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1. A szakdolgozat témaja - ujabb célok

A BSc képzés alatt elkészitett szakdolgozatom témdjanak keretében a Kiralyok
volgyének teriilete keriilt feldolgozasra. A dolgozat végsé célja a volgyrdl késziilt, illetve az
attekintd térképek bemutatisa a weben, kiegészitve ezeket szoveges €s képes informaciokkal.
Ennek keretében elkésziilt egy HTML ¢és CSS koddal felépitett, egyszerli weboldal, melyet
feltoltottem az emlitett tartalommal. A céltematikat abrazold fotérképet image mappé
alakitottam at, igy azon a kiilonb6z06 sirok interaktiv elemekké valtak. Ez a megoldas lehetévé
tette, hogy a térképr6l az adott elemre Kattintva a sirhoz kapcsolodd informaciokat
megjelenitd oldal jelenjen meg a felhasznal6 szamara.

Jelenlegi dolgozatom célja, hogy a korabban elkészitett térképeket, illetve a holnapot

most egy magasabb szintre emeljem, illetve, hogy kibOvitsem a weboldal tartalmat. Az MSc-n
eltoltott félévek soran megismert Ujabb szoftverek felhasznalasaval wjabb lehetdségeket,
szélesebb korti megjelenitési és feldolgozasi modszereket ismertem meg. Ezek segitségével
gondoltam tovabb a két évvel ezeldtt készitett munkam tartalmat és szerkezetét.
A Kkitlzott céljaim kozott szerepelnek a meglévd térképek részleges atszerkesztése, Uj
térképek készitése, a weboldal atformaldsa és dinamikusséd tétele, a tartalmak kibdvitése,
illetve a weboldal 0jabb elemekkel, koztiik 3D-s megjelenitéssel rendelkezd térképpel valo
ellatasa.

Az atalakitasok egy jobban kezelhetd, dinamikusabb feliiletet fognak nytjtani, amelyet
igy a felhasznalok szivesebben hasznalnanak. Cél a jobb attekinthetdség, szélesebb korii
lehetOségek biztositasa, érdekesség, a felhasznalok kivancsisaganak felkeltése. A weboldal
atformalasa mellett ezt nagy részben azzal szeretném elérni, hogy a kissé statikus image map
hasznalata helyett Flash formatumu térképet szeretnék megjeleniteni az oldalon, valamint egy
térbeli modellt, amely 3D-s mddban jeleniti meg a volgyet. Ezekkel az eszkozokkel szeretném
rairanyitani a felhasznalok figyelmét a térképek tanulmanyozasara és hasznalatéra.

A téma tOrténeti attekintésére ebben a dolgozatban csak néhany oldal erejéig térek ki,
mivel kordbban mar részletesebben irtam az egyiptomi kultara temetkezési szokasarol, a
volgy torténetérdl, geologiai és morfoldgiai jellemzdirdl, valamint a sirokrol, azok

készitésérdl, tulajdonsagaikrol, a mai allapotukrol és rendszerezésiikrol.



2. A téma rovid attekintése

A sivatagos, hegyekkel korbezart volgyet kb. i.e. 1500-t61 500 éven keresztiil hasznaltak
temetkezési helyként az oOkori egyiptomiak. A voOlgy a Nilus felsd szakaszanak nyugati
oldalan helyezkedik el, az akkori Fels6-Egyiptom teriiletén. A temetkezési hely a thébai
nekropolisz része. A volgy két f6 részre, a keleti és nyugati volgyre oszthat6. A nyugati
vOlgyben kevés sirt taldlni, viszont a keleti igencsak bdvelkedik sirkamrakban. Ma a
felfedezett sirok szama koriilbeliil 65. Az elsé sirhely a volgyben valdszintisithetéen I.
Thotmesz faradé, a masik lehetdség szerint I. Amenhotepé, az utols6 ide temetett uralkodo
pedig X. és XI. Ramszesz.

Théba (a mai Luxor) a folyo keleti oldalan volt talalhat6. A XI. dinasztia (i. e. 2134 —i. e.
1991) idején lett Egyiptom févarosa, mely rangot egészen a X VIII. dinasztia (i. e. 1550 —i. e.
1292) ideéig megtartotta, mignem a kovetkez6é dinasztia uralkodoi a fovaros székhelyét a
Nilus-deltaba nem koltoztették. Temetkezéseket Théba kdzelében tobb helyen is végeztek. 1.
Thotmesz szakitva a régi hagyomanyokkal ujszerti temetkezési eljarast rendelt el maga
szdmara. A sirhelyet kiilon épittette meg emléktemplomatol. Manapsag 1. Thotmesznek nincs
ismert halotti temploma, csak egy a tiszteletére épitett kapolna ismert Hatsepszut
templomaban. Impozans siremlékek helyett foldbe vajt sirkamrakat készitettek a faradk
nyughelyé¢iil. Az elkiilonités okai kozott lehetett a fosztogatasok és rablasok elkeriilése, a
sirhelyek rejtettségének megdrzése. Ez ésszerti oknak tiinik, ismerve azt a tényt, hogy mar i.e.
az 1500-as évekbeli Egyiptomban is alig maradt olyan sir, mely megodrizte volna
érintetlenségét. A masik lehetséges ok, hogy a szent emlékhelyek fontos szerepet toltottek be
az egyik okori egyiptomi iinnep, ,,a volgy gyonyori iinnepe” (heb nefer en inet, vagyis
,vOlgyilinnep”) soran, melybdl kovetkezik, hogy e templomok elhelyezkedésiiket illetden
megkovetelték a Nilushoz, illetve annak dradasi teriiletéhez vald kozelséget, a sirkamrak
szempontjabol abszolut kedvezdtlen helyet.

A keleti volgy temetkezési helynek vald kivalasztisa nem tisztazott. A déli oldalon
emelkedik al-Qurn, a ,,Szarv”, egyiptomi nevén ta dehent, vagyis ,,a cstcs”. A hegynek
majdnem piramis alakja van a Kirdlyok volgye bejarata fel6l nézve, mely a tudosok szerint
szerepet jatszhatott a temetkezési hely kivalasztasaban. Foldtani szempontbdl is elénydsnek
szamitott ez a hely. A mészkoves ¢és iiledékes kdzetek kedveztek az asdsi munkaknak, mivel

szilard jellegliek, kevés a repedés vagy torés szerkezetiikben.



A volgy elszigeteltsége, illetve az egyiptomi érség, a medzsa sem tudta elejét venni a
nagyméretli fosztogatasoknak, melyek tet6pontjukat a XX. dinasztia (i.e. 1190 — i.e. 1077)
idején érték el. A volgy elhagyatottd valt, csak i.e. 900 kortil zajlottak itt ismét munkalatok,
mikor néhany sirt felhasznaltak papndok temetkezési helyéiil. Majdnem 1000 évvel késObb
keresztény remeték jelentek meg a teriileten €s hasznaltdk menedékiil az iires sirokat.

1730 eldtt az eurdpaiak nem voltak tisztaban Théba elhelyezkedésével. Nem csoda, hiszen
ebben az idében igen nehéz volt ide eljutni. Gyakran Osszekeverték Memphis illetve
Antinoopolis varosaval. Az elsd, aki eljutott Thébaba ¢és térképet is készitett a Kiralyok
volgyérél Pococke (pap és antropologus) volt 1743-ban. A XIX. szazadban a sirokban végzett
fo tevékenységet a falfestmények ¢és szovegek lemdsoldsa jelentette. Az archeoldgiai
feltarasok napjainkig hatalmas valtozason és fejlodésen mentek keresztiill. Az eleinte
joforméban rombold hatasu feltdrasok helyett késébb sokkal szakszeriibb, koriiltekintdbb
eljarasokat vezettek, mig ma mar kiterjedt el6késziiletek elézik meg a munkalatokat, pontos
katalogizalas és fejlett konzervalasi technikékat alkalmaznak. A legismertebb archeologusok,
akik a Kiralyok volgyében is dolgoztak tobbek kdzott Howard Carter, Edward Russell Ayrton
és Arthur Weigall.

A munkalatok még ma sem fejezddtek be a volgyben. Az esdzések okozta karokat
megeldzendd, a kamrak bejaratanak megerdsitése folyik, illetve a domboldalak tormeléktdl
vald megtisztitasa. A volgy nyugati része még mindig alapos felderitésre var a lehetséges v,
eddig ismeretlen sirkamrak felfedezésére.

Az egyes sirhelyek helyének kivalasztasa gondos koriiltekintéssel és nagy feleldsséggel
jard feladat volt. Befolyasolhatta tobb tényezd, tobbek kozott a talajmindség, a helyszin
megkozelithetdsége. Az 1d6 muldsaval valtoztak a valasztott helyek. El6szor olyan, az
esOzések alkalmaval lezadul6 vizesések helye ald vajtdk magasan a domboldalba a kamrakat,
ahol az arfolyam eleve hasadékot alakitott ki a sziklaban. Itt sirhelyet 4sni sokkal kdnnyebb
volt. A masik ok, hogy arra szamithattak, hogy a késébb elkésziilt sirkamrat pontosan ez az
arfolyam fogja elrejteni a magaval szallitott hordalékot a bejaratra halmozva. Késébb a sirokat
mar a volgy talpdhoz kozelebbi teriileteken alakitottak ki, majd végiil a legkésbbi kamrak
bejaratai mar pontosan a volgy talpanak szintjén fekiidtek.

Az egyes sirok bels6 szerkezetének, annak kialakitasanak mikéntjérdl és céljairél nem sok
informacioval rendelkeziink. A tuddsoknak két forras all rendelkezésére, két sirkamra rajzos
terve, az egyik IV. Ramszesz nyughelyérdl (Egyiptomi Muzeum, Turin Kat. 1885). A papirusz
masik oldalan hieroglifikus iras olvashatd, a kamra méreteit adja meg. A nyughelyek

szerkezetének kialakitasa a Nap jarasat, Ré isten naponta megtett utjat hivatott szimbolizalni.
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Altalanossagban alapvetéen harom rész kiilonitheté el: egy hossza lejtds folyosd utan
talalhato az elsé eldkamra, melyet egy masodik, rovidebb folyosé kovet és egy masodik
el6kamraba torkoll. Innen valtozo, hogy kozvetleniil, vagy egy harmadik folyoson keresztiil
nyilik a sirkamra. A sirok felépitésének tanulmanyozasa soran feltlinik, hogy a szerkezetek
alapjaban véve megegyeznek, illetve nagyon hasonldak, a kamrak ¢és a folyosok
meghatarozott sorrendben kovetik egymast, funkcidik megegyeznek, vagy hasonloak.
Kiilonbozdség a bovitésekben mutatkozik, illetve kivitelezés formajaban.

A sirkamréak kiilonbozé elemek elkiilonitésére, rendeltetésiikhoz igazitva az ABC betlit
hasznaljak. Igy a szerkezetek konnyen vizsgalhatoakka, Osszehasonlithatova vélnak. A
bejaratot az ,,A” betli jeloli minden sir esetében, a folyosdkat a ,,B, C, D, G, H, I, K, L”, mig
példaul a szarkofagot tartalmazdé kamrat ,,J” betlivel jelolik. A XVIIL. szazadban épitett
kamrat bejarata elég sziik, a mogottiik 1évé folyosd pedig erdsen lejtds, falai vakoltak, de
diszitéstol mentesek. Az ezutdn kovetkezd kamrdk és folyosok szama valtozatos, rajtuk
keresztiil egy mély kuttal rendelkez6, majd egy pilléres kamraba vezet az Ut. Ezeket akar
szamos folyosd valaszthatja el a halotti kamraba. Formaja ovalis vagy téglalap alaku, a
bejarattol altalaban egy 1épcsdsor vezet el a szarkofdghoz, mely a kordbbi idokben a helyiség
hatso részében, késdbb kozépen kapott helyet mogotte €s eldtte 4-4 oszloppal szegélyezve.
Falai a sirkamra t6bbi helyiségével szemben minden esetben diszitettek. Torténetek jelennek
meg a Kapuk Konyvébol, Amduatbdl és Ré-litdnia szovegébdl. A teremhez néhany esetben
kisebb kamrakat kapcsoltak hozza, melyekben kiilonboz6 sirfelszereléseket, aldozatokat
halmozhattak fel.

A volgybéli sirok nyilvantartasara szolgald szamozasi rendszert John Gardiner Wilkinson
fejlesztette ki 1827-ben. A sorszamot a sirok foldrajzi helyzetiik alapjan kaptak, a volgy
bejaratatol sorban, északrol dél felé haladva. Ezt a szdmozasi rendszert mara atalakitottak egy
kronoldgian alapulé rendszerre. Igy a legkordbban felfedezett sirhely kapta meg a KV1-es
jelet. A KV elétag az angol roviditést, a King’s Valley-t (Kiralyok volgye) jeloli.



3. A korabbi szakdolgozat munkarészei

3.1. A térképek

A korabbi dolgozatom f6 elemét a weboldalra szant térképek elkészitése jelentette.
Ennek soran egy professzionalis vektorgrafikus rajzoloprogramot hasznaltam, a CorelDraw-t.
A folyamat részletes leirdsa mellett megadtam a térképek elkészitéséhez hasznalhato
jelkulcsot tablazatos formaban. Harom térkép késziilt el annak érdekében, hogy a témat térben
igazan jol el tudjam helyezni. Az elsé térképen Théba varosat emeltem ki, melynek a Nilus
mentén elfoglalt helyét lathatjuk, majd a kovetkez6 térképen a varos kornyékét, valamint a
nekropolisz €s a Kiralyok volgye varoshoz képest valo elhelyezkedésérdl kaphat informaciot a
térképolvasd. Ezek a térképek egyszeriiek voltak, nem hordoztak sok informaciot, de a téma
térbeli elhelyezésére megfeleléek voltak. Ezutan tértem ra a volgy, pontosabban a keleti volgy
részletes bemutatisara. Ezen megjelenitésre keriiltek azok a sirhelyek, melyek
elhelyezkedésérdl pontos informéciokkal rendelkeztem. A nyughelyek koziil csak néhany
fontosabbhoz készitettem informacios oldalt. A térképen, az image map létrehozésa soran,
kizarolag ezek kertiltek 4talakitasra felszini objektumként megjelend hivatkozassa.

Az attekinté térképek nem rendelkeztek sem hipszometriaval, sem summerrel, a
részletes térképen pedig szintvonalas abrazolast alkalmaztam. Mivel alapszakos hallgatoként
még nem volt lehetdségem térképszerkesztési tantargyakat elvégezni, igy a térképek
megjelenésében térképész szemnek szokatlan megoldéasok, illetve problémak is felléptek.
Ilyenek példdul a megtort vonalak. Egy masik hiba a nem megfelelden elhelyezett
szintvonalértékek. Bar néhany sziikséges kritériumnak, mint a szintvonalértékek ¢és a
szintvonalak szinének megegyezése, az értékek a szintvonalak tengelyében vald
elhelyezkedése, illetve az alattuk futd vonal megszakitisanak megfeleltek, iranyuk tobb
esetben hibas. Az értékek talpukkal nem az alacsonyabb térszin felé mutattak.

A térképek tehat egyszerli, néhol hibas megjelenéssel rendelkeztek, a lehetségesen

megjelenithetd tartalmakat tekintve pedig a részletes térkép hianyos volt.



3.2. Honlap

El6z6 munkam {6 célja, a térképek elkészitése és az azokhoz kapcsolhato torténelmi
informaciok Osszegylijtése mellett elkészitettem egy webes megjelenitd feliiletet. A honlapot
ezen allomanyok bemutatasara szolgalo eszkozként hasznaltam. Elkészitése a legutolso fazist
jelentette. Kovetkezésképpen kevés hangsulyt fektettem dolgozatom ezen -elemének
kidolgozésara.

Egyszerti statikus oldalakat hoztam létre, melyeket 0sszekapcsoltam egy féoldalrol
nyild navigdciés menii haszndlatdnak segitségével. Egyszerli html nyelvet hasznalva
feltoltdttem az oldalakat a megfeleld tartalommal, mind a térképes, szOoveges és képes
informéciokkal. Az oldalon a képek kezelésére is egy egyszeri html kodot hasznaltam, amely
segitségével a képek miniatiirjei jelentek meg az oldal betdltésekor és azokat eredeti méretben
csak a kurzor miniatiirdk fol¢ valo helyezésével tekinthette meg a felhasznalo.

A volgyet abrazolo kész részletes térképet tartalmazé lap képezte a honlap f6 oldalat.
Az ide beillesztett térkép image mappé alakitasa mar a honlapon végzett munkalatok részét
képezte, hiszen a térképi alap ekkor mar teljes mértékben kész volt. A feladat megoldasa egy
interneten mikodd, bongészében megnyitott programmal elvégezhetd, ahova a térkép raszter
formatumban feltoltésre keriil, majd a késébb hivatkozassal ellatni kivant teriiletek
megrajzolasa utdn megkapjuk a html kodot. Ez a kod tartalmazza mindazokat a vonatkozasi
teriileteket, melyeket elézetesen kijeloltiink a képen. A kodot beillesztve a honlap
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részre osztottam (a bevezetd lap kivételével). Volt egy allandoan lathatd, bal oldalon
megjelend menii, a kiilonb6zo tartalmak megjelenitését pedig a jobb oldalra korlatoztam.

Osszességében a weboldal egy jol miikodd, am egyszerii és statikus fejlesztés volt.

4. Ujitasok

4.1. Felhasznalt adatok és tartalmak

4.1.1. Leiro adatok

A honlap tartalmi feltoltéséhez hasznalt leird adatokat internetes oldalak és Egyiptom
torténelmét feldolgozd konyvekbdl gyijtottem Ossze. Ezek a forrasok a bibliografiaban
felsorolva szerepelnek.

Nagy segitséget nyajtott a Theban Mapping Project Kkeretein beliil 1étrehozott
weboldal, amelyen nagy mennyiségii, a sirokra vonatkozo technikai és egyéb adat lelhet6 fel.
Az itt elérhetd, nyughelyekrdl kozolt tények és szdmszerli adatok felhaszndlasaval
egeészitettem ki a jelenlegi dolgozatom atszerkesztett részletes térképének tartalmi hatterét. A
sirkamrak objektumaihoz az alapvetd informacidkon feliil tobb érdekes adatot is kapcsoltam.
Az elézetes atgondoldas utdn a sziikséges adatok Osszegylijtése kovetkezett. A sirok
készitésének korat, felfedezésének idejét és tulajdonosanak nevét és tisztségét a Miivészeti
Kalauz, Egyiptom és Az okori Egyiptom torténete cimii konyvbol gyiijtottem ki és ezeket
néhany, a Theban Mapping Project honlapjan kozolt adattal egészitettem ki.

A torténeti és a milemlékek leirdsa szintén tobb forrasbol szarmazik. A kiilonb6zd
forrasokat atolvasva a legfontosabb informacidval rendelkezd tartalmakat kiemelve lényegre

toro leirasok szerkesztésére torekedtem.

4.1.2. Multimédias adatok

A térképek elkészitéséhez sziikséges térképi alapokat és a honlaphoz felépitéséhez
szlikséges multimédias anyagokat az internetrfl és a forrasként szolgdldo konyvekbdl
szereztem be. A konyvekbdl szkennelt képeket és az internetes oldalakon talalt képi elemeket
illusztraciokként alkalmaztam az egyes sirokat bemutato tartalmak részeként. Néhany esetben
atméretezést, illetve levagast alkalmaztam a képek szerkesztése soran, a tartalom adta

lehetéségekhez mérten. Igy a képek megjelenésében egységességet értem el. A til nagy
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felbontassal ¢és igy tal nagy fajlmérettel rendelkezd raszteres allomanyok méretét
csokkentettem. A képek *.jpg (JPEG - Joint Photographic Experts Group) kiterjesztésiiek. Az
interneten gyakran hasznalt megoldast alkalmaztam a Kirdlyok volgye honlapjara felkeriild
képek esetében is. Ez a progressziv médon felépiild jpg formatum. Ebben az esetben a
megjelenitésre szolgald program a raszteres allomanyt nem feliilr6l lefelé, sorrol sorra, eredeti
¢lességgel jeleniti meg. Elészor egy életlen képet jelenit meg, majd csak ezutan tolti be
fokozatosan a kép tobbi részletét, melynek soran a kép kiélesedik és elnyeri eredeti
felbontasanak megfeleld képmindségét. Bar ez a formatum a nagy fajlmérettel rendelkezo
alloményok esetén ¢és kis sdvszélességli adatkommunikacié soran igazdn jelentds, de
alkalmazésa hasznos lehet.

Az attekintd térképek ujragondolasa soran uj kivagatot hatdroztam meg. Ezekhez
szikkséges volt 0j térképi alapokat keresni. Az interneten megfelelé alapul szolgald
alloményokat taldltam.

Az elsO attekintd térkép ezuttal egész Egyiptom teriiletét magéaba foglalja és kiemelten
Théba varosat abrazolja. Mérete 290 x 270 pixel, a szovegkornyezetbe illeszkedd. Ehhez a
kivagathoz egy, kizarolag az orszag teriiletét abrazold és kiemeld térképet hasznaltam fel. A
raszteres allomédnyon a grafikai szerkesztoprogramba vald importalast megeldézden kisebbitést
és tomoritést végeztem. Nagyobb méretcsokkentés esetén ez sziikséges, mivel pusztin a
programban torténd méretcsokkentés utan a kép tomoritési fokaban nem torténik valtozas. A
kép ,tul éles”, mert tul sok részletet probal megjeleniteni kisebb méretii feliileten. Ezt a
miiveletet a tovabbi térképi alapok hasznalata el6tt is végrehajtottam.

A masodik 0j attekint6 térképhez a Google Maps térképét hasznaltam fel. A helyszin
megkeresése ¢és a kivagat beallitasa utan képet készitettem mind a térképes, mind a mitholdas
nézetrdl. Térképes megjelenités alatt lehetdség van domborzati réteg bekapcsolasara, amely 1
km-es felbontastol szintvonalakat is kirajzol. Ez lehetdvé tette hipszometria hozzaadasat az
attekintd térképhez.

A volgyrdl igazan részletes €s nagy méretaranyl térkép nem elérhetd sem nyomtatott, sem
elektronikus formaban, kivéve a Theban Mapping Project keretében létrejott térképet. A
részletes térkép alapjahoz ezt, a mar korabban rendelkezésre allo térképi alapot hasznaltam fel
ismét. A raszteres allomany elézetes atalakitdsara nem volt sziikség. A korabbi CorelDraw
allomany megfelelden importalt részét képezte.

A domborzatmodellre feszitett raszteres képet utdlagosan dolgoztam fel Adobe
Photoshopban. A CorelDraw-bol exportalt *.jpg formatumt fajlt megnyitottam, az

alaprétegrol madsolatot készitettem, majd a Vardzspdlca eszkozzel a hattérre kattintottam.
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Ekkor a rajzi elemek kihagyasaval a hattér keriilt kijelolésre, melyet ezutan egyszertien Delete
paranccsal eltavolitottam. Ekkor egy hattérrel nem rendelkezd, csak rajzi elemeket magéba
foglalo kép keletkezett. Ennek a formanak exportdlds utdni megtartdsa érdekében két
lehetség all rendelkezésre: valaszthatdé a *.gif (Graphics Interchange Format) vagy *.png

(Portable Network Graphics) formatum.

Adobe Photoshop segitségével készitettem el a fejlécben megjelend képet. Hattere a
weboldal hatterének szinét kapta. Erre keriiltek ra a kiilonb6z6 rétegeken elhelyezkedd egyéb
rajzi elemek ¢és effektusok. Az elemeket Brush eszkozzel vittem fel a feliiletre. A kész képet a

Mentés webre és eszkozokhdz paranccesal exportaltam.

4.2. A hasznalt szoftverek

4.2.1. CorelDraw

Az egyik legismertebb vektorgrafikus illusztracio- és kiadvanyszerkeszt program. A
vektorgrafikus programok a képet alkotd elemeket matematikai egyenletekkel irjak le és
taroljak. fgy ezek az allomanyok kisebb helyet foglalnak el, illetve a vektorgrafikus képek
korlatlan mértékben nagyithatéoak. A program alkalmazhato térképek szerkesztésére is.
Konnyen kezelhet6k benne raszteres elemek, igy a térképek elkészitéséhez hasznalt
alapanyagok igény szerint alakithatoak. A programmal sok, a térképszerkesztés soran
megkovetelt igény ¢és szabaly kivitelezhetd, igazan igényes térképek alkothatok vele.

Kezeldfeliilete igen egyszer(i, praktikus parancsai €s funkcidi gyors rajzolast biztosit.

4.2.2. Adobe Hlustrator

Az Adobe csalad egyik tagja, mely egy grafikusok és tervezdk altal hasznalt, szintén
vektorgrafikus program. Az elsé verzidja 1987-ben jelent meg, mely Maclntosh
szamitogépeken volt hasznalhat6. Jelentds tulajdonsaga volt, hogy ebben a szoftverben nyilt
lehetésége a szerkesztoknek elészor Bézier gorbét alkalmazni, amely igencsak
megkonnyitette a munkat, pontosabba tette a gorbékbdl allé objektumok rajzolasat. A
program sajat grafikus formatummal rendelkezik (*.ai), melyet a legtobb grafikus és

kiadvanyszerkesztd program felismer. Konnyen kezelhetd, térképek készitésére is alkalmas.
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4.2.3. MAPublisher

Az Adobe Illustrator részeként (plugin-jeként) mitkkodé MAPublisher egy kanadai,
GIS ¢és térképészeti szoftverekre, valamint egyszerli adatbazisok forgalmazasara szakosodott
cég, az Avenza Systems Inc. altal alkotott program. Az Illustrator szerves részeként mikodo
program szamos GIS és térképészeti eszkozt biztosit a felhasznald szamara a térképkészités
soran. A szoftver segitségével adatbazisokat importalhatunk és exportalhatunk akar Maplnfo,
vagy AutoCAD programokbol. Szamos funkciéval rendelkezik, példaul: tematikus térképek
szamara kiilonbozo, elore elkészitett stilusok; adatbazissal rendelkezd térképek exportalasa
interaktiv Flash formatumut térképekként, melyek akarmilyen weboldalra beilleszthet6ek;

mérce eszkoz, amely a térképen két pont tavolsaganak légvonalbeli lemérésére alkalmazhato.

4.2.4. Maplnfo és Vertical Mapper

A szoftver térképes adatelemzésre és tervezésre hasznalhat6 térinformatikai rendszer.
Béarmilyen térbeli vonatkozast adat térképen vald megjelenitésére alkalmas, atlathatova és
konnyen elemezhetdvé téve. Tobbféle adatbazis-kezeld rendszer dllomanyait képes kezelni és
megjeleniteni. Tobbek kozott Microsoft Excel, Access, SQL Server és egyéb fajlformatum
kozvetlen megnyitasara alkalmas. A szoftver biztositja a sajat adatbazis létrehozasat. Az
egyes térképi objektumokhoz attribitum-informaciok, adattablak rendelhet6k. A grafikus
megjelenités terén a szoftver rendelkezik a mas kiadvanyszerkeszt6 és grafikai programokban

megismert funkciok egy részével. Lehetdség van stilusok bedllitasara, diagramok készithetok.

A Vertical Mapper szoftver egy 3D elemz6 kiegészitdé modul, mellyel Maplnfo
Professional kornyezetében térbeli elemzések hajthatok végre. Segitségével 3D-s modellek

(grid) készithetdek. Ezzel ndvelheti a térinformatikai adatok informalo értékeét.

4.2.5. Global Mapper

GIS szoftver, amely vektoros, raszteres, magassagi adatokat kezelésére és
feldolgozasara alkalmas. Georeferacid, szintvonalak generdldsa felszini adatokbdl,

domborzatrajz generalas €s 3D-s kezel6 €s megjelenitd funkciokkal ellatott eszkoz.
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4.3. Térképek

4.3.1. A részletes térkép atszerkesztése

A részletes térkép elkészitésekor a CorelDraw vektorgrafikus programot hasznaltam.
A kivagat a volgy keleti felét foglalta magaba. Azért ezt a kivagatot valasztottam, mert
munkamban féleg a volgy részletesen feltart, ismertebb részének bemutatasara helyeztem a
hangsulyt. A nyugati volgyben joval kevesebb kutatast és feltarast végeztek, jelenleg kevés
sirkamra lelhetd fel itt. Ez a volgyrész alapos vizsgalatra var és az esetlegesen 1étezd, eddig
ismeretlen kamrak felfedezésére. A legelsé 1épésben Kiterjesztettem a feldolgozott tertiletet a
nyugati volgyre is. Ezen a térképen a korabbival ellentétben megjelenitésre keriiltek azok a
sirkamrak is, a tobbi nyughely feltliintetésének modjatol eltérd jeloléssel, amelyek nem
rendelkeznek még pontosan megallapitott f6ldrajzi helyzettel.

Az 1) kivagat elkészitésének elsé fazisaban kiegészitem a szintvonalrajzot. A
korabban emlitett tort vonalakat most figyelmen kiviil hagyom. Mivel Adobe Illustratorral
fogok dolgozni a munkafolyamat egy késobbi szakaszaban, igy ezzel a problémaval nem kell
most foglalkoznom, hiszen a programban létezik a vonalas elemek ugynevezett
egyszerisitésére szolgalo funkcid.

A szintvonalak kiegészitése kétféleképpen torténhet. Megrajzolom a vonalakat a még

ires teriileten, majd azokat a

vonalakat, amelyek belefutnak a

korabbi térképrészlet valamely

szintvonalaba kijel61om és

hasznalom a Combine parancsot.
Ezzel érem el, hogy a két
egymasba futd6 vonal egyetlen és
folyamatos objektumot képezzen.

A masik megoldas egyszeriibb. A

CorelDraw megengedi a korabban

2. kép A térképi rajz kiegészitése

elkezdett, de befejezett vonalak
szerkesztésének Ujrakezdését. Kijeloljiik azt az objektumot, amelyet tovabb kivanunk rajzolni,
rakattintunk a végén megjelend kis iires négyzetre, vagyis node pontra, ezzel aktivaljuk az

objektum szerkesztését ¢s kiegészithetjlik az adott elemet.
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Mivel a szintvonalak kozott még jelen voltak a tortvonallal késziilt vonalak is, igy a
hipszometriat csak késébb, az Adobe Illustratorban hoztam létre.

A térképet a kiegészitett teriilet egyéb elemeivel is ellattam. A Nyugati-volgy ut
elemét és az ott elhelyezkedd sirkamrékat hozzdadtam a térkép tartalmahoz, ligyelve arra,
hogy ezeket mind a mar korabban kialakitott rendszerben, a megfelel6 rétegen helyezzem el,
valamint hogy ugyanazzal a stilussal lassam el.

Egy ujabb réteg (layer) l1étrehozasara is sziikség volt. A korabbi térképrdl hianyzott a
foldrajzi fokhalozat. Az alaptérkép vetiilete UTM, igy a térképet kilométer-halozattal és
méterben megadott halozati értékekkel lattam el.

A korédbbi térkép jobb also sarkdban helyezkedett el a térkép méreteinek olvasasat
segitd mértéklécet. Mivel a honlapon szerepld térkép nagyitasi (zoom) funkcioval is ellatott,
igy az ardnymérték és a méretarany elveszti funkciojat, ahogy belenagyitunk a térképbe. A
masik probléma, hogy a nagyitds utan az ablakbdl eltlinnek ezek az elemek. Hogy a
térképolvasds sordn mindig lathatéak és hasznalhatoak maradjanak a térképen kiviili
elhelyezés, illetve az Illustrator nyujtotta lehetdéség alkalmazhaté megoldasként. Adobe
lustratorban a térkép exportalasa alatt bedllithatjuk, hogy mely rétegek kovessék a nagyitasi
fazisokat. A probléma ezen megoldasara a kovetkezd fejezetben térek ki. Ebben a
munkafazisban kiszamitottam ¢€s feltiintettem a térkép méretaranyat, valamint elkészitettem az
ehhez tartoz6 mértéklécet.

A térképhez készitettem jelmagyarazatot, amely a honlap nyujtotta sziikds méretek és
a Flash eszkozok térképi teriileten vald helyfoglaldsa miatt, az egylapos térképek
hagyomanyaival ellentétben a kereten kiviil esO teriiletre szorult ki. A honlap feliiletén
kiilonalld raszteres allomanyként lehet elhelyezni, igy szerkesztését egy Onallé *.cdr

allomanyban végeztem, az elkészités utan pedig *.jpg formatumban exportaltam.

4.2.2. A részletes térkép feldolgozasa Adobe Illustratorban

A kovetkezd munkafazisban az eredeti *.cdr fajltipusu térképen Adobe Illustratorban
folytatom az atalakitast. Ennek nincs akadalya, hiszen CorelDraw-ban lehetéség van az
allomanyt *.ai, vagyis az Adobe Illustrator sajat fajlformatumanak tipusaban exportalni.
Miel6tt az export-ot végrehajtjuk néhany fontos paramétert sziikséges beallitani, hogy az
allomany Adobe Illustratorba valdo behivasa hiba nélkiil torténjen meg, illetve, hogy a
MAPublisher funkcidi elérhetéek legyenek és alkalmazni tudjuk a térképen. Elséként a f3jl

helyét és nevét sziikséges megadni. Ezutan megjelenik az CorelDraw Export ablaka. Itt
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kiilonbozd bedllitdsok megadasara nyilik lehetdség. Az egész térkép, vagy annak csak egy
bizonyos részének exportalasara, az elemek eredeti tipusanak megvaltoztatasan keresztiil sok
megszabhatd paraméter all rendelkezésre. Az ablak masodik fiile figyelmeztet a mivelet
soran fellépd, a szerkeszté szamara késobb hibaként jelentkezO6 modosulasokra. Ezekrol
opcionalisan donthetiink. A Bedllitasok gomb altal el6hozott ablakban megadhat6, hogy az
*.al formatumban vald exportalas soran milyen miveleteket hajtson végre a CorelDraw.
Ilyenek példaul, hogy bizonyos tulajdonsagokkal rendelkezé objektumok a miivelet soran
keriiljenck-¢ atalakitasra raszteres képpé (bitmappé), vagy, hogy az allomany tartalmazzon-e
direkt szinnel leirt objektumot. Ha a fajlt modositasok nélkiil szeretnénk *.ai formatumba
athelyezni a legjobb megoldas ezeket a miiveleteket kikapcsolni.

A verzio tipusanak kivalasztdsa befolyédsolja az allomany késdbbi hasznalhatosagat,
vagyis exportalas utan az Adobe Illustrator CS4-es verzioval valé kompatibilitast. Ha
megnyitjuk az allomanyt az Illustratorban, latszolag gond nélkiil megjelenik, de bizonyos
metaadatok hidnydra utald iizenet jelenik meg. Ennek kovetkezménye, hogy a térkép
objektumai a MAPublisher Map Web Author funkcidjaval szerkeszthetetlenek, ezért
CorelDraw-ban CS3-as verzidoban val6 lementést valasztottam. Ezt probléma nélkiil kezelte a
MAPublisher.

Az egyetlen probléma, mely az exportalas eredményeként fellépett, a magassagi
értékek megirasai (melyeket el6zetesen CorelDraw-ban megformaztam és pontosan a
helytikre illesztettem) torzitottan jelentek meg az Illustratorban. Ezt semmilyen exportalasi
bedllitds valtoztatdsaval nem tudtam kijavitani, a korrekciora kézileg keriilt sor az
[llustratorban. A mivelet egyszer(i, sokban hasonlit a CorelDraw-ban elsajatitott folyamatra.
A szintvonalértékek réteg szerkesztési tiltdsanak feloldasa és a réteg kijelolése utan az
eszkozsoron talalhatd Type Tool segitségével szoveges elemek hozhatoak Iétre. Ezek
szinének, betltipusanak, stilusdnak, nagysaganak megadasa ¢és az elemek elforgatasa
elvégezhetd.

A szintvonalak sem végleges formajukban szerepeltek a térképen. A szintvonalak képe
térképészeti hagyomanyok szerint minden esetben gorbe vonal. Korabbi térképemen a lehetd
legtobb torésponttal ellatott tort vonalakat alkalmaztam. Az atszerkesztés elsd fazisaban ezt a
problémat nem javitottam, kizarolag az Ujabb szintvonalak hozzaadasat és a meglévok
kiegészitését végeztem el. Az igy kapott vonalak kozott tehat szerepeltek olyanok, melyeknek
egyes szakaszai gorbék, masok tortvonalak voltak. Az el6z6 fejezetben emlitett Adobe
[Mlustrator altal kinalt egyszertisités miivelete (Object -> Path -> Simplify) ezeken az Osszetett

vonaltipust szintvonalakon is elvégezhetd volt. Eredményként pedig a hagyomanyoknak
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megfeleld gorbevonalak keletkeztek. A miivelet soran beallithaté a gérbe pontossaga, vagyis
hogy az egyszerlsitett gérbe vonala mennyire koveti az eredeti gorbe futdsat, illetve egy szog
hatarérték, amely a sarkok simasaganak értékét befolyasolja. Minél nagyobb ez az érték, annal
¢lesebbek lesznek a sarkok. Az elsd értékre 100%-ot adtam meg, hogy a vonalak futasa ne
valtozzon. A masodikra pedig alacsony fok értéket allitottam be, hiszen a cél a vonal torések
nélkiili ivességének elérése volt. Végrehajtas utan lathaté, hogy az ives szakaszok
valtozatlanok maradtak, a tort szakaszok viszont kisimultak, de pontosan megtartottdk
helyzetiiket.

A szintvonalas rajz korrekcioja utan a magassagi rétegszinezéshez sziikséges feliileti
elemek létrehozasat végeztem el, mely a hipszometria nevii rétegre keriilt. A meglévé
szintvonalak segitségével konnyl létrehozni ezeket a felilleti elemeket. A rétegszinezés
tulajdonképpen kiilonb6zd vonalfutasti feliileti elemek egymadsra épiilésébdl all eld. Az
alapréteg szinkitoltéssel rendelkezd téglalap alakli objektum, mely a térkép egész feliiletét
lefedi. A rétegek a megfelelé szintvonalak segitségével, illetve azok feliileti elemmé vald
kiegészitésével hozhatoak 1étre. Célszerli masolatot késziteni a szintvonalak réteg
objektumairdl és ezekkel dolgozni. A CorelDraw-val ellentétben az Illustratorban feliileti
elem kialakitdsdhoz nem feltétel zart objektum létrehozasa. Kitoltéssel rendelkezhet egy
gorbevonal is, mint akar egy szintvonal. Ezért elégséges azokat a téréspontokat hozzdadni a
vonalhoz és azokat a megfelelé helyre helyezni. Ezeket a kitoltésnek koveti és igy a feliileti
elem valoban a megfelel6 magassagi szintet fedi le a térképen. Az objektumokat az eldre
meghatdrozott magassagi szinezés mintdja alapjan lattam el kitoltéssel és végeztem el a fedési
sorrend ellendrzését. A hipszometria csak a térkép szemléletesebbé tételéhez késziilt, a
magassagi rétegekrol vald informalodasra a szintvonalak és értékeik szolgalnak. Ezért a
térképhez nem tartozik jelmagyardzat a magassagi szinezésrol.

Mivel a korabbi térképen csak szintvonalas abrazolast alkalmaztam, vagyis ez alatt az
alapfeliiletet egyetlen szin toltotte ki, igy a CorelDraw altal nyujtott megirdsok mogotti
kitakarasra alkalmazott mddszer megfeleld volt. Ebben az esetben a szdveges objektumot
csupan egy vastagitott korvonallal kell ellatni, mely a hattérszinnel megegyezd szinkitoltést
kap, majd a korvonalat az objektum mogé rendeljiik (behind fill). A jelenlegi térkép esetében
azonban a hibasan exportalodott értékeket jra fel kellett vennem. A masik problémat a
hipszometria alkalmazasa jelentette. Az atszerkesztett térképen a szintvonalértékek megirasa
alatt pontosan 50-50%-o0s aranyban két feliileti szin jelenik meg. Azonban az Adobe
[llustrator igynevezett knockout funkcigja tokéletesen alkalmazhato a problémara. Egy maszk

l1étrehozasat jelenti, mely az érintett teriileteken a maszkkal megegyezo rétegen elhelyezkedd
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elemek megfeleld részeit ,,vagja ki”, vagyis tulajdonképpen takarja ki a térképrél, minden
mast teljesen érintetleniil hagyva. Igy oldhaté meg, hogy a szamértékek alatt kizarélag csak a
szintvonal rajzolata szakadjon meg.

Ez a folyamat tobb 1épésbdl all. El6szor a magassagi értékeket tartalmazo rétegrol
masolatot készitettem. A réteg szoveges objektumainak kontirt adtam, majd ezt kiilsé
kontarra alakitottam és megadtam annak méretét. Ezeket a kis teriileti egységeket dsszevont
feliileti elemmé modositottam. Ezutan 1étrehoztam a masolt rétegen egy kitoltéssel rendelkezd
¢és az egész térképi teriiletet lefedd objektumot, mely az Osszes, a kitakaras szempontjabol
fontos feliileti elemet magaba foglalta, vagyis az elobb alkotott, Osszevont kis teriileti
egységeket. Az elem ugyanazzal a szinnel keriilt kitoltésre, mellyel a kitakarand6 objektum is
rendelkezett. A réteg kijeldlése utan alkalmaztam az Object -> Compound path -> Make
utasitast. Amennyiben mas szinkitoltést kapott eredetileg az objektum, az Illustrator az eldbb
leirt miivelet utan automatikusan korrigalja azt. Végeredményképp egy olyan objektumot
kaptam, mely a szintvonalérték-szamok helyén ,,Iyukas” volt. Ezt a feliiletet atmozgattam a
szintvonalakat tartalmazé rétegre, majd a Make clipping mask utasitas segitségével
megkaptam a maszkot, amely kizarolag a sajat rétegén beliil talalhato elemeket takarta ki a
térkép megirt magassagi értékei alatt.

Amikor a térkép kiilalakja végleges allapotba keriilt, megkezdtem a térkép egyes
elemeinek hattéradatokkal valo ellatasanak folyamatat. A MAPublisher rendelkezik azzal a
tulajdonsaggal, hogy adatokat tud importalni és exportalni példaul Maplnfo, CAD és egyéb
alloméanyokbol, de mivel az eredeti térképem CorelDraw-ban késziilt, igy ahhoz semmilyen
adatbazis nem kapcsolddott. A megoldas, hogy az adatokat a kész térképhez adtam hozza
MAPublisher segitségével.

A megnyitott térképen szerkeszthetové tettem azokat az elemeket tartalmazo réteget,
melyhez adatokat akartam kapcsolni. A MAPublisher eszkoztaran beliil eléhivtam a MAP
Web Author funkciot, mellyel egy kis ablak nyilik meg a kezel6i feliileten. Ebben az ablakban
talalhato az Edit funkcid, mellyel megnyithatdé a szerkesztési ablak. A réteg Osszes elemét
kijelolve lehetdség lenne minden egyes elemet egyszerre szerkeszteni, mely tulajdonsag
hasznos, ha az elemekhez tartozé adatokban vagy leirasban van kozos. Ezt kihasznalva
megalkottam az objektumokhoz tartozo leiras alapvazat, majd a sirkamrak rétegét kijeldlve és

a MAP Web Author szerkesztés funkciojat elinditva, egyszeriien bemasoltam a tartalmi részbe.

<b>Felfedezés ideje:</b><br>
<b>Tulajdonos:</b><br>
<b>Elhelyezkedés:</b> <br>
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<b>Hasznalatanak ideje:</b><br>
<b>Tipus:</b><br>

<b>Tengely formaja:</b><br>

<b>Teljes teriilet:</b> m<sup>2</sup><br>
<b>Hossza:</b> m<br>

<b>Legkisebb szélesség:</b> m<br>
<b>Legnagyobb szélesség:</b> m<br>
<b>Legnagyobb bels6 magassag:</b> m<br>
<b>T4jolas:</b><br>

<b>Tengerszint feletti magassag:</b> m<br>

Ezen kivil megadtam még a Tanr e TR | =]
Tag "
cimsorban a KV nevet is, hiszen E
Export
. . , Selection
mindegyik sir neve ezzel az

=)= eb Artwork 1 of 1 selected,

eldtaggal kezdddik. Az ezt kovetd

[ |zoom To Selected art

feladat adott sirhely szerkesztése —[webtssosieg

r ” allout Preview
soran a  sablon megfeleld | I
Callout Image Width: 300 pe
informaciokkal valo feltdltése, | [m=to=]
Insert Image: @ Manualky width: Helght: = Auta Size
Mivel itt mar kamranként - By
kiilonbozo adatok jelennek meg | 2 L) =)ot (= BT[] Lo ]
<b>Felfedezés ideje: <jb = okor<br> o

. . , <b>Tulajdonaos: <jb > ¥II. Ramszesz<br>
«<hxElhelyezkedés: </b> Keleti-vélgy <br>

m I nden egyes Ob.] ektum tartalmat <b>Hasznalatanak ideje: <jb = 20, dinasztia (i, e, 1190 - i.e, 1077)<br=

<h=Tipus: «/b= kirdlyi sit<br=

. «h>Tengely forméja: <fb> egyenes<hr >

e gyenként kell modositani. A <> Teljs teriiek: <fbi> 163,56 m<sup 2 </sups> <br
<b>Hosszai</b> 44,3 m<br=>

<h=Legkisebb szélesséq: <jb= 2,74 m<br

4 4 . r «h>Legnagyobb szélesség: <fb> 5,17 m<hr>

szerkesztés soran tulajdonképpen <bLegnagyobh beiB magességr b 4,25 m<br>

<b>Téjolds:</b> északnyugat<br>

«h>Tengerszint feletti magassag: </b> 171,219 m<br>

m

Web  Tageket, vagyis Un.

Click here to ses which HTHIL tags are supported in Flssh,

Cédlllékat hoZtam létre) melye k Trigger External URL (Advanced)

Howver URL: Target: -
cime az adott elem folé helyezett o Terget: -
The specified URLEE) will be loaded when the user howers or clicks on this ar, Use the target tag to load the URL in a specific htrl frame,
kurzor hatisara, tartalma pedig F— - o
S — -

kattintas utan jelenik meg. Erre a

. . ; . kép Adatok k 14 jek kh
tagre szoveges és kepes 3. kép Adatok kapcsolasa az objektumokhoz

MAPublisher segitségével
informaciok felvitele lehetséges,
allithat6 a tag mérete, megadhatd cim, készithetd felsorolds, diagramok, kiils6 hivatkozasok
illesztheték be. A tartalmak a html nyelv szabalyai szerint formazhatoak.
Egy sirkamrahoz kapcsolt tag elkészitése soran cimként a sirkamra nevét adtam meg, a
tartalmi részre pedig kiilonbozo a sirt leird adatok kertiltek be. Az adattipusok megnevezését
¢s magukat az adatokat egyszertien félkovér és normal betliik haszndlataval kiilonitettem el, ez

a megoldas konnyen elérhetd volt a html kod alkalmazasanak lehetdségével.
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Amikor az adatok a térkép elemeihez vald hozzaadasa elkésziilt, az Export to Web
elinditasaval kezdtem hozza a térkép Flash formatumu térképpé valé atalakitasahoz. Ez teszi
lehetévé, hogy a hozzdadott informaciok megjelenithetoek legyenek a térképen webes
kornyezetben. De miel6tt ezt végrehajtottam volna, el0szor atalakitottam a rétegszerkezetet. A
webes térképen lehet6vé szerettem volna tenni, hogy egyes rétegek opcionalisan ki- és
bekapcsolhatéak legyenek. Ezek a rétegek a hipszometriat, a halézati vonalakat és a
szintvonalakat tartalmaz6 rétegek lesznek, utobbi ketté a hozzajuk kapcsolodd megirt
értékekkel egyiitt. A hipszometriat megjelenit6 réteg nem szorult atalakitasra, a halozat esetén
pedig csak a két kiilon réteg, a vonalas elemeket és az értékeket tartalmazo rétegek
objektumainak egy rétegre vald athelyezése volt sziikséges. A szintvonalak és értékeik egy
rétegen valo tarolasanal azonban probléma Iépett fel. Korabban létrehoztam egy maszkot,
amely meghatarozott teriileteken kitakarja a sajat rétegén szerepld térképi objektumokat.
Barmilyen objektumot masoltam be a rétegre, azok akkor is takarasban maradtak, ha a rétegen
beliil a vonalas elemek és a maszk folé helyeztem Oket. A megoldast az Illustrator Sublayer
funkcioja kinalta. Ezzel egy rétegen beliil alréteg hozhato 1étre. Alarendelt rétegnek a
szintvonalakat tartalmazo réteget tettem meg, tehat a magassagi értékek rétegéhez adtam
hozza a szintvonalak alréteget. Fontos ezek elnevezésére figyelni, mert késébb a webtérkép
rétegeket felsorold dobozaban pontosan ugyanezek a nevek fognak megjelenni, modositasra
az exportalas utan nincs lehetdseég.

Utolsé 1épésként a Documentum Setup -> Edit Artboards segitségével a papirlap
méretét (melyen a térkép elhelyezkedik) hozzaigazitottam pontosan a térkép méretéhez. A
szegélyeket behuztam a térkép széleihez. Igy értem el azt, hogy az exportalt webes térképnél
biztosan nem keriil megjelenitésre térképi elemeket nem tartalmazo, fehér feliilet.

Ezek utan kovetkezett az exportalas. A MAP Web Author Export funkcidjaval
megjelenitett, beallitasokat tartalmazé panelben szabhatdé meg az exportalas menete. Az elsd
fiil alatt megadhato, mely rétegek legyenek Ki- és be-kapcsolhatoak, illetve egy-egy rétegre
kiilon-kiilon vonatkoz6 beallitasok is rendelkezésre allnak. Megadhato, hogy egy bizonyos
réteg a térkép bongészoben vald elinditasa utan kodzvetleniil be- vagy kikapcsolt allapotban
legyen, vagy akar csak egy bizonyos nagyitasi értéknél jelenjen-e meg. Beallithaté a
képmindség, felbontast és nagyitas értéke. A kdvetkezd fiil alatt a térkép navigacios eszkozei
modosithatéak. Rendelkezésre 4ll a navigaciot irdnyitdo eszkdzcsoport, a térképhez
opcionalisan hozzdadhatd atnézeti térkép, keresddoboz, rétegeket tartalmazd doboz. A
térképem esetében mindezen négy eszkozt hasznaltam, modositott elhelyezéssel és mérettel a

munkateriileten beliill. Meghatarozhatoak az adatokkal rendelkezd elemek keresése ¢és
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kijelolése soran alkalmazott kiemelések stilusa is. A térkép megjelenéséhez ill6, egyuttal
mégis jol észlelhetd kiemelést valasztottam a Flash objektumok szamara.

A térképen engedélyeztem minden navigalasi megoldast, amelyet a MAPublisher
nyujtott. A 6 funkcio a nagyitasi lehetdség. A nagyitasi fokok kozott azonban tjabb és jabb
méretaranyokkal talalkozik a felhasznald. Ennek kikiiszobolésére alkalmaztam a rétegek
bedllitasi lehetdségei kozott megtalalhatd opciokat. Adott réteg megjelenési feltételei itt
megszabhatoak. Megadhatd, hogy a réteg tartalma kizardlag egy kijelolt nagyitasi
értéktartomanyban jelenjen meg a térképen. Ennek alkalmazéasaval megadhattam, hogy adott
értékll nagyitas mellett adott méretarany-érték, illetve mértékléc legyen lathatd. A maximalis
és minimalis nagyitasi értékekhez igazitva, melyeket az Export ablakban adtam meg,
meghataroztam hat kiilonb6z6 nagyitasi fokozatban a térkép altal felvett méretaranyokat. A
probléma megoldasahoz sziikséges az exportot felfliggeszteni €és visszatérni a rétegekhez.
Létrehoztam 6t réteget, melyekre a meghatdrozott nagyitasi értékekhez tartozd megvaltozott
méretarany értékeit és mértékléceit helyeztem el. Ezutan visszatértem a MAP Web Author
Export ablakahoz, amely a koribbi beéllitisokat megtartotta. Igy kizarélag az utébb
létrehozott rétegek megjelenési feltételeit kellett csak megadnom.

A beallitasok elvégzése utan az allomany exportalasa elvégezhetd. A folyamat
eredményeként egy *.html kiterjesztésti allomanyt és egy ehhez tartozé konyvtarat kaptam,
melybe a térkép megjelenitéséhez sziikséges fajlok keriiltek. Ezek a kodsorok beilleszthetdek

a honlap struktarajaba és igy megjelenithetd az interaktiv térkép a weboldalon.

4.2.3. Az attekinté térképek elkészitése és feldolgozasa Adobe Illustratorban

Hogy a targyalt téma kelloképp bevezetésre keriiljon, korabban két attekintd térképet
készitettem el. Az egyik a Nilus futasat abrazolta Egyiptom teriiletén, a masik pedig a thébai
nekropoliszt és a Kiralyok volgyét foglalta magaba. A téma struktirédjat 0jbol atgondolva arra
a megallapitasra jutottam, hogy ezeket nem hasznalom fel Gjra a jelenlegi dolgozatomban.
Azért, hogy a latogatd mégis megfeleld foldrajzi bevezetdben részesiiljon, egy igen egyszerti
attekinté abrat hoztam létre CorelDraw-ban, melyen az egész orszag teriilete, valamint a
weboldal altal bemutatott téma, vagyis Théba varosanak foldrajzi elhelyezkedése szerepel
kiemelve.

A korabbi, nekropolisz teriiletét bemutato attekintd térkép egy interneten fellelhetd
térkép felhaszndldsaval, aktualizdldssal késziilt. Ezen a térképen nem volt lehetdség

nagyitasra, igy olyan méretaranyban készitettem el, hogy a képernyon valo olvashatosagabol
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ne veszitsen, de beleférjen a weboldalon meghatarozott hasznalati feliiletbe. Ehhez a
valasztott térképi alap 1:50 000-es méretaranya megfelelé volt. A MAPublisher nyujtotta
lehetdségek viszont megengedték nagyobb méretarany hasznalatat. Ezen okbol, illetve, hogy a
régebbi alaptérkép minimalis domborzatabrazolast tartalmazott, Oj térképi alapot valasztottam
az 0j attekint6 térképhez. A Google Maps térképérdl készitettem képet és ezeket importaltam
CorelDraw-ba. A tanultak alapjan végeztem el a térkép szerkesztését, majd a kész térképet a
fentebb leirtak alapjan CS3-as verzidji *.ai formatumban exportaltam Adobe Illustratorba. A
régi térképpel ellentétben tehat az 0j a nekropolisz tagjait jeldlve és azokhoz informécidkat
csatolva keriilt fel a weboldalra. Az informéciok hozzdadasat ugyanugy MAPublisher
segitségével végeztem el, ahogy a részletes térkép esetében. Az exportalds utan beillesztésre

keriilt a honlap Térképek meniipontja ala.

4.2.4. A 3D-s megjelenités lehetéségei

Amikor elhatdroztam, hogy a kordbbi szakdolgozat témam keretében készitett
térképeket és weboldalt a jelenlegi tudasom szerint tovabbfejlesztem, felmeriilt a volgy 3D-s
megjelenitésének elkészitése is. Egy térképen a magassagi viszonyok felmérése, értelmezése
nem konnyl feladat, hiszen az dbrazolas sikban torténik. A mai technologiak megengedik azt,
hogy a kétdimenzids korlatokon tallépjlink. Kiilonboz6 szoftverek segitségével ma mar
konnyen eldallithatok 3D-s 4brazolasok, animacidk és akar térképek is. Ha az éabrazolt
teriiletrdl rendelkezilink magassagi adatokkal, szintvonal-értékekkel, illetve magassagi pontok
értékeivel, akkor elkészithet a teriilet domborzati modellje.

Tobbek kozott a Maplnfo Vertical Mapper kiegészitdjével és Global Mapper
hasznalataval példaul eldallithatdak domborzatmodellek. A NASA 1996-ban megkezdett
SRTM program keretében a Fold felszinének digitalis domborzati térképezését tiizte ki célul.
Ezek a domborzatmodellek letolthetdek és felhasznalhatéak megjelenitési célokra, de
segitségiikkel szintvonalak vagy domborzatarnyékolds, summer is generalhat6. Az SRTM
modellek 90 m-es felbontassal késziiltek. A felbontas mértékét tekintve a Kiralyok volgye
bemutatdsdhoz ez a domborzatmodell nem volt megfeleld.

Az ASTER Aéltal kinalt GDEM, vagyis DEM domborzatmodellek valasztdsa meriilt fel
masik lehetdségként. A modellek 30 m-es felbontassal rendelkeznek és ingyenesen tolthetéek
le. A weboldalon® talalhato térképen keresheté fel a kivant teriilet. Hasznalata egyszerd,
minddssze regisztraciora van sziikség. A kivant helyszinhez valé navigalds utan (esetemben

Théba varosa és kornyéke) a sziikséges teriiletet egy poligonnal rajzoltam koérbe. A poligon
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alapjan a weboldal felmérte mely részek letoltését kell elinditania. Amennyiben nem a
megfeleld felszini részek keriiltek kijelolésre a folyamat megismételhet. A letoltés utan *.tif
(TIFF - Tagged Image File Format) allomanyokat kaptam. Ezeket Global Mapperben
nyitottam meg, majd 3D View segitségével tekintettem meg. A kapott domborzati modell
szemléletes és részletes volt, azonban a volgy a 30 m-es felbontasnal (mely az ASTER
GDEM maximalis felbontdsa) szintén nem mutathatd be megfeleloképpen.

Ilyen kis teriilet nagy méretaranyban valo abrazolasanal a lehetdségek korlatozottak. A
megoldas a domborzatmodell fliggetlen létrehozasa. Erre alkalmas a Maplinfo. A szoftvert

hasznalva sajat térmodell készithetd egy egyszerii raszteres térképrol.

4.2.5. A 3D-s térkép elkészitése

Maplnfo segitségével a teriilet térmodelles abrazolasadhoz sziikséges magassagi adatok
hozzékapcsolhatdk a szintvonalakhoz és magassagi pontokhoz. Elsé 1€pésként importaltam a
georeferélt raszteres térképet MapInfoba, megadva a megfeleld vetiileti rendszert. Uj tablat
nyitottam, amely a szintvonalak nevet kapta és egyuttal 1étrehoztam egy szintvonalakhoz
kapcsolhatd attributum réteget. Ide keriiltek a vonalakhoz tartozd magassagi adatok.
Tipusukat float-ként hataroztam meg, vagyis lebegépontos szamok kezelésére alkalmas
tipusként. Hasonloképpen létrehoztam egy magassagi_pontok tablat is. Ezutan kovetkezhetett
a szintvonalak és pontok digitalizalasa. A rajzolasi folyamatot a magassagi adatok felvitelével
fejeztem be.

A térbeli modell elkészitéséhez tulajdonképpen egy ponthaldzatra van sziikség,
melynek minden egyes pontja rendelkezik a sajat magassagi adataval. A vonalas elemek tehat

atalakitasra keriiltek. Ez a Vertical Mapper Create Grid -> Poly-to-Point funkcidjaval

végezhetd el. Ezutdn mar csak
: az ujonnan 1étrejott
3 ' ‘ _ ponthalozatot tartalmazo
, z ““ szintvonalak tablara és a
= 2

el

magassagi pontokat tartalmazo

tablara volt sziikségem. Ezek

elkilonitve tarolt adatait a

Table -> Append Rows to

Table paranccsal egy tablara

4. kép A 3D-s térkép elkészitése MapInfoban he]yeztem. A térmodell
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elkészitését ezen adatok segitségével a Vertical Mapper Interpolation funkcidja végezte el. A
domborzat elkészitéséhez a haromszogelési modszert valasztottam. A modszer a szomszédos
adattal rendelkezd pontokat haromszogekkel koti 0ssze egy halozatot 1étrehozva. A haldzat
neve TIN (Triangular Irregular Network). Tehat a létrejott haromszogek csucsait a
szomszédos pontok alkotjak. A TIN héalézathoz egy simitott racshald kapcsolodik, amely 6tod
rendii pontokig valdé interpolacioval késziilt el. Az eljaras végeredményeként egy
megkozelitdleg egyenletes és folyamatos felszini képet kaptam. Minél tobb magassagi adattal
ellatott pont all rendelkezésre, annal jobb mindségii térbeli modell képezhetd. Az interpolalas
folyamata soran meghatdrozhaté a haromszogek maximalis oldalhossza a tulsdgosan nagy
haromszogek 1étrejottének megelézése érdekében, lecsokkentve a hibas interpolaciot
egymastol tulsdgosan messze elhelyezkedd pontok kozott. A folyamat soran sziikséges volt a
hasznalt mértékegység tipusat is megadni, mely a méter volt.

A Vertical Mapper Grid Manager kezel6jében a 3D-s megjelenitéshez alkalmazhato
bedllitdsokra van lehetdség. Mivel a domborzatmodell webes megjelenitésre szant, ezért
szlikséges web bongészok altal tamogatott formatumba vald exportalasa. A Grid Manager ->
Tools meniipontjan keresztiil érhet6 el az Export funkcio, ahol tobb fajlformatum valaszthato.
Innen kozvetleniil exportalhaté az allomany a webes megjelenitésekhez alkalmas VRML
(*.wrl, Virtual Reality Modeling Language) formatumban. Azonban a Kiralyok vdolgye
domborzatmodelljének megjelenitéséhez a szélesebb korli lehetdségeket nyajto Global
Mappert valasztottam. Ebben az esetben, az allomanynak tehat nem VRML, hanem a Global
Mapperrel kezelheté ASCII grid export formatumot adtam meg. A szoftver a *.txt allomanyt
gond nélkiil importalta.

A kapott terepmodellen kisebb valtoztatasokat végeztem. A Tools -> Configure
mentipontjaban testre szabhaté a térmodell. Egy szemléletes domborzatmodell elérésének
érdekében 1j magassagi szinbeosztast alkalmaztam, illetve megallapitottam az optimalis
magassagi torzitast. A felszini szinezés megvaltoztatasa a Shader Options fiil Custom Shaders
részénél érhetd el. Teljesen 1 beosztds is létrehozhatd, vagy a Global Mapper Aaltal
meghatarozott szinezési rendszer is modosithato igény szerint. Uj Shader létrehozéasat
valasztottam. Magassagi értékek megadasaval jabb rétegek alkothatok, melyekhez egyedi
szinek rendelhetéek. A Blend Color Between Elevation Values pedig megengedi a szinek
elmosasat a rétegek kozott. Ugyanebben az ablakban, a Vertical Options nevii fiilben
megadhatd a magassagi torzitas mértéke. Az alapérték 1, az ezen feliili szamértékek
tulmagasitast jelentenek. Mivel a térmodell szemléletes tulmagasitas nélkiil is, ezért ennek

értékét nem valtoztattam meg.
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Utolsé lépésként a részletes térkép egy modositott valtozatanak raszteres képét
feszitettem a modell felszinére. Igy a 3D-s abrazolason is lathatova valtak az utak, valamint a
sirkamrak bejaratanak jelzései. Ehhez sziikséges volt az eredeti térképem atszerkesztése.
Egyedi abrazolasmoddal keriiltek fel a sirkamrak, neveik és bejaratuk helyének jelolésével.
Ezt és az utak rajzolatat exportaltam CorelDraw-bol *.jpg formatumban. Az exportalas soran
a képnek kisebb pixelméretet adtam a szélességre és hosszisagra vonatkozdan (a kép ardnyait
pontosan megtartva), mivel ebben az esetben nem volt sziikség a kép nagy részletességére,
csupan a még megfeleléen konnyli olvashatosag volt az elvaras. A mar egy el6zo fejezetben
leirt modszerrel? a raszteres allomanyt atalakitottam Adobe Photoshopban, annak érdekében,
hogy a kép altal a modell felszinén csak az utak és a sirkamrak jelzései alatti részletek
legyenek kitakarva. A rajzos elemek és a domborzatmodell sajat felszine érdekes kombinacio.
A raszteres képmodellhez valdo hozzaadasa eldtt 1ényeges ellendrizni az allomany méretét.
Nagyobb méret esetén a térmodell megjelenités utani kezelhetdsége nagyban csékkenhet, akar
lefagyast valthat ki. Mivel teljesen Gj kép késziilt a domborzatmodellhez ezt ismét
georeferalni  kellett. Ezutdn a Global Mapperben eldzetesen megnyitott, megfeleld
megjelenési beallitasokkal rendelkez6 allomanyhoz kapcsoltam. Az egyszer(i Open paranccsal
megnyitott georeferalt kép pontosan a modellre illeszkedett.

Ezutan a domborzatmodellt exportaltam VRML formatumban az Export Web Format
segitségével. Ezt a *.wrl (Web Rule Language) kiterjesztéssel rendelkezé allomany a
bongész6 programhoz hasznalt, 3D-s megjelenitésre alkalmas kiegészitokkel (plugin)
megjelenithetd a weben. Ilyen kiegészité példaul a Cortona 3D Viewer vagy a Cosmo Player.
Ajanlott az utobbi, mivel a nézetvaltasi funkciokat gordiilékenyebben végzi.

A jovobeni fejlesztések kozott szerepelhet a teriilet az ArcGIS 3D Analyst
bovitményében valo feldolgozéasa, ahol Osszetett és interaktiv perspektiv nézetek, valamint
animaciok létrehozasara van lehetdség. Egy masik fejlesztési iranyt jelenthet egy olyan 3D-s
megjelenités megalkotasa a volgyrdl, mely nem csak a felszin térmodelljét abrazolja, hanem
betekintést enged a sirok foldalatti, térbeli rendszerébe. Ennek megjelenitéséhez a sirokrol
pontos és részletes térbeli adatok sziikségesek, melyek nem éalltak rendelkezésre. A térbeli

modell 1étrehozasa torténhet AutoCAD szoftverrel.
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4.3. A honlap

4.3.1. A html, css, php és javascript nyelv

Az 1j honlap forraskodban vegyesen jelennek meg html, php és script alapt elemek. A
html nyelv egy leird nyelv, mely weboldalak létrehozasara szolgal. A megjelenitdé program
(példaul egy webbongészd) értelmezi a html kdodsort, mely a megjelenités leirdsat adja meg
tulajdonképpen. A kod altal meghatarozott statikus oldal szoveges allomanyokat, tablazatokat,
esetleg képeket tartalmaz.

Ezzel szemben a php programozasi nyelv egy szerver oldali szkript nyelv, mely
dinamikus weboldalak 1étrehozasara alkalmas. A webszerver php processor modulja
feldolgozza a felhasznald oldalarol jott lekérést és annak megfeleléen egy html kddot kiild el
a kliens oldali bongészdbe. Tehat a kliens oldalrdl nem lathat6é a programkdd. Beagyazhato
html oldalba és sok olyan opcio elérhetd vele, tobbek kozott regisztracid, bejelentkezés,
adatbazis-kezelés, e-mail kiildése, trlapok.

A css mozaikszo, angolul Cascading Style Sheets, egy stilusleird nyelv. FO szerepe,
hogy a dokumentum strukturajat elvalassza annak megjelenését leird részeitdl, amely a
weblapok haszndlhatosdgat és a megjelenés konnyli kezelését nyajtja. Emellett noveli a
dokumentum atlathatésagat, mivel csokkenti a struktira bonyolultsagat. Adott honlap 6sszes
elemének formalasdra hasznalhato, szinek, betltipusok, tartalmak elrendezésére. Tobb lap
vagy akar egy teljes webhely stilusdnak tarolasara alkalmas.

A Javascript egy objektumalapt szkript nyelv, vagyis olyan nyelven irt program, mely
0nallo futasra alkalmatlan. Hasznalata weblapokon terjedt el, a kodsor vagy html vagy kiilon
*Js kiterjesztésti fajlban keriil elhelyezésre. A nyelv alkalmazhat6 trlapok 1étrehozasara, a

weboldalak tartalmainak dinamikussa tételére.

4.3.2. A honlap felépitése

A feluyjitott tartalmakat ) kdrnyezetben szerettem volna elhelyezni, igy 1j weboldalt
készitettem. Az el6z6tdl nem csak kizarolag megjelenésében tér el. A korabbi weboldalt
statikus html nyelvet hasznélva épitettem fel. Jelen esetben dinamikusabba szerettem volna
tenni a honlapot php és javascript nyelv hasznalataval. Elsé 1épésben a feltoltésre vard
tartalmak mennyiségét és mindségét figyelembe véve elkészitettem egy sablont, mely a

honlap épitése és tartalommal valo feltoltése kozben nyerte el végso forma;jat.
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Elséként 1étrehoztam egy projekt mappat, amely a weboldal minden egyes tartalmi
allomanyat és a megjelenést leird fajlokat tartalmazta. A f6 konyvtarba kertilt az index.php
fajl, mely a weboldal f6 oldala, annak kozponti elemeit foglalja magaba. Sokkal
attekinthetobbé ¢€s konnyen kezelhetdbbé valik a weboldal, ha a stilusleirast kiilon fajl tarolja.
Az index.php-n megadtam, hogy az oldalt és tartalmat egy a f6 konyvtaron beliil elhelyezkedd
stilusfajlban megtalalhatd utasitisok alapjan formézza és jelenitse meg. Ez a €SS nevil
alkonyvtarban 1étrehozott, style nevii és *.css kiterjesztésii fajl. Kizarélag ide keriilt minden
megjelenést leird kod. Ezt az allomanyt az index.php-ban a <link rel="stylesheet”
href="css/style.css” type="text/css”> kod segitségével kapcsoltam a weboldalhoz, ezzel
biztositva, hogy a honlaphoz tartoz6 minden egyes oldal ugyanazzal a stilussal rendelkezzen.

Harom {6 részre osztottam a képernyot, fejlécre, tartalmi részre és lablécre és ezeket

behivom az index.php-ban hataroztam meg.

<?php include ("inc/header.php");
include (“inc/container.php™);
include ("inc/footer.php");

7>

Ezutan 1étrehoztam ezeket a .php fajlokat, majd megtoltdttem Oket a kivant tartalommal. A
header.php fajlban egy fejléc-kép foglal helyet, a footer.php-ban pedig néhany meniipontként
viselkedé hivatkozast adtam meg, mint a Kapcsolat és a Felhaszndloi segédlet. Ezek az
oldalak tartalmazzdk a latogatd szamara fontos utasitasokat és segédleteket a honlap és az
azon talalhatd tartalmak, igy a térképek és a domborzatmodell megjelenitéséhez ¢és
hasznalatahoz, illetve lehetdséget biztosit szdmukra, hogy kapcsolatba 1épjenek a honlap
készitdjével.

A fejléc és labléc kozott elhelyezett container teriilete, amely a honlap hasznos
feltiletét jeloli. Az oldalak tartalmat dobozok segitségével igazitottam ¢és formaztam. A
hasznos feliiletet a container nevi div foglalja magaba. Ennek hatarozott elhelyezkedést és
sz¢lességet adtam meg, magassaganak csak egy minimum értéket allitottam be. Ezzel elértem
azt, hogy egy esztétikus alapfeliileti egységet kaptam, amelynek hossza valtozhat a
megjelenitett tartalom mérete szerint, tehat semmilyen tartalmi elem nem l6ghat ki teriiletérol.
Ezt a feliiletet tovabbosztva hoztam létre a menu és a content div osztalyokat. A meniiben
hivatkozasokka alakitott szoveges egységek szerepelnek, illetve egy elvalasztoként hasznalt,

formazott vonalas képi elem. A content altal lefedett teriileten jelennek meg a szoveges, képi
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és térképes tartalmak. A container.php fajlba, azon beliil a content dobozba helyeztem az
oldal navigacigjat miikodtetd php kodsort, hiszen az oldalak tartalmét erre az egységre

szerettem volna kiiratni. Az oldalak dinamikus beolvasasdhoz a kovetkezd kdodsort

hasznaltam:
<?php
if(isset($_GET["op"]) && $ GET["op"]!="") {
$op =$_GET["op"];
if (file_exists("inc/"."$op".".php™)) {
include ("inc/"."$op".".php");
Yelse{
include ("'inc/404.php™);
}
}else {
include ("'inc/main.php");
}
7>

GET szuperglobalis valtozoval, illetve annak op paraméterével lehetdség van
megallapitani, hogy éppen melyik oldal keriil lekérésre a honlapon beliil. A feltételek alapjan
megvizsgalja, hogy az op paraméter beallitasra keriilt-e, valamint azt, hogy létezik-e olyan
nevl fajl, amely megegyezik a paraméterrel. Ha létezik ez a f4jl, akkor az meg fog jelenni a
tartalmi részen, ha nem, akkor egy altalam 1étrehozott 404.php, hibajelzést kiird oldalt tolt be.
A kodsor az oldal elinditasakor megjelenitendd tartalom, vagyis a féoldal behivasaval zarul.

Ez a honlap alapszerkezete. Ezutan létre kellett hoznom a meniipontokhoz és
linkekhez kapcsolodé php oldalakat. igy a fenti kodsorban latott main.php, 404.php, illetve a
térképeket, a sirok képeit, a felhasznalt irodalmat, a kapcsolatot és a felhasznaldi segitséget
tartalmazé oldalakat.

A main-ben, amely tulajdonképpen a nyitdoldal, egy bevezetd szoveget és képeket
helyeztem el. A honlapon szereplé képi elemek mind egy a fokonyvtaron belill 1étrehozott
pics konyvtarban foglalnak helyet, igy ezekre egyszeriien hivatkozhattam a forraskodban. A
szoveges részt include segitségével hivtam be, egy a text konyvtarban elhelyezett *.htm

kiterjesztésii fajlbol. Igy hosszi, tobb soros szvegekkel nem taldlkozunk a forraskodban.
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A térképeket megjelenité meniipont ala keriilt az 6sszes térkép €s a domborzatmodell
is. A térképek rovid ismertetéje és néhany hasznalatukhoz kapcsolodd megjegyzés utan
helyezkednek el. A meniipont megnyitasa utdn a volgyrdl késziilt részletes térkép keriil
megnyitasra, alatta hivatkozasokként mukodo képek talalhatéak. Az els6 a nekropolisz
térképe, amely valasztasaval ugyanaz az oldalt tolti be a bongészd, csak mar nem a részletes,
hanem az attekinté térképpel. Ekkor a részletes térkép ikonja lathatdo az oldal aljan. A
domborzatmodellt szimbolizalo térbeli objektumra vald kattintassal indithaté el a térbeli
modell. Javascript segitségével meghatdroztam, hogy a megnyitds egy felugrd ablakban
torténjen. Az interaktiv Flash formatumu térképek forraskodba vald bedgyazasa egyszerii. Az
Adobe Illustratorbol exportalt térképekhez egy-egy *.html fajlt és a megjelenitéshez
sziikséges fajlokat tartalmazo konyvtarakat kaptam. Ezeket a fokonyvtaron beliil 1étrehozott
terkepek konytarba helyeztem. A *.html f3jlt megnyitva ¢és annak tartalmat masolva
beillesztettem a sajat honlapom forraskodjaba. A scriptet tartalmazé részt az oldal fejlécébe
szlikséges masolni, a térképet magaba foglalé div dobozt pedig a tartalmi részbe. Ezutan
ellendriztem minden megadott elérési utvonal helyességét. Mivel az allomanyokat a terkepek

mappaba helyzetem, igy ezzel az informacidval az utvonalakat ki kellett egésziteni.

<html|>
<head>
<script type="text/javascript" src="terkepek/reszletes_data/swfobject.js"></script>
<script type="text/javascript" src="terkepek/reszletes_data/avenza.js"></script>
<script type="text/javascript">
AVENZA.embedViewer("map", "760", 449",

{
baseURL.:"terkepek/reszletes_data/",
styleSheet:"terkepek/reszletes_data/map-viewer.css",
initialZoom:68,
zoomMin:68,
flashSecuritySandbox: AVENZA.LOCAL_SANDBOX
}
);
</script>
</head>
<body>
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<div id="map">
</div>
</body>

</html>

A Képek meniipont ald egy képnézegetésre alkalmas galéria keriilt, melyben a sirokat
abrazold képek tekinthetéek meg. Ezt php és javascript kod kombindcidjaval valdsitottam
meg, Lightbox® technologiat alkalmazva. A Lightbox egy script, amely a képi elemeket
ugyszolvan a honlap tetejére teriti. A miniatlirok eredeti méretben valdo megtekintését
biztositja igényes megjelenés mellett. A script egyszeriien a weboldalba agyazhat6. Letoltés
utan a konyvtarakat a megfelel6 helyre masoltam, majd a kdvetkezé kddot adtam hozza a

galériat megjelenitd oldal fejlécéhez:

<script src=" lightbox/js/jquery-1.7.2.min.Jjs"></script>
<script src=" lightbox/js/lightbox.js"></script>
<link href="../css/lightbox.css" rel="stylesheet" />

A php kod az altalam létrehozott albums konyvtarbol olvassa ki az ott talalhato
mappak nevét és tartalmat, majd jeleniti meg a weboldalon. Sziikség volt egy thumbs, vagyis
,miniatirok” nevii mappdra is, amely az Osszes album képét tartalmazza. A galéria
albumainak megnyitasakor ezek a képek jelennek meg miniattirokként, majd az egyes képekre
kattintva lehet azokat eredeti méretben megtekinteni.

Az utols6 meniipont a felhasznalt irodalmat és a javasolt oldalakat, illetve konyveket
tartalmazza, amelyek tovabbi informécidkat nyujthatnak a honlap altal feldolgozott témardl.
Tovabba létrehoztam egy hibaiizenetet kiild oldalt is. A 404.php nevii fajlba egy egyszerii
szoveges elem kertilt: ,,404-es hiba, az oldal nem talalhato!”. Ez abban az esetben lényeges,
ha a weboldal elérési Gtjaban elgépelés van.

A lablécben két mentipont (hivatkozas) foglal helyet. Az egyik a Kapcsolat a masik a
Felhasznaloi segédlet. A felhaszndloi segédletben egyszerli szoveges allomany talalhato, a
honlap tartalmanak megjelenitéséhez sziikséges segédletek felsorolasa. A Kapcsolat
mentipont ala egy olyan form keriilt, amelynek segitségével a honlapot latogatok iizenetet
kiildhetnek a honlap készitéjének, tizemeltetdjének. A beérkezett {izenetek egy sql szerver
adatbazis tablaja tarolja. A tablaban 1étrehoztam a sziikséges mezdket (name, email, message),
melyekbe a megfeleld valtozok tartalmai keriilnek. A tabla kapott egy ID mez6t is a beérkezd

adatok azonositasara. Emellett 1étrehoztam még egy timestamp mez6t, amely az e-mail
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fogadasanak idOpontjat rogziti. A honlapon megjelené formban a felhasznalonak sziikséges
minden mez6t kitdltenie, illetve a begépelt adatoknak helyeseknek kell lenniiik (helyes e-mail
cim), hogy a kiildés végrehajtasra keriiljon. Igy megovhatd az adatbazis a nem megfelel6
adatoktol. A kapcsolat funkcidé megvaldsitasahoz is php nyelvet hasznaltam. A contact form
miikodése tehat a szerveren létrehozott adatbazissal lehetséges. A Mercatoron ilyen e-mail
kezelé adatbazis létrehozasara nem volt lehetdségem. A contact form tesztelését otthon
végeztem el, helyi adatbazis szerveren.

A honlap megjelenését illetden egy a projekthez kapcsolt *.css fajl alapjan torténik a
grafikai stilus létrehozasa. Ebben rendszerezve definidltam a honlap minden egyes elemét,
illetve ezekhez hozzaadtam a kivant megjelenés érdekében a megfeleld attribitumokat. A
leirasban megszabhat6 a dobozok elhelyezkedése, stilusa, azok szoveges és képes tartalmanak
tulajdonsagai. A stiluselemek meghatdrozhatéak lennének az egyes dokumentumokon beliil
is, de annak érdekében, hogy a késébbiekben gyorsan és konnyedén atalakithatd legyen az
oldal kinézete, ez a megoldas kitlin6. A fajlon beliil iigyeltem a strukturara, megjegyzéseket

hasznalva kiilonitettem el a honlapon beliil el6fordulé mas-mas tipusu elemek leirasat. Pl.:

[*ommmmmm e ---MeNU---------=------ --*/

A megjelenés szempontjabol fontos, hogy a stilusleirds sordn ne csak egyetlen
bongészdvel ellendrizziik az eredményt. A teljes stilus elkészitése utan szembesiiltem azzal a
problémaval, hogy a megjelenitések nagyban eltéréek lehetnek. Ezért alkalmaztam egy
kikiiszobolé modszert, amely igy sem teljesen hatasos. Megoldast jelenthet, ha egyes grafikai

tulajdonsagokat nem csak altalanossagban definialunk, hanem specifikusan is.

div#container {

box-shadow: 0 0 10px #333333;
-moz-box-shadow: 0 0 10px #333333;
-webkit-box-shadow: 0 0 10px #333333;

¥

Ebben a formaban a megadott arnyék jelenség Firefox és Chrome futisa alatt megjelent, az
Internet Explorer viszont ezt, valamint a lekerekitéseket sem tudta kezelni.
A formdzas sordn a térképek és egyéb elemek méreteihez mérten adtam meg a

container teriiletének sziikséges méretét. Beallitottam a fejléc és a labléc méreteit is. A
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tartalmakat megjelenitd dobozok méretét a container méretéhez igazitva adtam meg. A
dobozok kaptak padding értékeket is, amelyek a tartalmak tavolsagat hatarozzak meg a
dobozok sz¢élétdl. Az igényes megjelenés érdekében stilusukhoz lekerekitést és arnyékot is
hozzéadtam.

A meni stilusanak elkészitése soran kiilon sziikséges megadni magat a doboz
tulajdonsagait, a benne foglalt szoveges elemek stilusat. Mivel hivatkozasokrdl van szo, meg
kellett adnom a kurzor foléjiik torténd mozgatasa soran felvett megjelenést is. Az ide tartozo
kép, vagyis a meniit a tartalmi résztdl elvalasztd kép tulajdonsagainak leirasaval fejeztem be a

menu stilusanak kialakitasat.

div#menu {
background: white;
width: 840px;
height: 35px;
padding-top: 13px;
margin-bottom: 20px;
-moz-border-radius-topleft: 20px;
-moz-border-radius-topright: 20px;
-webkit-border-radius-topleft: 20px;
-webkit-border-radius-topright: 20px;
border-radius-topleft: 20px;
border-radius-topright: 20px;
text-align: center;

div#menu a {
color: navy;
text-transform: uppercase;
font-family: monospace;
font-size: 16px;
font-weight: bold;
text-decoration: none;
text-shadow: 0 0 20px #10150e¢;
margin: 0 0 10px 30px;
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padding: 16px 20px;

div#menu a:hover {
color: burlywood;
border-radius-topleft: 10px;
-moz-border-radius-topleft: 10px;
-webkit-border-radius-topleft: 10px;
border-radius-topright: 10px;
-moz-border-radius-topright: 10px;
-webkit-border-radius-topright: 10pXx;

div#menu img {

margin-top: 15px;

A fejléc egyedi tervezésii képet kapott, melyet Adobe Photoshopban készitettem el. A
képet a mar emlitett pics konyvtarba mentettem. Ezutan a style.css fajlban a fejléc doboz
background-image  tulajdonsagaval megadhatd ~a  megjeleniteni  kivant  kép:
url("../pics/header.png’);

A stilusjegyek hozzaadasanak befejezése utan a weblap ellendrizendé tobbféle tipusu
bongészében. Sajnos nem lehet egységes képet kapni, nem minden effektus Kkertil

megjelenitésre a kiilonbozé bongészOk hasznalata soran.
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FOOLDAL TERKEPEK E FELHASZNALT IRODALOM

A Kiralyok vélgye

Az egyiptomi torténelem sordn az orszdg székhelyét szdmos alkalommal
helyezték at. I. e, 3100 2180-i |g Memphlsz, kesabb Herakleopollsz, majd Théba
lett févdrosa. Ki gy egészen az
Ujbirodalom végéig megtartotta. A faraaknak szikséges volt 0j, a varoshoz
kozeli kezési helyet tallni. k & Nilus nyugati partjan, az attol 5
kilométerre elhelyezkeda 52|l<las valgyre esett A hely és a temetkezési
médszer vélasztisa még a mai napig sem teljesen tisztdzott. Azonban a
plramlstemetkezest feladva az Ujbirodalom uralkodéi ebben a vélgyben
keriltsk végsé nyugalomba helyszésre.

A vélgyet mar az dkorban is ismerték, Eurdpaban pedig a 18. szazadtdl
kezdtek mutatni valédi érdeklddést a Kiralyok valaye irant. Az elss farack, aki
erre a helyre temetkezett, 1. Amenhotep és I. Thotmesz. A vélayet i.e.
1539-t6l  i.e. 1075-ig h altak kezésre, A ésdbbi
djratemetéseket hajtottak végre néhdny sirban, illetve egy évszdzaddal
késébb keresztény szerzetesek jelentek meg a volgyben, akik az dres sirokat
menedékként hasznaltak.

& volgy két részre tagolédik, a Nyugati- és Keleti-vélgyre. A legtobb sir a
Keleti-vélgyben taldlhaté., Kézel 65 kamra van a vilgyben, a legutébb
2011-ben megtaldlt sir a KV64-es jeldlést viseli. A Keleti-volgyben jelentdsen
kevesebb nyughelyet taldltak eddig, de a kutatdsok és &satdsok és még
zarultak le.

Az elsd térképet a 18. szdzadban Thébsba érkezd Richard Pococke készitette
el a Kirdlyok vélgyérdl 1743-ban. Evekkel késébb a Napéleon &ltal kildatt
expedicié tagjai mérték fel az akkor ismert sirokat és készitettek tervrajzokat,
valamint terkepeket‘

A kutatdsok és feltirdsok széma a 19-21. szdzad sordn egyre novekedett.
Szamos expoedicidt vezettek ide, mig napjainkra a technika segitségével még
alaposabban tanulmanyozdsra kerulhet a valgy. Mélyradaros vizsgalatokat, az
|smert snrok Iatogatok szamara valo kiépitését, a rossz allapotban Ievo és

5 tételét végzik .

5. kép Az ij honlap
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5. Osszefoglalas

A korabbi dolgozatom célja, hogy egy weboldal keretén beliil atfogd képet adjak a
Kirdlyok volgyérdl az érdekl6dok szamaéra. A téma kiterjedtsége és szerteagazasa miatt az
el6z6 munkdmban nem készitettem el az egész volgy térképét, illetve nem kdzdltem minden
sirrél adatot. A honlap szerkezete egyszerti statikus tipust volt.

Célkitizésemet, amely a honlap fejlesztésére, illetve a téma tovabbi részletesebb ¢€s Uj
modszerekkel valo feldolgozasara iranyult, kivantam megvaldsitani ebben a munkamban. A
honlap szerkezetét ¢és stilusat atalakitottam és dinamikussd tettem php és javascript
segitségével.

A vizudlis informacidkat ezuttal interaktiv térképeken mutattam be. A volgyrdl késziilt
részletes térkép kivagatat modositottam, hogy az egész volgyet megjelenithessem. Az Uj
térkép minden egyes ma ismert sirkamrat abrdzol és tartalmazza az ezekhez kapcsolodo
legérdekesebb adatokat. A teljesen 1j alaprol készitett attekintd térkép, a kordbbival
ellentétben ezuttal megjelenit informacidkat a rajta feltiintetett miemlékekrdl. A volgy Uj
perspektivabol vald bemutatasa érdekében elkésziilt egy 3D-s térkép is. A domborzatmodellt
a részletes térkép alapjan hoztam létre. A felszinére helyezett, a sirkamrak bejaratainak helyét
¢s a nyughelyek nevét tartalmazd raszteres kép segitségével madartavlatbol vagy akar

felszinkozelbdl vizsgalhato a volgyrendszer.
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6. Mellékletek

CD melléklet

A sirok listaja:

KV1
KV2
KV3
KV4
KV5
KV6
KV7
KV8
KV9
KV10
KV11
KV12
KV13
KV14
KV15
KV16
KV17
KV18
KV19
KV20
KVv21
WV22
WV23

VIl. Ramszesz
IVV. Ramszesz
I1l. Ramszesz fia
XI. Ramszesz

Il. Ramszesz fiai
IX. Ramszesz

Il. Ramszesz
Merneptah
V-VI. Ramszesz
Amenmessze
I11. Ramszesz
ismeretlen

Bay kancellar

Tauszert, Széthnakht

II. Széthi

I. Ramszesz

I. Széthi

X. Ramszesz
Mentuherkhepesef
Hatsepszut
ismeretlen

I11. Amenhotep
Ay

WV24
WV25
KV26
KVv27
KV28
KV29
KV30
KV31
KV32
KV33
KV34
KV35
KV36
KV37
KV38
KV39
KV40
KV41
KV42
KV43
KV44
KV45
KV46

ismeretlen
ismeretlen
ismeretlen
ismeretlen
ismeretlen
ismeretlen
ismeretlen
ismeretlen
Tiaa
ismeretlen
I1l. Thotmesz
I1. Amenhotep
Maiherperi
ismeretlen

I. Thotmesz
I. Amenhotep feltételezett sirja
ismeretlen
ismeretlen
ismeretlen
IV. Thotmesz
ismeretlen
Uszerhat

Juia és Tuin (Juja és Tuja)



Kv47 Sziptah KV58 ismeretlen

KVv48 Amenemopet KV59 ismeretlen

KV49 ismeretlen KV60 Szitré kiralyi dajka
KV50 ismeretlen KV61 ismeretlen

KV51 ismeretlen KV62 Tutanhamon
KV52 ismeretlen KV63 ismeretlen

KV53 ismeretlen KV64 ismeretlen

KV54 iIsmeretlen KV65 ismeretlen

KV55 Ehnaton feltételezett sirja KVA ismeretlen

KV56 ismeretlen KVF ismeretlen

KV57 Horemheb

A thébai nekropolisz miiemlékeinek listaja:

Karnaki templom .
Malkata (III. Amenhotep palotaja)

Luxori templom ]
IV. Ramszesz halotti temploma

Kiralyok volgye .

I11. Amenhotep halotti temploma
Kiralynék volgye .

Merenptah halotti temploma
at-Tarif

Tauszert halotti temploma

Ramesszeum (I1. Ramszesz halotti )
I11. Thotmesz halotti temploma
temploma)

) IV. Thotmesz halotti temploma
Medinet Habu

_ _ I. Sz¢éthi halotti temploma
Dejr el-Bahari

Bejr el-Medina
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Ko6szonom segitségét €s tiirelmét témavezetdmnek, José Jesus Reyes Nuiez, tanar urnak.
Ko6szonom, hogy ismét rendelkezésemre allt a szakdolgozatom elkészitése soran, hogy Uj
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kérdéseimmel barmikor felkereshettem.
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Nyilatkozat

ATUlIrott, o nyilatkozom, hogy jelen
dolgozatom teljes egészében sajat, 6nalld szellemi termékem. A dolgozatot sem részben, sem
egészében semmilyen mas felséfoku oktatasi vagy egyéb intézménybe nem nyujtottam be. A
diplomamunkamban felhasznalt, szerzdi joggal védett anyagokra vonatkozd engedély a

mellékletben megtalalhato.

A témavezetd altal benyujtasra elfogadott diplomamunka PDF formatumban val6 elektronikus

publikalasahoz a tanszéki honlapon

HOZZAJARULOK NEM JARULOK HOZZA

Budapest, 2012. janius 8.

a hallgat6 alairasa
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