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I. Bevezetés

Diplomamunkam célja, hogy egy olyan adatbazis alapu térkép-nyilvantartd
rendszert hozzak létre, mely minden tekintetben kielégiti a felhasznaldi csoportok
altal tamasztott igényeket, és ennek megvaldsitasat lehetbleg ingyenesen
hasznalhato szoftverek segitségével oldjam meg.

A szoftverpiac folyamatosan bévulé kinalatdban mar egyre inkabb jellemzé
az egyes programok ingyenes hozzaférési lehetésége. Ez egy rendkivul fontos
jelenség, hiszen igy fennall annak a lehet6ésége, hogy mindenféle jelentésebb
anyagi raforditds nélkdl tudjunk egyszerii vagy bonyolultabb problémakat
megoldani a térképek és adatbazisok témakdorén belll. Néhany évvel ezel6tt még
szinte elképzelhetetlen volt az, hogy egy komolyabb adatbazis-kezelé rendszer
vagy szoftver mindenki szamara elérhetd legyen, de napjainkra mar maga a
Microsoft cég is ezt az utat valasztotta, és ennek kovetkeztében az SQL Server
kuldnbozé verzidi és a hozzajuk kapcsolddod szoftveres termékek egész csomagja
valt elérhetbvé mindazok szamara, akik adatbazis-kezel6 rendszereket
szeretnének hasznaini.

Meg kell emlitenink még a geoinformatikaval kapcsolatos kulonb6z6 olyan
szervezeteket és tarsulasokat, akik szandékosan azt a célt tizték ki maguknak,
hogy az altaluk fejlesztett szoftverek mind nyilt forraskdéduak legyenek, és hogy
ebbdl kifolydlag egy egész felhasznaloi kozosség legyen az, aki ezeket a
szoftvereket fejleszti. llyen k6zdsség példaul az Open Source Geography nevi
tarsulas, melyhez szamos termék mellett a nagy sikerre szert tett MapServer is
kapcsolodik. Ez az eszkdz talan az egyik legfontosabb eleme lehet a napjainkban
gyorsan fejl6dé webkartografianak, és habar a fejlesztésben jellemzben
informatikusok vesznek részt, kell, hogy a térképészek is legalabb alapszinten
kezelni tudjak ezt az eszkdzt, hogy késdbbi munkajuk soran majd hasznositani
tudjak.



Il. Hattér és alapanyagok

A Kkartografidban évszazadokra visszamendleg a papirt alkalmaztak a
térbeli adatok megjelenitéséhez. Ez napjainkra atalakulni latszik, hiszen a
kézzelfoghato térképek mellett egyre inkabb jelentkezik az igény, hogy a térképek
digitalis formaban, illetve webes fellleten is elérhetbéek legyenek, és hogy ezeket
szabadon bongészhesse a térképekre kivancsi felhasznalo. A meglévd
papirtérképek egy szkennelési eljardas soran konnyen atalakithatéak digitalis
allomanyokka, és ez megteremti a lehetbéséget a szamitdégépen, illetve a
vildaghalén valé megjelenitéshez. A korabbi id6k térképeit térképtarak 6rzik, de a
hagyomanyos tarolasbdl és a papir dregedésbdl fakadd karos hatasok miatt az
ezekben tarolt anyagok sokszor jelentds értékcsOkkenésen mennek keresztul és
gyakran olvashatatlanna valnak. Ezzel szemben egy esetleges digitalizalast
kovetden ezek a térképek egy adott pillanathoz rogzitett allapotban maradnak fenn
az utékornak .

Mivel egy egész térképtar digitalizalasat kdvetben ez rendszerint egy
nagyszamu allomanyt jelent, és minden egyes térképhez rengeteg kapcsolédo
adat is tarsul, érdemes ezekhez az adatokat adatbazisba szervezni. Ez jelentésen
megkonnyiti az egyes térképekhez kapcsolodd adatok kezelését, illetve kritérium-
feltételek ~meghatarozasaval |ényegesen leegyszerisiti egy tetszbleges
tulajdonsaggal rendelkezé térkép megtalalasat.

A fent leirtak értelmében tehat két alapvet6 eleme van egy digitélis
térképtarnak. Tetszdleges mindségben digitalizalt, raszteres képi allomanyok,
illetve egy adatbazis, melyben az egyes rekordok egy-egy térképet képviselnek,
mig az adatbazis oszlopaiban az egyes elemekhez kapcsolddo attributumok

jelennek meg.



lll. A digitalis térképtarhoz kapcsolédo adatbazis

lll.1. Adatbazis-kezel6 kivalasztasa

A térképeinkrél tehat egy adatbazist szeretnénk késziteni, melyben az
egyes rekordok adott elemhez tartoznak. Példaul tarolni szeretnénk a térképink
cimét, méretaranyat, vetlleti rendszerét stb., hogy aztdn kdnnyen
hozzaférhessunk az adott tulajdonsagu elemekhez. Ez egy elég egyszeri
tablaszerkezetet jelent, mely nagyban hasonlit egy egyszerl tablazathoz, de
abban azért mégis kulonbdzik, hogy egy adott szerverre feltdltve az adatbazisunk
adatai elérhetévé valnak a vilaghalé iranyabdl is.

Az adatkezeléshez valasszunk tehat egy adatbazis-kezel6t. Mivel késébb
majd a Visual Studio 2010 szoftvert, valamint a .NET keretrendszert hasznaljuk a
webes felllet kialakitasahoz, ezért célszeri egy olyan adatbazis-kezeldt
valasztanunk, mely szintén a Microsoft cég termékei kozé tartozik, és igy
biztositva lehetink a két szoftver kozotti atjarhatdésagrol. A Microsoft cég a
szerveren talalhato adatbazis kezeléséhez a Microsoft SQL Server Management
Studio eszkdzt biztositja, melyben egy grafikus fellleten kezelhetjik a tablainkat,

és a bennuk talalhaté adatokat.
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Az Microsoft SQL Server Management Studio = e

File Edit View Query Debug Tools Window Community Help
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= @ Tables = Resuts _-_1 p—
# 3 System Tables - f ot S—,
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309 Budapest NULL NULL NULL
# [ dbo.rastermaps
5 £ Views 310 Budapest D NULL 50000 NULL
= [ Synonyms 311 Monar NULL 50000 NULL
+ £ Programmability 312 Seékelhic NULL 50000 NULL
[ Service Broker 313 Margita NULL 50000 NULL
+ [ Storage 314 Tasnad NULL 50000 NULL
+ [ Security 315 Szilagycssh NULL 50000 NULL
@ | proba 316 Hadad NULL 50000 NULL
@ | J ReportServerSSQLEXPRESS 317 Aanymezd NULL 50000 NULL
@ || ReportServerSSQLEXPRESSTempDB 318 Nagyilonda NULL 50000 NULL
& [ world_db 319 Magyaridpos NULL 50000 NULL
= [ Security 320  Ispanmezd NULL 50000 NULL
@ 3 Server Objects 321 Oradna NULL 50000 NULL
@ [ Replication 322 MNaszéd NULL 50000 NULL
# [ Management 323 Ujadna NULL 50000 NULL
324 lacobeni NULL 50000 NULL
nnnnnnnnnnnnn ain rnnnn nin Status
« 1 G
Status
< [ v || & Disconnected.
Ready Ln1 Coll NS

1. abra: A Management Studio kezel&feliilete



Ill.2. Uj adatbdzis létrehozédsa

Uj adatbazis létrehozasahoz a baloldali panelon kattintsunk jobb egérrel a

Databases elemre, majd valasszuk a New database... elemet.

Object Explorer > 1 x
Connect~ 2§ 2 g ‘3

=] [jj SIMOBEMEDEKGEPEN\SQLEXPRESS (SQL Serv

- ou
[ Syste Mew Database...
l:JJ cijr';re Attach...
| edr
| proba Restore Database...
| Repori Restore Files and Filegroups...
1 Repor Start PowerShell
| world

1 Security Reports ¥

S Ob

e er\r.er - Refresh

1 Replicatio

3 Management

2. abra: 0j adatbazis létrehozasa

A felugré ablakban adjuk meg az adatbazisunk nevét:

[ Mew Database =ANCE X
Selecta page i )
= Script ~ Hel
& General ;S E u e
1A Options
A Filegroups Database name: terkepiadatbazis|
Owmer: <default> E]
Database files:
Logical Name File Type  Flegroup Initial Size (] Autogrowth
terkepiadsth...  Rows .. FPRIMARY 3 By 1 MB, unrestricted growth
terkepiadath... Log Not Applicable 1 By 10 percent, unrestricted growt
Connection
Server:
SIMOBENEDEKGEPE'\SQLEXPR
Connection
sa
HY View connection properties
Progress
Ready ] 1 b

3. dbra: Az adatbazis nevének meghatarozasa

Ha létrehoztuk az adatbazisunkat, akkor adjunk hozza egy tablat, melyben
majd az adatokat fogjuk tarolni. Ehhez az Object Explorerben adatbazisunkat

kibontva a Tables gyljteményre kattintsunk, majd az New Table... lehet6ségre.



= | | terkepiadatbazis
+ [ Database Diagrams

sl | Tables
=5 L3S Mew Table...

Views|
e Filter 8
% [ Synor
+ 3 Progr Start PowerShell
5 [ Servic
+ 3 Storag Reports '
# [ Secur Refresh

4. abra: Uj tabla létrehozasa

Ha létrejott a tablank, akkor most mar csak az egyes adatmezbket és
tipusaikat kell meghatarozzuk a megnyilé grafikus fellleten. A legalso, Ures sorra
kattintva mindig ujabb mezénevet tudunk felvenni, a Data type mezdben pedig
legordulé menubdl valaszthatjuk ki az adott mez6 adattipusat. Fontos
megjegyezni, hogy a tablank I[étrehozasakor mindenképpen kell egy
kapcsolomezét 1étrehoznunk, mely késébb majd kapcsolatot teremt a térképeket
raszteresen tarold fajlok és az adatbazis kozott. Ha ebben a mezdben példaul a
147-es azonosito talalhaté az adott rekordhoz kapcsolédéan, akkor a fajlnév is
célszerl, hogy 147.*** legyen. Ez tehat a tablank id mezéje lesz, mely egyben a
tablank elsédleges kulcsa is lesz. Ha ezzel elkészultunk, elmentjuk a tablankat, és

nevet adunk neki.

SIMOBENEDEKGEP...o.terkepadatok™

Column Mame Data Type Allow Mulls
cim rvarchar(50) 7
meretarany nvarchar{50) )
| 3 vetulet rivarchar{50) v
¥ map_id bigint

5. abra: Az adatmezdk létrehozasa

Ha létrejott a kivant tablaszerkezetlink, akkor mar csak megfelelé adatokkal
kell feltdltenlnk az adattablankat, melyet a tablankra jobb egérrel kattintva Edit

Top 200 Row... paranccsal tehetliink meg.

Al

SIMOBENEDEKGEPE...bo.terkepadatok

dm meretarany vetulet map_id
szép térkép 1: 200 000 Lambert 1
j6 térkép 1: 10000 Gauss-Kriger 2
[T MLEL NLEL ALEL ML

6. abra: Az adatok feltoltése



1ll.3. Meglevé adatbazis hasznalata

A valdésagban sokszor fordul el, hogy a térképeket leiré adatbazis mar
rendelkezésre all. Ekkor tdbbféle lehetéség allhat elé. Ha az adatbazis az altalunk
preferalt adatbazis-kezel6n talalhatd, akkor ez a legszerencsésebb eset, és mar
csak ,hasznalnunk” kell az adatbazisunkat.

Gyakran megesik azonban, hogy az adatbazisunk nem a nekink megfelelé
adatbazis-kiszolgalon talalhatd. Ez azt jelentheti, hogy az adatbazisunk ugyan
megvan, de mondjuk egy masik adatbazis-kezel§6 formatumaban és nem a
Microsoft SQL Server adatszerkezetében. llyen masik adatkezel6 lehet a MySQL,
a PostgreSQL, az Oracle stb. Ezeknek az adatbazis-kezel6knek sokszor elérhet6
az egymas kozotti konverziot elésegité eszkdze, melyek viszonylag egyszerien
lehetévé teszik az adatbazisunk konverzidjat, de természetesen az is
elképzelhet6, hogy az atalakitas csak igen keserves munka aran valosithaté meg.
A kovetkez6kben egy ilyen konverzids eszk6z alapveté funkcionalitasanak

bemutatasara kertl sor.

lll.4. Egy adatbazis konverziés eszk6z hasznalatanak a
bemutatasa

Az adatbazisok konverzids lehetéségeinek a bemutatasara egy olyan
eszkdzt hasznalunk, mely a MySQL adatkezelén talalhato tetszéleges adatbazist
alakitja at, illetve helyezi at az MS SQL Serverre. Ez az eszkdz a Microsoft SQL
Server Migration Assistant 2008 for MySQL.

A program hasznalata el6tt meg kell vizsgalnunk, hogy milyen el&feltételei
vannak a sikeres mikodésnek. A szamitégépunkon fel kell legyen telepitve egy
MySQL szerver, valamint egy MS SQL Server 2008, és mindkét szerverhez meg
kell legyenek a megfelel6 kezel6i jogosultsagaink.

Ha az el6feltételek sikeresen teljesultek, elindithatjuk a programot, és

megismerkedhetlink a viszonylag egyszeri felhasznald6i felllettel.



fﬁ SQL Server Migration Assistant 2008 for MySgl [Running in 32-bit mode] l = | [E] éj
File Edit View Tools Help
J g Connect to MySgl Connect to SQL Server Create Report Convert Schema Migrate Data
MySql Metadata Explorer
S0L Server Metadata Explorer

7. abra: a konverzios eszkoz felhasznaloi feliilete

Els6ként egy uj projektet kell lIétrehoznunk, melyet a File/New project...
mendre kattintva tehetink meg. Itt meg kell adnunk egy Uj nevet, illetve hogy

milyen adatkezel6be szeretnénk atalakitani a MySQL adatbazisunkat.

New Project

Enter the name and location forthe new project.
Name: SqlMigration15
Location: CUzers'Simd Benedel\Documerts'.SSMAProjects -
Migration To: SQL Server Y]
[ ok [ Cancel |

8. abra: Uj projekt létrehozasa

Ha sikerult létrehoznunk a projektlinket, akkor kovetkezd |épésként az

egyes adatbazis-kezel6kh6éz kell kapcsolodnunk. Ezt tegyik meg mindkét

adatbazis-kezeld, a MySQL és az MS SQL esetében is.

J Connect to MySql Y Connect to SQL Server

9. dbra: A kapcsolédashoz sziikséges ikonok



A MySQL-hez valé csatlakozashoz kattintsunk a fenti abran talalhato
ikonra, majd a felugr6 ablakban adjuk meg a szerverhez kapcsolodo

felhasznaldnevet és jelszot.

Connect to MySql (|
Specify parameters for new connections to the source.
Provider: [MySGL QDBC 5.1 Driver {v5.1.8) ; 32 Bit; trusted -
Mode: Standard mode
Server name: | [TSElRE] hd
Serverpot: 3306 - [ s5L
Username:  root -
Password:

[ Connect l ’ Cancel ]

10. abra: A MySQL szerverre valé bejelentkezés

Hasonléképpen csatlakozzunk az MS SQL-hez is.

Connect to SQL Server &I
Microsoft®
2 SQLServer2008R2
Servermame:  SIMOBENEDEKGEPE\SQLEXPRESS -

Server port: [default] -

Database: edit_yj -
Authentication: [SQL Server Authentication hd
User name: sa -
Password: LTTTTT T
Encrypt Connection Trust Server Certificate
[ Connect l ’ Cancel ]

11. abra: Csatlakozas az MS SQL szerverhez

Ha létrejott a kapcsolat mindkét adatbazis-kiszolgaléval, akkor
megtekinthetjuk az adatbazisainkat mindkét platformon, és tetszélegesen
bongészhetjiuk a tablainkat. Mindezt egy un. Metadata explorer ablakban tehetjik

meg, mely mindkét kiszolgalé esetében rendelkezésre all.
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MySgl Metadata Explorer
Go Up Go Back Go Forward ﬂ

=1 [H] [ &, localhost:3306/ oot o
=] Databases
S @1 edt
| @[3 Everts
[W]C3 Functions
[¥]C3 Procedures
- [F]C3 Statements
- [7]3 Tables
| @-[VC3 Views
o7 edt3
©-[][J information_schema
-] [ mysal -

L =i

m

SQL Server Metadata Explorer
.. Go Up 0 GoBack - Go Forward ﬂ

=[] 4 SIMOBENEDEKGEPENSQLEXPRESS P
—-[C]Cd Databases
[ [ | cimregiszter
-1 edit_uj
11 edt3
[ )| master
~[C1| ] model
[ msdb
EILY probe
-[7]| )| ReportServerSSQLEXPRESS
|:||_J ReportServersSQLEXPRESSTempDE
-[711 4 tempdb -

12. abra: A Metadata Explorer ablakok

m

O O O O O O s O e O ey

Az atalakitas soran tehat a MySQL adatkiszolgalén talalhaté adatbazisok
kozul szeretnénk egyet athelyezni az MS SQL szerverre. Miutan kivalasztottuk a
kivant adatbazist, valtsunk at az SQL Server Management Studio-ra és hozzunk
létre az atalakitando/athelyezendd adatbazis nevével megegyez6 Ures adatbazist
az MS SQL szerveren az el6z6 fejezetben leirtak szerint (ezt mindenképpen meg
kell tegylk a kovetkezd |épések végrehajtasa elétt).

Az atalakitas, illetve athelyezés soran alapvetéen két egymast kovetd
lépést kell elvégeznunk. Az els6 1épés az un. séma (idegen szoval schema)
atmasolasa, mig a masodik |épés maguknak az adatoknak az atmasolasa.

Elséként vizsgaljuk meg hogy miként helyezhezé at a sémank. (Es hogy mi
is a séma? A séma kifejezés ez esetben egy olyan fogalmat takar, mellyel az
adatbazisunk szerkezetét, felépitését jellemezhetjuk, vagyis ez féként arra
vonatkozolag tartalmaz informaciot, hogy az adatbazisunk milyen és mennyi tablat
tartalmaz, illetve hogy ezek milyen asszociacioval randelkeznek egymas
iranyaba.) Ennek az atmasolasahoz pipaljuk ki a MySQL Metadata Explorerben az
adatbazisunk el6tti  jeldlbnégyzetet, majd kattintsunk jobb egérrel az

adatbazisunkra, és valasszuk a Convert Schema lehet6séget.
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MySgl Metadata Explor
“.Golp () GoBack

er

~ &) GoForward - | &

B
=

FEEEEEEEEE

Databases

Create Report

Refresh from Database
Save as Script

Migrate Data

Convert Schema Ctrl+R

ﬂ Advanced Object Selection

m

13. abra: A tablaszerkezetiink atmasolasa

Eredményképpen azt Iathatjuk, hogy az MS SQL szerveren is megjelenik a

megfelel6 tablaszerkezetlink, csak éppenséggel még semmilyen adat nincsen

benne, sét, hogyha atvaltunk a Management Studio-ra, akkor lathatjuk, hogy még

az ures tablak sem kerultek bele az adatbazisba.

QL Server Metadats

Explorer

.. Go Up O GoBack - Go Forward ﬂ

=N

B

E||:| LJ edit

Schemas

-1 dbo

-[T]3 Datatypes

-[C]Z3 Functions

-[C]Z3 Frocedures

~[CC3 Statements

[ Tables

H-[7] ] atlaszok

0[] bp_regi_kataszteri
-[C1=] egyeb

7] eov_georeferalt

] foldgombok
] gk_50_evek
] ok_terkepek
] hadtorteneti
] hazai

15 i_katonai
o-[7] [ iii_katonai

o

=

=

-
-
-
-
-
-
-
-
-
=

] eov_nem_georeferalt

m

-

14. abra: A tablaszerkezet megjelenése a masik szerveren

Ahhoz tehat, hogy a megdfelel6 tablaszerkezetink ,beleirodjon” az

adatbazisba, 6sszhangba kell hoznunk a valtoztatasokat az adatbazissal. Ezt

megtehetjuk az adatbazisunk nevére jobb kattintassal eléugré menu Synchronize

with Database... parancsaval. Ha ezutdn megvizsgaljuk az adatbazisunkat a

12



Management Studio-ban, akkor lathatjuk, hogy most mar létrejottek a megfelelé
tablak.

= [ Tables
[d Systemn Tables
= dbo.atlaszok
= dbo.bp_regi_kataszteri
= dbo.egyeb
= dbo.eov_georeferalt
= dbo.eov_nem_georeferalt
= dbo.foldgembok
= dbo.gk_50_evek

15. abra: A létrejott tablak

Az adatok valds atviteléhez még az sziukséges, hogy mindkét Metadata
Explorer ablakban ki legyen jeldlve az egész adatbazis, vagyis az adatbazis neve
el6tti jelolébnégyzet mindkét esetben ki legyen pipalva az alabbi képen lathatd

modon.

MySgl Metadata Explorer
*.. Go Up o GoBack - () GoForward ﬂ

El,__l Databases -
=-F

m

[¥]C3 Functions
[¥]C3 Procedures
[V]C3 Statements

S0L Server Metadata Explorer
.. Go Up 0 GoBack - Go Forward ﬂ

E||_J edit -
E-[¥]C3 Schemas

=[5 dbo
&-[V]C3 Datatypes
.

m

16. abra: Mindkét adatszolgaltatéon az adatbazis kijelolése

Ezek utan mar csak az adatok konkrét atvitele torténik, melyet a Migrate
Data paranccsal hajthatunk végre.

Eredményképpen létrejon az adatbazisunk az MS SQL szerveren, mely
pontosan azt a szerkezetet és felépitést mutatja, mint az eredeti MySQL

adatbazisunk.
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Megjegyzendd, hogy a Microsoft SQL Server termékcsalad folyamatosan
torekszik arra, hogy kilonb6zé6 mas adatbazis-kezel§ rendszerekhez
rendelkezésre allion egy a fentiekhez nagyon hasonlé migracié-konverzios
eszkdz. Ennek oka részint ezeknek a konkurenseknek az ellehetetlenitése, részint

a felhasznaldk minél nagyobb szamban val6 vonzasa a termék iranyaba.

AT PR

ORACLE * }?""f\
SYBASE melp f_@“

-

17. abra: Mas adatbazis-kezeld rendszerekhez kapcsolodo konverzids eszk6zok
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IV. Webes alkalmazas készitese ASP.NET-ben

Az el6bbi fejezetekben bemutatasra kerllt, hogy milyen lehet6ségeink
vannak a digitalis térképtarunkhoz kapcsolédd adatbazissal kapcsolatban.
Azonban ha ezeket az adatokat meg is szeretnénk jeleniteni a vilaghalon, akkor
ehhez célszerl egy webes alkalmazast kell készitenunk. Erre a Visual Studio
2010-ben beépitve talalhatd ASP.NET szerveroldali alkalmazas-készit6 eszkozt

fogjuk hasznalni, mely hasznalja a .NET néven ismertté valt keretrendszert.

IV.1. Bevezetés az ASP.NET alapvetbé hasznalatahoz

A .NET keretrendszer egy olyan szoftverfejleszt6i platform, mely lehetévé
teszi sokféle tipusu alkalmazas, tobbek kozott desktop, kliensoldali, illetve
szerveroldali alkalmazasok fejlesztését. Ez a keretrendszer alapvetéen az
objektum-orientalt programozasi nyelveket tdmogatja, tobbek kdzott beépitett
nyelvként jelenik meg benne a C#, a C++, illetve a Visual Basic. A keretrendszer
lényege, hogy az egyes programozasi nyelvek k6zos objektum-modellt és
osztalykonyvtarat hasznalnak. Az alkalmazas létrehozasa soran a fejleszt6
kontrolokat ad hozza a felhasznaldi felulethez, és ezeket szabadon testre szabja
a hattérkbdban (Code behind) az adott osztaly eseménykezelbivel,
tulajdonsagaival és eljarasaival.

Az ASP.NET egy olyan a .NET keretrendszerbe beépulé eszkdz, mely
dinamikus szerveroldali alkalmazasok készitését teszi lehetévé. (Erre az eszkoz
angol neve is utal: ASP = Active Server Pages.) Segitségével nemcsak egy
felhasznal6i feluletet tudunk megalkotni és hozza arculatot késziteni, hanem

megoldhato a szerverlinkon talalhatd adatok kdzlése is a felhasznalo iranyaba.

IV.2. Az ASP.NET alapveté hasznalata

Elsé lépésként ismerkedjunk meg a felhasznaléi kornyezettel. Mivel az
alkalmazasunkat ASP.NET-ben szeretnénk elkésziteni, inditsuk el a Visual Studio

2010-es verzidjat, és hozzunk létre egy Uj projektet, mely egy ASP.NET dres
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webalkalmazas lesz. Ehhez valasszuk a File menli New Project... lehet6ségét,

és a kész mintak (template-ek) kozul valasszuk a nekink megfeleld tipust.

r
New Project P |
Recent Templates [.NET Framework 4 - | Sort by: [Default x> | | Search Installed Templates P |
Installed Templates T Visual Basi
) ) - ;'V‘ ASP.NET Web Application Visual Basic ype: Hisualbasic
4 Visual Basic - = An empty project for creating an
Windows application with a Web user interface
= ASP.NET MVC 2 Web Application Visual Basic
Web =V¥e
Office
Cloud =V8 ASP.MET Empty Web Application Visual Basic
Reporting
SharePoint ;QB ASP.NET MVC 2 Empty Web Application Visual Basic
Silverlight = V:
Test /’ ASP.NET Dynamic Data Entities Web Application Visual Basic
WCF -
g namic Data Ling to el ication isual Basic
Workflow p- 77 ASP.NET Dynamic Data Ling to SQL Web Applicati Visual Basi
Visual C# L
Visual C-+ wVe| ASP.NET AJAX Server Control Visual Basic
Visual F# =]
Other Project Types X X
— s VB[ ASP.MET AJAX Server Control Extender Visual Basic
Database EE]
Modelina Proiects -
: AVe|  ASP.MET Server Contrel Visual Basic
Online Templates k|
MName: uj alkalmazas
Location: ChUsers\Simo Benedek\Documents'\visual studio 2010\Projects - Erowse... |
Solution name: uj alkalmazds Create directory for solution
[ Add to source control

18. abra: Uj iires ASP.NET projekt létrehozasa

Ha sikeresen létrehoztuk az uj projektinket, akkor ismerkedjink meg a
felhasznaloi kornyezettel. Az egyik legfontosabb az altalaban a jobb oldalon
elhelyezkedd Solution Explorer, melyben a projektinkh6éz tartozd Osszes
allomanyt nyilvantarthatjuk, illetve kezelhetjuk. Itt kattintsunk most a projektiink
nevéere, és a felugr6 menubdl valasszuk az Add../New Item... |lehetGséget. A
felugré ablakban valasszuk a Web Form elemet, és adjunk neki egy tetszéleges

nevet.
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r
Add New Ttem - Gj alkalmazas (B

Installed Templates Sort by: | Name Ascending - Search Installed Termnplates 0 |
4 Visual Basic - -
Type: Visual B
Code ff_‘ Site Map Visual Basic ype: Yisuabasic
Aform for Web Applications
Data =
General :=¢ Skin File Visual Basic
Web
Windows Forms z}%—ﬁ Style Sheet Visual Basic
Reporting :
Sitverlight g WCF Data Service Visual Basic
Workflow B
WPF WCF Service Visual Basic
Online Templates
Web Cenfiguratien File Visual Basic
Web Form Visual Basic
Web Form using Master Page Visual Basic
Web Service Visual Basic
S=| Web User Control Visual Basic

Marmne: Térképeklaspx

19. abra: Uj oldal hozzaadasa a projektiinkhoz

Ha az Add gombra kattintunk, megjelenik a most mar sokkal teljesebb
képet mutatd fejlesztéi kornyezetunk. Vizsgaljuk meg ezek kozul a

legfontosabbakat.

;
oo i alkalmazis - Microsoft Visual Studio [E=YE=RC

File Edit View Project Build Debug Team Data Format Tools Architecture Test Analyze Window Help

-G Hd| B9 - - E-E]| b [Debug ~|| [# [shapep -] B -
>t Build Style... | (93 | <[} | (New Auto Class) 2 4 | [ (None) (Default Fort) Default -| | B 2 U | A 2 |Z]iC

b0l Térképekaspx X Selution Explorer

4 Standard - |§E‘E|E K]
Pointer ;ﬁ ij alkalmazas
AdRotator =d| My Project
BulletedList =] Teérképek.aspx
Button i Web.config
Calendar
CheckBox
CheckBoxList Properties > X
DropDownList
FileUpload i

=
Server Explorer v X

=] <] | ¥% 4 e
a [ |) Data Connections
> [, localhost{edit)
> [ localhost{edit3)
> | localhost{test)
» [, simobenedekgepeisqlexpres|
a T3 Servers
> -5 SimoBenedekgepe
> gHi SharePoint Connections

q b

= SR || [ S E LR EI eI - Manag... i Apply S...

ﬂ Error List B Output

Ready

20. abra: A fejlszt6i kornyezet ASP.NET-ben
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A fejlesztbi kornyezet a szokasos menlU és ikonsorok mellett harom
alapveté mezébdl all. Két oldalsé, un. tabokat tartalmazé oldalsavbdl, valamint az
ezek altal kdzrefogott kodolasi és dizajner feluletbél.

A tabokat tartalmazo oldalsavok tartalma és elrendezése szabadon testre
szabhatd, az egyes tartalmi elemeket a View menupont alatt tudjuk kivalasztani és
a megjelenitésre kijeldlni. Nézziuk ezek kozul a legfontosabbakat.

A Toolbox tabunk az elérhetdé kontrolok listajat tartalmazza; ezeket
tetsz6legesen hozzaadhatjuk a projektinkhéz (drag-and-drop = megfog és
elenged modszerrel).

A kovetkez6 a mar korabban emlitett Solution Explorer, melyben a
projektinkh6z tartoz6 6sszes elemet kezelhetjik, illetve itt adhatunk a
projektinkh6z ujabb elemeket.

Fontos elem még a Properties ablak, melyben az adott kivalasztott
elemhez tartozé attributumokat tekinthetjuk meg, illetve lehetéséglnkben all
ezeken modositasokat is végrehajtani.

Az adatkezeléshez és az adatbazisokkal valé kapcsolat nélklldézhetetlen
eleme a Server Explorer tab, melyben az egyes adatszolgaltaték iranyaban
rendelkezésre allé6 kapcsolatok allapotait tekinthetjiUk meg. Ez a késdbbi
adatkezelés soran kulcsfontossagu szerepet fog majd betdlteni.

Legnagyobb jelentéséggel a k6zépsé oldalsav bir, az dsszes kodolasi és
dizajn tevékenység ebben az ablakban torténik. Legfontosabb azt tudnunk, hogy
példaul egy alapvetd6 Web Form elemhez haromféle nézet Iétezik ebben a
k6zéps6 ablakban. Az elsé, talan legegyszeriibb forma az oldalunk dizajn nézete.
Ekkor gyakorlatilag a majdani mikodés soran megjelené felllethez egy nagyon
hasonlé nézetet lathatunk. A kdvetkez6 lehetbséget ugy érjuk el, hogy az oldalunk
aljan a Source gombra klikkelink, ekkor az oldalunk kodolt hatterét nézzik (ez
nem egyezik meg a hattérkoddal!), mely gyakorlatilag az a kod lesz, melyet az
alkalmazasunk kuldeni fog majd a szervernek (ezt markup-nak is nevezzik). A
harmadik lehetséges nézet, amikor az alkalmazasunkat objektum-orientalt
formaban szeretnénk kodolni. Ezt ugy érhetjuk el, hogy a Solution Explorerben
az .aspx oldalunk nevére kattintunk és a View Code lehet6séget valasztjuk. Ekkor
megjelenik egy fejlesztéi felulet, mely az altalunk preferalt programozasi nyelven

teszi lehetéveé az egyes kontrolok mikoédésének a szabalyozasat.
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Az alkalmazasunk, illetve az egyes elemek mikddésének a
meghatarozasahoz eseménykezelbket hasznalunk. Minden objektum-osztalynak
vannak megfelel6 eseménykezel6i, melyek az objektumon bekovetkezett
eseményekre reagalnak. Egy Button osztalyba tartozé elem alapveté eseménye
példaul a Click (raklikkelés) esemény. Ha ez az esemény megtorténik, akkor a

hozza tarsitott eseménykezeld 1ép életbe.

Térképek.aspuvb™ x WIS

#¥ Buttonl -| # Click
8 [ Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As
Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
Buttonl.Click

o) «

End Sub

21. abra: Az egyes objektumokhoz tartozé eseménykezel6k

Az egyes objektumok testreszabasahoz és értékadasaihoz az egyes
objektumok eljarasait és tulajdonsagait hasznalhatjuk. Az alabbi abran a
projektinkh6z hozzaadott Button1 azonositoval rendelkezd elem néhany ilyen

eljarasat és tulajdonsagat lathatjuk.

= EnableTheming
ﬁ:‘ EnableViewstate
% Equals

% FindControl

w Focus

f’f‘ Fant
ﬁ:‘ ForeColor

& GetHashCode

W GetRoutelrl -
Commen | All

22. abra: Egy tetszéleges kontrol eljarasai és tulajdonsagai

Nézzink akkor egy alapvetd példat. Dizajn fellletben drag-and-drop
eljarassal adjunk a webalkalmazasunkhoz két egyszerl kontrolt, egy Buttont és
egy Labelt. A Button1 Click eseményének bekodvetkeztekor a Labeliink text
tulajdonsagat tegyuk egyenlévé egy altalunk meghatarozott széveggel, majd a
Button1 elem eljarasai kozll valasszuk a Focus-t, mely kiemeli a gombunkat a

felhasznaléi felliletbol.
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Térképek.asprvh® ¢ RIS &L G

7 Buttonl ~| ¥ Click
8 = Private Sub Buttenl Click(ByVal sender As
Object, Byval e As System.EventArgs) Handles
Buttonl.Click
Labell.Text = "Megjelenek szdvegként!™
Buttenl.Focus()
End Sub

> e o

23. abra: Egy egyszerii eseménykezelés

A fent leirtak remélhetéleg mar egy j6 alapot teremtenek ahhoz, hogy a

kés6bb kozolt részek érthetébbé valjanak.

IV.3. Az adatkezelés megvalésitasa ASP.NET-ben

A fejlesztéi kdrnyezet alapvetd fontossagu elemeinek megismerése utan
vizsgaljuk meg, hogy milyen adatkezelési médszereket hasznalhatunk a .NET
keretrendszeren belll.

Az adatok kezelése .NET keretrendszerben egészen a a 3.5-0s verzid
megjelenéséig szinte kizardlagosan az ADO.NET 2.0-as adatkezelési moédszeren
alapult. Ennek lényege, hogy az adatkezelés els6 Iépésként kapcsolatot épitlnk,
majd egy parancs objektumot hozunk létre, mely a lekérdezéseinket kdzvetiteni
fogja az adatbazis iranyaba. Ez a parancs objektum kozvetit az adatbazisunk
iranyaba, és visszaadja az altalunk megfogalmazott lekérdezésnek megfelel
adathalmazt. A kapott eredményt tarolhatjuk egy DataSet objektumban, melybdl
aztan még az adatokat is kell olvasnunk.

Ez a mddszer egy nagyon hatékony eszkdz tud lenni az adatkezelésben, de
a vele kapcsolatban felmerllé legnagyobb problémat az jelentheti, hogy kevés
kéze van az objektum-orientalt programozashoz, és pont ebbdl fakadéan nem
érhetd el hozza intellisense, vagyis automatikus kod-kiegészitési opcio. Ez csupan
egy kényelmi szempontbdl hatranyos tulajdonsag, de tovabbi felmerilé probléma
lehet az, hogy mivel az adatkezelés minden lépcséjét mi jarjuk végig, jelentésen

megnovekszik az emberi figyelmetlenségbdl adédoé hibazas lehetésége.

IV.4. A LINQ to SQL elvi miik6dési vazlata

Az elbbbi fejezetben vazolt viszonylag bonyolultabb adatkezelési mddszer,

az ADO.NET mellé fejlesztett ki a Microsoft egy Uj technoldgiat a .NET 3.5-6s
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keretrendszerben, mely a LINQ to SQL nevet kapta (LINQ = Language Integrated
Query = nyelvbe agyazott lekérdezés).

A technoldgia Iényege rdéviden, hogy a relacios adatbazisban talalhato
adatokat egy specialis objektum segitségével objektum-orientalt formaba hozza.
(Ezt a specialis objektumot DataContext-nek nevezzik.) Ez azt jelenti, hogy az
adatbazisban talalhaté adott tablaknak megfeleléen létrejonnek osztalyok, mig az
adott adatbazis tabla oszlopainak megfeleléen létrejonnek az ezekhez az
osztalyokhoz kapcsolodé tulajdonsagok. Példaul ha van egy térképek tablank,
melynek oszlopai az egyes térképek jellemzdit tartalmazzak, akkor a fejlesztéi
kornyezetben Iétre fog jonni egy olyan térkép osztalyom, melynek a tulajdonsagai
kozott szerepelni fognak az egyes térképi jellemz6k. (Megjegyezném, hogy ez a

modszer csak MS SQL szolgaltatoval mikodik.)

IV.5. A LINQ to SQL gyakorlati miik6dése

Lassuk akkor, hogy miként mikddik ez az eszkdéz a gyakorlatban, és hogy
milyen lehet6ségeket biztosit a fejlesztének.
Elsé lépésként adjunk a projektinkh6z egy Uj elemet, melynek a tipusa

LINQ to SQL Classes, a nevét pedig tetszélegesen adjuk meg.

Add New Item - (i alkalmazas (2 [l
Installed Templates Sort by: [Name Ascending n | | Search Installed Templates ’e |
4 Visual Basic - -

Type: Visual B
Code &Q; ADONET Entity Dot Model  Visual Basic ype: Tisual Basie
) LING to SQL classes mapped to relational
Data = objects.
General iy E__J Database Unit Test Visual Basic
Web -
Windows Forms ‘ﬁﬂ DataSet Visual Basic
Reporting =
sitverlight "JFJ.: LINQ to SQL Classes Visual Basic
Workflow
WPF | SQL Server Database Visual Basic
Online Templates —
\ﬁ XML File Visual Basic
‘ﬂ XML Schema Visual Basic
I;E! | WMl T Srhema Vicual Rasic
MName: Edit.dbml

24. abra: A megfelelé .dbml fajl Iétrehozasa
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Ez egy .dbml kiterjesztési fajlt fog hozzaadni a projektiinkh6z. Ha Iétrejott a
megfelel6 fajlunk, akkor hozza kell adnunk a megfelel6 adatbazisunk kivant tablait.
Ehhez kattintsunk A Server Explorer flulon bellil a Data Connections
elemre az egér jobb gombjaval, majd a felugré menu lehetéségei kdzul valasszuk
a New Connection lehetdséget. Itt adjuk meg az adatbazis-kiszolgal6 tipusat,
majd az ujabb felugré ablakban adjuk meg a kivant szerver nevét, adjuk meg a

bejelentkezéshez sziikséges adatokat, valamint a kivant adatbazisunk nevét.

Add Cennection l 2 iz-]

Enter information to connect to the selected data source or click "Change” to
choose a different data source and/or provider.

Data source:

Microsoft SQL Server (SglClient) LChange...
Server name:
SIMOBEMEDEKGEPE\SQLEXPRESS - Refresh

Log on to the server

Usze Windows Authentication
@ Use SQL Server Authentication

User name:  sa
Password: ssssses
Save my password
Connect to a database

@ Select or enter a databasze name:

Attach a database file:
Advanced...
Test Connection [ QK l | Cancel |

25. abra: Uj kapcsolat létrehozasa

Amennyiben biztosak szeretnénk lenni abban, hogy a kapcsolatunk Iétrejon
és valoban mikodik, a Test Connection gombra kattintva ezt ellenérizhetjuk.
Ha sikeres volt a tesztelés, akkor OK-t nyomva a Server Explorer ablak

Data Connections menujében elérhet6 a kivant adatbazis.
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Server Explorer v 1 x

2] [T
4 [ JJ Data Connections -
1 localhost(edit)
1, localhost{edit3)
1, localhost{test)
4 |k simobenedekgepe\sqlexp
- [ Database Diagrams
a [ Tables
a [ csoportok
= gr.id
=] nev

. B rastermaps

m

4 1 3

26. abra: Az adatbazisunk megjelenése a Server Explorerben

Folytatva a .dbml fajlunk elkészitését, jeldljuk ki az adatbazisunkbdl az
alkalmazasunk fejlesztése kdzben hasznalni kivant tablakat, és ezeket huzzuk a
.dbml fajlunk grafikus fellletére.

Ezzel a grafikus fellleten létrejonnek az egyes tablak képei, mint osztalyok,

valamint az egyes oszlopok adatai, mint tulajdonsagok.

csoportok rastermap
[l = Properties : = Properties
g gr_id ' cim
=T nev = tema

j meretarany

' wetuleti_rendszer
' felbontas

5T lehari_szam
ooy

' kisde

_'-:I'l tipus

27. abra: Az osztalyok és tulajdonsagok grafikus megjelenése

Ha elmentjuok a .dbml fajlunkat, akkor a hattérben legeneralodik az
adatbazisunk lemappelése, és létrejonnek az adott tablanknak megfelelé nevi
gyljtemények a DataContext objektumunkon keresztil. (Megjegyzendd, hogy
ahhoz, hogy a DataContext objektumunkat hasznalni is tudjuk, fontos Build-et
nyomnunk az alkalmazasunkra.)

Nézzuk ezek utan, hogy mi is a |Iétrejott DataContext objektumunk szerepe,
és hogy milyen formaban hivatkozhatunk ra. Alapvetéen kétféleképpen tudjuk
hasznalni. Az els6 modszer soran mint adatforrasként tudunk hivatkozni ra, a
kovetkez6kben ezt fogjuk majd attekinteni. A masik modszer a hattérkdédban
torténd hasznalat, vagyis lekérdezések megfogalmazasa, de ezt a médszert majd

csak késébb tekintjik at.
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IV.6. A GridView vezeérlo LINQ adatforrassal valo haszalata

Az adatbazisunk megjelenitéséhez tobbféle vezérlé is rendelkezésre all,
ilyen példaul tobbek kdzott a Listview vagy a Gridview elem. Ezeket az un. smart-
tag-eken keresztll szabhatjuk testre; ezeken keresztul allithatjuk be a kinézetet,

az egyes oszlopok tulajdonsagai, valamint a vezérlénk adatforrasat is.

[asp:GridView=Gridviewd)|
Column( Colomn] Column2 > GridView Tasks
abec abc abc Auto Format...
abe abe abe Choose Data Source: | (None) [=]
abc abc abc
abc abc abc
abc abc abc

Edit Columns...

Add Mew Column...

Edit Templates

28. abra: A GridView vezérlo testreszabasa

Vélasszunk tehat uj adatforrast, kattintsunk a Choose Data Source felirat
melletti legorduld listara, és valasszuk a New Data Source... lehet6séget.

A felugré ablakban tobbféle adatforras tipus kozul valaszthatunk. A felsorolt
lehetséges adatforrasok kozil mi most a LINQ-t szeretnénk hasznalni, tehat

valasszuk ezt a lehet6séget, adjunk neki egy elnevezést, és alul valasszuk az OK

lehetéséget.
Data Source Configuration Wizard [t e
I_ Choose a Data Source Type
= '__.'

Where will the application get data from?

B3 iy : |

| 0
. ] saL @ =) o i .
Access Database Entity LING Object Site Map XML File

Database

Use LING to connect to a DataContext or object in the Bin or App_Code directory for the application.

Specify an [D for the data source:

Gr\dVlewadatForra’s[

[ OK ] ‘ Cancel

29. abra: Az adatforras kijelolése
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Ezt kovetben az ujabb felugré ablakban megjelenik a projektinkhoz
hozzaadott valamennyi DataContext objektum, esetinkben az az egy, amit

hozzaadtunk Edit néven.

Configure Data Source - GridViewadatforras (o

i Choose a Context Object

Select a context object that can be used to retrieve or update data,

Show only DataContext objects

Choose your context object:

Iujj\ka\maza’s‘EdltDataConta(t -

Mext > Cancel

30. abra: A Data Context objektum kivalasztasa

Miutan kivalasztottuk a DataContext objektumunkat, a kovetkezd lépésben
konfiguralhatjuk az adatforrasunkat, ami tébb lehetéséget is jelenthet. Egyfeldl
kivalaszthatjuk, hogy melyik tablank adatait jelenitse meg a vezeérlénk, illetve azt,
hogy ezeket az adatokat alapértelmezés szerint milyen oszlop adatai szerint
csoportositsa. Ezen kivil meghatarozhatunk Where és OrderBy feltételeket,

valamint specidlis lehetéségeket.

Configure Data Source - GridViewadatforras D
a Configure Data Selection
Table:
lrastermaps (Table<rastermap>) vJ
GroupBy:
[tNone] -
Select:
= [7] kiado [] kapesolat Where...
[C] cim [T tipus [] megjegyzes
] tema [T] tartalmi_leiras [] grformat OrderBy...
[] meretarany [] letrehozo [[] csoport
[ vetuleti_rendszer [] kezremukodo [] map_id
[ felbontas [C] forras [C] width
[ leltari_szam [E] nyelv [[] height
[ ev [] jogek [7] autoinc
< Previous \ Finish ‘ I Cancel

31. abra: Az adatforrasunk konfiguralasa
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Erre az utdébbi Advanced lehet6séggel beallithatjuk, hogy a GridView

vezerlénk alapértelmezésben tdmogassa-e a beszurast, a felllirast, illetve a

torlést.

Advanced Options [t |
The data source can automatically insert, update, and delete data.
Enable the LingDataSource to perform automatic deletes
Enable the LingDataSource to perform automatic inserts
Enable the LingDataSource to perform automatic updates
[ oK l l Cancel ‘

32. abra: Specialis lehet6ségek a konfiguralashoz

Amennyiben minden kivant beallitdst elvégeztink, a befejezés gombra

kattintva dizajn nézetben atalakul a tablazatos megjelenitésink; megjelennek az

egyes oszlopok nevei a vezérlénkben. Amennyiben van olyan adat vagy oszlop

amelyet most nem szeretnénk megjeleniteni, akkor a vezérlébnk smart-tag-jén

belul valasszuk az Edit Columns lehetGséget, és itt szabadon testreszabhatjuk az

egyes oszlopok szinte minden tulajdonsagat,

megjelenjenek-e a tablazatunkban.

illetve azt,

hogy egyaltalan

Fields

Available fields:

—E DynamicField
=

cim

tema
meretarany
vetuleti_rendszer
felbontas
leltari_szam

Selected fields:

Bl
=l tema

H meretarany

B wetuleti_rendszer
= felbontas

B leltari_szam

Hev

m | »

X|fe] »

[7] Auto-generate fields

Refresh Schema

BoundField properties:

A

4 Accessibility
AccessibleHeaderText

4 Appearance
FooterText
Headerlmagelrl
HeaderText cim

a Behavior
ApplyFormatInEditMoc False
ConvertEmptyStringTa True

HtmlEncode True

HtmlEncodeFormatStri True

InsertVisible True

MNullDisplayText

| = T TN P Calrem
HeaderText

The text within the header of this field.

Convert this field intc a TemplateField

m

[ o

||

Cancel

33

. abra: Az oszlopaink testreszabasa
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A megjeleniteni kivant oszlopok kivalasztdasa utan vizsgaljuk meg a
vezerlbnk smart-tag-jét, és vegyuk észre, hogy Uj elemekkel gazdagodott;
megjelentek beéplld lehetbségek jeldlonégyzetek formajaban. Ezek kozdl

kivalaszthatjuk azokat, amelyekre varhatéan sziukség lesz.

asp:GridViewEGridviewl
cim tema meretarany vetuleti rendszer/felbontas [<] GridView Tasks
Select abc abe 0 abc 0 Auto Format...
Selectabejabe |1 abe 1 Choose Data Source: | GridViewadatforras |Z|
2 5
Selectiabejabe 2 abc = Cenfigure Data Source...
Selectiabc abc 3 abc 3 Refresh Schema
Selectabc abe 4 abc 4 5
= Edit Columns...
Selectabc abc 5 abc 5 i
= Add New Column...
Selectiabe|abe |6 abe & Move Column Left
Select abe abe |7 abc 7
Remove Column
Selectabc abe 8 abc 8 ;
= msy Enable Paging
Select abcabe 9 abc 9
12 Enable Sorting
= — & | [C] Enable Editing
LingDataSource - GridViewadatforras
[T] Enable Deleting
Enable Selection
Edit Templates

34. abra: A vezérlo testreszabasa

Ha elkezdjuk futtatni az alkalmazasunkat, akkor lathatjuk, hogy a
felhasznaloi fellleten megjelenik a meghatarozott tablank, de természetesen csak

az altalunk kivalasztott oszlopok adataival.

& http://localhost:43669/ Térképek.aspx - Windows Internet Explorer

@I\._/I s X |.§, http://localhost:43669/Térképek.aspx
5. Kedvencek & http://localhost:43669/ Térképek.aspx
cim tema meretarany vetuleti rendszer felbontas

Select 108-323 10000 EOV 300
Select 108-331 10000 EOV 300
Select 108-332 10000 EOV 300
Select 108-333 10000 EOV 300
Select 108-334 10000 EOV 300
Select 108-341 10000 EOV 300
Select 108-342 10000 EOV 300
Select 108-343 10000 EOV 300
Select 108-344 10000 EOV 300
Select 108-433 10000 EOV 300
..5152535455565758350960...

35. abra: A felhasznaloi feliilet

Az adatok bongészését segiti az oszlop szerinti rendezés és lapozas,
valamint lehetéség van egy adott rekord kivalasztasara is. Ezt a funkcionalitast

természetesen kés6bb bdvithetjik is; az imént valé bemutatas csak azt a célt
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szolgalta, hogy megmutassuk, hogy néhany egyszer( Iépésbél hogyan lehet egy

mikodé fellletet Iétrehozni.

IV.7. A GridView vezérlé sziirési lehetoségei

Gyakran el6fordul, hogy egy adatbazis valamelyik mezdje alapjan
szeretnénk egy vagy tobb rekordot megkeresni az adathalmazunkbdl. Lényegében
azt szeretnénk elérni, hogy az oldalunk egy kereséfunkciéval béviljon, tehat egy
keresbmezdbe beirt érték alapjan ,megszirjuk”, illetve kivalogassuk a
megjelenitendd adatokat. Ennek a megvaldsitdsahoz a megjelenitéshez hasznalt
vezerl§ (esetinkben a GridView) létez6 adatforrasara kell egy olyan lekérdezést
megfogalmaznunk, melyben megjelenik egy Where feltétel az adott mezére
vonatkozdlag.

Erre a szlirésre a sokrétl lehetéséget biztositd Query Extender eszkozt
hasznalhatjuk. Ennek egyetlen hatranya, hogy nem rendelkezik semmilyen
grafikus kezelési lehetéséggel, tehat a markup-ba kell némi kdédmennyiséget
elhelyeznink, de ez csak néhany sor kodolast jelent. Nézzik akkor ennek az
eszkdznek a hasznalatat.

Adjunk hozza a fellletinkhdz a Toolbox ful Data csoportjabdl egy Query
Extender kontrolt, majd valtsunk at forraskod (source) nézetre, és keressik meg
a hozzaadott elemhez kapcsoldédd kédot. Ebben a koédban adhatjuk meg a

szlirésink paramétereit.

<asp:QueryExtender ID="QueryExtenderl” runat="server" TargetControlID="GridViewadatforris"
<asp:SearchExpression DataFields="cim" SearchType="Contains"»
<asp:ControlParameter ControlID="TextBox1l" />
</asp:SearchExpression>
</asp:iQueryExtender:>

w0

[x]

L R R
I

[

36. abra: a Query Extender eszkdz konfiguralasa

A TargetControllD értékhez annak az adatforrasnak az azonositojat kell
megadnunk, amelyikre a szirést el szeretnénk végezni. A Search Expression
tag-ben meg kell adnunk, hogy melyik mez6 alapjan szeretnénk a keresésunket
megvalositani, illetve azt, hogy a keresésiunk milyen tipusu legyen. A StartsWith
lehetéség az Osszes olyan rekordot visszaadja, melynek az adott mezéjében
ezzel a megadott karaktersorozattal kezdédik az érték. A Contains tipus az

elébbihez nagyon hasonld, és eredményként visszaadja az 6sszes olyan rekordot,
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melynek az adott mezbben felvett értéke tartalmazza a megadott
karaktersorozatot. A tag-en belll egy masik, ControlParameter tag-et is meg kell
adnunk; ebben hatarozzuk meg, hogy mi lesz az a bizonyos kontrol, melynek az
értéke a keresés alapja lesz. (Esetlinkben ez egy egyszerl TextBox kontrol lesz.)

Ha most futtatjuk az alkalmazasunkat, akkor lathatjuk, hogy a kereséfeltétel
megadasa utan a GridView vezérlbnkben mar csak a szlkitett adathalmazunk

jelenik meg.

& http:/Nocalhost43669/ Térképek.aspx - Windows Internet Explorer

@-u-v E1 il |£htt|: localhost:43669/Térképek.aspx

5.0 Kedvencek | @& hitp://localhost:43669/Térképek.aspx

balaton
cim tema meretarany vetuleti rendszer felbontas

Select 5259/4 (Balatonboglar) 25000 Budapesti 300
Select A Balaton és kdrnyékének turistatérképe 150000 300
Select A Balaton tonak és kdmyékének részletes térképe 4 lapon 75000 300
Select A Balaton tonak ¢s kdmyekenek részletes térképe 4 lapon 75000 300
Select A Balaton tonak és kornyékeének részletes térképe 4 lapon 75000 300
Select A Balaton tonak és kdmyékeének részletes térképe 4 lapon 75000 300
Select A Balaton: [. Keszthely és Badacsony 300
Select A Balaton: I11.Szérszd és Balatonkenese 300
Select A Balaton I Keszthely es_Badacsony 300
Select A Balaton II Fonyod es Szarszo 300
1234

37. abra: A keresomotor miikodés kozben

A mddszer elénye, hogy a keresést egy olyan eljaras segitségével oldottuk
meg, melyben nem kellett semmilyen T-SQL-bél ismert hagyomanyos lekérdezést
megfogalmaznunk, és lehetévé valt egy olyan keresés, mely joval tulmutat a

hagyomanyos lekérdezési eljarasok soran hasznalt szlrési lehetéségeken.
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V. A Mapserver eszkOz

Az el6z6 fejezetben attekintettik, hogy milyen médon tudjuk a térképek
adatait tartalmazo adatbazisunkat ,kivezetni” a felhasznaloi fellletre. Kovetkezé
[épésként azt szeretnénk elérni, hogy az adatbazisunk kivalasztott tetszéleges
elemét képi formaban tudjuk megjeleniteni a felhasznaléi fellleten.

Mivel a megjelenitend6 térképek esetinkben raszteres formaban allnak
rendelkezésre, ennek a megvaldsitasahoz akar hasznalhatnank egy egyszeri
Image kontrolt is. Mivel azonban ezek az 3&llomanyok térbeli adatokat
tartalmaznak, ezért a megjelenitéshez célszerli egy olyan eszkdzt hasznalnunk,
mely tud mindenféle térképi jellegzetességet kezelni. llyen internetes publikalast
tesz lehetévé tobbek kdzott a Mapserver, melynek 6riasi elénye a versenytarsaival

szemben, hogy nyilt forraskédu, és ingyenes.

V.1. A Mapserver eszké6z rovid attekintése

A Mapserver eszkozt a Minnesota Egyetem dolgozta ki, kezdetben azzal a
céllal, hogy a NASA (rfelvételeinek egy publikacios feluletet teremtsen. Késébb a
felhasznalas terulete fokozatosan kiterjedt, és népszerlisége még ma is
folyamatosan novekvé tendenciat mutat.

Mikodésének a lényege, hogy a mikodést biztositd alkalmazas
(mapserv.exe) fut a webszerverinkodn, és fogadja az altalunk megfogalmazott
lekérdezéseket, majd eredményként visszakuldi a lekérdezésnek megfeleld
eredményt, ami egy mondjuk .png kiterjesztési fajl formajaban érkezik el hozzank.
Természetesen az egyes lekérdezések megfogalmazasa &ltalaban nem a mi
feladataink kozé tartozik; ezt altalaban kliens oldali eszkdzdkkel tudjuk megoldani,
és igy a felhasznalonak csak a lekérdezés alapjat jelentd fajl helyére kell

hivatkoznia a bongész6 keresémezdjében.
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V.2. A Mapserver meghatarozé eleme, a mapfajl

A webes formaban megjeleniteni kivant raszteres vagy vektoros térképi
allomanyunkrol valamilyen informaciot kell nyerjen a Mapserver program, melyre
alapozva aztan a megjelenitést meg tudja oldani. Erre a célra szolgal a .map
kiterijesztést fajl, melyrél a fejlesztének kell gondoskodnia. Ez egy egyszeri
szbvegszerkesztbében is létrehozhatdé és megnyithaté allomany, melynek
felépitése leginkabb az XML kodolasra hasonlit, és viszonylag egyszeri
szintaktikaval rendelkezik.

Ebben az allomanyban hatarozzuk meg a megjeleniteni kivant valamennyi
térképi rétegink minden leiré adatat. A mapfijlt szerkezete alapjan osztalyokra
bonthatjuk, és minden osztalynak megvannak a leiré6 paraméterei.

A kovetkezbkben tekintsik at, hogy milyen képet mutat egy mapfijl, és
hogy milyen nélkulozhetetlen elemeket kell tartalmaznia. Mivel esetinkben nem
georeferalt raszteres allomanyokkal dolgozunk, ezért féként az ilyen tipusu

allomanyok mapfajljanak leiré adataival fogunk foglalkozni.

MAP
HaME "1"
STATUS 0N
SIZE 589 596
EXTENT 0O 0 4665 4724
UNITE DD
IMAGECOLOR 255 233 255

OUTFUTFOEMAT
NAME 'AGG!
DRIVER AGG-PHNG
IMAGEMODE RGE

END

WEB
IMAGEPATH "C:~03GecdW-apache~htdocs™umn™~tmp-"
TMAGEURL "~ umn.tmp"
TEMPLATE templ_nmmap.html

EWD

LAYER
MAME newvtelenl
TYPE RASTER
STATUS DEFAULT
DATAE "1.jpg"
END

END e

38. abra: Egy egyszerii mapfijl felépitése

A mapfajlunk felépitése soran objektumokat hatarozunk meg, melyekben
el6fordulhatnak leir6 paraméterek vagy mas objektumok. Minden objektum
leirasat az objektum nevével kezdjik és egy END taggal zarjuk le. Lathato, hogy a

mapfajlunk befoglalé keretét a legalapvetébb objektum, egy MAP tag alkotja,
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melyben a megjelenités legalapvetébb paraméterei talalhatéak. Nézzik, hogy
ezek mit jelentenek, illetve hogy milyen értéket célszerli nekik adni.

Az els6 a NAME paraméter, mely célszerli, hogy megegyezzen a fajlunk
nevével. A masodik a STATUS paraméter, mely meghatarozza, hogy a térképuink
megjelenjen—e vagy sem. Ezt alapesetben ON vagy DEFAULT értékre allitjuk.

A kovetkez6 két paraméter a Mapserver altal kuldott kép pixelekben mért
nagysaga, valamint a kép foldrajzi kiterjedésére vonatkozik. Koordinata nélkuli
raszteres allomanyok esetében a kettd kozott igen szoros dsszefuggés van. Mivel
ezekben az esetekben a kép foldrajzi koordinatait, vagyis az EXTENT paraméter
értékeit az eredeti kép magassagi és szélességi pixelértékei adjak, ezért célszeri
a befoglald keret nagysagat is ehhez igazitani, és ezeket az el6bbiek aranyosan
kicsinyitett értékeként megadni. Ha példaul 2000 x 1600 pixeles az eredeti képunk
akkor mondjuk célszerii mindekét értéket egy azonos értékkel elosztani. igy
|étrejohet példaul 1000 x 800-as, vagy 500 x 400-as befoglalé keret, melynek
értékét a SIZE paraméterben rogzithetjik. Mindkét paraméter megadasa soran az
értékek megadasanak a sorrendje: szélesség majd magassag.

A kovetkez6 értek a UNITS, melyben meghatarozhatjuk, hogy fokokban,
vagy kilométerekben szeretnénk-e megadni az fenti koordinata értékeket. Mivel
ebben az esetben nem ismerjuk a valés koordinatakat, ezért ennek esetinkben
nincs jelentésége, de tobbek kozott felvehet DD=fokok, illetve kilometers és
meters értékeket is.

A mapfajl IMAGECOLOR paramétere a befoglalo-keret hattérszinét
hatarozhatja meg az additiv szinkeverésnek megfelel6 red = vords, green = zdld,
illetve blue = kék szinek 0-255-ig terjedd értékeinek meghatarozasaval.

A kovetkez6 objektum, mely a mapfijlon, illetve a MAP tag-en belll
megjelenik, az OUTPUTFORMAT nevet viseli. Ebben meghatarozhatjuk, hogy
milyen formatumu raszteres képet allitson el6 a Mapserver eszkoz, valamint hogy
a generalt raszter szines legyen-e vagy sem.

Az ezt kdvetd objektum a WEB nevet hordozza. Itt adhatjuk meg, hogy az
ideiglenesen létrehozott raszteres képeket hol tarolja a rendszer, illetve hogy
browse Uzemmddban milyen html template allomanyt hasznaljon a Mapserver. Az
objektumnak tehat harom f6 paramétere van. Az els6 ketté az ideiglenes fajlok
tarolasara vonatkozik; az IMAGEPATH ennek a mappanak a helyi gépen

(szerveren) torténé abszolut megadasa, mig az IMAGEURL ennek a mappanak az
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interneten keresztul elérhetd, szerverhez képesti utvonalat adja meg. A
TEMPLATE paraméter a browse Uzemmddban hasznalt html temlate f3ajl
mapfajlhoz képest valo elérését és nevét tartalmazza.

Az itt utolsoként megjelen6 LAYER objektum a mapfajlunk talan egyik
legfontosabb paramétere. Ebben adhatjuk meg a megjeleniteni kivant rétegink
valamennyi jellemzdjét. A NAME paraméter értelemszerlien a rétegink nevét
hatarozza meg, mig a TYPE paraméter az adott réteg tipusat adhatja meg, meg
RASTER, illetve VECTOR értékeket vehet fel. A STATUS érték ismét ON vagy
DEFAULT értéket vehet fel; ez hatarozza meg, hogy megjelenik-e az adott
rétegink. Ennek féként abban az esetben van jelentésége, ha esetleg tobb
rétegunk is van, melyeket meg szeretnénk jeleniteni. Végul a DATA paraméter kell
meghataroznunk. Ebben meg kell adnunk a megjeleniteni kivant allomany
fajlnevét és kiterjesztését, valamint a mapfajlhoz képest valé elhelyezkedését a
konyvtarfaban. Utobbinak akkor lehet jelentésége, ha a mapfijlunk és az
allomanyunk nem egy mappaban talalhatéak, de tdomeges megjelenités esetén
célszerli az O0sszes mapfijlunkat és raszteres allomanyunkat egy helyen, egy
mappaban tarolnunk.

A fentiekben meghataroztuk, hogy milyen alapveté vonasokat hordozhat
egy mapfajl. Ezek utan vizsgaljuk meg, hogy miként hivatkozhatunk erre az

allomanyra, és hogy milyen médon valhat lehetévé az allomanyunk megjelenitése.

V.3. Megjelenités a mapfajl segitségével

Az elb6z6 fejezetben attekintettik, hogy milyen szabalyok szerint kell
kialakitanunk a mapfijlunkat, de azzal nem foglalkoztunk még, hogy a
gyakorlatban ezt hogyan hasznalhatjuk. (A kovetkez6kben azzal a feltételezéssel
élunk, hogy a szerverinkon, illetve a fejlesztéshez hasznalt szamitégépen
telepitve van egy webszerver (mondjuk Apache szerver), valamint a Mapserver
eszkdz, melyet a webszerverink CGl (Common Gateway Interface) programon
keresztll tudunk elérni. A telepitéshez praktikus egy olyan telepit6-csomagot
hasznalnunk, mely a mikoédéshez szikséges minden elemet tartalmazza. llyen
lehet példaul az OSGeod4W telepitbé-csomag, vagy esetleg a MS4W csomag,

melyeket szabadon elérhetiink a Mapserver honlapjan keresztul.
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Ha sikerult megfeleléen konfiguralni a rendszerunket, vizsgaljuk meg, hogy
egy tetszdleges bongészdben hogyan érhetjik el az elkészllt mapfajlunk altal leirt
allomanyt. (Az attekintés soran azt az esetet irjuk le, amikor helyi fejlesztéi
szerveren (localhost) dolgozunk.)

Elsd Iépésben meg kell adnunk a mapserv.exe elérését a szerverlinkon. Ez
altalaban igy néz ki: localhost/cgi-bin/mapserv.exe. Ezutan egy kérdéjel
kovetkezik, mely arra utal, hogy most jonnek azok a paraméterek, melyeket a
webszerverinkon taldlhaté cgi program majd lekérdezésként kezelni fog.
Kdvetkezé elemként a mapfajlunk abszolut elérési utjat kell megadnunk a helyi
merevliemezen. Ez a kovetkez6képpen nézhet ki:
map=C:\OSGeo4W\apache\htdocs\umn\1.map. Véglul az egyéb paramétereket
adhatjuk meg egymastdél & jelekkel elvalasztva. llyen lehet a leggyakrabban
hasznalt mode=map paraméter megadasa, de lehetéséglink van arra is, hogy a
mapfajlban talalhaté extent értékektdl eltéré paramétereket adjunk itt meg. Lassuk
akkor, hogy milyen eredményt kapunk, ha ezeket a szdvegrészleteket egymas

utan irva bemasoljuk egy bongészé keresémezdjébe.

39. abra: Megjelenités a Mapserver eszkoz segitségével
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Ha minden paramétert helyesen adtunk meg, akkor eredményképpen
megjelenik a megfelel6 térképrészlet a bongészénkben.

Felmertlhet azonban az igény, hogy a térképunknek csak egy bizonyos
részét szeretnénk megjeleniteni. Ehhez kodzvetitenunk kell a Mapserver irdnyaba
azt a lekérdezést, mely leszikiti a megjelenitend6 teruletet az altalunk kivant
kiterjedésre. Ahhoz hogy ezt elérjuk, a lekérdezés paramétereihez adjuk hozza a
mar ismert & karakter utan a mapext= [bal als6 sarokhoz kdzelebbi x koordinata]
[bal alsé sarokhoz kozelebbi y koordinata][jobb felsé sarokhoz kozelebbi x
koordinata][ jobb fels6é sarokhoz kdzelebbi y koordinata] karaktersorozatot. Egy
ilyen lehetséges kiterjedés meghatarozasa lehet példaul a mapext=0 0 3000 3000.
Nézzuk hogy ez milyen képet general az elébbi Budapest szinte egészét mutatod

képbél.

" | ) mapsenv.exe (589596)
g

€« 2. C EOIucalhost’

40. abra: A térképiink megjelenitésének sziikitése

Lathatd, hogy a varosnak csak a délkeleti része jelent meg, hiszen a

maximalis kiterjedés ezen kép esetében a 0 0 4665 4728 érték lenne.
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V.4. A Mapserverrel generalt kép beagyazasa egy html oldalba

Az el6bbi fejezetben bemutatasra kerult, hogy miként Ilehet
legegyszeribben egy térképes allomanyt a bongészénkben megjeleniteni a
Mapserver eszkdz hasznalataval, és hogy a megjelenités hogyan korlatozhaté le
egy adott terlletre.

Lathattuk, hogy a Mapserver programnak a CGI-n keresztul adhatjuk at a
kivant nézet paramétereit. Annak érdekében, hogy ne kellien minden egyes
nézékép-valtashoz Uj adatokat beirnunk a bongészénk keresémezdjébe, kezeljuk
ezeket kliens oldalon, a html kédunkba beagyazott JavaScript kod segitségével. A
html fajlunk body tag-jei k6zé adjunk hozza egy egyszerl div elemet, melynek
fuggbleges és vizszintes kiterjedését feleltessik meg a mapfajlunkban
meghatarozott SIZE értékekkel, és az azonositojanak valasszunk egy egyszeri és
beszédes nevet, mondjuk legyen ez map_div.

A megijelenitést szabalyoz6 JavaScript kddot a szokott gyakorlat szerint a
head tag-ek kodzé irjuk. Tobb JavaScript konyvtarat is be kell linkelnink az
oldalunkhoz; ezek teszik majd lehetévé a térképlnk egér-gorgetbvel torténd
nagyitasi illetve kicsinyitési funkcidjat, valamint a térkép vontatasat az egérgomb
lenyomva tartdsakor. Azon fuggveény paramétereinek a megadasa, melyet majd az
oldalunk betdltésekor meghivunk, csak ezek utan kdvetkezik.

<IDOCTYPE html>

<html>
<head?»

<seript type="text/javascript" sroc=".. umn-js/jguery-1.4.4.min.js">< script’
<script type="textsjavascript" src=".. umn-js<jguery-ul.min.js">< scriptr

(seript type="text/javascript" sroc=".. umn/js/Jjguery.mousewhesl min. js"»<{/script>
{geript type="text javascript" sroc=".. umn-js /smm.js"><{ scriptl

<scripty

wvar probaMap;

function init()
1
probaMap = new SamanMapserverMap(
document .getElementById [ 'map_div'),
"http:/~localhost/cgi-binsmapserv.exemap=C: 2 050eo4wW - apache htdocs sumn™
~1.mapSmode=map",
0, 0, 4665, 4724);
i

<Asoriptr
<shead>

<body onload="init{)">

<h2 style ='tezxt-align:center '>Vereinigte Ztaaten von Amerika.l. Westligner
Teil<sh2Z>

{div id="map_div" style='width:58%px: height:596px; margin: Opxz auto Opx auto:
border: 2px solid black:':>< dive

<shady

< html>

41. abra: A html kéodunk
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Ebben a script tag-ek kozott taldlhaté JavaScript kdédban elséként
deklaralunk egy probaMap valtozot. Ez utan a fuggvénylnkdn beldl ennek az
valtozonak értéket adunk; ez egy olyan tipusu elem lesz, melyet az smm.js
allomanyban deklaraltunk, és melynek neve SamanMapserverMap lesz. Ez
harom paraméter megadasat kivanja meg télunk. Els6ként meg kell hataroznunk
annak a html elemnek az azonositéjat, melybe a lekérdezés meghivott
eredményét tarolni szeretnénk; ez a korabban megadott map_div azonositdval
rendelkez6 div elem lesz. A masodik argumentum a korabban bemutatott
egyszerli megjelenitéshez hasznalt elérési utvonal, mellyel gyakorlatilag
meghivjuk az adatunkat a szerverlUnkrél. Harmadikként a kiterjedés (EXTENT
érték a mapfajlunkban) paramétereit kell megadnunk, ezt szintén a mapfajlunkban
hataroztuk meg korabban. Mindharom paraméter meghatarozasa utan a html
oldalunkat betdltve megjelenik a térképink, melyet szabadon béngészhetink az

eger funkcionalitdsanak segitségével.

7 L locathost/umnd html N o
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42. abra: Térkép-megjelenités html oldalon beliil
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Lathaté tehat, hogy a térképlinkhdz, illetve a raszteres allomanyunkhoz
kapcsolodé megfeleld paraméterek tudatdban tetszéleges térképet, vagy egyéb
térbeli vonatkozassal rendelkezd raszteres allomanyt meg tudunk jeleniteni egy

html oldalon bellil.

V.5. Automatizalasi lehetéségek

Az el6z6 fejezetekben attekintettuk, hogy miként kell egy raszteres
allomany megjelenitéséhez elkészitenunk a mapfajlunkat, illetve a html kédunkat.
Egy digitalis térképtar esetében azonban a célunk az, hogy ezt a megjelenitést
hasznaljuk valamennyi raszteres allomanyunkhoz, mely az adatbazisunkban
megjelenik. Nyilvanvald, hogy a tobb ezer allomany esetében nem irhatjuk meg
darabonként ezeket az allomanyokat, tehat sziukségunk lesz valamilyen
automatizalasi modszerre.

Mar elsé ranézésre is feltinhet, hogy az egyes készitendé szdveges
allomanyokban (a mapfajlban illetve a html kddban) nagyon sok az ismétl6dé elem
(melyek Osszessége szinte egy vazat alkot), és gyakorlatilag csak néhany olyan
paraméter van, mely az egyes allomanyokat egyedivé teszi. Mivel ezeket a
jellemzé paramétereket az adatbazisunkban nagyszerlien tudjuk tarolni, ezért
ésszer(l lenne ezeket az adatokat az adatbazisunkbdl ,hozzatenni” a meglévd
vazunkhoz.

A Visual Basic .NET fejleszt6i kornyezetben rendelkezésre all az a
lehetéség, hogy tetszéleges szdveges allomanyokat generaljunk. Mivel a LINQ to
SQL segitségével az adatbazisunk egyes adataihoz is szabadon hozzaférhetlink
az alkalmazasok hattérkédjaban, minden koérilmény adott ahhoz, hogy ezeket a

szbdveges allomanyokat legeneraljuk.

V.6. A mapfajlok elkészitéseének automatizalasa

Vizsgaljuk meg elséként, hogy melyek azok a paraméterek, melyek
tomeges mapfajl generalas kdzben az egyes esetekben valtozhatnak, és hogy
ezek az adatbazisbdl hogyan nyerhetbek ki.

Els6ként a NAME paramétert kell meghataroznunk, ez célszerl, ha

megegyezik az adattablank elsédleges kulcsaként hasznalt oszlop adott rekordra
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vonatkozo aktudlis értékével. Kovetkezéként a SIZE és EXTENT paramétereknek
kell értékeket adnunk. Mivel azzal a feltételezéssel élink, hogy az
adatbazisunkban tarolva vannak az egyes raszteres allomanyaink magassagi,
illetve szélességi értékei pixelekben meghatarozva, ezért az EXTENT értékhez 0 0
képszélesség, képmagassag ertékeket kell beillesztenink. A SIZE értékét
célszerl az EXTENT paraméterbdl levezetni annak érdekében, hogy a befoglald
keretink aranyos legyen a kép oldalaranyaival. Erre majd egy olyan iteraciot
fogunk hasznalni, mely addig csokkenti a befoglalé keret méretét aranyosan az
EXTENT értékeken alapulva, mig az el nem éri egy altalunk kitlizott méretbeli
értéket. Valtozik még az adatforrasunk, vagyis a DATA paraméter értéke, mely
meg fog egyezni az adattablank elsddleges kulcsanak az aktualis rekordhoz
kapcsolodo értékével, kiegészulve az ezutan kdvetkezd kiterjesztéssel, aminek az
értéke ugyan valtozni fog, de ezt szintén az adatbazisbdl tudjuk majd lekérdezni.

A fenti leirast Osszegezve tehat mindenképpen tartalmaznia kell az
adattablanknak minden egyes rekordhoz a kovetkezd adatokat: az elsédleges
kulcs értékét, a raszteres kép szélességét pixelekben, a raszteres kép
magassagat pixelekben, illetve a kép Kkiterjesztését. Ha ezek az adatok
rendelkezésre allnak, megkezdhetjik a mapfijlaink legeneralasat, melyet majd
egy asztali alkalmazassal fogunk megvaldsitani.

Hozzunk Iétre a Visual Basic .NET fejlesztéi kornyezetben egy uj Windows
Forms alkalmazast, és els6ként nézzuk, hogy miként tudunk lekérdezéseket
végrehajtani a korabbi adatkezeléssel kapcsolatos fejezetekben mar elbkerilt
DataContext objektum segitségével a hattérkdédban. Jelen esetben éljink azzal a
feltételezéssel, hogy mar létrehoztuk a .dbml kiterjesztési fajlunkat, melyben az
adatbazisunk megfeleld tablait lemappeltik.

Adjunk hozza a fellletiinkh6z egy egyszerl Button kontrolt abbdl a célbdl,
hogy a szdveges allomanyok legyartasat tudjuk majd valamilyen eseményhez
kotni, mely majd ennek a kontrolnak a klikk eseménye lesz.

Els6ként nézziuk meg, hogy miképpen tudunk a DataContext objektumon
keresztll egy adattablank tetszéleges rekordjanak egy tetszbleges mezbjében
felvett értékét megkapni. Ehhez els6ként deklaralnunk kell egy uj DataContext

objektumot az alabbi formaban.
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Dim dc As New EditDataContext

43. abra: DataContext objektum deklaralasa

Itt az Edit azonositd a .dbml fajlunk elnevezésére utal. Ez utan kdvetkezik a

lekérdezés.

Dim ml = (From m In dc.rastermaps _
Where m.csoport = 7 _
Select m).First

44. abra: Egy lekérdezés a Data Context objektum segitségével

Egy Uj elembe ,helyezzik” a lekérdezéslink eredményét, melynek jelen
esetben az m1 elnevezést adjuk. Ezutan kovetkeznek a lekérdezés lényegi
elemei. Az egy adott adattablara vonatkozé m elemhalmazbdl (mely jelen esetben
a rastermaps tablankra vonatkozik) kivalasztjuk az 6sszes olyan elemet, melyre
igaz az, hogy a csoport oszlopaban a 7-es értéket veszi fel, és azok az elemek
sokasagabol, melyekre teljesiil ez a feltétel, kivalasztjuk az elsét. igy ezt az egy
elemet fogja megtestesiteni az m1 objektum, és ennek megfeleléen mint ennek az

elemnek a tulajdonsagai fognak megjelenni az adattablank egyes mezdéi.

ml.

=) grformat

B height

= jogok

ﬁ} kapcsolat

ﬁ“ kiado

ﬁ“‘ kozremukodo

ﬁ“ leltari_szam

ﬁ} letrehozo

’_gﬁ“ rap_id -

Common | All
45. abra: Az adattablank mez6i, mint tulajdonsagok
Amennyiben tehat egy string-ben szeretnénk tarolni egy adott elem

meghatarozott tulajdonsagat, akkor ezt az alabb lathaté formaban tudjuk

megtenni.
Dim mag 4As String
mag = ml.height.To5tring

46. abra: Egy rekord mezéjének meghivasa

40



Deklaraljuk tehat egy string tipusu valtozoét, majd adjunk értéket neki, mely
az m1 elem egy kituntetett tulajdonsaga lesz. (A fenti esetben a mag azonositéval
rendelkez6 szoveges valtozohoz a kivalasztott adattabla elemink height =
magassag ertékét rendeltik hozza.)

Ezzel tehat lehetévé valik egy elem barmilyen tulajdonsaganak a
lekérdezése az adattablankbal.

A fentiek ismeretében vizsgaljuk meg, hogy milyen Iépéseket Kkell
végrehajtsunk ahhoz, hogy a mapfajlunk valtozaoit kinyerjuk az adatbazisbdl, illetve
hogy milyen médon tudjuk ezeket beleirni a készitendé szdveges allomanyba.
Mivel ezt nem csak egyetlen elem esetében szeretnénk végrehajtani, hanem az
adattablank dsszes elemérre, ezért annak a lehetéségeit is szamba vesszik, hogy
milyen tipusu iteraciot célszeri alkalmaznunk. Természetesen ennek a
megoldasara tobb mddszer is egyforman j6 eredményt nyujthat, de ezek kozul
most csak egyet részletezunk.

Egyetlen elem esetében a kovetkez6 lehet a megoldasunk. Valamilyen
tetsz6leges tulajdonsaga alapjan elséként lekérdezzik ezt az elemet a Data
Context objektumunkon keresztil. A fent kozOlt modszerrel string tipusu
valtozokba helyezzik a szlikséges értékeket, majd a StreamWriter eszkdoz
segitségével ezeket a mapfijlunk statikus elemeivel egyutt beleirjuk egy széveges
fajlba.

Nézzik, hogy milyen lehet6ségeink vannak, hogyha ezt a miveletet egy
egész sokasag esetében szeretnénk végrehajtani. A mivelet nagyon hasonlé
lesz, csak mindenképpen szukségunk lesz majd egy olyan elemre az
adattablankban, mely az iteraciohoz a tovabblépést biztositani fogja. Ehhez
célszerli az adatbazisunkban mondjuk egy autoinc nevi mezét Iétrehoznunk,
mely az adattablaban lefele haladva egységnyi értékkel névekszik minden egyes
rekord utan. Az alabb kdzdlt ciklusmag tdbbszori végrehajtasardl esetinkben egy
For-to ciklus k allanddja fog gondoskodni, mely a k = 1 kezd6értéktdl az dsszes
elem szamaig biztositja a ciklusmagunk végrehajtasat.

Vizsgaljuk meg ezek utan, hogy ciklusunk magja hogyan alakul. Ezt két
részre oszthatjuk. Az els6 részben az egyes elemek adatainak lekérdezése
torténik. Itt kérdezzik le a NAME, a SIZE, az EXTENT, valamint a DATA

paraméterekhez szikséges értékeket.
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Dim ml = (From m In dc.rastermaps _
Where m.autoinc = k _
Select m).First

=
R

Dim fajlnew As String
Dim kiterj As String
Dim eleres As String
Dim cim As String

Dim mag As String

Dim szel As String

Dim sizemag As Integer
Dim sizeszel As Integer

=
=~ h 1

W k= ® WO

mag = ml.height.TeString
szel = ml.width.ToString

~ Th N

sizeszel = ml.width
sizemag = ml.height

Do Until sizemag < 6@@
sizemag = sizemag * @.99
sizeszel = sizeszel * ©.99

Loop

LU LU L) L L RDRD ORI PRI RD R PRI PD R R e
2 W RO & WD - ¥ N

™ N

fajlnev = ml.map_id

kiterj = ml.grformat

eleres = "C:\05GecdWhapachehhtdocs umnl” & fajlnev & "." & "map”
cim = ml.cim

ST TTRRET]
I

L
o oG -

L

47. abra: A ciklusmag elsé fele

A ciklus masodik felében a szdveges allomanyunk megalkotasa torténik.
Ehhez mindenekel6tt egy StreamWriter eszkozt kell deklaralnunk, mely a File
objektum CreateText eljarasan keresztll adja at az adatot az argumentumban
megadott elérési utvonalban megjeldlt Uj allomanynak. Ez az elérési ut
tartalmazza annak a mappanak az elérési utvonalat, melyben a raszteres
allomanyokat taroljuk, valamint a fajlnevet, mely meg fog egyezni az adattablank
elsddleges kulcsaval, valamint a kiterjesztést, mely a .map értéket fogja felvenni.
Ez Osszességében azt jelenti, hogy a megadott mappaban létrejon egy Uj
szbveges allomany, melynek neve megegyezik a raszteres allomany fajinevével,
kiterjesztése a .map lesz, tartalma azonban teljesen ures lesz.

Az adatok feltdltése a StreamWriter eszk6z Write eljarasaval torténik, és a
zarojelek kozott megadott értekekkel toltédik fel az allomanyba. Amennyiben
egyszerll szdveget szeretnénk az allomanyba ,beleirni”, 0gy a kivant
szovegrészletet idézbjelek kdzé kell tennink. Ha string tipusu valtozd értékét
szeretnénk hozzaadni, akkor csak az illet6 azonositot kell a zardjelek kdzé
tennlink. Ha pedig sort szeretnénk léptetni, akkor a VbCrLf allandét kell
meghivnunk. A Write eljarasba kerll6 egyes elemeket az & jel segitségével tudjuk

egymastol elvalasztani.
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41 Dim sw As Streamlriter = File.CreateText(eleres)
43 Dim ij As String = """"
45 sw.Write("MAP" & vbCrLf & " NAME ")

45 sw.Write(ij & fajlnev & ij & vbCrLf)
47 sw.Write(™ STATUS ON" & vbCrLf)

43 sw.Write(" SIZE " & sizeszel.ToString & " " & sizemag.ToString & vbCrLf)

49 sw.Write(" EXTENT @ @ " & szel & " " & mag & vbCrLf)

5@ sw.Write(" UNITS DD" & vbCrLf)

51 sw.Write(" IMAGECOLOR 255 255 255" & vbCrlf & vbCrLf)

52 sw.Write(" OUTPUTFORMAT" & vbCrLf & " NAME 'AGG'" & wbCrLf & " DRIVER AGG/PNG" & vbCrLf &

IMAGEMODE RGB" & vbCrLf & " END" & vbCrLf & vbCrLf)

53 sw.Write(" WEB" & vhCrLf)

54 sw.Write (" IMAGEPATH " & ij & "C:\0SGeodW\apache\htdocs\umn\tmp\" & ij & vbCrLf)

55 sw.Write (" IMAGEURL " & ij & "/umn/tmp/™ & ij & vbCrLf)

56 sw.Write(" TEMPLATE templ_mymap.html” & wvbCrLf)

57 sw.Write(" END" & vbCrLf & vbCrLf)

58 sw.Write(" LAYER" & vbCrLf & " NAME " & "nevtelen" & fajlnev & vbCrLf & " TYPE RASTER" &
vbCrLf & STATUS DEFAULT" & vbCrLf)

sw.Write(vbTab & "DATA " & ij & fajlnev & "." & kiterj & ij & vbCrLf & " END" & vbCrLf & vbCrLf)
sw.Write("END")

sw.Flush()
sw.Close()

48. abra: A ciklusmag masodik része

Miutan a szdveges allomanyunkat feltdltottik a kivant tartalommal a Write
eljaras segitségével, két tovabbi argumentum nélkdli eljarasat kell meghivnunk a
StreamWriter eszkdznek, ezek a Flush, illetve a Close. Ezek arra szolgalnak,
hogy formalisan is lezarjak a szdveges adatok feltoltését a kivant adllomanyba.

Ha a ciklusunkat minden egyes elemre végrehajtjuk, akkor ez azt
eredményezi, hogy minden raszteres allomanyhoz automatikusan létrejon a
megfelel6 mapfajl. igy mar csak a html fajlokat kell elkésziteniink, melyeknek

megalkotasa nagyban hasonlit az imént kdzolt mapfajlok generalashoz.

V.7. A html fajlok generalasa

Az el6z6 fejezetben attekintettik, hogy egy adattabla adatai alapjan hogyan
tudunk raszteres allomanyokhoz tomegesen mapfajlokat késziteni. Mivel az egyes
elemek megjelenitéséhez keretet adé html kod generalasa is nagyon hasonlé
maodon torténik, ezért errél most csak vazlatosan értekezunk.

Ebben az esetben is a DataContext objektumon keresztul kérjuk le a kivant
adatokat, ezek értékeit string valtozokban taroljuk, majd a StreamWriter eszkdz
segitségével irjuk bele a megfeleld helyen generalt .html kiterjesztéssel
rendelkez6 szbveges allomanyba. Mivel a ciklusmagunk els6é része megegyezik
az eldz6 fejezetben hasznalt ciklusmagéval, ezért csak a ciklusmag masodik felét

kozoljuk.
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< sw.Write("<!DOCTYPE html:" & wbCrLf)

5 sw.Write("<html>" & wbCrLf)

6 sw.Write("<head>" & wbCrLf)

7 sw.Write("<script type=" & ij & "text/javascript” & ij & " src=" & ij & "../umn/js/
jquery-1.4.4.min.js" & ij & "></script>” & wbCrLf)

58 sw.Write("<script type=" & ij & "text/javascript” & ij & " src=" & ij & "../umn/js/jquery-
ui.min.js" & ij & "»</script>” & wbCrLf)

59 sw.Write("<script type=" & ij & "text/javascript” & ij & " src=" & ij & "../umn/js/
jquery.mousewheel.min.js" & ij & "»</script>" & vbCrLf)

68 sw.Write("<script type=" & ij & “text/javascript” & ij & " src=" & ij & "../umn/js/smm.js" & ij &

"s»</scripts>” & wvbCrLf & wbCrLf)

61 sw.Write("<script>" & wbCrLf)

62 sw.Write(” var probaMap;” & vbCrLf & wbCrLf)

63 sw.Write("” function init()" & wbCrLf)

64 sw.Write(" {" & vbCrLf)

65 sw.Write(” probaMap = new SamanMapserverMap(” & vbCrLf)

66 sw.Write("” document. getElementById( 'map_div'),” & vbCrLf)

87 sw.Write(vbTab & ij & "http://localhost/cgi-bin/mapserv.exe?map=C: \\0SGecdi\\apache\\htdocs\ \umn},
A" & fajlnev & ".map&mode=map” & ij & "," & wbCrLf)

(%3} sw.Write(" @, @, " & szel & ", " & mag & ");" & wblrLf)

69 sw.Write("” 7" & vbCrLf & vbCrLf)

78 sw.Write("</script>" & wbCrLf)

71 sw.Write("</head>" & vbCrLf & wbCrLf)

72 sw.Write("<body onload=" & ij & "init()" & ij & ">" & vbCrLf)

73 sw.Write("<h2 style ="text-align:center '>" & cim & "</h2>" & wbCrLf)

74 sw.Write("<div id=" & ij & "map_div" & ij & " style="width:" & sizeszel.ToString & "px; height:”
& sizemag.ToString & "px; margin: @px auto @px auto; border: 2px solid black;'»</div:" & wbCrLf)

75 sw.Write("</body>" & wbCrLf & wbCrLf)

76 sw.Write("</html>")

77

78 sw.Flush()

79 sw.Close()

49. abra: A ciklusmagunk masodik fele

A ciklusunk megfelel6 szamu veégrehajtdsanak az eredményeképpen
létrejonnek a megjelenitést biztositdo html allomanyaink, igy mar csak az
ASP.NET-ben elkészitett alkalmazasunk GridView vezérl6jével kell a kapcsolatot

megteremtendnk.

V.8. A megjelenités 6sszekapcsolasa a GridView vezérlével

Az el6zb fejezetekben attekintettik az egyes térbeli adatokat tartalmazoé
raszteres allomanyok megjelenitési lehetéségeit. Befejez6 lépésként az egyes
rekordokat tartalmazé GridView vezérlbnket szeretnénk 0Osszekdtni a
megjelenitést biztositd html oldalakkal. Célunk, hogy a vezérlbben egy adott
azonositéval rendelkezd elem kivalasztasaval meghivasra keriljon az a html oldal,

melynek azonositoja (fajlneve) megegyezik a kivalasztott elemével.

37 O Protected Sub GridViewl_SelectedIndexChanged(ByVal sender As Object, ByVal e As EventArgs) Handles
Gridviewl.SelectedIndexChanged

38 Dim fajlnev As String

39 fajlnev = GridvViewl.SelectedValue.ToString

40

41 Dim cim = "http://localhost/umn/" & fajlnev & "." & "html”

42

43 Response.Redirect(cim)

LEy End Sub

50. abra: A megjelenités meghivasa
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A GridView vezérlbben talalhatd egy tetszdleges elem kivalasztasakor
meghivott eljaras soran a fenti értékadasok torténnek meg, valamint meghivodik a
Response.Redirect eljaras. Utobbi a zardjelek kozoétt taldlhaté URL cimre
iranyitja a felhasznalot. Ez esetben ez egy cim azonositéval rendelkezd string,
mely tartalmazza a html fajlok helyét, és benne paraméterezve jelenik meg az
egyes fajlok azonositdasat szolgalé fajlnev paraméter, melynek értékét a
GridVew.SelectedIndex hatarozza meg.

Természetesen az elkészult és mikodd alkalmazasunk szinvonalat tovabb
emelhetjuk egy szép megjelenés kialakitasaval, mely igazan baratsagossa teheti a

felhasznalbi kdrnyezetet.

Felhasznaldk Ha térképet szeretne keresni, irja ide a

Szerkesztdk keresett térkép cimét, vagy cimszavait!
Kezddlap
Hazsnalati utasitds 12345678910..

_ AtSrepeims Felbentss MM
rendszer

Szerkeszt Tordl Megjelenit Vereinigte Staaten von
Amerika.l. Westligner Teil

Szerkeszt Tordl Megjelenit Yellowstone - Nationalpark 300 ipe 1 2
Szerkeszt Torél Megjelenit Vereinigte Staaten von 300 ipg 1 3
Amerika. V. Nérdliche
Atlantische Staaten
Szerkeszt Tordl Megjelenit Vereinigte Staaten von 300 ipg 1 4

Amerika. V. Wisconsin u.
Ilinois

Szerkeszt Torél Megjelenit Washington 300 ipe 1 5
Szerkeszt Tordl Megjelenit Valparaiso und Santiago 300 ipg 1 6
Szerkeszt Térdl Megjelenit Vierwaldstatter See 300 ipe 1 7
Szerkeszt Torél Megielenit Wiirzbure 300 ing 1 8

51. abra: Az alkalmazasunk miikodés kozben
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VI. Osszefoglalas

Diplomamunkamban megvizsgaltam annak a lehetéségét, hogy miként
kapcsolhaté 6ssze egy webes alkalmazas és egy nyilt forraskédu térképszerver
annak érdekében, hogy egy hatékony eszkozt biztositson egy digitalis térképtar
mikoddésehez.

Az egyes térbeli adatokat tartalmazo raszteres allomanyainkhoz kapcsolédo
adatokat, illetve adatbazist a Microsoft SQL Server 2008 R2 programcsomag
segitségével kezeltik, mely ennek a célnak tokéletesen megfelelt. Az
adatkezeléshez hasznalt Management Studio konnyl kezelésének és atlathatd
mikodésének koszonhetbéen nagyban segitette a megvaldsitast. Bemutattam
annak a lehetdségét is, hogy miként hasznalhatunk és konvertalhatunk egy mas
adatszolgaltatén talalhaté adatbazist; ezt az SQL Server csomag Migration
Assistance for MySQL nevil eszkdzével valdsitottam meg.

A digitalis térképtarunk webes fellletének a megalkotasdhoz a .NET
keretrendszert, illetve az ASP.NET szerveroldali alkalmazas-készité eszkozt
hasznaltam. A fejlesztéi kornyezetben Iétrehozott vezérlbk segitségével
szemléltettem, hogy milyen adat-manipulacios lehetéségekkel ruhazhatjuk fel a
webes felhasznaléi feluletunket.

A térképeink webes megjelenitéséhez a Mapserver eszkdzt hasznaltam,
melynek sokrétl és szerteagazo lehetéségei kdzul néhany alapvetd felhasznalasi
format mutattam be. Egy tetszéleges html oldalba valé beagyazasi lehetéségeket
is megvizsgaltam. A nagyszamu térképi adatbol kdvetkezd rengeteg szikséges
szbveges allomany (mapfajl, illetve html kod) elkészitésére kuldn programokat
irtam, ezzel lehetévé valt ezeknek a tomeges elkészitése, illetve generalasa.

Az egyes munkarészek Osszekapcsolasat az ASP.NET rendszerben
dolgoztam ki, melynek eredményeképpen létrejott egy olyan alapveté funkciokkal
rendelkezé nagymennyiségl térképi tartalmat kezel6 alkalmazas, mely jo alapot
teremthet egy komolyabb funkcionalitassal rendelkezd ilyen rendszer

kidolgozasanak.
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Forrasok:

http://blogs.msdn.com/b/ssma/archive/2011/02/05/migrating-mysqgl-database.aspx

http://devportal.hu/content/aspnet16homework.aspx

http://mapserver.org/

http://www.asp.net/ling/videos/how-do-i-ling-to-sql-overview

http://davidhayden.com/blog/dave/archive/2008/02/21/LINQToSQLSQLServer200

8.aspx
http://prog.hu/cikkek/836/JavaScript+alapok/oldal/2.html

http://elbandi.web.elte.hu/sz2/

http://www.w3.org/TR/html5/introduction.html#introduction

http://www.vbmysqgl.com/articles/vbnet-mysql-tutorials/the-vbnet-mysql-tutorial-

part-3
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Koszonetnyilvanitas

Szeretnék koszonetet mondani mindazoknak, akik segitséget nyujtottak
jelen Diplomamunka megirasaban. Elsésorban szerethém kdszonetemet kifejezni
Elek Istvan egyetemi docensnek, aki turelmes odafigyeléssel és hasznos
észrevetelekkel segitette munkamat. Halamat szeretném kifejezni tovabba
Dombodvari Eszternek, aki a Mapserver alkalmazas kezdeti Iépéseibe bevezetett,
illetve a dolgozat irasa alatt folyamatosan értékes tanacsokkal latott el.
Kdszdnettel tartozom tovabba Gede Matyas adjunktusnak, aki a problémara valo
nagyszer( ralatasaval segitett munkamban, valamint a megjelenitéshez
rendelkezésemre bocsajtotta sajat fejlesztésl JavaScript allomanyat, mely

nagyban emelte az alkalmazasom szinvonalat.
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