A szamitégépes jatékok ma a szoftverpiac je-
lent8s szerepldi, st egyes szamitogépes periféri-
ak esetében a hardverpiacra is jelentSs hatdst gya-
korolnak (grafikus kartya, hangkartya). A jaték-
szoftverek jelentGségét mutatja az is, hogy a nyu-
gati orszdgokban €s Japanban rendkiviili népsze-
riiségre tettek szert az un. jatékkonzolok (pl. Nin-
tendo, PlayStation, GameBoy, Microsoft X-Box),
melyek tulajdonképpen olyan 4talakitott személyi
szamitdgépek, amelyek csak az adott rendszerre
optimalizalt jatékok futtatdsira képesek. Ma mér
az ismertebb szamitégépes jatékok tobbféle plat-
formon is hozzaférhet6k (PC, Mac, jatékkonzol).

Az elmdlt két évtized alatt sokféle témdju sza-
mitégépes jaték késziilt, melyekben a legkiilonfé-
1€bb térképekkel, térképszert dbrazoldsokkal le-
hetett taldlkozni. Ezek kartogréfiai céld vizsgélata
egyel6re még nem tortént meg. A szamitégépes
jatékokban gyakran szerepelnek térképek vagy
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térképszerti abrdzoldsok. Azonban ezek jellege,
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Stratégiai jdaték (Europa Universalis), mely a vildgtorténelem 1492—1792 kozotti
részét dolgozza fel.

Szamitogépes jatékok térképei
Katona Zoltdn térképész, az ELTE volt hallgatéja

Dr. Zentai Ldszlo egyetemi docens
ELTE Térképtudomanyi Tanszék

alkalmazasa, kidolgozottsdga erGsen valtozd, és
nagyban kotddik a jaték kategdridjahoz.

Bevezetés

A szamitogépes jatékok térképei a digitalis kar-
tografia és a szamitégépes grafika, valamint a tér-
képek és a térképszerti dbrazolasok hatarteriiletén
helyezkednek el. A tovdbbiakban érdemes tehat
kiilonvalasztani a kartogréfiai értelemben vett tér-
képeket és a szamitogépes jatékokban elGforduld
térképeket. Mig az elGbbire a térkép kifejezést ér-
demes haszndlni, addig az utébbira célszerd egy
4j fogalmat bevezetni: a szamitégépes jatéktérké-
pet. Ez az elnevezés jol tiikrozi az ebbe a kategd-
ridba sorolhaté térképek elsédleges funkcidjat és
céljat.

A térképek nagyobb része raszteres formatum-
ban késziil, mivel a raszteres képek megjelenitése
altalaban sokkal egyszertibben megoldhat6 feladat
a szoftverek szdmdra. A
jatékokban lathat6 tér-
képek funkcidja leg-
tobbszor esztétikai
vagy tajékoztatd jelle-
gl, kevés informacid-
val. A pontossig é&s
megbizhatésdg megha-
tdrozésa e térképek ese-
tén nem egyszerd fel-
adat, hiszen a leggyak-
rabban kitaldlt teriiletek
térképérél van sz6.
Azonban érdekes ten-
dencia, hogy az djon-
nan megjelend jatékok
egy viszonylag szik
csoportja megprobal
megfelelni a térképek-
kel szemben tdmasztott
kartografiai kovetelmé-
nyeknek is. Igyekszik
egyre ,.térképszertibb”,
egyre valésaghtibb len-
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ni, amit elssorban a grafikai megjelenitSképes-
ség gyors fejlédése tesz lehetdvé.

Mindazondltal a jatékprogramok térképeinek
dontd tobbsége inkabb az atlagember fejében €16
térképrdl alkotott képhez igyekszik igazodni:
gyakran alkalmaz egyszerd, sematizalt jeleket, je-
I6léseket, vagy erdteljesen leegyszerdsiti a térké-
pet. ElGszeretettel alkalmaznak térképszer(i 4bra-
zolasokat, mivel ezek konnyen értelmezhetSk, €s
a legtobbszor kifejez6k is. Gyakran mar maga a
jaték kinézete is emlékeztet valamilyen térképsze-
rd abrazolasra, aminek az elkészitésekor sokszor
nem haszndlnak semmiféle egzakt leképezési
modszert, a térkép csak rajz, egy grafikai termék.

Az 1980-as években megjelentek az elsd olyan,
a nagykozonségnek szant asztali szamit6gépek
(ZX Spectrum, a Commodore cég Plus4-ese, C64-
ese és C128-asa, az Atari és az Amiga), melyek
mar képesek voltak grafikus megjelenitésre. A ko-
rdbban megsziiletett jatékok természetesen na-
gyon egyszertiek voltak. Leggyakrabban valami-
lyen egyszerd logikai vagy tigyességi jatékot ké-
szitettek ezekhez a népszerti gépekhez. Kis idd el-
teltével azonban megjelentek a jatékokban az elsd
kezdetleges térképek. Ezek leginkabb a stratégiai
és kalandjatékok elsd primitiv valtozataiban for-
dultak eld6.

Az 4j szamitégépek, relativ olcsé draiknak ko-
szonhetGen, egyre tobb ember szdmdra valtak
megfizethet6vé.

A nyolcvanas évek elején megjelentek a szemé-
lyi szamitégépek (PC-k). Kezdetben nagyrészt
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A valosdg és a jdtékelemek keveredése: a New York-i
Szabadsdg-szobor tirfelvétele a Deusex nevii stratégiai
Jjdtékban

irodai munkdkra és szovegszerkesztésre hasznal-
tdk ezeket a szamitégépeket, de szinte azonnal
megjelentek az els§ PC-s jatékok is. A személyi
szamitégépek hamarosan széles korben elterjed-
tek, és a kilencvenes évek elejére teljesen kiszori-
tottdk a kordbban emlitett egyszertibb €s olcsébb
hobbi szamitégépeket.

Az 1990-es évek végétsl egyre népszertibbek
lettek az uUgynevezett internetes jatékok. Ezek
egyeldre viszonylag egyszeriiek, vonzerejiiket f6-
leg az adja, hogy hus-vér el-
lenfelekkel mérhetjiik Gssze
tuddsunkat, olyanokkal, akik
a jaték alatt akar tSliink tobb
ezer kilométerre hasznaljdk
a szamitogépiiket.
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A szamitogépes jatéktér-
képek felosztasa céljuk és
szerepiik szerint
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Sok jatékban, még olya-
nokban is, amelyekben eset-
leg a késGbbiekben el§ sem
fordulnak térképek, gyakori-
ak az un. attekintdtér-
képek. Altaldiban a jaték
megkezdésekor a bevezetés
részeként lathatdk az tgyne-
vezett ,.eligazité” — angol
szakkifejezéssel ,,briefing” —
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képernySk, melyekrdl a jatékos megtudhatja,
hogy a pélya hol helyezkedik el az adott jaték vi-
lagaban, illetve az adott palyan mi lesz a jatékos
feladata, és milyen szerepe van ennek a jaték cse-
lekményében. Ezeken a képerny&kon gyakran lat-
haték térképek, melyek az elhangzé vagy leirt
szoveget illusztraljak.

A jatékok egy kisebb csoportjdba tartoznak az
ugynevezett ,hadjarat” — angolul ,,campaign” —
képernySk. Neviiket — nem véletleniil — a torténel-
mi stratégiai jatékok hadjaratairdl kaptak. A kép-
ernydn lehet 1atni, hogy a jatékos a teljes hadjarat-
bdl — az ide tartozé Osszes palya koziil — melyiket
teljesitette mar. El6fordul, hogy ezekhez a képer-
nySkhoz is késziilnek térképek, melyek gyakran
érzékenyitett feliilettiek, hogy a jatékos egyszerd-
en tudjon vélasztani az egyes péalyak kozott.

Viszonylag népes azon jatékszoftverek csoport-
ja, amelyeken a jaték fé eleme a térkép. Legel-
sének azokat a jatékokat kell megemliteniink,
amelyek mar a szamitégépes korszak el6tt is is-

FélMicrosoft Flight Simulator 2002
Flights Aircraft World Options  Views Help Modules

mertek voltak tdrsasjatékokként; ezek legismer-
tebb képviseldje a Rizikd. Mivel egyszerd, dob6-
kockas tarsasjatékokrdl van sz6, igy mar a gyen-
gébb hardverekre (pl. Commodore—64) is elké-
sziiltek els§ szamitdégépes valtozataik.

A minitérkép — angol szakkifejezéssel ,,mini-
map” — a jatékban altaldban igen fontos szerep-
hez jut. A jaték f6 képernyGjének csak kis részét
foglalja el, de dlland6an lathaté (esetleg eltiintet-
hetd). A jatékos ez alapjan tud tajékozddni az ak-
tudlis helyzetérdl, az ellenfele, illetve sajat egy-
ségei poziciéjardl. A minitérképeket — kinézetiik
alapjan — leginkabb térképszerd dbrdzoldsoknak
vagy térképvazlatoknak tekinthetjiik, mely csu-
pan viszonyitasi alap. Kis mérete miatt nem le-
het kiilonosebben részletgazdag, mert legtobb-
szor a hasznos képernyéfeliilet csak kis részét
foglalja el. Bizonyos jatékokndl egy gomb lenyo-
madsdval belenagyithatunk a minitérképbe, esetleg
megnézhetjiik teljes képernyds iizemmodban is.
Ilyen megolddsok esetén a minitérkép raszteres
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Magyarorszdg és kornyezete a Hearts of Iron cimif I1. vildghdboriis torténelmi stratégiai jdatékban

allomdnya természetesen tobb méretben késziil
el. A generalizdlds problémdjat ugy oldjak meg,
hogy szoveges informaciét nem helyeznek el raj-
tuk, és az objektumokat édltalaban pontszertien
abrazoljak.

A szamitogépes jatékokban szereplé térképek
osztalyozasa tartalmuk szerint

A jatékban szerepld térképek tartalma alapvetd-
en két fajta lehet: valésagos vagy Kkitalalt. Egy
térkép akkor tekinthet§ valésdgosnak, ha valdsa-
gos, 1étezd teriiletet dbrazol. Az igazi térképekhez
jelkulcsukban vagy megjelenésiikben hasonlité
térképek mar kitalalt vagy fantdzia térképek. A ja-
téktérképek természetesen sohasem olyan részlet-
gazdagok, mint a kartografiai értelemben vett tér-
képek. A szamitdgépes jatéktérkép elsddleges cél-
ja, a tdjékozddds, mar nem érvényesiil olyan erd-
teljesen, hiszen mdasodlagos célja, a jatékélmény
biztositdsa, sokszor hittérbe szoritja magat a tér-
képet. Mindezek figyelembevételével elmondha-
td, hogy a jatékokban szereplS térképek szinte

2

mindegyike — még azok is, melyek készitéséhez
valésdgos térképeket haszndltak — csupan hasonlit
a kartografiai értelemben vett térképekre, és in-
kabb térképszerti abrazoldsoknak nevezhetSk.
Gyakran egyébként nem is olyan egyszert eldon-
teni, hogy a jatéktérképen abrazolt teriilet valdsa-
gos vagy kitalalt.

Erdemes megvizsgdlni, hogy mit jelenthet egy
atlagos szamitogépes jatékos szdmadra a ,,térkép”
sz6. Ez természetesen tobbé-kevésbé egybeesik
azzal a definicidval, amit egy atlag térképolvasé
érthet alatta. A szamitégépes jatékokban el6fordu-
16 térképeket legtobbszor grafikusok, tehat az at-
lag térképolvasok kozé tartozé emberek készitik.
Ebbdl kovetkezGen a térképek megjelenése az &
képi vilagukhoz és elképzeléseikhez — az & ben-
niik é16 ,,térkép” fogalomhoz — fog igazodni.

JelentSs szdmban fordulnak el§ klasszikus tor-
ténelmi térképek vagy csatahelyszinek topografiai
védzlatai a stratégiai jatékokban. Szinte kivétel nél-
kil attekint6 vagy eligazité térképek, térképvaz-
latok. Pozitivumként mondhaté el, hogy a straté-
giai jatékok készitésekor nagyobb hangstlyt kap a



korhiiség, a csapatmozgisok, események pontos
abrdzoldsa. Azonban azt sem szabad elfelejte-
niink, hogy a jatékélmény és a jatszhatésdg meg-
6rzése miatt magaban a jatékban mar nem biztos,
hogy ez igy teljesiil. Példaul egy kozépkori csatét
nem 10-20 ezer ember, hanem csupén jelképesen
100-200 egység viv meg. A térkép készitsi termé-
szetesen sok olyan kérdéssel nem foglalkoznak,
amivel egy valédi — kartografiai értelemben vett —
torténelmi térkép készitésekor szokas. Példaul ré-
gi hatarok, telepiiléshalézat, novényzeti fedettség,
korh vizrajz dbrdzolasa, a kornak megfelelS név-
hasznalat alkalmazdsa.

Az ,,ildozéses” autdszimulatorokban varostér-
képek, a rally szimulatorokban topografiai térké-
pek fordulnak elS. Ezek jelentSs része minitérkép
vagy minitérkép funkcidkkal bir6 térkép. A varos-
térképek rendkiviil leegyszerdsitettek. Legtobb-
szor csak utcahdlézat és a vdrosnegyedek nevei
szerepelnek a térképen, esetleg a beépitettséget
jelzik szinezéssel. Az utcanevek megirdsa, utca-
szamozas, keres6halézat, idegenforgalmi, kozle-
kedési és kozigazgatdsi tematikdk teljesen hid-
nyoznak. Az tticélt és a jatékos jelenlegi helyzetét
kiilon kis jelek mutatjdk. A Rally Champinoship
nev{ jaték minitérképe pedig némi hasonldsdgot
mutat egy topografiai térképpel. Bar megirdsok
ezen sem talalhatok, a szintvonalak dbrazolasanak
valds értelme, funkcidja van, ezek alapjan eldre
fel lehet késziilni az emelkeddkre, lejtGkre, bukka-
nokra.

A haborus jatékok témdinak egy részét mindig
valamilyen aktualis vagy korabeli konfliktus, ha-
bord adja. Ezekben a jatékokban altaldban talal-
kozhatunk valamiféle politikai, kézigazgatasi tér-
képpel, melyek f6leg a teriilet attekintésére szol-
gédlnak.

A sajat nézetl 16voldozds jatékokban — elterjedt
angol szakkifejezéssel FPS (First Person Shooter)
— szintén taldlkozhatunk hiteles tartalommal rendel-
kez6 térképekkel. A DeusEx nevi jatékprogramban
példdul a cselekmények zommel valés kornyezet-
ben jatszodnak. Az egyes palydk a Fold kiilonb6zd
pontjain fellelhetd nevezetesebb teriileteken, épiile-
tekben zajlanak, mint példdul a Szabadsag-szobor,
a Champ Elisées, a hong-kongi piac.

A nem valés teriileteket abrazold térképek
egyik csoportjdba azokat a térképek sorolhatjuk,
melyek megjelenésiikben, felhaszndlt jelkulcsi
elemeikben emlékeztetnek egy valdsdgos térképti-
pusra, azonban az 4brazolt teriilet nem létezs. En-
nek az a célja, hogy a jatékosokban azt a hatdst
keltse, mintha ténylegesen 1étez{ teriileten folyna

a jaték cselekménye. Sokszor nehéz eldonteni,
hogy az dbrazolt teriilet valéban 1étezik-e. Tipikus
példa erre a Flashpoint Operation cimi jatékprog-
ram, ahol a tdjékoz6dasra hasznalt térkép egy to-
pografiai térképre emlékezteti a jatékost.

A masik csoportjukba sorolhatdk azok a térkép-
szerll dbrazoldsok, melyek megjelenésiikben mar
nem probdlnak meg egy bizonyos térképtipust
utdnozni. Természetesen az abrdzolt teriilet itt is
kitalalt. Jelent&s résziik régi, kozépkori és Skori
diszes térképek stilusat koveti. Ezek diszitd ele-
meit utdnozzak, hogy régies hatdst keltsenek. Az
alkalmazott jelkulcsi elemek rendkiviil vegyesek,
ennek kovetkeztében dltaldban igen sajatos, egye-
di megjelenésiiek. Szemléletes jeleket hasznélnak,
melyek er6sen hasonlitanak az abrazolandé targy-
hoz, konnyen érthet6ek és ,tetszetGsek”. A tema-
tikus kartografia dbrazoldsi médszerei koziil gya-
kori a mozgédsvonalak mddszere, melyet targyak
vagy jelenségek helyvaltoztatdsdnak dbrdzoldsara
alkalmaznak.

Jatékfajtak

A legtobb térkép valészintileg a stratégiai jaté-
kokban fordul eld, hiszen a bonyolult és hossza-
dalmas jatékmenet attekintéséhez feltétleniil sziik-
ség van térképekre. Ebben a jatékkategéridban,
mint azt neve is mutatja, elsGsorban a stratégia, a
logikai gondolkodas, a tervezés, az elGrelatds jut
fontosabb szerephez. Legtobbszor valamilyen
hadsereg, népcsoport irdnyitdsa vagy valamilyen
intézmény, varos menedzselése a jatékos feladata.
Néhéany ismertebb példa: SimCity, Settlers, Cae-
sar, Age of Empire.

A kalandjatékok legfébb jellemzdje, hogy leg-
tobbszor nem iigyességet, hanem gondolkodast
igényelnek. Rengeteg parbeszéd, fejtord és logikai
feladvany szinesitheti a jatékot, melyeket a kiilon-
boz6 helyszineken vagy helyszinek kozott kell
megoldani. A jatékban valé elSrejutast dltalaban
valamilyen feltételhez kotik. Az ebben a kategori-
aban szerepls térképek leginkdbb abban adnak se-
gitséget, hogy eligazodjunk a rengeteg helyszin
kozott.

A szimulator jatékoknal a térképi dbrazolasok
nagyban fiiggnek a szimulalt kozlekedési eszkoz-
t6l. Az els6 kategéridba a szdrazfoldi gépjarmd-
vek tartoznak (aut6, motor, kerékpdr, ritkdbban te-
heraut6 vagy tank), és dltaldban versenyszerd ko-
rillmények kozott kell megkiizdeniink a tobbi jar-
mivel. Ha a verseny nem kotott palyan, hanem
igazi terepen zajlik, akkor jelentds szerephez



jutnak a térképek. Az ide sorolhaté jatékok tobb-
sége azonban kotott palydn zajlik, de a térkép itt is
fontos, mert mutatja helyzetiinket a palyan, mas-
részt a versenyzdknek id6ben fel kell késziilnie a
kanyarokra, az esetleges bukkanokra.

Teljesen mas jatékélményt kindlnak a repiil6-
gép szimuldtorok. Ebben a kategéridban a
minitérkép szerepét dltaldban a repiil6gépek ra-
darja vagy egyéb miszere veszi at. A repildgép
szimulator jatékokban jellemzGen vektoros térké-
peket haszndlnak, mivel a térképeket adatbazisbol
allitjak eld. Vektoros térképeken tiintetik fel a re-
piilGtereket, a repiilési ttvonalterveket, a 1égifo-
lyosokat. A repiilést GPS segiti, ami gyakorlatilag
a minitérképek szerepét tolti be a jatékban. A régi
hagyomanyokkal rendelkez8 Microsoft Flight
Simulator sorozat jatékaiban nagy hangsilyt fek-
tetnek a polgari repiilés szimuldldsara. Mara ezek
a szoftverek mdr olyan szintre fejlodtek, hogy iga-
zi pilétak képzésére is haszndljak azokat.

A sport témdju jatékokban ritkdbban lehet ta-
lalkozni térképekkel. Egyes sportdgakban (f6leg
olyan csapatsportokban, ahol nagyszdmu jatékos
van) azonban valamilyen attekint§ térkép vagy
nagyon leegyszer(sitett minitérkép el6fordulhat.
A csapatjatékokban (labdartigds, rugby) a jatéko-
sok helyzetének kijelzése a taktika szempontji-
b6l kulcsfontossagu lehet. A sportjatékok kozott
a golf is nagyon népszert, val6szindleg azért,
mert valédi izéslikh6z sok pénzre van sziikség.
A szamitégépes golfjatékok segitségével, ha a
technikdnk nem is fejleszthetd, de bejdrhatok ve-
le a Fold legismertebb golfpalyai. Kicsit hason-
16ak a bilidrdot szimuldlé jatékok, bar a bilidrd-
asztal feliilnézeti képe nem igazan tekinthetd tér-
képnek.

Megjelentek a tdjékozodési futdst szimuldld
jatékprogramok is, amelyek mdra oddig fejlodtek,
hogy még a gyakorlott térképészek szdmdra is iga-
zi kihivast jelentenek. A tobb részre osztott képer-
ny6 egyik részén a térképet, a masikon a valdsa-
gos terepet latjuk. A képernyS masik fontos eleme
a tdjolo, amely segiti a versenyzd tdjékozodasat. A
szamitogépek fejlédése lehetvé teszi, hogy a te-
rep valésdgos képének szimulécidja egyre életsze-
rtibb, egyre val6sagosabb legyen.

Mint lattuk, a térképek, ha nem is jatszanak
alapvet6 szerepet a szamitogépes jatékokban, sok-
szor nélkiilozhetetlenek a jatékosok szamdra. Bar
igazi kartografusok segitségét csak nagy ritkdn
veszik igénybe ilyen jatékok készitésénél a megje-
lenités mingségének fejlédése miatt, a jovEben
ezekre a feladatokra is fel kell késziilniink.

A cikk Katona Zoltdn diplomadolgozata alap-
jan késziilt, a dolgozat teljes szovege szines kép-
ernySképekkel és internet hivatkozdsokkal elérhe-
t6 a Térképtudomanyi Tanszék honlapjan (lazarus.

elte.hu/hun/digkonyv/szakdolg/katona.htm).

Maps of computer games
Z. Katona - L. Zentai
Summary

The computer games are very important factors
of the software industry. After the graphic capa-
bilities of computers were developed more and
more users were interesting in computer games.
The maps of computer games are not the central
parts of these games (but sometimes quite impor-
tant), but these kind of special maps are not inves-
tigated by cartographers by now. The so called
"briefing" maps are quite common in some com-
puter games to show the help the users to find dif-
ferent sections of the game (episodes, campaigns).
Minimaps are also important to help the naviga-
tion. Maps are also quite common in strategic, ad-
venture, sport (golf, orienteering) games and in
simulators (car, rally, flight). The enhancement of
these maps can be helpful for game developers.



