MT2003 programozasa iskolai bemutatékhoz

l. rész
- Matrix (3x3+1, 4x4, 5x4, 4x6, oktogon, terem-tajékozddas, iskolak udvaran
végzett bemutatdk, jatékok, versenyek lebonyolitasahoz

A program alapképernyéje
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Verseny/Uj meniipont valasztasa:
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Uj verseny létrehozasa:

Adj nevet a bemutatédnak (Megnevezés), allitsd be a versenynapok szamat,
vedd ki a jelol6 pipat az ,Utols6 nap vadaszrajt” jelol6 négyzetbdl, ird be
soronként a datumot és a 0-idét a képernydn lathaté formatumban. Ezt
kovetben kattints ra a jobb fels6 sarokban a SPORTident gombra.

Uj verseny létrehozasa it
Yarseny
Sorsz. Megnevezés
103 |Ménrix bemutatd_Abaliget_1_dra '3/ SPORTident
Yersenynapok: ’5_i‘ [ Utolse nap vadaszrajt
Yersenynap neve Datum O-icld
1 |versenynap 1 l2010.10.42  |8:00:00 [ Egyeni palyak mincen
wersenyzinek
2 |versenynap? 2010.10.13. |8:00:00 r
3 |versenynap 3 2010.10.13  [8:00:00 [ Olvasdelazide
wonatkozd Sigdt!
4 |Versenynap 4 leotoamy | l_
5 |Versenynap 5 | | [
|\-’ersenynap [ | | [
W 0K X tegse | ? Sigo

SPORTident beallitasok:

Vedd ki a pipat a ,Lukasztas a rajtban (valds idejl rajt)” jeldlé négyzetbdl. Mast
nem kell tenni ezen az oldalon. OK-val lépj ki.

SPORTident beallitdsok X

Datum 20181010, D-idg  |&8:00:00

Lukasztas a célvonalon

[v Lukasztas a rajthan (valds idejii rajt;

v Lukasztas a célban Uzemmaod: ||-UkElSZtE'lS acélvonalon -

“Werseny iddtartama

COlvasd el az ide vonatkozo SOgotl

i® kevesebbmint12 dra
i 12-rdl 24 arara
(" tobb mint 24 ara

v 0K 7 Sigd

Ezt kdvetben visszakerllsz az alapképernydre, ahol a példanknal maradva atirédik a
,101 Préba” név ,102 Matrix bemutatd Abaliget_1_éra” névre.



Nevezések/Kategoriak menupont valasztasa:

B MT2003 - 102 Matrix bemutaté_Rakéczi = X
Verseny | Nevezések Palyék Rajtlista Verseny napja Ablakok Bedllitasok Stgé

,"uIT Nevezések {79 204K
Kozvetlen nevezések

Nevezési dijak
Kategoriak |
Klubok ’

Nevezések importja

SPORT 4 A

ida4 4
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Kategoriak:

Iskolai bemutatén két kategoériat érdemes hasznalni. ,F” —fiu és ,L” -lany (Lasd.
nevezések programozoéi Excel tabla) 1-es sorszam ,F” ugy a révid mint a hosszu neve.
Cellak kozotti mozgasra hasznalhatod a Tab billentydt is. Klaviataran ,lenyil”
hasznalatat kovet6en két kérdés kovetkezik, miel6tt megjelenne az uj sor.

L4 Kategoriak _ X

Lista Szerkeszt Kategoriadk dsszevonasa MNezet SUgo Bezar

& B 1O BRI |2V

Sorsz |Riwvid  |Hosszi | MevezésidijNev dij /nap|  New dij2|  Tipust
F F 0,00 Ft 000F  000Ft  Momdl

|»

Mindkettére ,Igen” a valasz.

Kategariak [Beszur] pde Kategdriak *

'a Valtozasok mentése? 'ﬂ Ez a kategdria ingyen indul?

. lgen | Nem  lgen | Nem




Ugyanez ismétlédik az ,L” kategériaval

4 Kategoriak [Beszur] — x
Lista Szerkeszt Kategdridk dsszevondsa Nezet S0gd Bezar
£ Sorsz, = H % ? v
Sorsz. |Rovid  |Hossad | Nevezésidi|Nev. dij nap| Mew. dijz| Tipust
| 1F F 0,00 Ft 0,00 Ft 000F  Momal
B U 0,00 Ft 0,00 Ft 000Ft  Momal
Mddosit

Ujra két ,Igen” a valasz.

Kategdridk [Beszur] = Kategoridk =

'a Valtozasok mentése? 'a Ez a kategdria ingyen indul?

MNem

MNem ‘

A menusor végén lévé zold pipaval (Ablak bezarasa) kiléplnk az ablakbdl.

Nevezések/Nevezések importja mentpont valasztasa:

A nevezések importjat csak egyszer kell elvégezni, mig a majd sorra kerll6 palyak
importjat minden versenynapra meg kell ismételni! (A versenynapokat az eszkdztar
kicsit aprora sikeredett sorszamvaltéjan lehet valtani.)

| B MT2003 - 102 MGtrix bemutato_Rakoczi - X

Verseny Zések | Pélyak Rajtlista Versenynapja Ablakok Bedllitasok Sugd

Zaft 7 Nevezések iwle ¢ |0
Kozvetlen nevezések

Kategériak

Nevezési dijak
Klubok

Nevezések importja

A
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A képen lathaté radiogombok legyenek bejeldlve. Az ASCII import fajl mezénél keresd
meg a gépeden a mar elkészitett nevezések programozoi Excel tablazatodat.

Ldl Nevezések importja — e

Import 5S0gd  Bezar

B 2
Werzenyzik Yersenyzd azonositasa
(@ Hozzdad és madosit { Adatbézis 1d
(" Tarlés és djra létrehozas [ Méw
(" Moadaosit, czak meglévik (" Rajtzzém
(" Czak djak hozzdadasa (@ S| dugd
Klubiak:; K.ateadriak:
[ Besadiras az archivumbdl (@ Meglévi megtartasa

[ Klub zorsz. masolasza

(" Megléyd megtartdza

(w0 Tarlés és djra lérehozas

F &l farrnaturm
[ DE2003es export [&
(" ®ML I0F nevezésilista
(" Fix hozzzi meztk [S50)
(@ Elvilasztott mezik [C5Y)

Mezi elvalazzta Pontosvesszd = | ™
r -

String elvalazzta |
ASCH impart E3l
04 _Abaligets atris_sbaliget_SI_1_4.cav g

Kattints a ,Import” menigombra vagy az alatta 1év6 eszkoztar ,Import inditasa” ikonra.

Hibas az import fajl formatuma. X

'ﬂ Lehet, hogy csak a fejlécsor van mas nyelven. \\Folytatod?

Igen Nem

Ne ijedj meg! Német a program, de magyar nyelvii az Excel tablazatod fejlécsora.
Kattints az ,lgen” gombra.



Egy ehhez hasonl6 képernyd fog megjelenni.

Ez egy sikeres nevezésimport abraja. Az igazi hibatizenetekre és orvoslasukra most
nem térek Ki.

“""r Nevezesek importja - O X

Nyomtat Publikal Formatum Bezar
H v

Sor importalasa Hiba szdveg

Hibak és egyéb iizenetek

1 1.a Abaliget Aklub beszlrdsa megtortént
2 2.a Abaliget A klub beszirasa megtdrtént
3 3.aAbaliget A klub beszirasa megtdrnént
4 4 a Abaliget A klub beszirasa megtdrnént
Eredmények

Fajl D:\_Abaliget\Matrix_Abaliget_SI_1_4.csv
Import rekordok szama: 38
1dd: 00:00:00,114

Beszlva lodositva Hibak
Versenyzok 1 37 0
Versenyzok lakcimei 0 0 0
Klubok 4 M 0
Klub cimek 0 0 0
Klubok az archivumbdl 0
Talalt Hibak
Kategariak 38 0
Figyelmeztetések
Versenyzdk: tdbbszéras rajtszamok 0
Versenyzdk: tdbbszéras Sl dugdk 0
Versenyzdk: tobbszdras adatbazis Id-k 0
Versenyzdk: tabbszarast nevek 3
Klub sorszam javitva 0

A menusoron a ,Bezar” felirattal vagy az eszkdztar ,zold pipajaval” [épj ki az ablakbal.

Palyak/Palyak importalasa: versenynaponként meg kell ismételni (2-6x). Napvaltas az
eszkOztar sorszamvaltd gombjaval lehetséges. A szam melletti fel-le nyil
segitségével vagy belekattintva az ablakba, a klaviatura fel-le nyilaval. (ez utobbit
az egyszeribb, hasznalni majd a bemutatd alatt is, amikor dugoka kiolvasas
torténik. Ez az egyik dolog, amire meg kell tanitani a segité pedagégusokat
a nap kezdetén. Ugye, nem 6rddngds feladat?

vezések Pdlysk Rajtiista Versenynapja Ablakok Bedllitasok Sigd
ElL pontok T
Palysk [

B MT2 s

Versenyz6k

Palyak importalasa

A
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A képen lathaté radiogombok legyenek bejeldlve. Az ASCII import fajl mezénél keresd
meg a gépeden a mar el6készitett, OCAD programbal kiimportalt programozéi palya
ixt allomanyt (fajlt)

Ll Palyak importalasa — W

Import 5Sd0go  Bezar

A» | ?
P alpak; Palpak azonozitaza
(™ Taorlés éz Ojra léhrehozas (@ Palya sorsz. vagy név

( Madosit, czak meglévik
(" Mindet hozzédad

( Hozzédad és madosit

Ell. pontal;
(@ Torlés és djra létrehozés
(" Megléyd megtartdsa
Fajl formatum
(=ML, I0F szabwény [Condes, OCAD)
{ Condes export F&) [Text)
(@ OCAD export FA)l [T ext)
(" Fix hossei mezik [S50)
(" Elvlasztott mezik [C5Y)

Fontosvesszd l'\_
ASCI import £4
|D:'\_.-’-'-.I:|aliget'~.~'1'-.baliget_h-1 atriw_palyak, =

Kattints a ,Import” mentgombra vagy az alatta 1év6 eszkoztar ,Import inditasa” ikonra.
A versenynapok atallitasat kovetéen ezt a lépést 2-6x meg kell ismételned. Az elsé
napra beallitott .txt allomanyon nem kell valtoztatnod.

Palyak importalasa X

'Q Tényleg feltlirod a palyakat?

Igen Nem

lgen.



Egy ehhez hasonl6 képernyd fog megjelenni.

Ez egy sikeres nevezésimport abraja. Az igazi hibalzenetekre és orvoslasukra

most nem térek ki

B2 palyak importalasa

Nyomtat Publikdl Formatum Bezar

7 Hv

Figyelmeztetések

Automatikus palya sorszamok (9001-t51)

Ne felejtsd el megadni a palyat a kategoriakhoz/versenyzékhoz!

Sor importalasa Hiba szidveg
Hibas rekordok (import sikertelen)
Eredmények
Fajl D:\_Abaliget\Abaliget_Matrix_palyak.txt
Import rekordok szama: 10
Beszlna Wddositva Hibak
Palyak 9 0 1
Beszina Talalt Hibak
Ell. pontok 16 62 0

A menusoron a ,Bezar” felirattal vagy az eszkdztar ,zold pipajaval” 1épj ki az ablakbal.

Palyak/Kategoriak: - itt kell dsszerendezni a versenynaponként a F és L kategoriakhoz
tartoz6 palyakat. Tehat elébb allj ra az elsé napra.

FE& MT2003 - 102 Matrix bemutato_Abaliget 1.6

Verseny Nevezések Palyd ista Verseny napja Ablakok Beallitasok Sugo

Ell. pontok | & |0
Palyak [

Kategoridk
Versenyzék

Palyak importalasa

id 44
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Ez a képerny6 fog megjelenni.

ategoria - palya hozzarend.. — X

Lista Pontmegnevezések Osszegzés
a hozzarendelése Szerkeszt Mézet 5S0gd Bezar

om0k <1818 F |2

Pontmegnevezeés fajtaja ||EIF-SZiI3mDI j [ Telies lapok
Sorsz. |Flijvid |HD$$2L’J |F'é|_l,la | ~
L 1F F | ﬂ
n 2L L
W

Gorgesd le a nyilat a ,Palya” ablaknal. Elsére az ,F” alatt és allitsd be a ,Matrix
bemutatd 17,

b Kategoria - palya hozzarend.. — X

Lista Pontmegnevezések Osszegzés
Palya hozzarendelése Szerkeszt Meézet SiUgo Bezar

e B [ -] 0,181 < | 2
Pomtmeanevezés fataja I0F-Szibrnol | [ Telies lapak

Sorsz. |Flijvid |Ho$$zu |F'éI_I,Ja ~
l 1F F | -
2L L td At bEmtata 1 P
= b atris bernutatd 2
b Atrix bermutatd 3
b Atrix berutats 4
b Atrix berutatd &
b Atriw ddntid 1
b Stris diintis 2 i
w
majd az ,L” alatt is a ,Matrix bemutatd 17-t.
.‘E'V'r Kategdria - palya hozzarend... — *

Lista Pontmegnevezések Osszegzés

Palya hozzarendelése Szerkeszt Mézet S0go Bezar
e soz. | £ [1R | 4| 2
Pontrmegnevezés fajtaja I0F-Szibrmol * | [ Telieslapok

Sorsz. |F|i:ivid |Hnsszu |F'.:‘|I5Ja |

1F F b Atriv bemmutats 1
2L L |

Matng bemutata 1
bd Atrix benutatd 2
b4 Atrix bemutatd 3
bd &trix benutatd 4
b4 atrix bemutatd 5
b atrix dontd 1

M atrix dont 2 N

]




Bezar gombot kdvetden egy ujabb megerdsité kérdés érkezik.

Kategoria - palya hozzarendelés X

Ie Valtozasok mentése?

Igen Nem

Ha biztos vagy magadban, akkor ,lgen”.

A versenynap sorszamanak atallitasat kovetéen ismételd meg az el6z6 |épéseket
annyiszor, ahany napod/versenypalyad van. (2x max 6x)

“'V Kategdria - palya hozzarend.. — >

Lista Pontmegnevezések Osszegzés
Palya hozzarendelése Szerkeszt MNeézet SUgd Bezar

|2_i| + Sorsz, B2 ?

FPontmegnevezés fajtaja |IEIF-S zibrol j [ Telies lapok
Sorsz. |F|ijviu:| |HD$$2L’J |F'é|_l,la s
1 1F F b &trix bemutatd 3 -
2L L b Atriv bermutata 1 .
= b Atris berutats 2
b Atrix bermutatd 3
b Atrix bermutatd 4
b Atrix bermutatd 5
b Atrix diontd 1
M Atrix dintis 2 v
W
Mdodosit
Kategoria - palya hozzarendelés X

'ﬂ Valtozasok mentése?

Igen Nem

Ha ezzel elkészultél, akkor végezd el a programozast a ,Dontére” is és az érarend
szerint orakra lebontva is.
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Miel6tt megijednél attdl, hogy ez nagyon sok idét fog igénybe venni, akkor maris itt egy
konnyités.

A mar létrehozott versenyeket (Bemutatd, Dont6) az alabbi mdédon masolhatod at egy
masik versenyre (iskolaban orai jatékra)

Vélaszd ki a Verseny/Masol menupontot.

E& MT2003 - 101 Proba -

Verseny Nevezések Palyak Rajtlista Versenynapja Ablakok Bedllitésok SGgé
Valaszt i WY Y 2 ¢ U0
Beallitasok |
Uj
Torlés
Mentés
Visszatoltés
Karbantartas
Import
Exportalds
Masol
Archivum >
Elveszett SI dugok
E-mail killdése

y
= SPORT 41t

idd 4

Verseny méasolasa X
A masolas feliilija a versemyt!
Masolandd verseny:
| =l

[d Uj verseny létrehozas

Opcidk kivalasztése
[v' Minden
—

-
-

Tl 1 =

= =1 =0 =

& Indul ‘

Vigyazat! Az egyszerii masolas felllirja a versenyt! \

Ezért az ,,Uj verseny létrehozasa” gombot kell hasznainod.
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Verseny masolasa X

‘ Masolas 4] versenybe

~Masolando verseny:

! =]

rDpcidk kivalasztasa
|7 tinden
[T werseny hedllitdsok
™ Klubak
[~ Palyak
[~ Teljgsen
[T Rajtlista szervezés tirése
[T Kategoriak
|7 Teljesen
i Fajtlista szervezés torése
[~ wersemyziik
[V Teljesen
[T Rajtidiik tirese
I_ Celiddk s lukasztasok tarlése

[T Rajtszamok torése

o Indul | I Bezar | ? Sago |

Valaszd ki a ,Masolandé versenyt” és kattints az ,Indul” gombra.

A masolas lefutasa utan (par masodperc) kattints a ,Bezar” gombra.

A megjelené masolt verseny nevét modositsd a Vereny/Beallitasok menupont alatt.

H
Verseny Nevezések Palyak Rajtlista Versenynapja Ablakok Bedllitasok Sugd

@i dow @ @ wy e ? i Q

MT 2003

Verseny beallitasok modositasa X
[Versen

Sorsz Megnevezés

105 Mai a orol % sPoRTident

Versemynapok: 5 =] [ Utolst nap vadaszrajt

Versenynap neve Datum t-idd

1 |Versenynap 1 [ot0012. " [oooo T Eayéni pélysk minden

2 [Versenynep2 [or01013. [Booon [T

3 [Versenynap 3 [or01013 [sopo0 [T Obvasdelazide

vonatkozé Siget

4 [Versenynap 4 [ot0:1013. " [B:0000

5 [Versenynap 5 [eo10:1013. " [B.0000 I

6 [Versenynap 6 [ [ Ei

V0K X Megse ] ? Sigo
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Végezd el az Uj osztaly névsoranak (nevezésének) importjat. Ezt kdvetéen johetnek a
tovabbi 6rak Versenyeinek masolasai és az el6z6 pontokban leirtak alkalmazasa.

Végezetul készitsunk egy dugoka kiosztasi listat az 6rai bemutatokhoz. Ez a lista kerul
kifUggesztésre a falra a dugdka kioszté allvany mellé.

Valaszd a Nevezések/Nevezések/Listak/Nevezések menupontot.

A megjelend parbeszédablakban a Klubok radiogombot (a mi esetlinkben ez az
aktualis osztalyok névsora lesz) kell bejeldlni és OK.

Verseny napja Ablakok Beallitasok Sugo

AL IEE

Lista kivalasztasa X

Lista tipusa Kivéalasztas

Kiab sorsz =l
@ Kiuboki Sorsz. Név Viros Orsz
 Egyének 0 Ures
158 Bély
Versenyzék sormendje 2 6c Boly

v Beviteli sorrend >

C

B/ Nev di2hasanslta

[ sTa[ sid2] s1da] sl d4[Csaladnéy
/003038003038 1003038 1003038 Braun

#003099 003099 2009039 009039 Bukovics

#009102 0081 02 009102 009102 Ebner

3

Mindet/Egyiket se [[ 3

o 0K X Megse 2 Sigo ‘

(Megjegyzés: Ennek a piros kornek nagy jelentésége lesz a leiras Il. részében. A
program csak akkor fogja az S| dugdkakat kiolvasni, ha a piros kor helyett zéldet
fogunk latni a képernyénkon.)

A megjelend lista formatuma szerkeszthet6, de ebbe most nem mélyedunk el
részletesen.

Osztaly (Klub)

Név Dugdka szama Kategoria (F vagy L)

‘r"" Listaformatum szerkesztd - Nevezések — >

Beallitasok Szerkeszt Sugd Bezar

S S BE B L7V
0 1 2 3 1 s

Orsz
Orsz
| Sl dugd ‘ Cealidnéy | Utdngy | K.ategdria [hosszu)] |
| Sl dugéCsaladnév Uténév Kategéria
< &
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A megjelend lista kinyomtathato. (,Nyomtat”)

ﬂ"*r Nevezések — Ol .
Erissit Nyomtat Cimkek Publikal Interfész Formatum Email Bezar
8 HE L%

Sl dugd Csaladnév Utanév Kategdria -~
1 5a Boly

2009098 Braun Morbert F

2009099 Bukovics Fanni L

2009102 Ebner Gabor Maorris F

2009103 Hengl Zalan F

2009104 Hornyak Cintia L

2009105 Juhasz Viola L

2009107 Kalanyos Maria L

2009108 Kiss Tamara L

2009109 Kulik Adrian F

2009110 Mémeth Kiara L

2009111 Steinbach Dominik F

2009113 Szabo Luca L

2009114 Szaba Matyas Mand F

2009116 Szegedi Daniel F
2 6c Boly

2009120 Beck Aron F

2009121 Csobath Marton F

2009124 Far Botond Laszlo F

2009125 Fekete Balint F

2009126 Fenyves Maté F

2009127 Firedi Krisztian F

2009128 Grdb Benjamin F

2009129 Guth Boglarka L

2009130 Harmat Luca L

2009131 Hartvég Benjamin F

2009132 Hendinger Panna L

1396280 Horbach Valerie L

1396281 Kékkadi Réka L W

Ezzel felkészlltink egy iskolai bemutatéra.

A zar6 oldalon egy kis segitség olvashato.
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Abban az esetben, ha mas gépen toérténik a programozas (pl. egy asztali gépen), de a
bemutatd, jaték, verseny futtatdsa hordozhaté gépeken fog torténni, akkor a
versenynap adatbazisa konnyen atvihet6 egyik géprél a masikra.

Ehhez, az alapgében a Programfajlok/SportSoftware/MT2003 mappabdl kell kimasolni
a verseny MTWKxxxx szamu mappajat és attenni a hordozhaté gép azonos
mappajaba, figyelve arra, hogy a MTWKxxxx sorszamu mappa a masik gépre valo
beillesztés el6tt az ott 1évd aktualisan kdvetkezb sorszamra legyen atirva.

Megnyitas X
« v « Programfajlok (x86) > SportSoftware » MT2003 > v O Keresés: MT2003 P
Rendezés ~ Uj mappa =~ O @
OLYMPUS ~ Név Modositas datuma Tipus ~
OpenOffice.org 3 Archive 2014.0415.2047  F&jimappa
OpenOrienteering Mapper 0.5.3 Backup 201404151910 F&jlmappa
PhotoScape DB 2014.04.15. 20:47 Fajlmappa
Purple Pen Fonts 2014.04.06. 18:55 Fajlmappa
QuickTime Layout 2014.04.06. 1855 Fajlmappa
Realtek MTWKO0001 2014.0415.2047  Fajlmappa
2 5 857 Eai
Reference Assemblies MTWKO002 2014.05.10. 18:57 ajlmappa
B MTWK0003 2014.06.02. 1410 Fajlmappa
Research In Motion
MTWKO0004 2014.06.02. 1414 Fajlmappa
Samsung ~ .
MTWKO0005 2014.06.02. 14:27 Fajlmappa
Skype MTWK0006 2014.06.02. 14:28 Fajimappa
SPORTident MTWKO007 2014.06.02. 14:28 Fajlmappa
SportSoftware MTWK0008 2014.06.02. 14:29 Fajlmappa v
MT2003 v < >
FajInév: V| Minden Excel-fajl »
Eszkozék ~ Megnyitas |v Megse

A kovetkezd részben (l1.) a versenynap (bemutatd) alatti teendéket fogom leirni:
Idéméreés, eredménykozlés

Pécs, 2018. december 30.

Kelemen Janos
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