QR-O
Tajfutas Okostelefonnal

A Qr-kod (késbbbiekben QR)
(http://hu.wikipedia.org/wiki/QR-kéd)
szamomra egy ujdonsag volt. A szemem
sarkabol mar j6 ideje véltem folfedezni
egyre tobb helyen ezeket a kétdimenzios
érdekes abrakat, de mindez idaig nem
néztem utana, hogy mire is jok. Hat
rajdttem, hogy sok mindenre. ime az
egyik lehetéség, melyet hazon belll egy
prébaversenyen a szakosztalyi évadzaro
keretén belll az Egri Spartacus S.E.
lelkes tagjaival ki is prébaltunk.

Ami elengedhetetlen a feladat teljesitéséhez az egy mobil Internet eléréssel
rendelkez6 Okostelefon, amelyen fut egy QR dekddoldé program. Ez utdbbibdl
szamos ingyenes is fellelhetd.

A faladatot a kdvetkez6 képen talaltam
ki. A rajtban talalhaté QR tartalmaz egy E - E
telefonszamot és egy rovid szoveget,

példaul: rajtoltam, melyet a megadott
telefonszamra sms-ben kell elkuldeni.

Az sms-t fogado telefonbdl kinyerhetd a

rajtid6, a kuldé telefonszam pedig =
azonosita a résztvevét. Utana a E
kovetkezd QR (lasd jobbra) ami szintén

itt a rajtban van kihelyezve, tartalmazza :
annak a térképdarab képének az elérési utvonalat, amelyet a telefon bongészdjével
letdltve hozzajutunk az els6 pontra mené utvonal térképdarabjahoz. Minden ponton a
kovetkezd pont elérési utvonalanak a térképdarabkajat tolti le a feladat teljesitdje, és
igy pontonként jut hozza a térképhez. Az utols6 pontrol a célba iranyitja a résztvevét
a kod, itt nincs szalagozas. A célban talalhaté QR ismét sms kuldést tartalmaz egy
megadott telefonszamra kuldi a rovid Gzenetet példaul: célba értem. A fogado telefon
ami lehet ugyanaz mint a rajt esetében, vagy egy masik szam is, tartalmazza a célba
eres idejét.

En ezen a prébaversenyen, a térképdarabon egyedill a szimbolt abrazoltam, de
meggondolandd, hogy méretaranyra utalé keretet is szikséges lenne hasznalni,
amennyiben egy tajékozodasilag nehezebb terepen probalunk ilyen feladatot
Osszedllitani. A mi esetliinkben ez az Eger Nagydijon is hasznalt felsétarkanyi térkép
parkos része volt mely a Taltos Hotel és az Imokd uduld teruletét tartalmazta. Itt nem
tartottam szikségesnek a méretaranyra utaldé informaciot, tekintettel a
tajékozddasilag egyszerl kornyezetre.

A tapasztalatokrél réviden. Néhany technikai gond volt, egyes telefonmodelleknél
nem tolt6dott be az sms a kuldési fellletre, nekik kellett kézzel bevinnie az adatokat.
A masik zavar6é gond az volt, hogy a képerny6 elforgatd funkciéra nem gondoltunk,
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és az bezavart. Hiaba allt E-nak a térkép letdltés utan, ha futds kézbe minduntalan
forgott ide oda a készulék dontogetése miatt, ami elég nagy zavarodottsagot valtott ki
azok korében akik kdlcson telefonnal teljesitették a feladatot, és akiknek még nem
volt ilyen telefon a kezikben. Ezt a funkcidét mindenképpen ki kell kapcsolni indulas
elétt. A masik gond a mobil Internet, mivel képet nem tud kédolni (még) a QR, emiatt
szukseég van ra. A fiatalok nagy része wifi-t hasznal Internetezésre, emiatt szamukra
a feladat nem volt teljesitheté. Ennek a gondnak a kikliszobodlésére tdbb otlet is
szuletett, lasd a cikk végen.

Els6dleges célom az volt, hogy megprobaljak kitalalni egy olyan versenyformat,
amelynek a segitségével a mai Facebook-oz6 és Tvitterez6 korosztalyt talan
kozelebb lehet hozni a sportagunkhoz.

A masik elképzelés pedig az allandé palyak ily médon torténd kiépitése. Itt még az is
elképzelhetd, hogy palya kdzbe is be tud barki kapcsolddni a jatékba, ha arra jar és
belebotlik egy ilyen pontba, és kivancsisagbdl dekodolja a QR-t akkor onnan kezdve,
akar végig is tud menni a palya hatralévé részén.

A jatek utan a lelkes résztvevok tobb fejlesztési otletet is kitalaltak, melyek alltalaba a
mobil Internet kikiszobolésére iranyultak. Alljon itt néhany kozuluk.

Egy elegans megoldas lehetne WIFI-t biztositani a palya teljes terlletére, és
halézaton keresztul sajat géprdl biztositani a térképdarabkak képeihez torténd
hozzaférést. Ha a kiépitett rendszer figyelni tudna a telefonok letéltéseit, akkor mar
sms-re sem lenne szlUkség, mivel a letdltések id6pontjabdl szamolhaték a
versenyiddn kivul akar pontonkénti részidok is.

Hagyomanyosabbnak mondhaté a masik két otlet. Az egyiknél nyomtatott térképet
kapnak a részvevdk, rajta egy kelléen sdrl racshaléval, mely szamozva van
oszloponként és soronként. A ponton lévé QR tartalmazza annak az oszlopnak és a
sornak a szamat, ahol a kdvetkez6 pontot taldlja a versenyzd, igy pontrdl pontra
teljesitheté a palya. Itt az lehet a furcsa, hogy nem koérok, hanem négyzetek jeldli
végul is a pont helyét, illetve mennyire lenne zavard a térképen egy ilyen sirlségi
racshald. A masik otletnél egy vezértérképet kap a versenyzd, és a ponton lévé QR a
kovetkezd pont kodjat tartalmazza melyre, mennie kell.

A kissé utdpisztikus megoldasnal, megtartva a mobil Internetet, a teljes folyamatot le
is lehetne programozni, hogy automatikusan torténjen meg a versenyidé kiszamitasa,
mindenféle rendszerfelugyelet nélkul. A versenyzé rajtolaskor és célba éréskor nem
sms-t kiild, hanem e-mailt. A folyamat ugyanaz, mint az eredeti Gtlet. A rendszer a
célba érés utan a résztvevének automatikusan elkuldi a végeredményt a kdvetkezé
formaban: az 6 versenyideje, az addigi legjobb teljesitett id6, az addigi teljesiték
létszama, az altala elért helyezés. Mindezeket nem csak szOvegszeriien, hanem egy
kell6en kitalalt és kelléen szép oklevélformaba agyazva.
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