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Poznamka:
Ve slozenych zavorkach jsou kurzivou uvadény dodatky a vysvétlivky Mapové rady CSOB.

Origindlni text IOF nebyl pfi pfekladu vyznamové meénén ani zkracovan, pouze nazvy
nékterych znacek byly pfelozeny dle zavedené Ceské terminologie. Byla uplatnéna ¢eska
typograficka pravidla.

Tento z&vazny pFedpis vstupuje v ramci CSOB v platnost dnem 1. 4. 2009, zcela nahrazuje
stavajici pfedpis a je zavazny pro vSechny mapy vydané po tomto datu pro orientacni zavody
na horskych kolech (dale jen MTBO). Je zejména nepfipustné na zavodnich mapach pou-
Zivat znacky, které nejsou v tomto zavazném predpisu obsazeny.

Mapy pro mezinarodni zavody v MTBO musi byt zpracovany dle platného anglického
originalu International Specification for Mountain Bike Orienteering Maps, vydaného IOF
Map Commission.

CESKY SVAZ ORIENTACNIHO BEHU
Zatopkova 100/2, 160 17 Praha 6 - Strahov, Ceska republika
MAPOVA RADA



1 UVOD

Orientacni sport je celosvétové rozsSiteny. Pro spravedlivost soutézi a dal$i rozvoj tohoto
sportu je podstatny jednotny pfistup k interpretaci a kresleni map.

Cilem mezinarodni normy {zévazného predpisu} Mapy pro orientaéni béh (ISOM) je po-
skytnout predpisy pro tvorbu map, které mohou znazornit rizné typy terént celého svéta a
mnoho rdznych zplsobu provozovani orientacniho béhu. Tyto predpisy je tfeba Cist ve
spojeni s pravidly pro orientaéni zavody IOF (International Orienteering Federation). Pro
zavody IOF jsou odchylky mozné pouze se souhlasem mapové komise IOF. Pro ostatni
zavody musi byt takovy souhlas vydan narodni federaci. Pro dal$i orientaéni discipliny jsou
tu navic doplrikové predpisy na zakladé normy pro pési orientacni béh.

Mapy pro orientacni zavody na horskych kolech jsou zalozeny na normach map pro pési
orienta¢ni béh. Nicméné z divodu specifickych pozadavkl kladenych na mapy v principu
orientacnich zavodl na horskych kolech musely vzniknout uréité odchylky a pfidavky
k normé pro mapy pro pési orientacni béh. Tato specialni pravidla a znacky jsou popsany
v této kapitole.

2 OBECNE POZADAVKY

2.1 Orientacni sport a mapa

Orientac¢ni zavody na horskych kolech je sport, ve kterém zavodnik absolvuje sled kontrol-
nich bodl v nejkratsim mozném €ase pouze s pomoci mapy, buzoly a horského kola. Tak
jako ve vSech druzich sportu je nutné zajistit, aby podminky zavodu byly stejné pro vSechny
zavodniky. Cim presné&j$i je mapa, tim Iépe toho Ize dosahnout, a tim v&tsi moZnosti ma
stavitel trati k postaveni dobré a spravedlivé traté.

Z pohledu zavodnikl je detailni a Citelnd mapa spolehlivym privodcem pro volbu postupu
a umozriuje jim pohybovat se po trase zvolené tak, aby odpovidala jejich orientaénim
dovednostem a fyzické vykonnosti. Kdyz v§ak mapa neni pravdivym obrazem terénu, kdyz je
nepresna, zastarala nebo Spatné ¢itelna, nemlze se uplatnit jejich schopnost volby postupu.

Sit péSin a cest ukazuje, kde je pohyb a orientace snadnéjsSi. Detailni klasifikace stupfid
dobré nebo Spatné prachodnosti pomaha zavodnikovi pfi volbé spravnych rozhodnuti.
Nejvyznamnéjsi orientacni technikou je ¢teni mapy. Pfesna mapa je proto nutna pro dobry a
Ucelny vybér postupu. V idedlnim pFipadé zadny zavodnik nema ziskat vyhodu nebo trpét
nevyhodou zplUsobenou nedostatky v mapé.

Cilem stavitele trati je trat, na niz rozhodujicim faktorem pro vysledky budou orienta¢ni
schopnosti. Toho Ize dosahnout jen, kdyz je mapa dostatec¢né presna, Uplna a spolehliva,
a je téZ jasna a ¢itelna v podminkach zavodu. Cim lep&i mapu stavitel trati ma, tim lep&i ma
Sanci k postaveni dobrych a spravedlivych trati, at’ uz pro elitu, nebo pro zacatec¢niky.

Ukolem mapate je védét, které véci mapovat a jak je vyjadfit. Souvisla aktivita v orientaénim
béhu je dllezita pro zakladni pochopeni pozadavk(, kladenych na mapy pro orientaéni béh:
jejich obsah, pfesnost, miru podrobnosti a pfedevsim Citelnost.

2.2 Obsah

Orientacni zavody na horskych kolech jsou sportem, ve kterém zavodnik MTBO pouziva
mapu k volbé postupu v siti cest a p&sin v pofadi kontrol. Zavodnik musi vZdy byt na cesté Ci
pésiné a neni pfipustné projizdét volné terénem. Toto pravidlo je dulezité pro pozadavky na
mapu.

MTBO se odehravaji v siti cest a péSin zahrnujici jako zakladni problémy volbu komplexniho
postupu, véetné odhadovani vyskovych rozdill. Je zfejmé, Ze mapa musi byt zaméfena na
jasné zobrazeni takovych prvkld. Mapa musi byt také citelna pfi jizdé ve vysoké rychlosti. To
znamena, ze mapa musi vynechat fadu detaili ve volném terénu z dlivodu zveli¢eni sité cest
a pésin a zjednodusit zobrazeni povrchovych tvart. Pouze detaily, které maji vliv a) na volbu
postupu a b) orientaci a uréeni polohy, musi byt zobrazeny v mapé.

Mapa pro MTBO je podrobna topografickd mapa. Mapa musi obsahovat vSechny detaily,
které jsou zfetelné ve skute¢nosti pfi zavodni rychlosti. Musi obsahovat kazdy utvar, ktery by
mohl ovlivnit &teni mapy &i volbu postupu.

Mapa musi obsahovat prvky, které jsou zietelné ve skuteCnosti a které jsou vyznamné
z pohledu ¢&teni mapy. Pfi mapovani je tfeba se zaméfit na jasnost a Citelnost mapy, tedy
nesmi byt opomenuty minimalni rozmeéry uréené pro normalni zrak pfi vybéru stupné ge-
neralizace.

Mapa musi obsahovat magnetické poledniky a navic mize obsahovat néktera mistni jména
a okrajovy text pro pomoc zavodnikovi pfi orientaci mapy k severu. Tento text musi byt psan
od zapadu k vychodu. Text uvnitf mapy musi byt umistén tak, aby nezakryval dulezité
objekty a mél jednoduchy typ pisma.

Okraje mapy musi byt rovnobézné s magnetickymi poledniky. K zvyraznéni magnetického
severu muze byt pouzita Sipka.

K zajisténi spravedinosti pfi volbé postupu musi byt zavedeny dalSi znacky. Tyto znacky
popisuji kvalitu a Sifku cesty i péSiny.

2.3 Presnost

Zakladnim pravidlem by mélo byt, Ze zavodnici nemaji vnimat zadné nepresnosti
v mapé. Presnost mapy jako celku zavisi na pfesnosti méfeni (poloha, vysSka a tvar)
a presnosti kresleni.

2.4 Generalizace a Citelnost

Obijekty, které jsou pro zavodnika pfi zavodé nejpodstatné;jsi, musi byt vybrany a zobrazeny
na mapé. Aby mapa byla Citelna a snadno srozumitelna, je nutné vyuzit kartografickou
generalizaci. Generalizace ma dvé faze — generalizaci vybérem a generalizaci grafickou.

Generalizace vybérem je rozhodovani, které detaily a tvary maji byt zobrazeny v mapé.
K takovému rozhodnuti pfispivaji dvé dllezité ivahy — dulezitost utvaru z pohledu zavodnika
a vliv na Citelnost mapy. Tato dvé hlediska mohou nékdy byt neslucitelna, ale nikdy nesmime
potlacit pozadavek citelnosti kvuli znazornéni prebytku malych detailG a tvarl na mapé.
Proto bude nutné v etapé mapovani pro mnohé typy detaill stanovit minimalni rozméry.

Graficka generalizace muize vyznamné ovlivnit pfehlednost mapy. Pouziva se ktomu
zjednodus$eni, posunuti a nadsazka.

3 NORMA MAP PRO MTBO
3.1 Méfitko

Méfitko pro MTBO mapy je mensi nez pro mapy pro pési orientacni béh. Organizatofi by méli
pouzivat mapy kreslené specialné pro MTBO ve vhodném méfitku, kterym normalné jsou
1:10 000, 1: 15 000 nebo 1 : 20 000

Mapy v {méfitku} 1 : 10 000 mohou byt vytvareny pro zavody Stafet, sprint a kratkou trat.



Méfitka 1 : 15000 a 1 : 20 000 jsou vhodna pro zavody Stafet, kratkou a klasickou {a dlou-
hou} trat.

Rozméry mapovych znacek jsou stejné v jakémkoli méfitku.

Z praktickych diivodu by mapa neméla byt vétsi, nez je nutné pro orientacni zavod. Mapam
vétsim nez A3 je tfeba se vyhybat.

3.2 Interval vrstevnic

Interval vrstevnic pro MTBO mapy je 5 m. Ve velmi kopcovitych terénech mize byt uzit
interval 10 m, v plochém terénu pak interval 2,5 m. Cilem je jasna reprezentace vyskopisu.

Poznamka: Stejny interval vrstevnic musi byt uzit na celé mapé!

3.3 Tisk a reprodukce

Trebaze jsou rychle vyvijeny nové metody tisku jako digitalni offset, barevné kopirovani
a podobné, tradi¢ni offset je stéle na vrcholu z pohledu kvality tisku mapovych detail. Pro
IOF zavody jako je Mistrovstvi svéta a Svétovy pohar jde o doporu¢enou metodu. Nicméné
pokud alternativni metoda vytvofi mapy se stejnou kvalitou jako tradiéni offsetovy tisk
pfimymi barvami, bude pfijata.

Pro mensi zavody budou mapy reprodukovany v relativné malych poctech, pro které jsou
tyto nové a levnéjsi metody velmi vhodné.

4 VYKLAD ZNACEK (MTBO)

V nasledujicich odstavcich jsou uvedeny definice mapovych objektl a pfedpisy pro kresleni
znacek. Rozméry znacek jsou stejné ve vSech méfitcich.

Znacky jsou rozdéleny do sedmi kategorii:

Terénni tvary (hnéda) Poznamka: Mezera nebo vypln
Skaly a balvany (Cerna+seda) Rozméry jsou mezi dvéma Carami
Voda a baziny (modra) uvedeny v mm ve Sila ¢ary
Vegetace (zelena+zlutd) | skute€éném mé- Vzdalenost od stfedu
Umeélé objekty (Cerna) fitku mapy. do stfedu, nebo délka
Technické znacky  (Cerna+modra) | VSechny kresby cary
Znaceni trati (fialova) jsou ve dvojna- Priimeér
sobném méFitku T Znadka je orientovana
Jjen pro srozumi- k severu
telnost.

4.1 Terénni tvary

Tvar terénu se zobrazuje pomoci vrstevnic. To je doplnéno v ¢erné barvé znackami pro skaly
a srazy. Terén pro orientacni sport je obvykle nejlépe zobrazen vrstevnicemi s 5m interva-
lem.

Z dtivodu podporeni ¢itelnosti mapy s méfitkem zmensenym na 1 : 20 000 a jizdy na kole ve
vysokeé rychlosti, mohou byt vrstevnice generalizovany vice v porovnani s mapami pro pési
orientaéni béh.

Relativni vySkové rozdily mezi sousednimi utvary musi byt na mapé vyjadfeny co nejpres-
néji. Absolutni vySkova pfesnost je méné dilezita. Je pfipustné lehce ménit vysku vrstevnice,
pokud to zlep$i vyjadfeni terénniho tvaru. Tato odchylka nema prekrocit 25 % intervalu
vrstevnic a je tfeba brat ohled i na sousedni tvary.

{Pro vykresleni terénu se pouZivaji v prvni fadé vrstevnice. Ostatni znacky (srazy, ryhy) se
pouZziji jen tam, kde by vrstevnicovy obraz nebyl dostatecny.}

101 Vrstevnice

Cara spojujici body stejné {nadmorské} vysky. Zakladni vys-
- 014 kovy interval mezi vrstevnicemi je 5 metrid. Nejmensi ohyb

vrstevnice je 0,4 mm od stfedu ke stfedu Cary.

Barva: hnéda.

102 Hlavni vrstevnice

Kazda pata vrstevnice musi byt kreslena Sir§i ¢arou. To na-
pomaha rychlému odhadu vyskového rozdilu a celkového tvaru
terénu. Tam, kde se hlavni vrstevnice vyskytuje v oblasti s
mnoha detaily, muze byt nakreslena normalni znackou vrs-
tevnice {(101), aby byla zachovana Citelnost zobrazeného
detailu}.

Barva: hnéda.

104 Spadovka

Spadovky se mohou kreslit na niz$i strané vrstevnice, napfi-
0.14 klad v ose udoli nebo v prohlubni. Uzivaji se pouze tehdy, kdyz

je to nutné k vyjasnéni sméru spadu. {Nekresli se na hifbetech

a kupkach.}

Barva: hnéda.

|l



4.2 Skaly a balvany

Skaly jsou zvlastni kategorii terénnich tvard. Skaly a balvany nemaji pfimy vliv na volbu
postupu, ale jsou-li vyrazné, mohou slouzit jako uZiteCné objekty pro orientaci a urCeni

105 Vrstevnicova kéta
ﬁg Vrstevnicové kéty mohou byt viozeny pro rychly odhad velkych
vySkovych rozdild {a informaci o nadmorské vysce terénuj.

e

Vsunuji se do hlavnich vrstevnic v mistech, kde nezacloni jiné
podrobnosti. Cislice musi byt orientovany horni &asti na vy&si
stranu vrstevnice.

Barva: hnéda.

106 Sraz

Strmy sraz je zlomova zména Urovné povrchu, ktera se jasné
odliSuje od svého okoli, napfiklad Stérkovisté a piskovny,
zérezy a naspy silnic a Zeleznic {a meze}. Carky ukazuji cely
rozsah svahu {pfi respektovani minimaini délky ¢arek}, mohou
byt ale {vyjime¢né} vynechany, jsou-li dva srazy blizko sebe.
Neschiidné srazy musi byt kresleny znackou 201 (neschadny
sraz). Sitka korunové &ary velmi vysokych srazi mize byt 0,25
mm. {Prochazi-li srd&zem vrstevnice, prerusi se tak, aby ne-
protinala spadové carky.}

Barva: hnéda.

107 Hraz

Vyrazny hlinény val {uzky nasep bez komunikace}. Minimalni
vyskaje 1 m.

Barva: hnéda.

109 Ryha

Erozni ryha nebo pfikop, které jsou pfili§ Uzké pro znazornéni
znac&kou 1086, se zobrazuiji jedinou &arou. Sitka &ary odpovida
Sifce ryhy. Minimalni hloubka je 1 m. Konec €ary je zaSpi€atély.
Barva: hnéda.

110 Mélka ryha
Mélka erozni ryha nebo pfikop. Minimalni hloubka 0,5 m.
Barva: hnéda.

111 Kupka

Kupky se znazorfiuji vrstevnicemi. Vyznacné kupky, které
padnou mezi vrstevnice, |ze pfesto vyjadfit vrstevnici, pokud
odchylka od skute¢né vysSky vrstevnice je mensi nez 25 %.
Barva: hnéda.

114 Prohluben

Prohlubné se znazoriuji vrstevnicemi a spadovkami. Vy-
znacné prohlubné, které padnou mezi vrstevnice, mohou byt
vyjadfeny vrstevnici, pokud odchylka od skutec¢né vysky
vrstevnic je mensi nez 25 %.

Barva: hnéda.

YELLOW BLACK

polohy. Mapy mohou zobrazovat tyto objekty, jsou-li viditelné zavodnikem.

201 Neschiidny sraz

Neschldny sréz, kamenny nebo hlinény sraz (viz 106) {nebo
opérna zed} se znazorfiuje ¢arou 0,35 mm a dolu {ve sméru
spadu} sméfujicimi ¢arkami ukazujicimi celkovy rozsah od
vrcholové linie az k upati. Pro svislé skalni srazy mohou byt
¢arky vynechany, byly-li by kratké, napfiklad Gzké priachody
mezi skalami (prichod ma byt kreslen v Sifce alespori 0,3 mm).
Carky mohou pFesahovat pres plognou znagku vyjadfujici detail
bezprostiedné pod skalnim utvarem. Kdyz skalni Utvar spada
pfimo do vody a znemoznuje tim prichod pod skalou podél
okraje vody, vynecha se bfehova ¢ara, nebo se Carky zfetelné
pretahnou pres bfehovou €aru.

Barva: ¢erna 70% (60 linek/cm).

202 Skalni masiv / sténa

V pfipadé neobvyklych udtvard, jako jsou skalni bloky {véZe}
nebo velké srazy nebo obrovské balvany, mohou byt skaly
nakresleny pudorysem bez ¢arek.

Barva: ¢erna 70% (60 linek/cm).

206 Balvan

Maly vyrazny balvan (minimalni vy$ka 1 m). Kazdy balvan
zaznamenany v mapé ma byt okamzité identifikovatelny
v terénu.

Barva: ¢erna 70% (60 linek/cm).

210 Balvanové pole / Kamenity povrch

Plocha, pokryta tolika kamennymi bloky, Ze nemohou byt
zaznamenany jednotlivé.

Kamenity nebo skalnaty povrch, ktery ovliviiuje prachodnost,
ma byt zobrazen v mapé. Te€ky jsou rozmistény nahodné
v hustoté odpovidajici mnozstvi kamend. Musi byt pouzity
minimalné tfi tecky.

Barva: ¢erna 70% (60 linek/cm).

211 Otevieny piscity povrch

Oblast mékkého pisku nebo $térku bez porostu, kde je pohyb
pomaly. Tam, kde oblast pise€ného povrchu neni porostla, ale
pohybovat se Ize dobfe, se znazoriuje jako otevieny prostor
(401/402).

Barva: ¢erna 70% (60 linek/cm)/12.5% (22 linek/cm) a Zluta
50% (viz 403).

212 Hola skala

Priibézna oblast skalniho podkladu bez pudy &i porostu se
znazorniuje jako hola skala. Oblast skalniho podkladu pokryta
travou, mechem, nebo jinym nizkym porostem, se znazorfiuje
jako otevreny prostor (401/402).

Barva: ¢erna 30% (60 linek/cm) nebo Seda.



4.3 Voda a baziny

Kromé orientace a urovani polohy je tato skupina dllezitda pro zavodnika vtom, Ze
usnadnuje interpretaci vySek v mapach se slozitou vrstevnicovou kresbou. V oblastech s
dlouhotrvajicim suchem mohou objekty uvedené vtéto sekci obsahovat vodu jen
v nékterych ro€nich obdobich.

301 Jezero

Velka vodni plocha je znazornéna bodovym rastrem (50%).
o Mala vodni plocha se znazorruje plnou barvou. Barva bfehové
Y ¢ary je modra 100%.

Barva: modra {100% a modra 50% (60 linek/cm)}.

min 304 Neprekonatelna reka

_-“< . v L ¥ ra r ” . v
/’-\-/ —s. .2 Neprekonatelna Ffeka nebo kanal se kresli s modrymi bfeho-
095 vymi ¢arami.

Barva: modra {100% a modra 50% (60 linek/cm)}.

305 Prekonatelny vodni tok
min Prekonatelny vodni tok Siroky nejméné 2 m. Sitka vodniho toku
025  nad 5 m se znazorfiuje v méfitku. {Je-li zakres v tiskovém
méritku Sir§i nez 1 mm, Ize pouZzit modrou 50 %.}
Barva: modra.

306 Prekonatelny maly vodni tok

Prekonatelny vodni tok (v€etné vétSich odvodriovacich pfiko-
0.14 pl) Siroky méné nez 2 m. Pro zlep$eni Citelnosti se odvodrio-

vaci pfikop v baziné znazorfiuje jako pfekonatelny vodni tok

(305).

Barva: modra.

307 Maly vodni prikop

PFirodni nebo umély maly vodni pfikop {vodotec}, ktery mize
obsahovat vodu pouze obcas.

Barva: modra.

309 Nepiekonatelna bazina

025 Bazina, ktera je nepfekonatelna, nebo nebezpecna pro za-
vodnika. Znacka je ohrani¢ena modrou ¢arou.

Barva: modra.

310 Bazina

Prekonatelna bazina, obvykle s vyraznym okrajem. Znacka
0.1 mUze byt kombinovana se znackami pro porost ke znazornéni

prabéznosti a otevienosti. Tam kde by mald bazinata oblast

meéla byt kombinovana s jednou ze znacek 403/404, je mozné

pouzit znacku 401/402 ke zlep$eni Citelnosti.

Barva: modra.

0,18 Zvlastni maly vodni objekt. Definice znacky musi byt uvedena v
legendé mapy.
Barva: modra.

1 314 Zvlastni vodni objekt
08 _ X

4.4 Porost

Zobrazeni vegetace je pro zavodnika dllezité pouze pro Gcel orientace, nikoli pro volbu
postupll. Napfiklad pokud je les husty na jedné strané cesty a fidky na druhé, pak to dava
informaci k orientaci a ur€ovani polohy. Neni nutné klasifikovat les podle ,rychlosti jako na
mapé pro pési orientacni béh, pouze podle viditelnosti. V souladu s pozadavkem nejvyssi
mozné Ccitelnosti je pouziti 30% zelené barvy pro 406 Les pomaly béh hodnoceno jako
optimalni.

Je tfeba také poznamenat, Ze znacky 414 a 416 (hranice obdélavani) maji byt vynechany,
pokud mohou byt pfi¢inou zamény s nékterymi znackami uzitymi pro cesty a pésiny. {Znacky
414 a 416 tato norma vubec nespecifikuje, proto je tato formulace zmateéna.}

BARVA

Zakladni principy jsou:

« bila predstavuje prabézny les,

» Zluta predstavuje oteviené prostory délené do nékolika kategorii,
« zelena predstavuje hustotu lesa v zavislosti na jeho prubéznosti.

401 Otevieny prostor

: Kultivovany pozemek, pole, louky, pastviny a podobné bez

WU stromt, umozfujici snadny béh. Je-li Zluté vybarvena oblast
dominantni, mdze byt pouzit rastr (75%) misto pIné zZluté.
Barva: Zluta.

402 Otevieny prostor s rozptylenymi stromy

Louky s rozptylenymi stromy nebo kefi, s travou nebo podob-

nym krytem pudy umozfujicim snadny béh. Plochy mensi nez

; 10 mm2 v méfitku mapy se znazornuji jako otevieny prostor

204 g5 (401). Mohou byt pfidany jednotlivé stromy (418, 419, 420).
Barva: Zluta (20 linek/cm).

403 Divoky otevieny prostor

Vesovisté, pustiny, paseky, nové osazené oblasti (stromy nizsi
nez asi 1 m) nebo jiny v zadsadé otevieny pozemek s divokym
pfizemnim porostem, viesem nebo vysokou travou.

Barva: zluta 50% (60 linek/cm).

404 Divoky otevieny prostor s rozptylenymi stromy
Tam, kde jsou v divokém otevieném prostoru roztrouseny
stromy, by se mély objevit bila (nebo zelena) mista. Takovou
oblast Ize generalizovat uzitim pravidelného vzoru velkych
; bilych te¢ek ve zlutém rastru. Plochy men$i nez 16 mm?
0.7 v méfitku mapy se znazoriiuji jako divoky otevieny prostor
(403). Lze pridat jednotlivé stromy (418, 419, 420).
Barva: Zluta 70% (60 linek/cm), bila 48.5% (14.3 linek/cm).

(36%)

405 Les snadny béh

Otevieny prubézny les typicky pro konkrétni typ terénu. Neni-li
z4dna Cast lesa prabézna, neméla by se na mapé vyskytnout
zadna bila.

Barva: bila.




L TR X 3 )
(LR LR 2]

YELLOW GREEN

4.5 Umélé objekty
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406 Les pomaly béh a obtizny béh

Oblast s hustymi stromy (nizka viditelnost), které omezuji
pribéznost na asi 60—80 % normalni rychlosti.

Barva: zelena 30% (60 linek/cm).

412 Sad

Puda osazena ovocnymi stromy ¢&i kefi. Linie te€ek mohou byt
orientovany ve sméru sadby. Je-li Zluté vybarvena oblast
dominantni, muze byt pouzit rastr (75%) misto pIné zluté.
Barva: Zluta a zelena 25% (12.5 linek/cm).

413 Vinice

Zelené ¢ary mohou byt orientovany tak, aby znazornily smér
sadby. Je-li Zluté vybarvena oblast dominantni, muze byt pouzit
rastr (75%) misto pIné Zluté.

Barva: Zluta a zelena.

415 Obdélavana ptda

Obdélavana plda, ktera je sezénné nepfistupna kvili pésto-
vani urody, mGze byt znazornéna ¢ernym teckovym rastrem.
Barva: Zlutd 100%, ¢erna 70% (60 linek/cm) / 5% (12.5 li-
nek/cm).

418, 419, 420 Zvlastni vegetacni objekty

Znacky 418, 419 a 420 mohou byt pouzity pro zvlastni malé
vegetacni objekty. Definice kazdé znacky musi byt uvedena
v legendé mapy.

Barva: zelena.

Sit cest a pésin poskytuje nejdllezitéjsi informaci pro zavodnika.
Ostatni umélé Utvary jsou také dulezité, jak pro orientaci, tak i jako mista pro kontroly.

nige
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501 Dalnice

Silnice s dvéma vozovkami. Sitka znacky se kresli v méfitku,
ale nesmi byt men$i neZz minimalni Sitka. Prostor mezi
cernymi ¢arami musi byt vyplnén hnédou (50%). Silnice ve
vystavbé mohou byt zobrazeny pferusovanymi ¢arami.
Barva: ¢erna a hnéda {50% (60 linek/cm)}.

502 Vétsi silnice

Silnice $ir$i nez 5 m. Sitka znacky se kresli v méfitku, ale
nesmi byt mensi nez minimalni Sitka. Prostor mezi ¢ernymi
¢arami musi byt vypInén hnédou (50%). Silnice ve vystavbé
mohou byt zobrazeny pferusovanymi ¢arami.

Barva: ¢erna a hnéda {50% (60 linek/cm)}.

0.8
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503 Mensi silnice

Silnice Sitky 3-5 m. Prostor mezi ¢ernymi ¢arami musi byt
vyplnén hnédou (50%). Silnice ve vystavbé mohou byt
zobrazeny pferuSovanymi ¢arami.

Barva: ¢erna a hnéda {60% (60 linek/cm)}.

831 Cesta: snadno sjizdna

Cesta se zpevnénym povrchem {za kazdého pocasi}
nejméné 1,5 m Siroka. Lesni silnicka {do 3 m S$irky} nebo
dobfe udrzovana cesta bez prekazek.

Barva: ¢erna.

832 Pésina: snadno sjizdna

Dobfe udrzovana stezka {s pevnym povrchem za kazdého
pocasi} uzsi nez 1,5 m. Hladka, Cista stezka bez vymollu
a prekazek.

Barva: ¢erna.

833 Cesta: pomalu sjizdna
Cesta nejméné 1,5 m Siroka, s vymoly, travnata, mokra,
blativa nebo piséita. MoZnost kamenitého povrchu. Slapani je

Barva: ¢erna.

834 Pésina: pomalu sjizdna

Pésina uzsi nez 1,5 m, vedena tézkym terénem, s kamenitym
nebo nerovnym povrchem. Ostatni charakteristiky jako u 813
{833}.

Barva: ¢erna.

835 Cesta: obtizné sjizdna

Cesta nejméné 1,5 m §irokd, s prekazkami typu korent i
kamennych stupfid. Mnoho prekazek, kamend, skal, eroze,
blata, vymoll nebo pisku. Velmi pomald nebo nesjizdna.
MuUze donutit nést bicykl.

Barva: ¢erna.

836 Pésina: obtizné sjizdna

PésSina uzsi nez 1,5 m vedena velmi obtiznym terénem.
Horska pésina s mnoha prekazkami. Ostatni charakteristiky
jako u 815 {835}.

Barva: ¢erna.

510 Zretelné rozcesti

Je-li vétveni nebo kfiZzeni cest a pé&Sin viditelné, jsou carky
znacek ve vétveni spojeny.

Barva: ¢erna.
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511 Nezietelné rozcesti

Je-li vétveni nebo kfizeni cest a péSin nejasné, nejsou carky
znaCek ve vétveni spojeny.

Barva: ¢erna.

515 Zeleznice

Zeleznice nebo jiny druh kolejové drahy (tramvaj, vlecka
atd.).

Barva: ¢erna 70% (60 linek/cm).

516 Elektrické vedeni

Elektrické vedeni, lanovka nebo lyzafsky viek. PFicky udavaji
presné umisténi sloupd.

Barva: ¢erna 70% (60 linek/cm).

517 Hlavni elektrické vedeni

Hlavni elektrické vedeni kresli dvojitou ¢arou. Mezera mezi
¢arami muze indikovat velikost elektrického vedeni. {Pricky
udavaji presné umisténi sloupu.}

Barva: ¢erna 70% (60 linek/cm).

518 Tunel

Prichod pod silnicemi, Zeleznicemi a tak déle, ktery muze byt
pouzit bézcem {zavodnikem MTBO}. Znacka se pouzije, at k
tunelu vede ¢&i nevede cesta.

Barva: ¢erna 70% (60 linek/cm).

521 Vysoka kamenna zed’

Kamenna zed, vysSi nez asi 1,5 m, nepfekonatelna pro
pramérného orientaéniho bézce {zavodnika MTBO}.

Barva: ¢erna 70% (60 linek/cm).

524 Plot

Prkenny nebo dratény plot, vyssi nez asi 1,5 m, nepfekona-
telny pro zavodnika, napfiklad plot obory.

Barva: ¢erna 70% (60 linek/cm).

525 Pruchod, prechod

VSechny cesty skrz nebo prfes vysoké ploty ¢i zdi musi byt
vyznaceny. Tuto znacku lze uzit také pro branu nebo
schudky pres kamennou zed (519), plot (522), nebo potrubi
(534).

Barva: ¢erna 70% (60 linek/cm).

526 Budova

Budova je zobrazena svym pldorysem, pokud to méfitko
dovoluje.

Barva: ¢erna 70% (60 linek/cm).
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4.6 Technické znacky
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527 Sidlisté

Domy, zahrady a ostatni zastavéné plochy. Silnice, budovy a
jiné vyznamné objekty uvnitf sidlisté musi byt zobrazeny.
Barva: zelend 50% (60 l/cm) a zlutd 100%, zelena 100%
(okraj).

529 Zpevnéna plocha

Oblast s pevnym povrchem uzivana pro parkovani nebo jiné
Ucely.

Barva: ¢erna 70% {(60 linek/cm)} a hnéda 50% {(60 Ii-
nek/cm)}.

531 Strelnice

Strelnice se zobrazuji zvlastni znackou, aby se vyznadila
potfeba opatrnosti. Pfidruzené budovy se kresli jednotlivé.
Barva: ¢erna 70% (60 linek/cm).

532 Hrob

Vyrazny hrob oznaeny kamenem nebo nahrobkem {pomnik,
kfiz, bozi mukaj}. Umisténi je v tézisti znacky, znacka je
orientovana k severu. Hrbitov se zobrazuje uZitim znacek
hrobt, pokud to prostor dovoluje.

Barva: ¢erna 70% (60 linek/cm).

534 Neprekonatelné potrubi
Potrubi, které nemuize byt prekonano.
Barva: ¢erna 70% (60 linek/cm).

535 Vysoka véz
Vysoka véz, nebo velky sloup pfecnivajici okolni les. Umis-

téni je v tézisti znacky.
Barva: ¢erna 70% (60 linek/cm).

536 Mala véz

Zfetelny stfelecky posed &i sedatko, nebo mala véz. Umisténi
je v tézisti znacky.

Barva: ¢erna 70% (60 linek/cm).

538 Krmelec

Krmelec volné stojici nebo pfipevnény ke stromu. Umisténi je
v tézisti znacky. Z dlvodu pfistupu na pozemky mohou byt
vynechany.

Barva: ¢erna 70% (60 linek/cm).

539, 540 Zvlastni umélé objekty

Témito znackami se zobrazuji zvlastni umélé objekty. Defi-
nice kazdé znacky musi byt uvedena v legendé mapy.
Barva: ¢erna 70% (60 linek/cm).



Poznamka: Rozméry Traté maiji byt tistény alespon pro elitni kategorie. Pro ostatni
jsou specifikovany v mm  kategorie mohou byt kresleny ruéné.

v realném
meéfitku mapy.

601 Magnetické poledniky {severniky}
Magnetické poledniky jsou ¢ary umisténé na mapu tak, aby

sméfovaly k magnetickému severu. Jejich rozestup na mapé Velikost znacek pro dotisk je stejna pro vSechna méfitka.

je 20 mm coz predstavuje 300 m ve skute€nosti v méfitku
1:15 000. Severniky mohou byt pferuseny tam, kde by za-
kryvaly malé objekty, jako balvany, kupky, srazy, vétveni
potoku, konce cest a tak dale.

Barva: modra.

602 Registra¢ni znacky

Uvnitf ramu mapy musi byt umistény v nesoumérnych pozi-
cich nejméné ftfi registracni znacky {pro kontrolu soutisku}.
Navic ma byt umoznéna i kontrola barev. {Pro tento tcel jsou
vhodné napriklad neprekryvajici se kruhové vysece pro
kazdou barvu se spoleénym stfedem ve stfedu kfizku.}
Barva: vSechny tiskové barvy.

603 Vyskova kota

Vyskové koty se uzivaji pro hruby odhad vySkovych rozdilu.
Vyska se zaokrouhluje na metry. Cislice jsou orientovany
k severu. VySka vodni hladiny se udava bez tecky.

701 Start

Start nebo bod vydeje map (pokud neni na startu) je zobrazen
jako rovnostranny trojuhelnik ukazujici ve sméru prvni kontroly.
Stfed trojuhelniku ukazuje pfesné misto startu.

Barva: fialova.

702 Kontrola

Kontroly jsou zobrazeny kruznicemi. Stfed kruznice ukazuje
pFesné umisténi objektu. Casti kruznic mohou byt vynechany,
aby zlstaly viditelné dllezité detaily.

Barva: fialova.

703 Cislo kontroly

Cislo kontroly je umist&no u kruZnice kontroly tak, aby neza-
kryvalo duleZité detaily. Cislice jsou orientovany k severu.
Barva: fialova.

Barva: ¢erna 70% (60 linek/cm).
704 Spojnice

Maji-li byt kontroly absolvovany v urcitém poradi, jsou start,
kontroly a cil spojeny pfimymi &arami. Casti ¢ar mohou byt
vynechany, aby zUstaly viditelné dulezité detaily.

Barva: fialova.

705 Znaceny usek
Znaceny usek je zobrazen na mapé prerusovanou ¢arou.
Barva: fialova.

706 Cil
Cil je zobrazen dvéma soustfednymi kruznicemi.
Barva: fialova.

707 Neprekrocitelna hranice
Hranice, kterou neni povoleno prekracovat.
Barva: fialova.

708 Prachod, prechod

0.35 Priichod, pfechod nebo tunel pfes zed, plot, silnici ¢i Zeleznici,
nebo nepfistupnou oblast je do mapy zakreslen dvéma od sebe
zahnutymi ¢arami.
Barva: fialova.

0.25 0.6
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> 709 Nepfristupna oblast
Nepfistupna oblast je zobrazena svislymi pruhy.
Hrani¢ni ¢ara muze byt zakreslena.

Barva: fialova.

4.7 Znacky pro dotisk



710 Nebezpeéna oblast

R Oblast predstavujici nebezpeci pro zavodnika je zobrazena
hoe kfizujicimi se Uhlopficnymi Carami.
025 Barva: fialova.

B s Y 711 Zakazany postup

0.35 Postup, ktery je nepfipustny, je oznacen kfizky.
Barva: fialova.

712 Stanovisté prvni pomoci

’+ 1o Umisténi stanovisté prvni pomoci. {Umisténi je v t&Zisti znac-

ky.}
Barva: fialova.

10 713 Obcerstvovaci stanice

,ﬁ ~ Umisténi obcerstvovaci stanice, ktera neni na kontrole.

0.35 o

{Umisténi je v tézisti znacky.}
Barva: fialova.

714 Nebezpecny objekt krizujici cestu nebo pésinu
Prekazky musi byt vyborné viditelné v mapé a musi byt dotis-

—f—— 08 tény fialovou barvou. Pfekonatelné piekazky se kresli jako

kratka ¢arka. Neprekonatelna pfekazka nebo hranice nepre-
konatelné oblasti se kresli kfizkem nebo sérii kFizkd.
Barva: fialova.



