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VORWORT

Die Kartenkommission des Internationalen Orientierungslaufverbandes (IOF, International Orienteering
Federation) ist fiir alle Kartenangelegenheiten, wie Standardisierung, Weiterentwicklung, Ausbildung und
Qualitatssicherung innerhalb der IOF zusténdig.

Das ISSOM-Projekt wurde 2001 begonnen, nachdem auf der Konferenz von Leibnitz die Sprint-Disziplin
in das Programm der Orientierungslaufweltmeisterschaften (WOC, World Orienteering Championships)
aufgenommen worden war.

Sprint-Orientierungslauf stellt neue Herausforderungen an die Kartierung. Zwar gab es bereits friiher
Karten von Parkgelanden, jedoch kénnen Sprint-Veranstaltungen sowohl in Wéldern als auch in
Siedlungsgebieten und sogar in gemischten Gelanden stattfinden. Einen Kartierungsstandard fir diese
neue Disziplin festzulegen, hat sich als wesentlich schwieriger herausgestellt, als fiir den traditionellen
Orientierungslauf.

Die Kartenkommission hat 2003 und 2004 Entwirfe herausgegeben und die Meinungen der
Weltmeisterschaftsteilnehmer der Sprint-Disziplin in diesen Jahren eingeholt. Ihre Erfahrungen und die
der nationalen Verbande waren von unschatzbarem Wert fir die Erstellung der endgiiltigen Fassung der
ISSOM 2005.

Seit der Veroffentlichung der Ausgabe 2005 wurden einige kleine Verbesserungspunkte gefunden, wie
etwa inhaltliche Unstimmigkeiten und grammatikalische Fehler. Wir hoffen, die meisten sind in dieser
Neuauflage 2006 korrigiert worden. Eine Klarstellung wurde beim Symbol (529.1) gemacht: Treppen
sollen stets mit 0,7 mm Strichstarke dargestellt werden. Das Symbol (710) wurde gestrichen, das Symbol
(709) soll jetzt auch fur Gefahrengebiete verwendet werden.

As/Budapest, den 1. Oktober 2006

Havard Tveite (Vorsitzender), Thomas Gloor (Projektleiter), LdszIo Zentai
KK-Mitglieder: Sergio Grifoni, Flemming Hjorth Jensen, Jukka Liikari, Erik E. Peckett

Deutsche Fassung: Luis Moretén Achsel
in Zusammenarbeit mit Andreas Dresen (DTB) und Hanspeter Oswald (SOLV)



1 EINLEITUNG

Sprint-Orientierungslauf ist durch die IOF wie folgt definiert worden:

® Sprint-Orientierungslauf ist eine schnelle, publikumsnahe, einfach zu verstehende Variante, die es
ermdglicht, Orientierungslauf in dicht bevélkerten Gebieten durchzufiinren. Der Sprint charakterisiert
sich durch hohe Laufgeschwindigkeiten in sehr gut belaufbarem Gelande (Parks, Straen und Walder).
Die Siegerzeit sollte sowohl fiir Frauen wie auch fiir Ménner zwischen 12 und 15 Minuten betragen,
vorzugsweise am unteren Ende dieser Spanne.

Das Grundkonzept der ISSOM:

® Die ISSOM basiert auf der ISOM2000, aber Kartenaufnehmer und Wettkampfer sollten sich bewusst
sein, dass Sprint-Karten spezielle Karten sind.

® Viele Vorschriften der ISOM2000 gelten auch fiir Sprint-Karten.

® Der wichtigste Unterschied zwischen der ISOM2000 und der ISSOM ist, dass breite schwarze Linien
jetzt nur noch fiir unpassierbare Hindernisse benutzt werden. Der Fairness halber wurde festgelegt,
dass es verboten sein soll, Objekte zu iberqueren, die als unpassierbar kartiert sind (z. B. Mauern,
Zaune, Felsen, Wasserlaufe und Hecken).

Sprint-Orientierungslauf unterscheidet sich vom traditionellen FuR-OL dadurch, dass er in jedem
Gelandetyp stattfinden kann. Die Nutzung von Parks und Siedlungsgebieten hat besondere Vorteile: Sie
bringt den Sport zu den Menschen und erdffnet Mdglichkeiten, im Einklang mit den Zielen der Leibnitz-
Konvention das Offentlichkeits- und Medieninteresse am Orientierungslauf zu erhéhen.

Die Ausweitung der Laufgebiete von klassischen Wéldern zu Parks und bebautem Gelénde stellt die
Orientierungslaufkartographie vor neue Herausforderungen. Die derzeitigen internationalen Vorschriften
fir Orientierungslaufkarten (ISOM2000) sind mitihrem Symbolsatz auf die Darstellung von Waldgebieten
ausgerichtet. Zur Sicherstellung von fairen Sprint-Wettbewerben muss der Symbolsatz daher
Uberarbeitet und erweitert werden, um Parks und Siedlungsgebiete besser darzustellen. Es gibt eine
Reihe von Griinden, weshalb die kartographische Darstellung des Gelandes fiir Sprint-Orientierungslaufe
einenanderen Ansatz als fiir 'klassische' Waldgebiete erfordert. Diese umfassen:

® Die Routenwahl in Parks und Siedlungsgebieten ist viel mehr Einschrénkungen unterworfen,
insbesondere durch unliberquerbare Hindernisse und verbotene Gebiete.

® Der Detailreichtum in Siedlungsgebieten, insbesondere in alten Ortskernen, ist haufig groRer als in
Waldgebieten.

® Bei der Herstellung der Karten ist nicht nur das neuartige Gelande, sondern auch der neuartige
Kartenzweck - Sprint-Orientierungslauf - zu beachten.

® Um faire Wettkdmpfe zu gewahrleisten ist es notwendig, dass Kartenaufnehmer und Bahnleger enger
als bei anderen Disziplinen zusammenarbeiten.

® Aufgrund der kurzen Laufzeiten im Sprint-OL ist die richtige Darstellung der Belaufbarkeit, sowohl in
ihrer Qualitat wie inihrem Umfang, besonders wichtig.

® In Siedlungsgebieten ist es nicht ungewdhnlich, mehrere Laufebenen vorzufinden. Die ISSOM erlaubt

die Darstellung von einfachen Unter- und Uberfiihrungen. Komplexere Gebiete mit mehreren Ebenen,
die nicht eindeutig und klar kartiert werden kdnnen, sind nicht fiir IOF-Veranstaltungen geeignet.



Aufgrund dieser Rahmenbedingungen und Einschrankungen sind Grundsétze fir die Internationalen
Vorschriften fir Sprint-Orientierungslaufkarten (ISSOM, International Specification for Sprint Orienteering
Maps) festgelegt worden, die teilweise erheblich von denen der ISOM2000 abweichen. Nur die in Kapitel 5
aufgeflihrten Symbole diirfen fiir Sprint-Orientierungslaufkarten genutzt werden. Die ISSOM ist daher als
eine eigenstandige Darstellungsvorschrift anzusehen.

2 GRUNDSATZE
2.1 Kartenlesbarkeit

Die Kartenlesbarkeit hangt vom gewahlten Mafistab, einem sorgfaltig ausgewahiten Symbolsatz sowie
dem Umfang der Generalisierung ab. Bei einer idealen Darstellung wiirde man alle Objekte in ihrer
tatsachlichen Form darstellen. Dies ist offensichtlich unmdglich, und jeder Versuch, alle Objekte
malstabsgetreu abzubilden, wiirde zu einer Karte flihren, die selbst mit einer Lupe nicht lesbar wére. Die
Objekte miissen daher abhangig vom gewahlten KartenmaRstab durch Symbole reprasentiert werden,
die oftmals gegeniiber den tats&chlichen Ausmalen des reprasentierten Objekts stark vergroRert sind.
Zudem ist es je nach Zweck der Karte nicht notwendig, alle Details darzustellen, oder wie der bekannte
Schweizer Kartograph Eduard Imhof feststellte: ‘Eine Karte mit wenigen, gut ausgewéahiten Objekten ist
viel besser als eine Karte voller unwesentlicher Details’.

Objekte, die fiir die Orientierung wichtig sind, die Belaufbarkeit anzeigen oder die im Sprint-OL nicht
Uberquert werden diirfen, sind in Kapitel 5 aufgelistet. Objekte, die beim Sprint-Orientierungslauf fiir den
Wettkampfer nicht interessant sind, sollten nicht kartiert werden. Beispiele hierfiir sind Abfalleimer,
Hydranten, Parkuhren oder einzelne Stralkenleuchten.

Um die Kartenlesbarkeit zu gewahrleisten, sind die ISSOM-Signaturen in einer Vielzahl von
Probedrucken getestet worden. So wurde ein ausgewogener Satz von Signaturen erhalten, die in GroRe,
Linienstarke, Linienart und Farbe deutlich voneinander unterscheidbar sind. Letztendlich ist es jedoch die
Aufgabe des Kartenaufnehmers, durch Anwendung dieser Darstellungsvorschriften und durch
Generalisierung wie z. B. Auswahl, Vereinfachung und Uberbetonung genaue und lesbare Sprint-OL-
Karten herzustellen.

2.2 Hindernisse - Schwarze Linien zeigen Passierbarkeit an

® Barrieren wie hohe Mauern, hohe Zaune und hohe Felswande beeinflussen die Routenwahl und sollen
eindeutig dargestellt werden. Daher werden diese Objekte mit einer deutlichen schwarzen Linie
dargestellt.

® Hindernisse, die Uberquert werden kénnen, wie Z&une und kleine Felswénde, sollen mit einer deutlich
dinneren Linie dargestellt werden als unpassierbare Barrieren.

® Gelandeobjekte, die einfach iberwindbar sind, wie Treppenstufen und Kanten befestigter Flachen,
werden mit einer sehr diinnen schwarzen Linie dargestellt.

Dieser Grundsatz, dass schwarze Linien generell zur Darstellung der Passierbarkeit reserviert sind,

macht es unmaglich, die Straken- und Wegesignaturen der ISOM2000 unverandert zu ibernehmen. Der

groRe MaRstab von Sprint-OL-Karten erlaubt es jedoch, stattdessen Straen und Fahrspuren in ihrer

tatsachlichen Form maRstabsgerecht darzustellen.

Daher symbolisieren breite schwarze Linien in diesen Darstellungsvorschriften ausschlieRlich
Hindernisse und Grenzen, die nicht iiberquert werden konnen oder diirfen.



2.3 Hindernisse, deren Uberquerung verboten ist

Um den Sprint-Orientierungslauf fair fiir alle Teilnehmer zu gestalten, dirfen Hindernisse, die auf der Karte
als unpassierbar dargestellt sind, unabhangig von ihrer tatsachlichen Uberquerbarkeit nicht iberquert
werden.

Diese Regelistaus zwei Griinden unabdingbar:

® Es ist unmaglich, exakt zu definieren, ab wann ein Hindernis uniiberquerbar wird. Die tatséchliche
Passierbarkeit hangt ganz wesentlich von den physischen Eigenschaften wie KdrpergréRe und Kraft
des Laufers ab. Wenn man die Uberquerung von auf der Karte als unpassierbar eingezeichneten
Objekten verbietet, schafft man fir alle Wettk&mpfer gleiche Bedingungen.

® |n Parks und bebautem Gelande ist das Betreten oder die Uberquerung von bestimmten Flachen und
linienférmigen Objekten oft gesetzlich verboten.

Die Lauf- und Orientierungsfahigkeiten der Wettkdmpfer sollen die Erfolgsfaktoren im Rennen sein, nicht
das Gliick beim Uberwinden von Hindernissen oder Ubertreten von Gesetzen.

Folglich sind Wettkampfer zu disqualifizieren, die diese Regeln, die Teil der IOF-Wettkampf-
bestimmungen sind, missachten.

2.4 StraBenverkehr muss im Laufgelande vermieden werden

Aus Griinden der Fairness und Sicherheit darf StraRenverkehr, der die Ergebnisse beeinflussen kénnte,
im Wettkampfgelande nicht erlaubt sein.

ZusammenstolRe zwischen Menschen und Fahrzeugen kénnen selbst bei maRiger Geschwindigkeit zu
Verletzungen und Tod fihren. Wahrend eines Wettkampfes nehmen weder Autofahrer noch Wettkéampfer
einander voll wahr. Bei Orientierungslaufveranstaltungen kann Autoverkehr zu schweren Unféllen flihren,
was verhindert werden muss.

Es ist nicht moglich, die veranderliche Verkehrsdichte mit ihrem Einfluss auf die Routenwahl in
Orientierungslaufkarten darzustellen. Daher ist es nicht mdglich, bei Straflenverkehr im Laufgelande faire
Wettkampfbedingungen fir alle Teilnehmer zu gewahrleisten. Folglich sind Sprint-Orientierungslaufe nur
zuveranstalten, wenn der StraBenverkehr aus dem Laufgelande ferngehalten werden kann.

Veranstalter sollten folgende Manahmen erwégen:

® Verhinderung des Strallenverkehrs (Stralken sperren)

® Beschrénkung des Stralenverkehrs (durch Polizei regeln)

® Bauvon temporéren Ubergangen (z. B. Briicken)

® Trennung von Wettbewerbern und FuRgéngern / Zuschauern durch Absperrband oder Barrieren

Wenn derartige MaRnahmen notwendig, aber nicht durchfiihrbar sind, ist das Laufgelénde fiir
Sprint-Orientierungslauf ungeeignet.

2.5 Bei mehreren Ebenen soll die hauptsachliche Laufebene
dargestellt werden

In bebauten Gebieten gibt es haufig Strukturen mit mehreren Ebenen, wie Briicken, Uberdachungen,
Unterflihrungen oder unterirdische Gebaude. Die kartographische Darstellung von mehr als einer Ebene
ist normalerweise unmoglich. Daher sollte nur die hauptséachliche Laufebene in der Karte dargestellt
werden. Jedoch sollten auch unterirdische Durchgange (z. B. Unterflihrungen, beleuchtete Tunnel) oder



Uberfiihrungen (z. B. Briicken), die fiiir die Wettkdmpfer wichtig sind, in der Karte dargestellt werden.

2.6 Zusammenarbeit zwischen Bahnleger und Kartenaufnehmer

Die besonderen Rahmenbedingungen und Beschrankungen des Sprint-Orientierungslaufs missen von
Organisatoren und Bahnlegern ernst genommen werden.

® Sowohl Kartenaufnehmer als auch Bahnleger miissen samtliche Routenalternativen bedenken und
iber die Passierbarkeit von Objekten und tiber Sperrgebiete entscheiden. 3

® Bahnleger sollen unfaires Verhalten der Wettk&mpfer nicht provozieren, etwa verbotenes Uberqueren
von Hindernissen oder Gelande. Sofern es unvermeidlich ist, Teilstrecken zu legen, die Sperrgebiete
oder unpassierbare Mauern und Zaune kreuzen oder streifen, sollen diese im Gelande markiert und
Beobachteran den kritischen Punkten postiert sein.

® Posten sollen nichtunter oder liber der Haupt-Laufebene gesetzt werden.

3 GRUNDELEMENTE

3.1 MaRstab

Der Kartenmafistab soll entweder 1:4.000 oder 1:5.000 betragen, da diese am besten fir die
Sprintdisziplin geeignet sind. Sie erlauben Bahnlangen von bis zu 4,0 km in einem handlichen
Kartenformat. Der Malstab von 1:5.000 ist fiir die meisten Gelénde geeignet. Jedoch konnte fiir den
Detailreichtum in einigen bebauten Gebieten, insbesondere in alten Ortskernen mit einer Vielzahl von
wichtigen Details (z.B. Treppen, enge Gassen oder schmale Durchgange), der MaRstab 1:4.000 besser
geeignet sein. Die SignaturengrofRen sind in beiden Mafstaben gleich.

3.2 Hohenlinienabstand

Die Aquidistanz soll in beiden MaRstaben 1:4.000 und 1:5.000 entweder 2 m oder 2,5 m betragen.
Hohenlinien sind das wichtigste Element in der kartographischen Darstellung des Gelédndes und das
einzige, welches das Gelanderelief geometrisch darstellt.

Die 'Dichte brauner Linien' ist fiir den Wettkdmpfer die wichtigste Information Gber die Steilheit des
Gelandes. Aquidistanz, Hohenlinien-Strichstarke und Kartenmalstab missen daher aufeinander
abgestimmt sein, um bei Karten mit gleichartigem Gelénde ein einheitliches Erscheinungsbild in allen
FuR-OL-Disziplinen zu erhalten. Die ISSOM-Aquidistanz ist so gewahlt, dass sie im Braunbild der ISOM-
Aquidistanz entspricht (unter Berlicksichtigung der Strichstarke und des Malstabs).

3.3 GroRe der Kartensignaturen

Abweichungen von den in diesen Darstellungsvorschriften angegebenen Malien sind nicht erlaubt, es
wird jedoch eine Drucktoleranz von + 5% der SymbolgroRen auf der endgiltigen Karte akzeptiert.

Die MaRe in diesem Heft sind fiir den DruckmaRstab 1:5.000 und 1:4.000 angegeben.

Alle Strichstarken und SignaturgréRen sind strikt einzuhalten. Bestimmte Minimaldimensionen sind
ebenfalls zu beachten. Sie ergeben sich aus den Grenzen der Drucktechnik und der Forderung nach
Lesbarkeit.



MINDESTMARE
= Zwischenraumzwischen zwei gleichfarbigen Linien:  inBraun oder Schwarz: 0,15 mm
inBlau: 0,25 mm
= Zwischenraum zwischen zwei gleichfarbigen Linien- und Flachensymbolen in Schwarz: 0,15 mm
= Kirzeste Punktlinie: mindestens 2 Punkte
= Kiirzeste Strichlinie: mindestens 2 Striche
= Kleinste, von einer Punktlinie umschlossene Flache: 1,5 mm (Durchmesser) mit 5 Punkten
= Kleinste Farbflachen:
Blauer, griiner, grauer oder gelber Vollton: 0,5 mm?,
schwarzer Raster: 0,5 mm?,
blauer, brauner, griiner oder gelber Raster: 1,0 mm2,

Alle Objekte, die eine kleinere Ausdehnung als die oben erwahnten Mindestmale haben, mlssen je nach
ihrer Bedeutung fiir den Orientierungslaufer entweder vergroRert oder weggelassen werden. Wenn ein
Objekt vergroBert wird, missen benachbarte Objekte verschoben werden, damit die gegenseitige
Lagebeziehung erhalten bleibt.

RASTER
Bewuchs, offene Gebiete, Stimpfe usw. werden mit Punkt- oder Linienrastern dargestellt. Die folgende
Tabelle zeigt die erlaubten Kombinationen von Rastern.

117 Feinkupiertes Gelande 117 Feinkupiertes Gelénde @ Erlaubte Kombinationen
210 Steingebiet 210 Steingebiet

309 Unpassierbarer Sumpf 309 Unpassierbarer Sumpf

310 Sumpf o0 310 Sumpf

311 Undeutlicher Sumpf ) 311 Undeutlicher Sumpf

401 Offenes Gebiet e|e @ | @ |401 Offenes Gebiet

402 Offenes Gebiet mit einzelnen Badumen| @ | @ ele 402 Offenes Gebiet mit einzelnen Baumen

403 Raues offenes Gebiet elejeo|o|0@ 403 Raues offenes Gebiet

404 Raues offenes Gebiet m.e. Baumen (@ (@ |@|® | @ 404 Raues offenes Gebiet mit einzelnen Baumen
406 Wald: leichte Laufbehinderung e|e e|e 406 Wald: leichte Laufbehinderung

407 Bodenbewuchs: leichte Laufbeh. eoe o0 o0 407 Bodenbewuchs: leichte Laufbeh.
408 Wald: starke Laufbehinderung e|e o0 408 Wald: starke Laufbehinderung
409 Bodenbewuchs: starke Laufbeh. e|0 e|@ o0 409 Bodenbewuchs: starke Lb.
410 Dickicht: sehr starke Laufbehinderung| @ [@| @] e ]
Alle anderen Signaturen (z. B. 211, 411, 412, 413, 421, 528.1, 529) dlirfen nicht mit anderen Signaturen

kombiniert werden.

3.4 Kartenformat

Das Kartenformat soll DIN A4 nicht (iberschreiten.

3.5 Farbpalette

Die 7-Farben-Palette der ISOM2000 ist auch fiir Sprint-OL-Karten anzuwenden. Es sind also
Farbkombinationen aus Schwarz, Braun, Gelb, Blau, Griin und Grau méglich, dazu violetter Uberdruck.



4 DRUCK

Sprint-OL-Karten sind auf gutem, mdglichst wasserfestem Papier (Flachengewicht 80-120 g/m?) zu
drucken. Fir I0F-Veranstaltungen wird Echtfarbendruck empfohlen. Andere Druckverfahren kdnnen
genutzt werden, sofern Farben und Rasterlinien dieselbe Qualitat wie beim Echtfarbendruck erreichen
und die Haltbarkeit und Wasserfestigkeit des Papiers und der Farben befriedigend ist. Die Lesbarkeit
hangt von der richtigen Farb- und Papierwahl ab. Um die Lesbarkeit zu verbessern, sollten fiir Punktraster
die feinsten verfligharen Raster verwendet werden (mindestens 60 Linien/cm).

4.1 Echtfarbendruck

Echtfarbendruck nutzt reine Farben. Jede Echtfarbe, auch Schmuckfarbe oder Volltonfarbe genannt, wird
aus einer Basisfarbpalette durch ein genau festgelegtes Mischverhéltnis hergestellt. Die fir
Orientierungslaufkarten verwendeten Farben werden im Pantone Matching System (PMS) definiert. Die
Karte kann bis zu 6 Farben (ohne Bahneindruck) enthalten. Die folgenden Empfehlungen fiir Echtfarben
sollen die Karten soweit wie maglich vereinheitlichen.

Farbe PMS-Nummer Das Erscheinungsbild der Farben hangt von der Druckreihenfolge ab.
Schwarz I Beim Echtfarbendruck sollte stets folgende Reihenfolge gewahit
471 werden:
1.Gelb
136 2.Grin
299 3.Grau
Griin 361 4.Braun
428 5.Blau
NEE!- purple 6. Schwarz

7.Violett (Uberdruck)

4.2 Vierfarbdruck

Der Vierfarbdruck ist das (ibliche Verfahren fiir Farbdruck in der Druckindustrie. Der Kartendruck mit
seinen hohen Anforderungen an die Feinheit der Linien war bisher eine der Hauptausnahmen. Das
Vierfarbdrucksystem nutzt die drei Grundfarben des subtraktiven Farbmodells: Cyan, Magenta und Gelb.
Theoretisch ergibt eine Mischung von jeweils 100% Cyan, Magenta und Gelb die schwarze Farbe, in der
Praxis jedoch entsteht eher ein dunkles Braun. Daher wird Schwarz in der Regel als eigene Farbe
gedruckt. Nach diesen vier Farben wird das Verfahren haufig als CYMK bezeichnet.

Die Nutzung der digitalen Technik zur Anfertigung der vier Farbausz(lige ermdglicht heute die Herstellung
von qualitativ hochwertigen Orientierungskarten auch im Vierfarbdruck. Es ist jedoch nicht das
empfohlene Druckverfahren, sondern es ist eine Alternative. Dieses Verfahren ist nur zulassig, wenn die
Strichqualitat, Lesbarkeit und das Farbbild von gleicher (oder besserer) Qualitat sind als beim
traditionellen Echtfarbendruck.



5 SYMBOLDEFINITION

Bemerkung: MaBangaben in < Abstand (Zwischenraum) oder Fiillung zwischen zwei Linien
mm. — Strichstarke

Deutlichkeitshalber sind alle _ Léange, Hohe oder Abstand von Mitte zu Mitte, wobei Fallstriche,
Zeichnungen 2fach vergroRert. ~ Zaunstriche u.d. bis zur Mitte der Hauptlinie gemessen werden
Alle MaRe sind fiir beide Mal- o Durchmesser

stabe gleich anzuwenden. 1 Signatur nach Norden orientiert

Néhere Angaben s. Kapitel 6. Bei Punktsymbolen ist der Schwerpunkt fiir den Ort maRgeblich.

5.1 GELANDERELIEF

101 Hohenlinie

Linie, die Punkte gleicher Hohe verbindet. Die normale Aquidistanz betragt 2 oder 2.5
m. Um den dreidimensionalen Eindruck des Hohenlinienbildes zu verstérken, sollen
die Linien durch alle Signaturen hindurch gezeichnet werden, insbesondere durch
Gebéude (526.1) und Uberdachungen (526.2). Hingegen sollen Héhenlinien zur
besseren Lesbarkeit unterbrochen werden, wenn sie die folgenden Signaturen
kreuzen oder beriihren wiirden: Kleiner Erdwall (108.1), Kleine Kuppe (112) Kleine
langliche Kuppe (113), Kleine Senke (115), Grube oder Loch (116), Besonderes
Geldndeobjekt (118), Stufe oder Umriss einer befestigten Fldche (529.1). Auf der
Karte sollen die relativen Hohenunterschiede benachbarter Objekte bestmdglich
wiedergegeben werden, die absolute Hohe ist von geringerer Bedeutung. Es ist
gestattet, Hohenlinien leicht zu verandern, wenn dadurch ein Objekt besser
dargestellt wird. Derartige Anpassungen soliten nicht mehr als 25% der Aquidistanz
betragen, wobei benachbarte Objekte zu beachten sind. Die kleinste Windung in
einer Hohenlinie sollte 0,4 mm von Linienmitte zu Linienmitte betragen.

Farbe: Braun

102 Zahlhohenlinie

Jede fiinfte Hohenlinie soll starker gezeichnet werden, um Héhenunterschiede und
das generelle Gelanderelief besser abschétzen zu kdnnen. Fallt eine Zahlhéhenlinie
in ein Gebiet mit vielen Details, kann sie als normale Héhenlinie (101) gezeichnet
werden.

Farbe: Braun

103 Hilfshohenlinie

Eine Zusatzlinie zwischen den Héhenlinien. Hilfshohenlinien werden verwendet,
wenn mehr Details (iber die Geléndeform gegeben werden sollen. Sie werden nur
dort benutzt, wo eine Darstellung mit den regelméRigen Hohenlinien nicht méglich
ist. Zwischen benachbarten Hohenlinien darf immer nur eine Hilfshohenlinie
gezeichnetwerden.

Farbe: Braun

104 Fallstrich

Fallstriche sollen an der abfallenden Seite einer Hohenlinie gezeichnet werden,
wenn es fiir die Darstellung der Gelandeneigung erforderlich ist, z.B. entlang einer
Mulde oderin einer Senke.

Farbe: Braun @
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105 Hohenlinienzahl

Hohenlinienzahlen kénnen eingefiigt werden, um gréRere Hdéhenunterschiede
besser abschatzen zu konnen. Die Ziffern sind so auszurichten, dass ihre obere
Kante hangaufwarts gerichtet ist. Sie sind so in Zahlhdhenlinien zu platzieren, dass
andere Objekte nicht verdeckt werden.

Farbe: Braun

106 Erdb6schung

Eine steile Erdbéschung ist ein deutlicher Bruch der Erdoberfldche, der sich von der
Umgebung abhebt, wie z. B. bei Kies- oder Sandgruben, Einschnitten von Strallen
und Eisenbahnen oder Ddmmen. Die Fallstriche sollen die gesamte Flache der
Bdschung bedecken, kénnen jedoch weggelassen werden, wenn zwei Béschungen
eng beieinander liegen. Unpassierbare Bdschungen miissen als Unpassierbare
Felswand (201) gezeichnet werden. Die Strichstérke fir sehr hohe Bdschungen
kann auf 0,37 mm verbreitert werden.

Farbe: Braun

108.1 Kleiner Erdwall

Ein kleiner, deutlicher Erdwall, zumeist kiinstlich. Die Mindesthéhe betragt 0,5 m.
GroRere Erdwalle sollen mit Héhenlinien (101), Hilfshohenlinien (103) oder als
Erdbéschung (106) dargestellt werden.

Farbe: Braun

109 Rinne oder Graben

Erosionsrinnen oder Graben, welche zu klein sind, um mit Héhenlinien (101),
Zahlhéhenlinien (102) oder Hilfshéhenlinien (103) oder als Erdbdschung (106)
gezeichnet zu werden, sollen durch eine einzelne Linie dargestellt werden. Die
Linienstarke entspricht der RinnengroRe, das Linienende ist zugespitzt. Die
Mindesttiefe ist 1 m. Die Mindestlange ist 3 mmin der Karte.

Farbe: Braun

110 Kleiner Graben
Kleiner Graben oder Trockenrinne mit einer Mindesttiefe von 0,5 m.
Farbe: Braun

112 Kleine Kuppe

Ein kleiner, markanter Erd- oder Felshiigel, der nicht mehr mafstabsgetreu mit einer
Hdéhenlinie (101), Z&hlh6henlinie (102) oder Hilfshéhenlinie (103) gezeichnet werden
kann. Die Kuppe soll mindestens 1 m hoher als das umgebende Gelande sein.

Farbe: Braun

113 Kleine langliche Kuppe

Ein kleiner, deutlich langlicher Hiigel, der nicht mehr maRstabsgetreu mit einer
Héhenlinie (101), Zahlhéhenlinien (102) oder Hilfshéhenlinie (103) gezeichnet
werden kann. Die maximale Lange sollte 6 m, die maximale Breite 2 m betragen. Die
Kuppe soll mindestens 1 m hoher als das umgebende Gelénde sein. GroRere
Kuppen sollen durch Héhenlinien dargestellt werden. Das Symbol ist in Form und
GroRe festgelegt und darf nicht freihandig gezeichnet werden. Zwei langliche
Kuppen diirfen sich nicht ber(ihren oder iberlappen.

Farbe: Braun
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115Kleine Senke
Eine kleine, flache, nattirliche Senke oder Vertiefung, die mit einer Héhenlinie (101)

oder Hilfshéhenlinie (103) nicht mehr maRstabsgetreu gezeichnet werden kann, wird
durch einen Halbkreis dargestellt. Der Mindestdurchmesser soll 2 m und die
Mindesttiefe gegeniiber der Umgebung 1 m betragen. Das Symbol ist nach Norden

ausgerichtet.
Farbe: Braun

116 Grube oder Loch
Gruben oder Locher mit deutlichen, steilen Seitenwénden, die mit der Signatur

Erdbéschung (106) nicht mehr mafstabsgetreu dargestellt werden kénnen. Der
Mindestdurchmesser soll 2 m und die Mindesttiefe gegeniiber der Umgebung 1 m

betragen. Das Symbolist nach Norden ausgerichtet.
Farbe: Braun

117 Feinkupiertes Gelédnde L e
Ein Gebiet mit Gruben oder Kuppen, das fiir eine genaue Darstellung zu detailreich

ist. Die Dichte der unregelmafig angeordneten Punkte kann entsprechend der

Detaildichte im Gelande variieren.
Farbe: Braun

118 Besonderes Gelandeobjekt ) ) )
Ein kleines markantes oder besonderes Gelandeobjekt. Die Bedeutung des Symbols

muss stets in der Kartenlegende angegeben werden. Das Symbol ist nach Norden

ausgerichtet.
Farbe: Braun

5.2 FELSEN UND STEINE
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201 Unpassierbare Felswand (Uberqueren verboten) ) )
Eine unpassierbare Felswand, Steinbruch oder Erdbdschung (siehe Signatur

Erdbéschung 106) wird mit Fallstrichen gezeichnet, welche die volle Ausdehnung
von der Oberkante bis zum Ful angeben. Bei senkrechten Felswanden kdnnen die
Fallstriche bei Platzmangel weggelassen werden, z.B. bei schmalen Durchgangen
zwischen Felswénden (der Durchgang soll mindestens mit einer Breite von 0,3 mm
gezeichnet werden). Die Fallstriche kénnen sich tber die Flachensignatur von
unmittelbar unter der Felswand liegendem Gelénde erstrecken. Befindet sich eine
Felswand direkt am Wasser, so dass eine Passage unter der Felswand am Ufer
entlang nicht mdglich ist, wird die Uferlinie weggelassen oder werden die Fallstriche

deutlich tiber die Uferlinie gezeichnet. Die Mindestlhhe ist2 m.
Farbe:Schwarz =~ . . ) )
Esistverboten, ein mitdieser Slr?natur.gezelphnetes Objekt zu Giberqueren.
Missachtung im Wettkampf fihrtzur Disqualifikation des Wettkampfers.

202 Felsblock oder Felsturm ) . o
Ein grofer Felsblock, ein Felsturm oder eine massive Felswand kann mit seiner

Progektion in die Ebene ohne Fallstriche dargestellt werden.
Farbe: Schwarz

203 Passierbare Felswand
Eine kleine senkrechte Felswand kann ohne Fallstriche gezeichnet werden. Falls die

Richtung des Gefalles der Felswand aus den Hohenlinien nicht deutlich wird oder die
Lesbarkeit verbessert werden soll, kdnnen kurze Fallstriche gezeichnet werden. Bei
passierbaren Felswanden ohne Fallstriche kénnen die Linienenden zur besseren

Lesbarkeit abgerundet werden. Die Mindesthéhe betragt 1 m.
Farbe: Schwarz



e
125_V

—_

0.25

20 %

204 Felsgrube

Felsige Gruben, Locher oder Bergwerksschéchte, die fiir den Laufer eine Gefahr
bedeuten kénnen. Das Symbol wird nach Norden ausgerichtet.

Farbe: Schwarz

205Hohle

Eine Hohle wird mit dem gleichen Symbol wie eine Felsgrube (204) dargestellt, soll
jedoch mit der Offnung hangabwirts orientiert werden. Das Symbol sollte nicht in
Siedlungsgebieten verwendet werden. Der Schwerpunkt der Signatur entspricht
dem Héhleneingang.

Farbe: Schwarz

Posten diirfen nichtin Hohlen gesetzt werden!

206 Steinblock

Ein kleiner, auffallender Steinblock, Mindesthéhe 1 m. Jeder in der Karte dargestell-
te Steinblock muss im Gelande sofort erkennbar sein.

Farbe: Schwarz

207 GroRer Steinblock

Ein besonders groRer und auffallender Steinblock. Riesige Steinblécke solleninihrer
Projektion als Felsblock oder Felsturm (202) gezeichnet werden.

Farbe: Schwarz

208 Blockfeld

Eine Flache, die mit so vielen Steinbldcken bedeckt ist, dass diese nicht mehr einzeln
dargestellt werden konnen, wird mit unregelméRig orientierten, ausgefiillten
Dreiecken dargestellt. Die Belaufbarkeit ist vermindert und wird durch die Dichte der
Dreiecke angegeben. Es sollen mindestens zwei Dreiecke verwendet werden. Die
Dreiecke kdnnen um bis zu 20% vergroRert werden.

Farbe: Schwarz

210 Steiniges Gebiet

Ein Gebiet mit steinigem oder felsigem Boden, der die Belaufbarkeit reduziert. Die
Punkte sollen unregelmaRig verteilt mit einer Dichte entsprechend der Menge der
Steine gezeichnet werden. Es sollen mindestens drei Punkte gezeichnet werden.
Farbe: Schwarz

211 Offene Sandflache

Eine Flache mit weichem Sandboden oder Kies, ohne Vegetation, auf der die
Belaufbarkeit reduziertist. Wenn eine offene Sandflache gut belaufbar ist, wird sie als
Offenes Gebiet (401), als Offenes Gebiet mit einzelnen Bdumen (402) oder als
Befestigte Fldche (529) dargestellt.

Farbe: Schwarz 12,5% (22 Linien/cm) und Gelb 50%.

212 Nackte Felsplatte

Ein belaufbares Felsgebiet ohne Erde oder Vegetation. Mit Gras, Moos oder
niedriger Vegetation bedeckte Felsplatten sollen entsprechend ihrer Sichtweite und
Belaufbarkeit dargestellt werden (401/402/403/404).

Farbe: Schwarz 20% (min. 60 Linien/cm) oder Grau.



5.3 GEWASSER UND SUMPFE

303 Wasserloch
1 082 Eine mit Wasser gefiillte Grube oder eine Wasserflache, die zu klein fir eine
125_Y 025 maRstabliche Darstellungist. Das Symbol wird nach Norden ausgerichtet.
Farbe: Blau

304.1 Unpassierbares Gewasser (Durchqueren verboten)

Ein Gebiet mit tiefem Wasser, z.B. See, Teich, Fluss oder Springbrunnen,
100% (5% ~ Welches fr den Wettkampfer gefahriich sein kann oder das nicht betreten

werden darf. Die dunkelblaue Farbe und die schwarze Umgrenzungslinie zeigen

an, dass ein Durchqueren unmdglich oder nicht erlaubt ist. Mindestflache 1 mm?2,

0.18 Farbe: Blau 100% oder 75% (min. 60 Linien/cm), Schwarz.
Esistverboten, ein mit dieser Signatur gezeichnetes Gewasser zu durchqueren!
Missachtung im Wettkampf fiihrt zur Disqualifikation.
305.1 Passierbares Gewasser
Ein Gebiet mit flachem Wasser, z. B. Teich, Fluss oder Springbrunnen, welches
durchquerbar ist. Das Gewasser soll weniger als 0,5 m tief und belaufbar sein.
30% Wenn das Gewasser nicht belaufbar ist, soll die Signatur Unpassierbares
0.18 Gewdsser (304.1) verwendet werden. Falls keine andere Liniensignatur an das
Gewésserangrenzt, wird eine blaue Linie zur Begrenzung verwendet.
Farbe: Blau 30% (mind. 60 Linien/cm), Blau.
306 Passierbarer kleiner Wasserlauf
021 Einpassierbarer Wasserlauf mitweniger als 2 m Breite.
Farbe: Blau
307 Kleine Wasserrinne
—— o 02 Einunbedeutender nattirlicher oder kiinstlicher Wasserlauf, der moglicherweise
N = - . . .
0.37 1.87 nur zeitweise Wasser fuhrt.
Farbe: Blau
5037 308 Schmaler Sumpfstreifen
veveeeecccnetane Ein Sumpf oder Sickerbach, der zu schmal ist, um mit der Signatur Sumpf (310)
06 dargestellt zu werden.
Farbe: Blau

309 Unpassierbarer Sumpf (Durchqueren verboten)

Ein Sumpf- oder Moorgebiet, das fir den L&ufer unpassierbar oder gefahrlich ist.
T — 018 Eskann oder darf nicht durchquert werden.

Farbe: Blau, Schwarz
Esistverboten, einen mit dieser Signatur gezeichneten Sumpfzu durchqueren!
Missachtung im Wettkampf flihrt zur Disqualifikation des Wettkdmpfers.
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310 Sumpf

Ein passierbarer Sumpf, im Allgemeinen mit deutlicher Begrenzung. Die Signatur soll
mit Vegetationssignaturen kombiniert werden, um die Belaufbarkeit und Sichtweite
darzustellen.

Farbe: Blau

311 Undeutlicher Sumpf i

Ein undeutliches oder saisonal vorhandenes Sumpfgebiet oder ein Ubergangsgebiet
von Sumpf zu festem Untergrund, das passierbar ist. Die Begrenzung istin der Regel
undeutlich und die Vegetation ahnlich wie die des umgebenden Geléndes. Die
Signatur soll mit Vegetationssignaturen kombiniert werden, um die Belaufbarkeit und
Sichtweite darzustellen.

Farbe: Blau

312Kleiner Springbrunnen oder Brunnen

Kleiner Brunnen oder Springbrunnen, mindestens 1 m hoch oder 1 m im
Durchmesser.

Farbe: Blau

313 Quelle
Ein Bachanfang mit deutlichem Abfluss. Dieses Symbol soll in Siedlungsgebieten
nicht verwendet werden. Die Signatur wird mit der Offnung zum Abfluss hin orientiert.
Farbe: Blau

12
1 X X o2 314 Besonderes Gewasserobjekt
X Ein kleines markantes oder besonderes Gewasserobjekt. Die Bedeutung des
Symbols muss stets in der Kartenlegende angegeben werden. Das Symbol wird
nach Norden ausgerichtet.
5.4 VEGETATION
401 Offenes Gebiet
Kultiviertes Land, Felder, Wiesen, Weideland, Rasenflachen usw. ohne Baume, das
100%  sehr gutbelaufbarist.
Farbe: Gelb
402 Offenes Gebiet mit einzelnen Baumen
Wiesen mit einzelnen B&umen oder Buschen, mit Gras oder ahnlicher
“ooe,  Bodenvegetation, die gut belaufbar sind. Flachen kleiner als 10 mm? auf der Karte
(50%) werden als Offenes Gebiet (401) dargestellt. Symbole fir Markanter groBer Baum
204 s (418) und Markanter Busch oder kleiner Baum (419) kénnen hinzugefiigt werden.

50%

Farbe: Gelb (20 Linien/cm)

403 Raues offenes Gebiet

Heide, Moorflachen, Kahlschlage, Neuanpflanzungen (Baume niedriger als ca. 1 m)
oder anderes (iberwiegend offenes Gelédnde mit rauer Bodenvegetation, z. B.
Heidekraut oder hohem Gras. Diese Signatur kann mit Bodenbewuchs (407/409)
kombiniert werden, um eine Laufbehinderung darzustellen.

Farbe: Gelb 50% (min. 60 Linien/cm)
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404 Raues offenes Gebiet mit einzelnen Baumen

Ein offenes Gebiet mit einzelnen Baumen oder Biischen. Gebiete die kleiner als 16
mm?im Kartenmafstab sind, werden als Raues offenes Gebiet (403) oder Wald.: gut
belaufbar (405) dargestellt. Symbole fiir Markanter groBer Baum (418) und
Markanter Busch oder kleiner Baum (419) konnen hinzugefligt werden.

Farbe: Gelb 70% (min. 60 Linien/cm), weiler Raster 48,5%

405 Wald: gut belaufbar

Ein firr die jeweilige Gelandeart typischer, offener und gut belaufbarer Wald. Wenn
kein Teil des Waldes ohne Behinderungist, darf Weilt in der Karte nicht erscheinen.
Farbe: Weil}

406 Wald: leichte Laufbehinderung

Ein Gebiet mit dichten Baumen (geringe Sichtweite), in welchem die Belaufbarkeit
auf60-80% der normalen Geschwindigkeit reduziert ist.

Farbe: Griin 30% (min. 60 Linien/cm)

407 Bodenbewuchs: leichte Laufbehinderung

Ein Gebiet mit dichter Bodenvegetation, jedoch guter Sichtweite
(Brombeergestrlipp, Heidekraut, kleine Biische, abgeschnittene Aste, usw.), in
welchem die Belaufbarkeit auf 60-80% der normalen Geschwindigkeit reduziert ist.
Diese Signatur darf nicht mit den Signaturen Wald: leichte Laufbehinderung (406)
oder Wald: starke Laufbehinderung (408) kombiniert werden.

Farbe: Griin

408 Wald: starke Laufbehinderung

Ein Gebiet mit dichten Baumen oder Dickichten (geringe Sichtweite), in welchem die
Belaufbarkeit auf 20-60 % der normalen Geschwindigkeit reduziert ist.

Farbe: Griin 60% (min. 60 Linien/cm)

409 Bodenbewuchs: starke Laufbehinderung

Ein Gebiet mit dichter Bodenvegetation, jedoch guter Sichtweite
(Brombeergestriipp, Heidekraut, kleine Biische, abgeschnittene Aste, usw.), in
welchem die Belaufbarkeit auf 20-60% der normalen Geschwindigkeit reduziert ist.
Diese Signatur darf nicht mit den Signaturen Wald: leichte Laufbehinderung (406)
oder Wald: starke Laufbehinderung (408) kombiniert werden.

Farbe: Griin

410 Dickicht: sehr starke Laufbehinderung

Ein Gebiet mit dichter Vegetation (Baume oder Bodenbewuchs), das kaum
passierbarist. Die Laufgeschwindigkeit ist auf 1 - 20% der normalen Geschwindigkeit
verringert.

Farbe: Griin 100%

421 Unpassierbare Vegetation (Durchqueren verboten)

Ein Gebiet mit dichter Vegetation (Baume oder Bodenbewuchs), das unpassierbar ist
oder aufgrund von Gefahren oder Verboten nicht durchquert werden darf.

Farbe: Griin 100%, Schwarz 50% (min. 60% Linien/cm)

Esistverboten, ein mitdieser Signatur gezeichnetes Gebiet zu durchqueren!
Missachtung im Wettkampf fiihrt zur Disqualifikation des Wettk&mpfers.

®



095_-0

® 075

0.25

411 Wald: in einer Richtung belaufbar

Wenn ein Waldgebiet in einer Richtung gut, in anderen Richtungen jedoch weniger
gut belaufbar ist, zeigen weilte Streifen in der Rastersignatur (406, 408, 410) die
Richtung der guten Belaufbarkeit an.

Farbe: Griin, Weil}

412 Obstplantage

Ein Gebiet, das mit Obstbdumen oder -biischen bepflanztist. Die Punktlinien kénnen
in Pflanzrichtung ausgerichtet werden.

Farbe: Griin, Gelb

413 Obstplantage mit einer Laufrichtung (z.B. Weinberg)

Ein Gebiet, das mit Obstbdumen oder -blischen deutlich so bepflanzt ist, dass die
Belaufbarkeit nur in einer Richtung gut ist. Die griinen Linien miissen in der
Pflanzrichtung ausgerichtet werden.

Farbe: Griin, Gelb

414 Deutliche Kulturgrenze

Die Grenze von Kulturland (saisonales Sperrgebiet) (415) wird mit einer schwarzen
Linie gezeichnet, wenn sie nicht durch andere Signaturen (Zaun, Mauer, Weg usw.)
dargestellt wird. Eine dauerhafte Grenze zwischen unterschiedlichen Nutzungen von
Kulturland kann ebenfalls mit dieser Signatur dargestellt werden.

Farbe: Schwarz

415Kulturland (saisonales Sperrgebiet)

Bewirtschaftetes Land, das wegen bestellter Felder/wachsender Friichte zeitweise
Sperrgebiet ist, kann mit einem schwarzen Punktraster dargestellt werden.

Farbe: Gelb, Schwarz 5% (12,5 Linien/cm)

416 Deutliche Vegetationsgrenze

Ein deutlicher Waldrand oder eine sehr deutliche Vegetationsgrenze im Wald.
Undeutliche Vegetationsgrenzen werden nur durch Anderungen in Farbe und/oder
Rasterangezeigt.

Farbe: Schwarz

418 Markanter groRer Einzelbaum
Ein markanter einzelner Baum.
Farbe: Griin

419 Markanter Busch oder kleiner Baum
Ein Busch oder Baum mit einem Stammdurchmesser von wenigerals 0,5 m.
Farbe: Griin

420 Besonderes Vegetationsobjekt

Ein kleines markantes oder besonderes Vegetationsobjekt. Die Bedeutung des
Symbols muss stets in der Kartenlegende angegeben werden. Das Symbol wird
nach Norden ausgerichtet.

Farbe: Griin
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506.1 Unbefestigter FuBweg oder Karrweg

Ein unbefestigter Fuweg oder ein rauer Karrweg, der meist zu FuB benutzt wird,
ohne ebene, befestigte Oberflache. Die Dichte der braunen Fiillfarbe soll gleich wie
fur Befestigte Fldche (529) sein. Zur besseren Lesbarkeit wird diese Signatur
aulerhalb von Siedlungsgebieten deutlicher gezeichnet: Die Begrenzungslinie wird
von 0,07 mm auf 0,14 mm verbreitert und die Dichte des braunen Rasters um 20%
erhoht.

Farbe: Schwarz, Braun 0% (d.h. Wei3), 10%, 20% oder 30% in Siedlungsgebieten
bzw. 20%, 30%, 40% oder 50% in unbebautem Gebiet (min. 60 Linien/cm). Farbe
und Linienstarke soll gleich mit den Signaturen fiir Befestigte Fldche (529) und Stufe
oder Umriss einer befestigten Fléche (529.1) sein.

507 Kleiner unbefestigter Weg oder Pfad

Ein schmaler unbefestigter Weg oder Pfad. Diese Signatur darf in Siedlungsgebieten
nicht verwendet werden.

Farbe: Schwarz

508 Undeutlicher kleiner Pfad

Ein undeutlicher Pfad oder eine Forst-Schleifspur. Diese Signatur darf in
Siedlungsgebieten nicht verwendet werden.

Farbe: Schwarz

509 Schmale Schneise

Eine deutliche Schneise ist eine geradlinige Unterbrechung des Waldes (in der Regel
in einer Anpflanzung), in der kein deutlicher Pfad verlauft. Wenn ein Pfad entlang
einer Schneise verlauft, sollen Kleiner unbefestigter Weg oder Pfad (507) anstelle
der schmalen Schneise verwendet werden. Diese Signatur darf in
Siedlungsgebieten nicht verwendet werden.

Farbe: Schwarz

512.1 Briicke

Eine Briicke ist eine Konstruktion, die einen Fluss, eine Schlucht, eine StraBe o0.4.
uberspanntund einen Ubergang erlaubt.

Farbe: Schwarz

515.1 Eisenbahngleis

Ein Eisenbahngleis ist ein permanenter Schienenweg, auf dem Lokomotiven, Wagen
oder Loren verkehren kénnen. Sofern es verboten ist, das Eisenbahngleis zu
Uberqueren oder an ihm entlangzulaufen, soll das angrenzende verbotene Gebiet
mit Verbotenes Gebiet (528.1) dargestellt werden.

Farbe: Schwarz

515.2 StraBenbahngleis

Eine StraBenbahn ist ein &ffentliches Verkehrsmittel, das auf Schienen entlang
bestimmter Strallen regelmé&Rig verkehrt. Wettkdmpfer konnen die Schienen leicht
Uberqueren. Strallenbahngleise werden normalerweise nicht kartiert. Wenn sie
jedoch der Orientierung dienen, kdnnen sie dargestellt werden.

Farbe: Schwarz 50%
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516 Stromleitung, Seilbahn oder Skilift

Stromleitung, Seilbahn oder Skilift. Die Querstriche bezeichnen den genauen
Standort der Masten.

Farbe: Schwarz

517 Uberlandleitung

Uberlandleitungen sollen mit einer Doppellinie gezeichnet werden. Der Abstand
zwischen den Linien kann der Breite der Uberlandleitung entsprechen. Sehr hohe
und grofie Masten kdnnen malistabsgetreu oder mit dem Symbol Hoher Turm (535)
gezeichnetwerden. In diesem Fall ist es erlaubt, die Kabel wegzulassen, so dass die
Karte nur die Masten zeigt.

Farbe: Schwarz

518.1 Unterfiihrung oder Tunnel

Eine Unterflihrung oder ein Tunnel ist eine unterirdische Passage, insbesondere fiir
FuBRgéanger oder Fahrzeuge, die beispielsweise Gleise oder Strallen unterquert.
Farbe: Schwarz

Falls Unterfiihrungen oder Tunnelim Wettkampf benutzt werden, sollen sie durch die
Signaturen Ubergangspunkt (708) oder Ubergangsbereich (708.1) hervorgehoben
werden.

519 Passierbare Steinmauer

Eine Steinmauer oder ein Steinwall. Diese Signatur darf in Siedlungsgebieten nicht
verwendet werden. Falls diese Mauer hoher als 2 m ist, soll die Signatur
Unpassierbare Mauer (521.1) verwendet werden.

Farbe: Schwarz

519.1 Passierbare Mauer

Eine passierbare Mauer oder Stitzmauer besteht aus Stein, Ziegel, Beton oder
dergleichen. Das Symbol wird nur in Siedlungsgebieten angewendet. Falls die
Mauer hoher als 2 m ist, muss das Symbol Unpassierbare Mauer (521.1)
angewendet werden. Breite Mauern sollen malstabsgetreu dargestellt werden.
Farbe: Schwarz50%

521.1 Unpassierbare Mauer (Uberqueren verboten)

Eine unpassierbare Mauer oder eine Stlitzmauer hat die Funktion einer Einfriedung
oder einer massiven Barriere. Sie darf nicht (berquert werden, weil der Zutritt
verboten ist oder weil sie aufgrund ihrer Hohe fiir den Wettkampfer eine Gefahr
bedeutet. Sehr breite Mauern sollen maRstabsgetreu und mit der Signatur Gebaude
(526.1) dargestellt werden.

Farbe: Schwarz

Esistverboten, ein mitdieser Signatur gezeichnetes Objekt zu tiberqueren!
Missachtung im Wettkampf filhrt zur Disqualifikation des Wettkampfers.



522 Passierbarer Zaun oder Gelénder
Ein passierbarer Zaun ist eine Barriere, die ein Feld, Grundsttick o. 8. umschliefit

35 oder begrenzt und meist aus Pfosten und Draht oder Holz besteht. Sein Zweck ist,
0_75’/‘ “ v 021 den Zutritt zu verhindern oder eine Grenze zu kennzeichnen. Ein Gelander st ein
0.14 zaunahnliches Hindernis aus einem oder mehreren horizontalen Elementen und weit

gesetzten Pfosten, das tblicherweise durch- oder iiberquert werden kann.

Zaune oder Gelander, die hdher als 2 m sind oder die sehr schwer iiberquert werden
kénnen, miissen mitder Signatur Unpassierbarer Zaun (524) dargestellt werden.
Farbe: Schwarz

524 Unpassierbarer Zaun oder Gelander (Uberqueren verboten)
375 09 Zaune oder Gelander, die nicht iiberquert werden diirfen, weil der Zutritt verboten ist
——— 04 oder sie aufgrund ihrer Hohe flir den Wettk&mpfer eine Gefahr bedeuten.
60° Farbe: Schwarz
Esistverboten, ein mitdieser Signatur gezeichnetes Objekt zu Giberqueren!
Missachtung im Wettkampf fiihrt zur Disqualifikation.

09 525Durchgang i}
Il Ein Durchgang ist eine Liicke oder Offnung in Zaunen, Gelandern oder Mauern, die
) b" von einem Wettkampfer leicht passiert werden kann.
147 025 Schmale Liicken Durchgénge, die von einem Wettkdmpfer schwierig zu passieren

sind, sollen nicht kartiert und wahrend des Wettkampfes geschlossen werden.
Farbe: Schwarz

526.1 Gebaude (Durchqueren oder Uberqueren verboten)

Ein Gebaude ist eine dauerhafte Konstruktion mit einem Dach. Gebaude innerhalb
Verbotenen Gebiets (528.1) kdnnen vereinfacht dargestellt werden. Flachen, die
ganz von einem Gebdude umschlossen sind, sollen zum Gebdude gehdrend
50-65% dargestellt werden.

Der Mindestabstand zwischen Geb&uden oder zu anderen unpassierbaren Objekten
muss 0,4 mm betragen. Die Dichte des schwarzen Rasters soll den Verhaltnissen
_ angepasst werden. Ein dunkler Raster ergibt einen besseren Kontrast zu

0.14

o
min. 0.5x 0.5

50% 65% passierbaren Gebieten wie Stralten, Treppen und Uberdachungen, wahrend ein
heller Raster Hohenlinien und Bahnsignaturen besser sichtbar macht (was bei
dichter Bebauung oder steilem Gelénde wichtig ist). Der Raster muss auf der
gesamten Karte gleich gewahlt werden.

Farbe: Schwarz 50 - 65%, Schwarz
Esistverboten, ein Gebaude zu durch- oder iiberqueren!
Missachtung im Wettkampf fiihrt zur Disqualifikation des Wettkampfers.

0.07 526.2 Uberdachung
Eine Uberdachung ist eine Gebaudekonstruktion mit einem Dach, die {iblicherweise
von Pfeilern, Pfosten oder Wanden getragen wird. Beispiele hierfir sind
Durchgénge, Arkaden, Innenhéfe, Bushaltestellen, Tankstellen oder Garagen.

20% Kleine passierbare Gebaudeteile, die von Wettkdmpfern nicht leicht durchquert
werden kénnen, sollen nicht kartiert und wéahrend des Wettkampfes geschlossen
werden.

Farbe: Schwarz 20%
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526.3 Pfeiler

Ein Pfeiler ist eine vertikale Konstruktion aus Stein, Ziegel oder anderem Material,
verhaltnismaRig schlank im Verhaltnis zu ihrer Hohe und von beliebigem
Querschnitt, die ein Gebaude stiitzt. Pfeiler kleiner als 2 m x 2 m werden generell
nicht kartiert. Saulen und Pfeiler an AulRenseiten von Gebauden werden nur
dargestellt, wenn sie fiir die Orientierung wichtig sind.

Farbe: Schwarz.

528.1 Verbotenes Gebiet (Durchqueren verboten)

Ein Gebiet, dessen Zutritt verboten ist, beispielsweise Privatgelande, Blumenbeete,
Eisenbahngebiet usw. Innerhalb dieser Gebiete sollen nur sehr markante Objekte
dargestellt werden, beispielsweise Bahngleise, groe Gebaude oder sehr hohe
Baume. Einfahrten sollen klar dargestellt werden.

Verbotenes Gebiet, das vollstandig von einem Gebaude umschlossen wird, soll als
Teil des Gebaudes dargestellt werden.

Farbe: Gelb 100%, Griin 50%.

Esistverboten, ein mitdieser Signatur gezeichnetes Gebiet zu durchqueren!
Missachtung im Wettkampf fiihrt zur Disqualifikation des Wettkampfers.

529 Befestigte Flache

Eine befestigte Flache hat eine feste Oberflache aus Asphalt, Kies, Steinplatten,
Beton oder dergleichen. Sie soll mit der Signatur Stufe oder Umriss einer befestigten
Flache (529.1) begrenzt werden. Deutliche Ubergange zwischen zwei befestigten
Flachen konnen ebenso mit der Signatur Stufe oder Umriss einer befestigten Flache
(529.1) dargestellt werden, falls diese fiir die Orientierung niitzlich sind.

Ein befestigter Weg oder Pfad auRerhalb von Siedlungsgebieten wird 20% dunkler
dargestellt als im Siedlungsgebiet und seine Begrenzungslinien werden von 0,07
mm auf 0,14 mm verbreitert. Die Begrenzungslinie kann, wenn sinnvoll,
weggelassen werden (z. B. bei undeutlichen Ubergéngen von Kies zu Wiese).

Farbe: Braun 0% (d.h. WeiR), 10%, 20% oder 30% in Siedlungsgebieten bzw. 20%,
30%, 40% oder 50% in unbebautem Gebiet (min. 60 Linien/cm), Schwarz. Die
Farben und Linienstérken sollen die gleichen sein, wie die der Signatur Unbefestigter
FuBweg oder Karrweg (506.1).

529.1 Stufe oder Umriss einer befestigten Flache

Eine Stufe oder der Umriss einer befestigten Flache. Treppenstufen sollen stets
generalisiert dargestellt werden. Ubergange zwischen zwei befestigten Flachen
werden im Allgemeinen nicht dargestellt, sofern sie nicht der Orientierung dienen.
Die Begrenzungslinien werden in unbebauten Gebieten zur Verbesserung der
Lesbarkeit auf 0,14 mm verbreitert. Treppenstufen werden jedoch stets mit 0,07 mm
Strichstarke dargestellt.

Farbe: Schwarz

533 Passierbare Rohrleitung i

Eine oberirdische Rohrleitung (Gas, Wasser, Ol usw.), die iber- oder unterquert
werden kann.

Farbe: Schwarz



534 Unpassierbare Rohrleitung (Uberqueren verboten) )
Eine unpassierbare oberirdische Rohrleitung (Gas, Wasser, Ol usw.), die nicht

014 09 075  Uberquert werden darf, weil der Zutritt verboten ist oder sie aufgrund ihrer Hohe fiir
Sy 04 den Wettkampfer eine Gefahr bedeutet.
! 3.75 ! 45/° Farbe:SChWarZ

Esistverboten, ein mit dieser Signatur gezeichnetes Objekt zu Uberqueren!
Missachtung im Wettkampf fihrt zur Disqualifikation des Wettk&mpfers.

535Hoher Turm
‘ 21 ‘ Ein hoher Turm oder hoher Mast. Sehr grof3e Tlrme sollen mit der Signatur Gebdude
1 —0.25 (526.1) mit ihrer Projektion in die Ebene dargestellt werden. Das Symbol wird nach
912 Norden ausgerichtet.
Farbe: Schwarz

15 536 Kleiner Turm
1 1 5—‘-|-‘ 022 Ein markanter kleiner Turm oder Hochsitz. Das Symbol wird nach Norden
T "~ ausgerichtet.

Farbe: Schwarz

537 Schrein, kleines Monument, Gedenk- oder Grenzstein
0,98~ @022 Ein Schrein, kleines Monument, Gedenk- oder Grabstein hoher als 0,5 m. Grofiere
202 Denkméler werden mit der Signatur Gebéude (526.1) maRstabsgetreu dargestellt.
Farbe: Schwarz

087 538 Futterkrippe
1 1 5—1;/ 0pp Eine freistehende oder an einem Baum befestigte Futterkrippe. Das Symbol wird
21 6o .
L nach Norden ausgerichtet.
15 Farbe: Schwarz

539 Besonderes kiinstliches Objekt

098 Ein markantes oder besonderes kinstliches Objekt. Die Bedeutung des Symbols
‘O‘ 022 Muss stets in der Kartenlegende angegeben werden. Das Symbol wird nach Norden
"~ ausgerichtet.

Farbe: Schwarz

540 Besonderes kiinstliches Objekt

Ein markantes oder besonderes kinstliches Objekt. Die Bedeutung des Symbols
muss stets in der Kartenlegende angegeben werden. Das Symbol wird nach Norden
ausgerichtet.

Farbe: Schwarz

5.6 TECHNISCHE SIGNATUREN

601 Magnetische Nordlinie

Nordlinien sind Linien in der Karte, die die magnetische Nordrichtung anzeigen. lhr

gegenseitiger Abstand soll 30 mm in 1:5.000er Karten und 37,5 mm in 1:4000er
- 0.14 - 0418 Karten sein, so dass er in beiden Mafstdben 150 m im Gelande entspricht.

Nordlinien dirfen unterbrochen werden, wenn sie kleine Objekte, wie Steine,

Kuppen, Felswande, Grabengabeln, Pfadenden o. 4. liberdecken wiirden.

Farbe: Schwarz oder Blau

21
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602 Passkreuze

In der Karte sollen mindestens drei Passkreuze dargestellt und asymmetrisch
angeordnet werden. Zusétzlich sollte die Farbkontolle méglich sein.

Farbe: alle Druckfarben

603 Hohenpunkt

Absolute Hohenangaben dienen der groben Abschatzung von Hohendifferenzen.
Die Hohe soll auf einen Meter gerundet angegeben werden. Die Zahl wird nach
Norden ausgerichtet. Seespiegel kénnen ohne den Punkt angegeben werden.
Farbe: Schwarz

5.7 UBERDRUCKSIGNATUREN

7.0

0.35

0.35

701 Start
Der Start oder Kartenausgabepunkt (sofern nicht am Start) wird durch ein

gleichseitiges Dreieck dargestellt, das in die Richtung des ersten Postens zeigt. Das

Zentrum des Dreiecks entspricht dem genauen Startort.
Farbe: Violett

702 Posten
Ein Posten wird durch einen Kreis dargestellt. Das Zentrum des Kreises entspricht

dem genauen Postenstandort. Der Kreis sollte abschnittsweise unterbrochen

werden, falls sonst wichtige Details verdeckt wiirden.
Farbe: Violett

703 Postennummer
Die Postennummer ist nahe am Posten so zu platzieren, dass sie wichtige Details

nicht verdeckt. Die Postennummern werden nach Norden ausgerichtet.
Farbe: Violett

704 Verbindungslinie
Sofern die Posten in bestimmter Reihenfolge angelaufen werden sollen, werden

Start, Posten und Ziel mit geraden Linien verbunden. Die Linie sollte abschnittsweise

unterbrochen werden, falls sonst wichtige Details verdeckt wiirden.
Farbe: Violett

705 Markierte Strecke
Eine markierte Strecke wird durch eine Strichlinie dargestellt.
Farbe: Violett

706 Ziel
Das Ziel wird durch zwei konzentrische Kreise dargestellt.
Farbe: Violett

707 Unpassierbare Begrenzung (Uberqueren verboten)
Eine Begrenzung, deren Uberquerung verboten ist. Uniiberwindbare Begrenzungen

sollen mit den Signaturen Unpassierbare Felswand (201), Unpassierbares
Gewdsser (304.1), Unpassierbarer Sumpf (309), Unpassierbare Mauer (521.1),
Unpassierbarer Zaun (524) oder Unpassierbare Rohrleitung (534) dargestellt und
nicht zuséatzlich durch die Signatur Unpassierbare Begrenzung (707) uberdruckt
werden. Diese Signatur soll nur fiir kurzfristige Aktualisierungen des
Wettkampfgelandes genutzt werden, da der UbermaRige Gebrauch von violetten

Begrenzungen ungiinstigist.

Farbe: Violett

Esistverboten, ein mitdieser Signatur gezeichnetes Objekt zu tiberqueren!
Missachtung im Wettkampf fihrt zur Disqualifikation des Wettkampfers.
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708 Ubergangspunkt

Ein Ubergangspunkt Gber oder durch eine Mauer oder einen Zaun, Uber Straen
oder Eisenbahngleise oder durch Tunnel oder Sperrgebiete wird durch zwei nach
auBen gebogene Linien dargestellt. Wenn  Unterflihrungen, Tunnel u. &. im
Wettkampf genutzt werden, sollen sie durch die Signaturen Ubergangspunkt (708)
oder Ubergangsbereich (708.1) zusatzlich betont werden.

Farbe: Violett

708.1 Ubergangsbereich

Ein Ubergangsbereich durch oder iiber ein Gebaude, eine Mauer oder einen Zaun,
Uber Straen oder Eisenbahngleise oder durch Tunnel oder Sperrgebiete wird als
Linie entlang des Umrisses dargestellt. Wenn Unterfiihrungen, Tunnel u. &. im
Wettkampf genutzt werden, sollen sie durch die Signaturen Ubergangspunkt (708)
oder Ubergangsbereich (708.1) zusatzlich betont werden.

Farbe: Violett

709 Sperrgebiet (Durchqueren verboten)

Sperrgebiete sind durch die Signatur Verbotenes Gebiet (528.1) darzustellen. Die

Signatur 709 soll nur fir kurzfristige Aktualisierungen der Wettkampfkarte genutzt

werden (z. B. fur gefahrliche Gebiete oder bei Ver&nderungen des

Wettkampfgebietes).

Sperrgebiete sind mit vertikalem Linienraster darzustellen. Falls keine natirliche

Begrenzung vorhanden ist, kann eine Begrenzungslinie wie folgt gezeichnet werden:

- Eine durchgehende Linie bedeutet, dass die Begrenzung im Gelande durchgehend
markiertist (z. B. durch Absperrband).

- Eine Strichlinie bedeutet eine lose Markierung im Gelande.

- Keine Linie bedeutet keine Markierung im Gelande.

Farbe: Violett

Esistverboten, ein mitdieser Signatur gezeichnetes Objekt zu iberqueren!

Missachtung im Wettkampf fiihrt zur Disqualifikation des Wettk&mpfers.

712 Erste-Hilfe-Station
Der Ort einer Erste-Hilfe-Station.
Farbe: Violett

713 Erfrischungspunkt

Der Ort eines Erfrischungspunkts, sofern sich dieser nicht an einem Posten oder
entlang einer markierten Strecke befindet.

Farbe: Violett

714 Kurzzeitige bauliche Anlagen oder reservierte Bereiche (Durchqueren
verboten)

Erkennbar kurzzeitige bauliche Anlagen wie Zuschauer- oder Sprecherpodeste,
reservierte Zuschauerbereiche, Gartenlokale, usw. sollen maRstabsgetreu darge-
stellt werden.

Farbe: Violett 50%

Esistverboten, ein mitdieser Signatur gezeichnetes Objekt zu tiberqueren!
Missachtung im Wettkampf fiihrt zur Disqualifikation des Wettk&mpfers.



6 GENAUE SIGNATURMARE

Bemerkung: MaRangaben in mm. Deutlichkeitshalber sind alle Zeichnungen 10fach vergroRert.
Der Schwerpunktist markiert (x), sofern er nicht eindeutig ist.
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