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Térinformatikai algoritmusok

1. félév, 2020/2021
Térképtudomanyi és Geoinformatikai Tanszék, ITM-ATIAE
Kedd 12:00-14:00, Eszaki Témb 7.55

Oratartok neve: Cserép Maté

Szobaszama: D 2.618

E-mail: mcserep@inf.elte.hu

Fogaddora ideje, helye, formaja: kedd 10:00-11:00, D 2.618 / MS Teams

Demonstratorok neve, kontakt info, fogaddora: -
Ora kredit értéke: 3
El6zetes kovetelmények: -

Kurzus anyagok:
Orai és gyakorl6 anyagok Jupyter Notebook munkafiizetek formajaban
Ajanlott irodalom

Kurzus leiras:

A kurzus egyik célja azoknak az adatstrukturaknak és algoritmusoknak a
megismertetésére a hallgatokkal, amelyek informatikaban széles kdrben - igy a
térinformatikaban egyarant - alapvetének szamitanak. A szemeszter masodik fele
kitekintést nyudjt a specialisan a térinformatika tertletén alkalmazott eljarasokra és
adatszerkezetekre.

Kimeneti kdvetelmények:

A kurzus befejeztével a hallgatd ismeri a nevezetes informatikai és térinformatikai
algoritmusokat és adatszerkezeteket. A hallgatd képes lesz a felmerul6 algoritmikus
problémakra a miiveletigény elemzésével a megfeleld megoldast kivalasztani és azt
implementalni tudja.

Elvarasok a hallgatéval szemben a sikeres elvégzéshez:
Részvétel a gyakorlatokon személyes jelenléttel vagy online (aktualis rendelkezésnek
megfelel6en). Opcionalis beadand6 feladatok teljesitése vagy vizsga teljesitése.

Kurzus Management és szabalyozas:
A kurzust jelenléti és online moédban tudja megtartani az oktato.



Feladatok és értékelési metddus:

A hallgatok a targybdl megajanlott jegyet vagy vizsgajegyet szerezhetnek.

Megajanlott jegy a szorgalmi id6szak soran kiirt 6 beadand6 programozasi feladat
teljesitésével szerezhetd. Megajanlott jegy hianyaban - vagy annak elutasitasa esetén -
a kurzus irasbeli/szobeli vizsgaval teljesithet6.

Kurzus értékelés:

A hallgatok a targybdl megajanlott jegyet vagy vizsgajegyet szerezhetnek.
Megajanlott jegy a szorgalmi id6szak soran kiirt 6 beadand6 programozasi feladat
teljesitésével szerezhet6. A beadando feladatokra egyenként 5, 6sszesen 30 pont
szerezhetd, az elérhetd pontszam alapjan a kdvetkez6 érdemjegy kertil megajanlasra:

26-30 pont jeles
21-25 pont j6
16-20 pont kozepes

Megajanlott jegy hidnyaban - vagy annak elutasitasa esetén - a kurzus irasbeli/szébeli
vizsgaval teljesithetd.

Kurzus terv

1. Bevezetés, Python alapismeretek: literalok és valtozok, adattipusok, felhaszndloi
bemenet kezelése. Vezérlési szerkezetek (szekvencia, elagazas, ciklus),
kivételkezelés (try-except). Flggvények: beépitett figgvények, fliggvények
definialasa, paraméteratadas, visszatérési érték.

2. Lista (témb) adatszerkezet. Elemi algoritmusok: 6sszegzés, szamlalds, maximum
kivalasztas, linearis keresés, feltételes maximum keresés, binaris keresés.

3. Komplexebb adatszerkezetek: szétar (dictionary), halmaz (set), tuple.
Tablazatos adatok kezelése: Pandas modul hasznalata, skalaris adatok
vizualizcidja (matplotlib modul).

4. Vektoros adatok olvasasa és feldolgozasa (Geopandas modul).

5. Raszteres téradatok olvasasa és feldolgozasa (Rasterio modul).

6. Grafok abrdzolasi formai (csucsmatrix, éllista). Grafok bejarasai (szélességi,
mélységi). A networkx modul hasznélata.

7. Grafalgoritmusok minimalis koltségl utakra: Dijkstra algoritmus, Bellman- Ford
algoritmus (els6bbségi sor, kupac)

8. Grafalgoritmusok minimalis koltségl feszitéfakra: piros-kék eljaras, Prim
algoritmus, Kruskal algoritmus

9. Skalaris adatok indexelése: binaris fa, keres6fa, AVL-fa, B (2-3) fa.

Térbeli indexelés: grid indexek, kd-fa, adaptiv kd-fa, negyedel6-fa, R-fa



10.Topolégiai algoritmusok: Crossing Number, Shamos-Hoey, Bentley-Ottman,
Greiner-Hormann. Topoldgiai adatszerkezetek: winged-edge, half-edge.

11.Konvex burok algoritmusok: Jarvis's march, Graham’s scan, Quickhull
algoritmus, Chan algoritmusa

12.Klaszterezés, osztalyozas, szegmentalas algoritmusai (K-kdzép, ISODATA)



