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Kurzus anyagok:

- Ajanlott irodalom

- Kodrészletek, mintakddok
Az ajanlott irodalom és a mintakddok a tanszéki halézaton elérhetdk a kurzusra
vonatkozo helyen.

Kurzus leiras:

A félév soran a hallgaték megismerkednek az objektum-oriental programozasi
paradigméval, és a C# programozasi nyelvvel. Egyszer( alkalmazasi példakon
keresztll elsajatitjdk a fajlkezelést, a raszteres fajlok beolvasasat és megjelenitését,
egyszer( képfeldolgozasi funkcidkat (szin invertalas, greyscale konverzio, konvoluciés
szlirések és a kernel). Digitalis kbnyv, és szamos mintapélda all rendelkezésre, amik a
tanszéki halézaton elérhetdk.

Kimeneti kdvetelmények:
A hallgatok 6nalléan elkészitendd beadandéval adnak szamot a tudasukrél. Az
ertékelés 6t fokozatu (jeles-5, elégtelen-1).

Elvaradsok a hallgatoval szemben a sikeres elvégzéshez:
A hallgatoknak a gyakorlatokra valé bejaras kotelezé. A tananyag elsajatitasat egy pdf
jegyzet seqiti, valamint sok Orai példa, amelyek elérhet6k a tanszéki halézaton.



Kurzus Management és szabalyozas:
A kurzust jelenléti és online modban tudja megtartani az oktatd. A kurzusra vonatkozo
anyagokat a tanszéki hal6zaton keresztul lehet elérni.

Kurzus értékelés
A hallgatok 5 fokozatl osztalyzatot kapnak a beadandéjuk alapjan

Kurzus terv

Hét, datum Téma

1 Bevezetés, a félév attekintése, kovetelmények ismertetése,
tananyagok elérhet6ségének biztositasa

2 Az objektumorientalt és esemény-vezérelt programozas
paradigmaja

3 A C# VisualStudio.NET: keretrendszer, editor, forditas,
futtatas, project, solution, objects, classes, controls, events

4 »Hello world”, az elsd program elkészitése

5 Szoveges fajlok beolvasasa és megjelenitése (textbox, label,
richtextbox, stb)

6 Menilrendszer, eseménykezelés

7 Egyszerl grafikus formatumu (bmp, tif, jpg, png) fajlok
beolvasasa és megjelenitése

8 A képek megjelenitési médozatainak hasznalata

9 Fajlok olvasasa és irasa, mentése

10 Egyszeril képfeldolgozasi miveletek (invert color, greyscale
konverzio)

11 Egy egyszer( konvolucios szlré

12 Beadando feladat atbeszélése

13 Konzultacié a beadandoérol




