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1. Bevezetés

Latin-Amerika iranti érdekl6désem mar a kozépiskolai tanulmanyaim elején
kialakult, els6sorban a spanyol nyelv iranti szeretetem altal. Esetemben a témavalasztas
nem okozott nehézséget, hiszen mar el6re tudtam, hogy mindenképp egy latin-amerikai
orszaggal kapcsolatban szeretném szakdolgozatomat elkésziteni. A vélasztott orszag
Mexikd, ezen belll az orszagban taldlhato, tébb mint negyvenezer régészeti lel6hely
egyike, Calixtlahuaca. A telepulés esete azért is érdekes, mert az dsatdsok ma is folynak,
naprol napra tudhatjuk meg a legujabb felfedezéseket.

A dél-amerikai Gskultarakrdl kozépiskolaban jorészt csak a nagy foldrajzi
felfedezések kapcsan hallunk, akkor is csak emlités szintjéen. Ugy gondolom, az
aztékok, majék és az inkak (hogy csak a harom legnagyobbat emlitsem) ugyanannyi
figyelmet érdemelnének, mint mas nagyobb civilizaciok.

Szakdolgozatom célja, hogy a mai Mexiko teruletén egykoron élt népeket egy Kicsit a
figyelem kdzéppontjaba helyezzem gy, hogy kdzben a térképészet adta lehetdségeket
is felhasznalom.

A dolgozat els6 részében roviden ismertetem a régészeti lel6hellyel kapcsolatos
altalanos tudnivalokat, tortéenelmi hatterét és a legfrissebb régeszeti kutatdsok
eredmenyeit.

Munkdm maéasodik részének témaja a térképek elkészitésének menete, kezdve az
altalanos, attekintd térképtdl egészen a regészeti lel6hely részletes terképéig.

Mivel a valasztott ttmam gyokeresen kapcsolodik a régeszethez, ugy gondolom, ezt a
két tudomanyteriletet — a régészetet és a térképészetet — egy honlap elkészitésével lehet
szemléletesen 6tvozni, ezért dolgozatom utolso része egy régészeti, torténelmi témaja

honlap, és az azon bemutatott webtérképek elkészitéserdl fog szolni.



2. Calixtlahuaca bemutatasa

2.1 Foldrajzi helyzet

A régészeti leléhely Mexikdban, México allamban, Toluca varosatdl északra,
Calixtlahuacaban talalhatd, a Cerro Tenismo lejtéin. A telepiilés neve nahuatl eredetd

sz0, melyben a ,,calli” tag hazat jelent, az ,,ixtlahuatl” jelentése ,,sik, siksag” (1. abra).

1.4bra Calixtlahuaca neve a Mendoza-kddexben
2.2 Rovid torténet

Az azték hdditas el6tt a Tolucai-volgy leghatalmasabb kézpontja Matlatzinco néven
volt ismert, melynek lakoi els6sorban a matlatzinkak voltak. Igazi nyelvi és etnikai
sokszinlség jellemezte: egyiitt éltek a nahuatl, matlatzinka, otomi és mazahua nyelvet
beszelok.

A matlatzinkdk a Kr.u. 7. szazadban telepedtek meg a Tolucai-volgyben, amikor is

Teotihuacan varosa elpusztult és lakossaga elvandorolt. A voélgy stratégiai szempontbol
kedvez6 volt a szomszédos régiok kozti kereskedelem, a kitling talajadottsagok és a
természeti nyersanyag-gazdagsaga miatt.
A matlatzinka terlletek kozul kiemelkedik Teotenango és Calixtlahuaca varosa.
Teotenango eleinte vallasi-adminisztrativ, majd késébb katonai kdzpont volt egy domb,
a Tetépetl teruletén. Calixtlahuaca ezzel szemben polgéri-vallasi kdzpont, amely szintén
dombon fekidt, a Cerro Tenismon. A lakossag a legtermékenyebb vidéken, a Lerma
folyd nyugati peremén telepult le.

1478-ban azonban Axayacatl kiraly vezetésevel az aztékok megszerezték a teriletet,
innent6l szamitva a telepulést atnevezték Matlatzincordl Calixtlahuacara (a Mendoza-
kodexben is mar ezen a néven szerepel). A hoditas célja elsGsorban a Taraszkd
Birodalom terjeszkedésének megakadalyozésa volt.

A taraszkdk Kozep-Mexikotdl nyugatra, a mai Michoacan allam tertletén telepedtek
le és ott alapitottak varosallamokat. Az egyre ndvekvé népesseg és a kulturalis fejlédés

hatasara a varosallamok hatalmas bhirodalomma valtak. A Taraszké Birodalom t6bb
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szempontbdl hasonlit az aztékokéra. llyen hasonldsag példaul, hogy a legenda szerint a
taraszkok is egy fennsikon telepedtek le, melynek kézepén egy té allt, a Patzcuaro-t6, az
aztékok pedig a Texcoco-to kdzepén lévé szigeteken telepliltek meg.

Az azték tamadast kdvetben az Uj kdzpont Toluca varosa lett, és Calixtlahuaca egy
lett a szamos varos kozul, mely az aztékok adofizetGjéve valt. A varosnak kétfele adot
kellett fizetnie: egyet évenként (kukoricaban, fegyverekben, babfélékben, tolldiszekben)
és egyet félévente textilfélékben. A varost tovabbra is féként matlatzinkak és otomik
laktak, am a régeszeti leletek (épitészeti és targyi) az azték uralom id6szakabol

maradtak fent.
2.3 Az asatasrol

Az ésatasi teriilet a domb lejtsin teriil el, kb. 1,4 km?-en, a modern falu a domb
északi, észak-keleti labanal talalhato.

A régészeti munkak az 1930-as években kezd6dtek el José Garcia Payon (1896-1977)
mexikai archeologus kezdeményezésére. Payon munkaja sordn 17 épitészeti strukturat
azonositott, melybdl nyolcat sikerllt feltarnia es restauralnia. Emellett temetOket és
aldozati maradvanyokat is felfedezett, melyek legtdbbje a posztklasszikus korbol (X. és
Xl. szazad eleje kozott) szarmazik. Kés6bb Payon Malinalcoban dolgozott, majd
Veracruzba koltozott. Palyafutdsdnak utolso éveiben visszatért Calixtlahuacaba, &m az
1930-as években készilt jegyzeteit mar nem jelentette meg. Ezen kivul két nagyobb
tanulmanyt és egy bevezetd cikket adott ki egy tervezett tobb kotetes sorozathoz. Halala
utdn Mario Colin megtalélta Paydn kiadatlan jegyzeteit, melyeket késébb publikaltak. A
kutatasok egyik nehézségét éppen ez a probléma adja, hogy igen kevés a helyrdl sz6l6
feljegyzés, szinte csak Payon munkaira lehet tamaszkodni.

2006-ban az Arizonai Egyetem munkatarsai Michael E. Smith régészprofesszor
vezetésével kezdték meg ismét az asatast a terlleten.

Payon a templomok és a jelent6sebb objektumok nagy részét megtalalta, a tertlet
masik részét hazak es teraszok alkotjak. Az egyetem munkatarsainak f0 feladata ezek
felkutatasa abbdl a célbol, hogy megismerjék az egykoron itt €16 emberek mindennapi

életét, szokasait.



2.4 FObb épitészeti emlékek

3-as szamu épitmény:

A terilet legismertebb éplilete az Ehécatl szélisten tiszteletére felépitett templom
(teocalli), mely egy kor alaprajzu éplilet 1épcsdsorral az északi oldalan (2. abra). Payon
egyik nagy felfedezése az itt talalt életnagysagu Ehécatl-szobor, melyet az azték
mivészet egyik legszebb példajaként tartanak szamon. A regészek ugy velik, hogy a
szobor egy kacsacs6r-maszkot 6ltott papot abrazol, &m az is lehet, hogy magat
Ehécatlot. A szobor jelenleg a tolucai Antropoldgiai Mdzeumban tekinthet6 meg. Payon
a szobron kivul taldlt egy aldozati oltarkdvet, mely a templom labanal hevert.
Véleménye szerint a kO eredetileg a templom tetején allt, és onnan eshetett le
val6szinlleg a spanyol hdditas sordn. Bar Mexikd kozépsé terliletein sz&mos ehhez
hasonlé kor alaprajza templomot taléltak, a calixtlahuacain kivil még egy Ehécatl
tiszteletére épitett templom ismert, mely Mexikovaros Pino Suarez metréalloméasan

talalhato.
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2. &bra Az Ehécatl szélistennek szant kdrpiramis

4-es, 7-es és 20-as szamu épitmény (B csoport):

A harom épulet egyuttese mintegy 200 m-re talélhat6 a 3-as szamu épitménytdl (3.
abra). A legnagyobb ezek kozil a 4-es szamu, mely az egytemplomos piramisok legjobb
allapotban fennmaradt peldaja. Ez a piramistipus az azték varosokban elterjedt
épitészeti megoldas volt. A piramis tetején egykoron all6 templom elpusztult.

A 7-es szamu egy alacsony, lapos épuletmaradvany az egyuttes északi oldalan, melynek

funkcidja nem ismert.



A 20-as szamu kereszt-alak( épitmény végképp egyedilallé a régi kdzép-amerikai
épitészetben. A kereszt kils6 falait a kéb6l kifaragott kupok és emberi koponyak
diszitik. Payon szerint ez az epitmeny nem mas, mint egy tzompantli (koponyaallvany),
am Smith agy véli, inkabb egy tipikus azték oltartipus, a tzitzimine (az azték hiedelem
szerint a csatakban megdlt gonosz katonak lelkeinek csillagkdzi elédei). Ezeket faragott
vagy festett emberi koponyékkal és egyéb csontokkal diszitették. Termékenységi
ritudlék es gyogyitasok soran hasznaltdk egyfajta hodolatként a Tzitzimine
istenségeknek.

3. &bra A B csoport épitményei

A 17-es szamu épitmény: ,.El Calmecac”:

A domb labanal elterild épuletegylttest Payodn iskolanak, azaz calmecac-nak
nevezte, &m az azOta végzett szamos kutatas soran kiderdlt, hogy valoszin(leg az épulet
Calixtlahuaca Kirdlyi palotijanak maradvanyai (4. abra). Az épitmény jellemz6i —
tobbek kozott a belsé udvar és az épiletbe vezetd egyetlen bejarat — megegyeznek a
tobbi azték varosban épllt kiralyi palotak tulajdonsagaival. A palotaban a szakemberek
azonositottdk a Kkirdly trontermét, a Kkirdly és csaladjanak szobéit, kiilonboz6
trgyaldtermekhez  hasonlé  helyiségeket, és raktarakat az élelmiszereknek,
fegyvereknek, kincseknek. Kilénlegesség, hogy az épulet déli részén megtalalhat6 egy
épen maradt falrészlet.



4. &bra A kirdlyi palota egy részlete
2.5 Véarosszerkezet

Calixtlahuaca vérosa szamos eltérést mutat a tobbi azték varos szerkezetétol.
Egyrészt, a kozépuletek térbeli elhelyezkedése nagymértékben eltér méas mexikoi azték
varosétol: a legtobb esetben a kiemelt épiletek (templomok, palota) egy kézponti rész
koril helyezkednek el, &m Calixtlahuacaban szétszorva, a telepiilés kiilénbdz6 pontjain
talalhatoak. Masreszt, a varosbdl hianyzik egy kdzponti ter, amely a legtobb kdzép-
amerikai varos esetében alaplétesitménynek szamit.

Egy mésik emlitesre mélto tulajdonsdg a varos tekintetében a k6bdl épilt teraszok
szerepe. A teraszok Kialakitdsa nagy mdltra tekint vissza a kodzép-amerikai
mezOgazdasag torténetében. Az azték hoditds sordn  bekdvetkezé  gyors
népességnovekedés a teraszok Kiépitésével is jart a kozép-mexikoi teriileteken. Bar
szdmos dokumentum szol arrdl, hogy az azték teraszépités szorosan 6sszefiigg a falusi
jelleggel, Calixtlahuaca az egyetlen telepulés, ahol a varosi teriilet nagy részét teraszok
fedik és ez jol kivehet6 a terlletrdl készult légi felvételeken is (5. abra).
A sarbol készilt lakohazak is a domboldalba épiltek, ezért nem volt sziikség arra, hogy
kilén megerdsitsék dket. Esds id6jaras esetén azonban a lefolyd csapadék utat keresett
maganak a hazak és teraszok kozott, ezert elengedhetetlenné valt a csatornarendszer
kiépitése.

Nem lehet tudni, hogy az emberek tulajdonosai voltak-e a lakételkiiknek. Altalaban a
foldeket a nemesek igazgattdk, a polgaroknak nem volt foldtulajdonuk. A tlatoani
(kiraly) birtokolta a legnagyobb foldeket, de a nemesek atadtdk a polgaroknak sajat
birtokaikat, hogy élhessenek rajtuk és mivelhessék azokat.

A régészek nem tudjak pontosan megmondani, mennyi lehetett a varos nepessege.



Tény, hogy a birodalmon belll nagy varosnak szamitott, kb. 10 000 emberre becsiilik a
lakosségét.
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5. abra Calixtlahuaca a Google Earth programban

2.6 Targyi leletek

Payén szamos sirhelyet tart fel, melyekben kiilonb6z6 targyi leleteket is talalt az
csontmaradvanyok mellett. Néhanyrdl rovid leirast is készitett a publikacioiban, de
teljes leiras ezekrél sosem jelent meg. Az egyetlen, Payon altal kiadott sirokrol készlt
rajz az 6. abran lathat6. Az emberi temetdk nagy része masodlagos temetdk voltak, azaz
a test lebomléasa utan hatra maradt csontokat még egyszer eltemették. A fennmaradt
hosszabb csontok nagy részét pedig 6sszegydjtotték, bevagdostak és az azték ritulék
sorén hangszerekként hasznalték.

6. abra Méasodlagos temeté Payon nyoméan

A régészek kilonbozd tipusu keramiaedeényeket is kiadstak, melyeket a diszitesik
alapjan tobb csoportba soroltak. Smith Ggy Véli, az ezekkel valo kereskedelem igen
intenziv volt és nagy résziik igy is kertlhetett erre a tertletre.

2002-ben a feltart leletek szama tobb mint 1200 volt, melyeknek nagy része a
posztklasszikus korbdl szarmazik. Tobbségik a tolucai Antropoldgiai Muzeumban
tekinthetd meg.

A sirokban gyakoriak voltak a bronztargyak is, melyeket feltehet6leg Nyugat-
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Mexikoban készitettek és onnan kerlltek Calixtlahuacaba. A tudosok azt sem tartjak
kizartnak, hogy a varosban helyi rézm(vesség is miikodott.
A kiasott targyi leletekrél részletesebben a honlapom Targyi leletek meniipontjaban

szamolok be.

3. A térkepek elkészitése

3.1 Az attekintd térkep

Az attekintd térkep elkészitésehez egy digitalis formatumban meglévé alaptérkepet
hasznaltam fel, mely a Corel programcsomagban talalhato térképgyljteményhez
tartozik (7. abra) és az O:/jesus/webterkepek/maps/Mexico nev(i mappaban talalhato
(MEXICQO9.cdr).

Mexico

Lt Siuncs
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Gull of Mexico

Pacific Ocean
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7. dbra Az attekintd térkép elkészitéséhez felhasznalt MEXICO9.cdr f4jl

Munkamat mindez megkonnyitette, hiszen nem kellett atrajzolnom egy egész térképet.
Emellett viszont szamos atalakitast kellett rajta elvégeznem, hogy a célomnak megfelel6
legyen. A térkép elkészitéséhez a CoreIDRAW X3-as verziodjat hasznaltam.

El6szor is kitdroltem az attekintd térkép szempontjabol felesleges sikrajzi elemeket
(Uthalozat és a kontinensen beldli vizrajz). Az eredeti térképen minden mexikéi allam
kialon szint kapott, ezeket egysegesitettem és minden allamnak — México allam
kivételével — azonos kitoltést (R:176 G:247 B:158) adtam, és a meglévd konturt (R:127
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G:127 B:127) valtozatlanul hagytam. México allamot mindenképp ki kellett emelnem,
ezért a tobbi allametol eltéré szinnel (R:252 G:225 B:119) toltéttem ki. Ezen Kivil
késébb, munkam végén a téglalap rajzoloval korulhataroltam és az Effektusok/Lencse
lehet6ségebdl kivalasztottam a Feényerd beallitast, igy a rajzolt teglalap kitoltése

atlatszdva valt (8. abra). Mindezt a telepulésnevek alatt helyeztem el.
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8. 4bra A Lencse effektus

Kitoltést egy objektumnak a bal oldali fligg6leges eszkdztarban alulrol a masodik,

festékes vodrot abrazold ikonra kattintva adtam, oly modon, hogy az itt megjelend
sorbdl az els6é ikont valasztottam ki. A megjelend ablakban a program eredetileg a
CMYK-szinmodellt ajanlja fel, am mivel a térkép keéperny6n lesz megjelenitve, az
RGB-modellt valasztottam. Ezek utan adtam meg a kivant szint.
A kontarvonal jellemz6it szintén a bal oldali fiigg6leges eszkdztarban lévé ikonra
kattintva véltoztattam (Korvonal eszkdz). A feljové ikonsorbol az elsd lehetdséget
valasztottam. Mindkét mentpont elérhet6 a program jobb also sarkaban lévo kis ikonok
melletti téglalapokra kattintva. Munkam soran mindig ezeket hasznaltam, mert elérésik
egyszer(bb és gyorsabb.

A telepulésjeleket is megvéaltoztattam, az alaptérképen a varosok kozil az orszagok,
illetve a mexikdi allamok févarosait, valamint az allamok nagyobb vérosait tintették
fel, igy eredetileg haromféle jel volt a térképen. Az attekint6 térkép esetében azonban
elég, ha az orszagok és allamok févarosait jelolom. Az allamok févarosai kor
telepllésjelet kaptak, kitoltés nélkil, fekete, 0.2 mm-es konturral, a févarosok jelei
pedig fekete négyzetet.

Alapveté fontossagu volt a névrajz atszerkesztese, ugyanis az alaptérkép angol

nyelv(, és sok helyen hibas volt (pl. Veracruz &llam Vera Cruz, Ciudad Victoria Cuidad

11



Victoria néven szerepelt). EI6szor a névrajzot magyarositottam ott, ahol szlikséges volt:
az orszagnevek (pl. United States of America — Amerikai Egyesilt Allamok),
varosnevek (pl. Mexico - Mexikdvaros) és a vizrajzi nevek (pl. Gulf of Mexico —
Mexikoi-0bol) esetében. A térképen csak a nagyobb terulet allamok neve volt megirva,
igy a hidanyzokat potoltam. Ezen kivil tobb teleptlésnév rosszul volt elhelyezve a
teleplilésjelhez képest, ilyen hiba volt példaul a nem tengerparti telepilések nevének a
vizfeluletre (pl. tengerre) vald elhelyezése.

A névrajzi elemek elvi atszerkesztése utdn azoknak formai atalakitasa kovetkezett.
Az alaptérképen a névrajz eredetileg Times New Roman bet(tipust, melyet én Arial-ra,
illetve a Mexikon kivili orszégok esetében — kis terlletik miatt — Arial Narrowra
cseréltem le. A bet(iméretet az llamnevek esetében 6 pontosra valtoztattam az eredeti
4.968-ashoz képest, illetve kurrensrdl verzalra allitottam, sziniket cianrél (R:79 G:128
B:255) feketére modositottam. Az allamok févarosneveinek méretét 5.976-r6l 5
pontosra csokkentettem. Mivel az alaptérképen a févarosok neveinél hidnyzott az
alahuzas, az attekint6 térképemen ezt is potoltam.

Kilon kellett foglalkoznom az allam- és varosnevek ceélszer elhelyezésével, ami
sokszor nem volt konny( feladat. A nagyobb terllet(i allamok esetében kényelmesen el
tudtam helyezni mindkét nevet, &m a kisebb meéretlieknél elkeriilhetetlen volt, hogy
valamelyik név ne essen a szomszédos allam terliletébe. Ezen kivil az orszag kdzépsd
részén lévo allamok olyannyira kis teruletlek, hogy nevilk megirasat csak szdmozassal
lehetett megoldani. A szdmozas jelmagyarazatat a terkép bal alsé sarkaban helyeztem
el.

A vizrajzi neveknél a Csendes-6cean neve Arial betlitipusu, 16 pontos délt, cian (R:40
G:22 B:111) verzal, mig a Mexikoi-6bol és a Kaliforniai-6bol neve szintén Arial, 8,
illetve 6 pontos dolt, cian és kurrens. A Mexikoi-0bol esetében a nevet kissé
széthlztam, azaz noveltem a betlik kozti tavolsagot. Ezt a bal oldali fligg6leges
eszkoztarban lévé Formazd eszkdzzel tettem meg ugy, hogy a névre rékattintottam,
majd a betlik el6tt megjelené kis fehér négyzetek segitsegével a kivant helyre hdztam
Oket.

A meértékléc elkészitéséhez mindenekel6tt tavolsagot kellett mérnem. Ehhez a Google
Earth programot hasznéltam, azon belil is az Eszkdz6k menlpont VVonalzo6 parancsat. A
felugré kis ablakban mértékegységkent kilometert allitottam be, majd egy varosra
rakattintottam, amely a kiindulo varos lett, azutan egy masikra. A két varos tavolsagat

egy sarga vonal jelzi, ekkor leolvashato a kis ablakban a mért értéek. A Vonalzo a fels6
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eszkoztar tizedik kis ikonjara kattintva is elérhet6 (Vonalzo megjelenitése).

Tdbb varos kozott végeztem el tavolsagmérést és a legidealisabbnak Ciudad Victoria és
Tlaxcala 500 km-es tavolsagét talaltam. Ezutén visszatértem a CorelDRAW-hoz, majd a
Torott vonal rajzoldval hdztam egy egyenes vonalat a két varos kozott. Ezt a
vonalrajzol6 eszkozt a bal oldali fligg6leges eszkoztarbdl lehet elérni ugy, hogy felllrdl
az 0todik Kis négyzet jobb alsd sarkaban 1évé kis fekete hdromszdgre kattintunk, majd a
megjelend lehetdségekbdl kivalasztjuk az o6todik ikont (Tordtt vonal eszkdz). A
megrajzolt vonalat a térkép cime ala helyeztem, elforgattam, hogy vizszintes legyen,
majd a Szdveg eszkdzzel a vonal alé irtam a tavolsagot.

A cimet a jobb felsd sarokban, 10%-os fekete kitdltés(i téglalapban helyeztem el 0.25
mm vastagsagu fekete konturral, Mexiko neve 30 pontos fekete Arial verzal.

A térkép elkészitése utdn azonban volt még egy fontos feladatom. Az eredeti
allomanynak nem volt rétegszerkezete, minden objektum egy rétegben belil szerepelt.
Utolso Iépésként Iétrehoztam a sziikséges rétegeket és az objektumokat a megfelel6kben
helyeztem el.

A térkepet adott formatumu képfajlként a Fajl menu Exportalas parancsaval lehet
elmenteni. Az exportalas soran tobbek kozott megadhatjuk az allomany forméatumat,
méretét, felbontdsat es a tomorités mértékét. Ezzel a modszerrel azonban a
vegeredmény nagyban kilonbozott a CorelDRAW-ban létrehozottdl, ezért mas
megoldast kellett keresnem. A program lehet6séget ad, hogy pdf allomanyként hozzuk
létre a térkepet, a problémat ez esetben az okozta, hogy a fOvarosok esetében a
teleplilésnév és az aldhuzads 0Osszemosddott. Kovetkez6ként képernyémentést
alkalmaztam, majd a Microsoft Office Picture Managerrel kivagtam a térképet, és bmp
formatumban mentettem el. Az ily mddon kapott térkép mérete es szine is megfeleld
lett.
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Megnevezés

Kitoltés
(R, G, B)

Korvonal
Szin (R, G, B),
Vastagsag (mm)

Bet(tipus
Méret (pt)
Szin (R, G, B)

Tengerek

(168, 245, 255)

Szigetek

(242, 216, 204)
(176, 247, 158)

(79, 128, 255), 0.053

Allamok
México allam

(176, 247, 158)
(252, 225, 119)

(127, 127, 127), 0.053

Amerikai Egyestlt
Allamok

(242, 216, 204)

Honduras (247, 203, 183)
Belize (212, 205 201) | (79 128,255),0.053 -
Guatemala (255, 212, 133)
El Salvador (247, 247, 121)
Hatar - (255, 0, 0), 0.477 -
Lencse

Téglalap (0,0, 0) (0,0, 0), 0.076 -

. Arial (d6lt), 6, 8, 16
Viznevek - - (40, 22, 111)

Arial Narrow (félkdvér,
Orszagnevek - - délt), 8
(50, 50, 50)

Allamnevek - - Arlal(g’e(l)lfoa/)er), 6
'Varosnevek - - Arlal(é?glrrg)a )5
F6varosok - - Arial (gfa(l)lfoa/)er), S
Telepulésjel

Véarosok - (0,0,0),0.2 -

Févarosok (0,0,0) (0,0, 0),0.076
Cim

Mexiko - - Arial (félkovér), 30

0,0,0)

Téglalap (222, 222, 221) (0,0, 0), 0.25 -

Keret - (0,0,0),1 -

3.2 México allam térképe

Els6 lépésként az interneten kerestem egy México allamot abrazolo térképet, mely

késdébb alaptérképkeént szolgalt (10. abra).

Az allamtérkép elkészitéséhez is a CoreDRAW X3-as verzigjat hasznaltam. A
program elinditasa utan a megjelend ablakbol az elsé, Uj lehet6séget vélasztottam. Ezt
kovet6en a Fajl menld Importalas parancsaval behivtam az alaptérképet, majd a fels6

menisor Elrendezés pontjabol kivalasztottam az Igazitas és elosztas/Oldal kdzepére
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parancsot, igy a térkép a lap kdzepére kerult.

A térképet el6szor csak atrajzoltam, a formazasokat csak ezek utan végeztem el.

10. bra Az alaptérképkeént hasznalt Estado2.gif allomany

Els6 1épésként a téglalap rajzoloval kdrberajzoltam a térkép szegélyét, majd mindezt
a Keret rétegben helyeztem el. Ezutdn a kilénbdz6 térkepi elemeket kilon-kilén
rétegekben hoztam létre. Az allamhatart, az utakat és a nemzeti parkokat a Bézier
eszkozzel rajzoltam at, hiszen véleményem szerint ezzel az eszkdzzel lehet a legszebben
rajzolni gorbe vonalakat. Ezt a rajzeszkozt a bal oldali fligg6leges eszkoztarban az
otodik négyzetbdl lehet elGhivni oly modon, hogy a négyzet jobb alsé sarkéban 1évo kis
haromszogre kattintunk és a megjelen6 eszkoztarbdl kivalasztjuk a masodik lehetdseget
(11. &bra).

Az Allamok rétegen az allamok kiilén-kiilén poligont alkotnak. Ugy dontéttem, hogy
szinik egyezzen meg az attekint6 térképen lévokkel, ezért México allam kitdltése R:255
G:231 B:135, a szomszedos allamoké R:176 G:247 B:158 6sszetételli, korvonaluk szine

90%-os fekete, vastagsaguk 0.5 mm.
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11. dbra A Bézier eszkoz

México allam hatarvonalat az Allamhatar rétegen helyeztem el voros (R:218 G:37 B:29)
korvonallal, 1 mm-es vastagsaggal.
A Nemzeti parkok réteg kett6 darab poligont és a két nemzeti park nevet tartalmazza. A
poligonoknak a szomszeédos hataroknal sotétebb zold (R:103 G:227 B:54) kitoltést
adtam R:137 G:237 B:98 0sszetételli, hajszalvékony (0.076 mm) vastagsagu
korvonallal. A nevek esetében meg kellett néznem a Google Mapset, hiszen
alaptérképemen csak az egyik neve szerepelt. A nevek bet(tipusa 6 pontos verzal Arial
Narrow, szinik R:8 G:38 B:3 Osszetételli. A neveket magyarositottam, mert mind az
alaptérképen, mind a Google Mapsben spanyolul volt a névrajz.
Az Utak réteg a vonalas objektumokat és az uUtszdmozast jelz6 szimbdlumokat
tartalmazza. Ebben az esetben ismét segitségul hivtam a Google Mapset, hiszen az
alaptérképen nem volt mindenhol kivehetd a szamozas és az utak futdsa. Az utaknak
40%-o0s fekete kontdrt adtam R:255 G:245 B:0 dsszetétel(i sarga kitoltéssel. Mivel a
vonalaknak nem lehet killon konturt és kitoltést valasztani, ezt Ugy oldottam meg, hogy
a meglévé vonalakat ugyanebbe a rétegbe bemaésoltam, majd ezeknek adtam meg a
szlirke kitoltést. Ahhoz, hogy ugy latszodjon, mintha kontdrvonal lenne, nagyobb
vastagsagot valasztottam, mint a sarga gorbék esetén. igy a ,,konttrvonalak” 1 mm, mig
a ,,kitolté vonalak 0.7 mm vastagsaguak.

Az (tszamozas-jelet az O:/jesus/CorelDraw/Félévi feladat/Jelkulcsl.cdr fajlbdl
maésoltam &t a Szimbolumkezel6be (12. &bra), &m minden esetben &t kellett irni az Gt

szamat. Ezt Ggy végeztem el, hogy mivel az eredeti fajlban a jel nem szimbolumként

16



szerepel, hanem egy gorbeként és egy szovegkent, ezért ezt a két objektumot a SHIFT
gomb lenyomésa mellett kijeldltem, jobb egérgombbal Kkattintottam és a feljovo
panelbél kivalasztottam a Szimbélum/Uj szimbdlum meniipontjat. A felugré ablakban
nevet adtam az 0j objektumnak, majd az OK-ra kattintottam. Ezutan az objektum mar
szimbolumként szerepelt az adott rétegben. A létrejétt szimbolumra ismét jobb
egérgombbal Kattintottam, majd a legelsd, Szimbdlum szerkesztése lehetGséget
valasztottam, majd a Szdveg eszkoz segitségével atirtam az Utszamokat, ezutan a jobb
egérgomb/Szerkesztés befejezése pontra kattintottam. A kés6bbiekben mar csak az
utszamokat kellett atirni a Szimbolum szerkesztése parancs segitéseégével és atmasolni
Oket a sajat Szimbdolumkezel6be. A masolast a jobb egérgomb/Masolas lehet6séggel
vegeztem el, a beillesztéshez pedig a sajat fajlomon belili Szimbdlumkezel6be 1éptem,
és ott a jobb egérgomb/Beillesztés lehet6séggel beszurtam a kivant szimbolumot,

atneveztem, és a megfelel6 helyre hiztam a térképen.
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12. &bra A Szimboélumkezeld felllete

A vonalas objektumok és a poligonok utan a pontszer( elemeket, a varosjeleket
szerkesztettem meg.

Harom telepuléskategodriat kilonitettem el: az allamok févéarosait és México allam
nagyobb varosait a VVarosok rétegben helyeztem el, az allam tertletén talalhato régészeti
emlékhelyeket (koztik Calixtlahuacdt is) pedig a Reégeszeti emlék rétegben. A
telepiilésjelek esetében szintén a Szimbolumkezel6t hasznaltam, hiszen igy nem kellett
minden jelet kilon megrajzolni, csak atmasolni az itt elhelyezetteket. Az allamok
févarosat voros kitoltésd, 0.18 mm-es konturu korrel jeléltem, fekete korrel a kdzepén.
Az éllam nagyobb varosainak szintén voros Kkitoltést adtam, de a fekete kontur
vastagsaga 0.13 mm és a jel mérete is kisebb. Az antik varosok esetében kulon jelet
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hasznaltam, mely harom fekete korb6l all haromszdg alakban elhelyezve. Ezt a mar emlitett
Jelkulcsl.cdr allomanybdl masoltam &t a Szimbdlumkezel6be, csakigy mint a
Calixtlahuaca esetében haszndlt csillag szimbolumot. A csillag szinét az eredeti
feketérdl R:240 G:36 B:90-re allitottam at.

A varosnevek mindegyikénél Arial bet(tipust, 6 pontos méretet és fekete szint
valasztottam, a kulonbség csak annyi, hogy Mexikovaros nevét — mint févaros —
alahuzott félkovérre allitottam. Az &llamok févarosainak nevei esetében viszont csak
alahuzast alkalmaztam. Calixtlahuaca neve viszont specialis eset, hiszen ezt a varost
mindenképpen ki kellett emelnem. Ezt ugy vegeztem el, hogy a varos jeléhez egy oda
mutato nyilat helyeztem el, és a telepilésnevet 20 pontosra, félkdvérre és délt tipusura
allitottam.

Az allamnevek is Arial betltipusiak és feketék, &m méretik nagyobb, mint a
telepiilésneveké, 12 pontosak és verzallal irtam. Egy esetben nem fert az allamnév az
allam terlletébe, igy Veracruz nevét szamozassal oldottam meg, a magyarazatot a
térkép bal also sarkdban helyeztem el az aranymértékkel egyiitt.

Az aranymérték megrajzoladsdhoz ugyandgy jartam el, mint az attekinté terkép
esetében. Ez esetben Mexikovaros és Ecatepec de Morelos 30 km-es tavolsagat
abrazoltam, majd mindezt a Mérték rétegben helyeztem el.

A Cim rétegben vegezetil Meéxico allam neve szerepel 36 pontos, fekete Arial
bet(tipussal, 10 %-os fekete kitoltésl, 0.25 mm vastagsagu téglalapban elhelyezve a
térkép jobb also sarkaban.

A térkép exportéaldsat az attekintd térképehez hasonldan oldottam meg.
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13. abra Az elkeszlilt térkép rétegszerkezete
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Megnevezés Kitoltés Kdérvonal Bet(tipus
(R, G, B) Szin (R, G, B), Méret (pt)
Vastagsag (mm) Szin (R, G, B)
Allamok (176, 247, 158) (96, 93,92), 0.5 -
México allam (255, 231, 135) - -

Nemzeti parkok

(103, 227, 54)

(137, 237, 98),
Hajszalvekony

Allamhatar - (218, 37, 29), 1 -
Utak (255, 245, 0) (255, 245, 0), 0.7 i
(150, 149, 148) (150, 149, 148), 1
\Varosnevek Arial (normal), 9
0,0,0)
Régészeti emlék Arial (normal), 9
0,0,0)
Allamnevek Arial (félkovér), 12
- - 0,0,0)
Nemzeti parkok Arial Narrow (félkdvér),
6
(8, 38, 3)
Calixtlahuaca Arial(félkdvér, délt), 20
0,0,0)
Cim
Név - - Arial (félkoveér), 36
0,0,0)
Keret (222, 222, 222) 0,0,0),0.25 -
Keret - (0,0,0),1 -

14. Az allamtérkép elemeinek tulajdonsagai
3.3 A regészeti lelGhely részletes térképe

A részletes térkép elkészitésénel a legnehezebb feladat az volt, hogy jé alaptérkeépet
talaljak, mivel az internetrél csak két térkép volt elérhet6. Munk&m soran mindkett6t
felhasznaltam: az 15. &bran lathatét alaptérképként az atrajzolashoz, a 16. &bran 1évét a
térképi tartalom kiegészitéséhez.

Az éalloméany behivasa, és Kkeretének megszerkesztése utdn a rajzolast a
szintvonalakkal kezdtem. (Az Alapszin rétegben lévé téglalapnak R:184 G:219 B:124

kitoltést valasztottam, ez adja a térkép alapszinét.)

19



{i‘ CALIXTLAHUACA
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- . s : Figure 2. Map of Calixtishuscs. (dighized by Timothy 5. Hars from 8 topagraphic map
i g 0 - provided by Jorge Villanusva Villalpanca of the Centro INAH, Catade 82 Léxica).

Fontosnak tartottam, hogy a térkép abrazolja a szintvonalakat, hiszen igy valik igazan
lathatdva, hogy a lel6hely egy domb oldalan terul el. Néhany helyen problémat jelentett,
hogy a vonalak 6sszemosoddtak, illetve a térkép bal alsé sarkdban a jelmagyarazat
kitakarta a szintvonalak futasat, igy csak gondos odafigyeléssel és kdvetkeztetéssel
tudtam megrajzolni 6ket. A 0.13 mm vastagsagu vonalaknak 40%-os fekete Kitoltest
adtam, mivel nem cél, hogy a szintvonalak dominaljanak a térképen, csupan affele
tajékoztatast adnak a hely domborzati viszonyair6l. A szintvonalak magassagadatait
azonban egyik térkép sem tlntette fel. Bar talaltam olyan térképet, amelyen ezek az
adatok szerepelnek, beosztasuk nem volt Gsszeegyeztethetd6 az én térképemen lévé
szintvonalakkal. Igy Ggy déntéttem, nem tiintetem fel a szintvonalszamokat, csupéan a
domb magassagértékét.

A Hatdr nevii réteg az &satds hatarvonalat tartalmazza. Ezt a vonalfajtat
mindenképpen ki akartam emelni, ezért a vonalnak R:218 G:40 B:29 Osszetétell voros
szint és 0.7 mm vastagagu pontsort valasztottam.

A Folyo réteg a Rio Tejalpa térképen futd rovid szakaszat tartalmazza R:0 G:162 B:218
osszetételli cidnnal és 0.5 mm vastagsagu vonallal.

A Terllet és Terulet2 rétegek kétfele terileti elterjedést tartalmaznak: az elsé a varos
mar feltart részeit, a masodik a még nem teljesen feltart, de valdszindleg a telepilés
részét képezd teriileteket. Kitoltésiik, R:250 G:218 B:208, illetve R:245 B:196 B:145
osszetétel(, kontarjuk szine megegyezik kitdltésiukkel. Néhany esetben el6fordult, hogy

a megrajzolt poligonnak nem tudtam Kitoltést adni. Ennek oka az volt, hogy a poligon
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nem zarddott megfelelGen, habar ezt elsd ranézésre nem lehetett észrevenni. Miutan
jobban rakdzelitettem az adott objektumra, el6tlintek a problémés helyek. Ezeket a
problémakat Ggy orvosoltam, hogy a csomopontszerkesztével duplan kattintottam az
utols6 csomédpontra. A kattintds utan az utols6 vonalszakasz eltlint, majd Gjra meg
lehetett rajzolni — ez esetben mar ugy, hogy a poligon egy zart alakzatot alkosson €s igy
mar meg is jelent az objektum kitoltése.

Az Epiletek rétegben talalhatak a tartalmilag legfontosabb elemeket, a feltart
épitmények. A szabalyos négyzet alakuakat téglalaprajzoldval keszitettem el, a
szabalytalanokat Bézier eszkdzzel. Kulonleges volt a korpiramis esete, ugyanis itt a
térképen a négyzeten belil jelolték a piramis jellegzetes alakjat. Az épitmény alaprajzat
én egy korbdl és egy téglalapbdl allitottam el6, majd a két objektumot kijeldltem, és az
eszkoztarbdl a Forrasztas parancsot valasztottam, igy a két alakzatbdl egy objektum lett.
A feltart éplletek azonositoszamait a masik térkép alapjan helyeztem el, mivel ezen az
alaptérképen ezek a szamok nem szerepeltek.

Azért, hogy a lel6hely kornyéke ne tinjon lakatlan terletnek, dbrazolnom kellett a
domb két oldalan A&ll6 telepulést, magat Calixtlahuacat és San Marcos
Yuchihuacaltepecet. Sajnos az alaptérképen ezek kozil egyik sem volt abrazolva, am
egy, a helyrdl sz6lo leirasban taldltam egy olyan terképet, melyen a telepilések is
szerepeltek. A szikséges terlletet kivagtam a térképrdl, majd a sajat térképemre
illesztettem es atrajzoltam. Problémat jelentett viszont az, hogy ezen a térkepen a féutak
kozul egy hibasan volt abrazolva, ezért azt — méas térkép hianyaban — a Google Earth
alapjan modositottam. A két telepllést jelz6 poligont a VVaros nev( rétegben helyeztem
el.

A Nevek rétegben hoztam létre a folyonevet, a két domb nevét és az asatési teriileten
levd regészeti objektumok azonositészamat, azok nevet és a két telepiilésnevet.

A dombnevek esetében hasznéltam a SzoOveg illesztése nyomvonalra parancsot.
Ennek elkészitéséhez a Bézier eszktz segitségével megrajzoltam az alapvonalat, majd a
Szbveg eszkozzel a vonal mellé irtam a foldrajzi nevet. Ezutan a két objektumot
kijeloltem, majd a Szdveg menidpont Szoveg illesztése nyomvonalra lehetGségét
valasztottam. Ekkor a sz6veget a vonal mentén ugy tudtam mozgatni, hogy a Formazo
eszkozre kattintottam (bal oldali figg6leges eszkdztarban a masodik ikon), majd a betlik
el6tt megjelend kis fehér négyzetekkel a betliket a kivant helyre hdztam. Ahhoz, hogy
az alapvonal ne latszodjon, le kellett vennem a konturvonalat, azaz nem adtam meg

korvonal-szélességet.
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Az éplletek azonositoszamat a mar emlitett, 16. abran lathaté térkép alapjan
helyeztem el. Ezek a szamok egyben az épliletek neve, a forrasok is igy emlitik 6ket. A
tobb épuletbdl allé csoportokat a szakemberek B, C, illetve E csoportnak nevezték el,
melyeket én is jeloltem a térképemen oly mddon, hogy az Gsszetartozé objektumokat
korbehataroltam, melléjuk irva a csoportjuk nevet. A korbehatarolast az Ellipszis
eszkozzel végeztem el, az igy kapott korok 0.5 mm vastagsdguak, R:231 G:120 B:68
Osszetételli  konturvonallal. Ezen kivil a sajat névvel ellatott éplletek nevét is
feltintettem (l&sd. ,,EI Calmecac” és ,,El Panteon™).

A Cim réteg tartalmazza a térkép cimet, illetve az ardnymeértéket, mindezt egy
téglalapban elhelyezve. Ahhoz, hogy ezt a két objektumot egyként tudjam kezelni és
mozgatni, csoportba kellett 6ket rendeznem. Ezt Ugy tettem meg, hogy az
objektumkezel6ben kijeldltem a kivant elemet, majd a jobb egérgomb megnyomasa
utan feljové menuben kivalasztottam a Csoport parancsot. Ebben a rétegben helyeztem
el az északi iranyt kijel6l6 nyilat és a hozza tartozé E betiit is. A vonal végén lévo
nyilfejet a Korvonal eszk6zon beldl 1év6é Nyilak lehet6ségben adtam hozza a vonalhoz.

Az aranymerték egy hosszu teglalapbol és harom fligg6leges vonalbodl all. Ezeket az
elemeket is egybe Kkellett olvasztanom, am ezt a fels6 eszkdztarban talalhatd
Kombinalas eszkdzzel hajtottam végre, miutan a kivant objektumokat kijeldltem.

A jelmagyarazat esetében is az adott rétegben 1év6 elemeket a méar emlitett modon
csoportba rendeztem. A térkép exportalasat az el6z6 két térkephez hasonloan oldottam

meg.
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Cerro Tenismo
Cerro San Marcos

Teleplilésnév

Megnevezes Kitoltés Korvonal Bet(itipus
(R, G, B) Szin (R, G, B), Meéret (pt)
Vastagsag (mm) Szin (R, G, B)
Alapszin (184, 219, 124) (0,0,0),1 -
Terllet2 (245, 196, 145) | (245, 196, 145), 0.076 -
Terllet (250, 218, 208) | (250, 218, 208), 0.076 -
Varos (255, 251, 156) (96, 93, 92), 0.13 -
Szintvonalak - (150, 149, 148), 0.13
Ellipszis (0,0, 0) (0,0, 0), 0.076 i
Folyo - (0, 162, 218), 0.5 -
Epuletek
Téglalap (0, 0,0) (0,0, 0),0.076 -
Ellipszis - (231, 120, 68), 0.5
(114,112, 111),1
Utak - (255, 245, 0), 0.7 -
Hatér - (218, 40, 29), 0.7 -
Epliletnév Arial (félkovér),12
0,0, 0)
Folyonév Arial (normal), 10
(0, 147, 221)

Arial (normél), 20
(170, 169, 169)
Arial (normédl), 8
(127,127, 127)
Arial (felkoveér), 14
0,0, 0)

Magassagérték Arial (félkovér), 8
(170, 169, 169)
. ) ) Arial(félkovér),24
Cim (0,0, 0)
Keret - (0,0,0),1 -

4. A honlap 6sszeallitasa

4.1 El6késziletek

A honlap tényleges elkészitése el6tt el6szor megterveztem annak felépitéset és
szerkezetét, ezutan mar csak a szoveges és kepes forrasokat kellett dsszegytjtenem.
Ezek nagy részét szakdolgozatom maéasodik fejezetének elkészitése el6tt mar
Osszegy(jtottem, de még ki kellett egészitenem. Csaklgy mint akkor, most is az internet

segitségével szereztem be a szlikséges forrasanyagot.

Honlapom elkészitéséhez a KompoZer nevl honlapszerkeszté programot hasznaltam,

mely sok hasonldsdgot mutat egy egyszer(i szdvegszerkesztd programmal. Nagy el6énye,
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hogy nem kotelez6 html-parancsokkal dolgoznunk, elég csupan begépelni és

megformazni a tartalmat, de ha (gy akarjuk, parancsokat is hasznalhatunk egyszerre.
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18. &bra A KompoZer program kezel6i felulete

A szerkesztés megkezdése el6tt létrehoztam egy html, azon belll is egy kepek és
lapok nev( mappat, ahova kés6bb a weblap megfeleld alkotorészeit mentettem.
A honlap elkészitése soran el6szor a tartalom szerkesztését végeztem el, formazasat

hagytam utolso feladatnak.
4.2 A honlap felépitése

A honlap inditasakor egy nyitooldal tdvozli a latogatot, melyrdl egy Kattintassal
eljuthatunk a kezd6oldalra. A kezddoldalt harom részre osztottam: bal oldalt a mentsor
talalhatd, ahonnan egy-egy témakort érhetlink el. Az Elhelyezkedés menipontban
térképek segitségével képet kapunk a lel6hely foldrajzi helyzetérdl, a Torténet részt
elolvasva megismerhetjilk a varos és lakoi torténetét. Az Asatds nevli meniipont
ismerteti a régeszeti munkak multjat es jelenét, a Lel6hely menupontban egy térkép
segitségevel tekinthetjuk meg a mar feltart épitmenyeket. A Targyi leletek tartalmazza a
régészeti kutatasok targyi eredményeit, a Forrdsok menlpontban pedig felsoroltam a
honlap elkészitésehez hasznalt képi és irasos forrasokat.

A kezdblap fels6 részén talalhaté egy kep, illetve a weboldal neve (mely a honlapon
belul mindig lathatd), a lap kozepén pedig az éppen aktudlis mendpont tartalma jelenik

meg.
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4.3 Honlapszerkesztés

A nyitooldal elkészitéséhez begépeltem az (dvozlészéveget, és ugy, mint a
szOvegszerkeszté programok esetében, megadtam formai jellemz6it (betdtipus, igazitas,
betlinagysag). Kilénbség, hogy a bet(inagysagot nem kell pontosan megadni, hanem a

program altal el6re definialt méreteket lehet hasznalni.

Body Text =| (noclass) |=|| § B} 33 ]

Yanable Width :j | ﬁ'A. Bl UE=

i

e

111

19. &bra A szovegformazas eszkozei a programban

Kép beillesztéséhez az Insert menlpont els6, Image parancsat valasztottam, mely az
eszkoztarbdl is elérhet6. A megjelend ablakban kivalasztottam a hasznalni kivant
képfajlt. A megjelenitett kép méretét modositottam (a szovegszerkeszt6kben megismert
modszerrel), és a lap kézepére igazitottam. A kép ald a kezd6oldalra vezet6 szoveget
gépeltem be és hozzarendeltem annak hivatkozasat. A miveletet a kovetkez6 mddon
vegeztem el: az Insert menu Link parancsara Kattintva a megjelend ablakban
kivalasztottam azt a html fajlt, amely a szdvegre kattintas utan jelenik meg. (Az ablak
szintén elérhet6 az eszkdztaron belll 1évé Link ikonra kattintva.) Ezt a fajlt el6z6leg mar
létrenoztam es az index2.html nevet adtam neki.

A kezdd6lapon els6ként létrehoztam a hat menlipontot, majd mindegyikhez egy-egy, a
neviknek megfelel§ elnevezési html f4jlt rendeltem, majd menu.html néven mentettem
el. A menupontok alatt elhelyeztem az ELTE cimerét és a honlap kolofonjét.

A kezd6oldalt frame-ek (keretek) létrehozasaval osztottam harom részre (frame, ill.
frameset parancs), melynek vegrehajtasahoz megadtam azok méretét, illetve neviket
(Bal, Fejlec és Torzs). Mivel azonban a KompoZer nem tamogatja a frame
parancsokat, ezért ezeket a Jegyzettémbbe irtam be.

A fejléc részbe egy képrészletet raktam be, amit a Microsoft Office Picture Manager
képszerkesztbvel méretre vagtam, és a lapok mappaban helyeztem el. A tartalom
elkészitéséhez el6szor azokat a részeket készitettem el, amelyekbe csak szdveget és
képet helyeztem el, a webtérképek szerkesztése csak ezek utan kovetkezett.

A menu.html nevd fajlon belil a target=""Torzs™ paranccsal értem el, hogy a beirt
tartalom mindig a ,,Torzs” nevl frame-ben jelenjen meg. (A torzs.html allomanyban
egy altalanos ismertetd talalhaté a honlapomrol.)

A képek és szdvegek megfeleld elhelyezését tablazatok hasznalataval oldottam meg.
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Tablazatot a Table mend Insert.../Table parancsaval szdrtam be, itt megadtam az
oszlopok és sorok szamat, a szoveget é€s a képeket a cellakban helyeztem el, majd a
cella kdzepére igazitottam Gket.

Néhany képet (pl. Payon térképe, az asatasi tertilet miiholdképe) nagyithatova tettem,
amit az internetrél ingyenesen letdlthetd JavaScript fajl alkalmazésaval értem el. Ennél
a scriptnél le kellett toltenem egy jquery.magnifier nevi szkriptfajlt és egy magnify
kurzorfajlt. A képek nagyithatosagat a képre vitt nagyitdé kurzor jelzi. A script els6
részét — ahogy a mellékelt abran latszik — a head, méasodik részét a body tagba kellett
bemasolnom, majd a megfelel6 fajlnevet és meretet beirnom.
<html>
<head>

<script type="text/javascript"
src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.3.2/jquery.min.js"></script>

<script type="text/javascript" src="jquery.magnifier.js"></script>
</head>

<body>

<img src="../kepek/payonmap2.bmp" class="magnify"
style="width: 345px; height: 246px;">

</body>

</html>

20. &bra A képek nagyitasdhoz hasznélt JavaScript parancssor
4.4 Webtérkepek készitése

A webtérképek egyik legegyszeriibb valtozatat (gynevezett image map-ek
Iétrehozasaval szerkeszthetjik. Az image map egy olyan kép a honlapon belil, melyen
pixelkoordinatdk megadéséval terlleteket hatarolhatunk le, és ezekhez a terlletekhez
rendelhetlink hivatkozast. Honlapomon az attekint6 térképhez rendeltem allamtérképet,
az allamterképhez a régészeti lel6hely részletes térképet, ehhez az utolsbhoz multimédia
alapu informécidkat. Az image map-eket az Easy Html honlapszerkeszté programmal
hoztam létre, ugyanis a KompoZerrel ez nem lehetséges. Az Easy Htmlben eléz6
tanulmanyaim sordn mar készitettem image map-et, igy csupan fel kellett idéznem a
mar tanult parancsokat.

El6szor az attekintd térképet készitettem el: megnyitottam az elhelyezkedes.html
allomanyt, a body részben a kép nevének beirasa utan a usemap parancshoz beirtam a
térkép nevet, melynek kovetkeztében a kép keék keretet kapott. Ezek utan a program
Helpers mendpontjabol kivalasztottam az Image map helper... parancsot. A felugrd

ablakban megjelenik maga a kép, a bal oldali oszlopban a kép neve. A felsd
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eszkoztarban kivalaszthatjuk a korulhatarolas alakjat (téglalap, kor, ill. haromszdg), én a
téglalaprajzoldval hataroltam korbe a térképen mar kiemelt México allam tertletét. A
mdvelet utan megjelenik egy felugro ablak, melyben megadhatjuk a hivatkozast, ahova
iranyitson a honlap. (Ebben az esetben ez az allam.html.) Ekkor fontos megadni, hogy
az a fajl, amire iranyitjuk az oldalt, az image map-pel egy mappan belul van-e, vagy
kilén mappéban. Ha kilén mappaban, akkor abban az esetben meg kell adni az elérési
atvonalat. Mindezek utan létrejon egy area shape (amely a korulhatéarolas alakjat adja
meg), es egy coords parancs (mely téglalap esetén két sarokpont koordinatajat jelzi). Az
attekintd térkeép esetében ez <area shape="rect" coords="137,229,324,301">.

México allam térképénél is ugyanigy jartam el, Calixtlahuaca nevét telepilésjelével
egyltt hataroltam le. A lel6hely részletes térképénél tobb ilyen négyzetet jeldltem ki,

mivel a teriilet minden feltart épitményét kilon oldalon mutatom be.
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21. abra Image map helper az Easy Html programban

A honlap tartalmanak elkészitése utan a végleges formazast végeztem el, és a Google
Chrome bongesz6ére optimalizaltam.

Egy lap hatterét a KompoZer programban a Format menu Page Colors and
Background... pontjara kattintva valtoztathatjuk. A megjelené ablakon belll adhatjuk
meg a hattér szinét, ezen Kivil képet is haszndlhatunk héttérként. Ugyanebben az
ablakban valaszthatjuk ki az aktiv, és a mar latogatott linkek szinet is. A honlap
egészére hattérkent R:255 G:204 B:102 0Osszetétell szint (hexadecimalis kddja
#FFCC66), betltipusként egységesen Calibrit valasztottam.

4.5 Tovabbfejlesztési lehetdségek
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Az altalam elkészitett honlapot természetesen szamos mas funkcidval lehetne
béviteni. Az els6, amely a napjainkban hasznalt honlapok nagy részében is szerepel, a
Google Maps beadgyazasa, amelyet az Elhelyezkedés menipontban tudnék elképzelni.
A magassagadatok birtokdban el lehetne késziteni a Cerro Tenismo 3D-s modelljét a
feltart épitmenyekkel egyutt, ez a Lel6hely menupontbol lenne elérhetd.

A szikséges fényképek meglétével egy Virtualis séta menipontot lehetne beépiteni,
melynek segitségével a latogatd kdzelebbrél megismerhetné a leléhelyet és kornyékét.
A Targyi leletek mentpontbdl inditani lehetne egy diavetitest — mint afféle ,,virtualis

muzeum” — a feltart targyi emlékekbdl.

5. Osszefoglalas

Szakdolgozatomban bemutattam Calixtlahuaca régészeti lel6helyét honlapon és
térképeken keresztil. A térképek és a honlap elkészitésének menetét munkam megfeleld
fejezeteiben részletezem. A honlapomon réviden ismertetem a Calixtlahuacaval
kapcsolatos legfontosabb tudnivalokat, igy az olvasd kozelebb keriilhet Mexikd e
kicsiny regészeti lel6helyéhez. Honlapom egyedulallonak tekinthetd, mivel magyar
nyelven nem érhetd el olyan weblap, mely az érintett téméaval foglalkozna.

A térképek megrajzolasahoz a CoreDRAW altalanos célu grafikus program magyar
nyelvi, X3-as verzidjat, a térképek exportalasa soran es a kepfajlok szerkesztéséhez a
Microsoft Office Picture Managert hasznaltam. A honlapszerkesztést a KompoZer, az
image map-ek elkészitését az Easy Html 2.4-es verzidjaval végeztem el. A szakdolgozat
elkészitéese soran jobban megismertem az emlitett programokat, hasznélatukkal
rutinosabb felhasznalova valtam.

Néhol problémat jelentett, hogy a helyrdl viszonylag keves informacio érheté el,
illetve a szilkséges térképeket is csak az internetrél tudtam beszerezni. A rendelkezésre
allo térképek kozil nehéz volt olyat talalnom, amelyek célomnak megfeleltek. A
legtdbb problémat a lel6hely térképenek elkészitése okozta, hiszen ezt harom kiilénb6z6
térkép alapjan kellett elkészitenem.

Mindent dsszevetve 0rulok, hogy dolgozatomban szamomra kedves témat, egy latin-
amerikai &skultaraval kapcsolatos régészeti lel6helyet dolgozhattam fel térképek

segitségével.
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6. Kdszonetnyilvanitas

Szeretném koszonetemet kifejezni elsGsorban témavezetémnek, José Jesus Reyes
Nufiez tanar urnak, aki hasznos szakmai tanacsokkal latott el és felmertl6 kérdéseimre

készségesen vélaszolt.

Tovabba Gercsak Gabor tanar urnak, aki az idegen foldrajzi nevek atirdsaban nyujtott
segitséget.

Végiil, de nem utolsé sorban Nagy Andras bardtomnak, aki a honlapszerkesztés soran

felmertl6 problémak megoldasaban volt segitségemre.
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