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1. Bevezetés

Magyarorszagon a mai tendencidk a térképek digitalis archivalasat és online térképmuizeumok
elkészitését mutatjak. Ennek a tendencianak egyik Gttordje a Virtualis Globuszok Mizeuma
(vgm.elte.hu). Hasonl6 rendszer felépitésébe kezdtem a magyar néprajzi térképekkel. T6bb keresd
kifejlesztésével, és szamos forrast felkutatva elkészitettem a Magyar Néprajzi Térképek honlapjat.

Hérom féléves hallgatoi 6sztondijjal volt lehetdségem tobb németorszagi térképtar
felkutatasara. Ezekben a térképtarakban sok térképet talaltam, amelyeket Magyarorszagon még nem
ismertek. Legtobbjliik Németorszagban vagy mas német nyelvii orszagban késziilt, de volt kozottiik
amerikai és angol készitést is, illetve olyan is, amely hazankban késziilt. Altaliban jobb allapotban
voltak, mint a magyarorszagi térképtarakban 1évo térképek, mivel nem volt akkora irantuk az
érdeklddés, és igy nem érte Oket a gondatlan hasznalatbol adodo sériilés.

Ezeket a térképeket egy honlapon tettem elérhetévé, amelyen lehet kozottiik leldhely szerint,
megadott kulcsszavakkal vagy pedig a térképen abrazolt varmegyék szerint keresni. A honlap a

http://demogmap.elte.hu cimen érhetd el.

2. Magyar vonatkozasu térképek Németorszagban

A magyar néprajzi térképezés a kiegyezés ¢és a trianoni békediktatum alairdsa kozott fénykorat élte.
Az akkor késziilt térképek ma mar sok esetben nagyon rossz allapotban vannak. A szelvényezett
miuveknél gyakran hianyoznak egyes szelvények, de az is eléfordul, hogy egész térképmiivek is
hianyoznak, amelyeket a szakirodalombdl egyébként ismeriink. A fény és levegd hatisara a
térképek kifakultak, ami kiilondsen az egylapos térképeknél fordul eld. Nem ritkan sokaig falra is ki
voltak téve egyes térképmiivek. Sokszor mar az eredeti allapotuk visszaallitasa is lehetetlenné valik.
Magyarorszagon és a kornyez6 orszdgokban ezeket a térképeket elég sokan kutatjak, s a gondatlan
hasznalat rontotta le 4llagukat.

Térképész hallgatoi 0sztondijasként alkalmam nyilt tobb németorszagi térképtarat felkeresni,
ahol késziild diplomamunkédmhoz anyaggytijtést végeztem. Nagy meglepetésemre szolgalt, hogy
Németorszag terliletén is sok térkép talalhato ebben a témaban. Bar gyakran ezek sem a legjobb
koriilmények kozott voltak tarolva, viszont az a tény, hogy kevesen érdeklddnek irantuk, segitette
megorizni az allagukat. A falra nem voltak kitéve, és legtobb esetben a fénytdl elzarva taroltak
ezeket.

A térképek egy részét Magyarorszagon nyomtattak, és valamilyen uton Németorszagba



keriiltek. Ezek legtobb esetben egylapos vagy szelvényezett térképmiivek, de vannak magyar
készitésh atlaszok is. Masok a német nyelvteriilethez kothetdk, de eléfordulnak még Amerikabol
szarmazo térképek is. Szembetling kiilonbség, hogy a Magyarorszagon készitett térképeken a
magyar népesség vords szinnel van abrazolva és a német sargaval, mig a Németorszagban és
Ausztridban készitett térképeken a német népesség van vorossel abrazolva €s a magyar sargaval.

Tobb konyvtarat €s levéltarat is felkerestem.

2.1 A Badeni Tartomanyi Kényvtar, Karlsruhe

Karlsruhéban — mint vendéghallgaté — kutatdsaimat a Badeni Tartomanyi Konyvtarban talalhato
térképekkel kezdtem. El6szor a Richard Andree (1835-1912) altal készitett Andree’s Allgemeiner
Handatlas (Verlag von Volhangen und Kalssing, Bielefeld és Lipcse, 1887) cimli miinek kiilonb6z6
kiadasaiban talaltam néhany térképet. Volt még ezen kiviil egy fekete-fehér fotomasolat a Joseph
Chavanne (1846-1902) altal készitett Physikalisch-Statistisch Hand-Atlas von Osterreich-Ungarn
(Eduard Holzel’s Geographisches Institut, Bécs, 1887) cimii atlaszmiir6l. Az ilyen masolat csupan
arra jo, hogy eldonthessiik, hogy érdemes-e az eredetit valahol felkutatni.

A Heidelbergi Egyetemen talalt nyomatok alapjan Karlsruhéban megkerestem a
Geographical Review cimii lapnak a 4. évfolyamat (1918), és abban megvolt a Bruce (?) C. Wallis
(7-?)" ltal készitett harom Magyarorszag térkép 4-4 szelvénye. Ezek utan kezdtem atnézni a
foldrajzi folyoiratokat, és sok korabeli lapban taladltam néprajzi térképet. A Geographical Review
eggyel korabbi évfolyamdban talaltam tobb fekete-fehér térképet. A The Geographical Journal cimi
lap 47. szdmaban (1916) akadtam ra hat, a Bansagot abrazolo térképre, amelyek bemutatjak a
néprajzi térképezés hatféle dbrazolasi modjat. Ebben a folyodiratban talalhatoé egy Horvatorszagot
bemutato térkép is, amin az adott népesség altal lakott teriilet a jelmagyarazatban megadott szinnel
van korberajzolva, de nincs kitdltve, igy nem takar ki més térképi tartalmat. Ezen a térképen barna

domborzatarnyékolés, a vasutak, valamint kiegészité megirasok vannak feltiintetve.

2.2 A Wiirtembergi Tartomanyi Kényvtar, Stuttgart

A Stuttgartban 1évé Wiirtembergi Tartomanyi Konyvtar is sok kutatdsra érdemes térképet rejtett

magaban. A konyvtar foépiiletétdl tavol eso térképtar nagyon gazdag térképanyaggal rendelkezik.

! A sziiletési és halalozési évszamot nem sikeriilt felderitenem.



Hérom atlaszban is voltak olyan térképek, melyek Magyarorszagot abrazoltak. Az els6 a
Budapesten nyomatott tobb nyelven is kiadott Haldsz Albert (?—?)* és Edvi-Il1és Aladar (1858—
1927) Magyarorszag haborls veszteségét bemutato atlasz, német nyelven (eredeti cim: Ungarn vor
und nach dem Krieg in Wirtschaftstatistischen Karten). A nyelv a telepiilésnevekre nem mindig
vonatkozik, de a magyarazo névrajzra, valamint a kereten kiviili megirasokra igen. Itt megtalalhato
egy eredeti szines példanya a Karlsruhéban csak fekete-fehér masolatban meglévé Joseph Chavanne
altal készitett Physikalisch-Statistisch Hand-Atlas von Osterreich-Ungarn cimii atlasznak. A
harmadik egy német kiadast K6zép-Eurdpa atlasz, amiben a térség népességét abrazolod
térképkivagaton rajta van Magyarorszag. Kiilon sem Magyarorszag népességét, sem a Habsburg
Birodalom népességét bemutat6d térkép nincs benne. Ezek az atlaszok viszont mind nagyon jo

allapotban vannak.

2.3 A Heidelbergi Egyetem Féldrajzi Intézetének kényvtara

A Heidelbergi Egyetem Foldrajzi Intézetének konyvtara is szdmos térképet 6riz. Ezek legtobbje
nincs kataldgusban nyilvantartva. Csak néhany talalhaté meg a Heidi-katalégusrendszerben (a
Heidelbergi Egyetem konyvtarainak kdzponti szamitogépes katalogusa), igy feltételezhetd, hogy
ott, az eddig talaltaknal sokkal tobb térkép van.

Az ottani kutatdsoknak elsé szamu akadalya, hogy a térképtar csak kedden és csiitortokon
van nyitva, és azokon a napokon is csak masfél orat. Szerencsére itt a térképek kolcsondzhetok
abban az esetben, ha valaki be van iratkozva a kdnyvtarba. Ez azt az eldnyt jelenti, hogy el lehet a
térképeket vinni, és kielemezni, vagy beszkennelni. A hatranya az, hogy ezek a térképek nincsenek
annyira jo allapotban, mint mas konyvtarakban, mivel hazaviszik ket a diakok is. A
Magyarorszagot abrazolo térképmiiveknek itt is megvan az az eldnyiik, hogy kevesen viszik haza,
de az allapotuk ennek ellenére sem kivald. A szakadasok nincsenek megragasztva, ami azért jo,
mert igy a ragasztd altal okozott elszinez6dés nem okoz gondot a szkennelés soran, de csak két folia
kozott lehet Oket szkennelni. A folidban konnyen elcstiszhat a térkép, illetve a folia
elektrosztatikusan feltoltodik, igy a por hozzaragadhat, ami rontja a szkennelés mindségét. Ez tiszta
koriilményekkel, és a folia rendszeres tisztitasaval elkeriilhetd. Vigyazni kell, hogy a f6lia ne torjon,
ne karcolodjon, és a szkenneren atmend oldala ne hordozzon port, mivel tonkreteheti a szkennert. A
munka az liveg gyakori tisztitdsat igényli. Az eldnézet alkalmazasa sem ajanlott, mert elcstiszhat a
térkép a foliaban, és akkor nem azt szkenneli, amit kijeldltiink. Jobb beszkennelni az egész lathato

teriiletet, €s egy altalanos grafikai programban kivagni.

2 A sziiletés és elhaldlozas évét nem sikeriilt kideriteni



Heidelbergben két meglepd, B. C. Wallis altal készitett, New Yorkban kiadott
népességtérképet talaltam, amely a torténelmi Magyarorszagot harom részben 4brazolja: Eszak-
Magyarorszag, K6zép-Nyugat-Magyarorszag és Dél-Magyarorszag. Mivel Erdély mindkettd
térképrol hianyzik, feltételezhetd, hogy volt egy K6zép-Kelet-Magyarorszag is, csak az mindkét mi
esetében hianyzik. Ahogyan a Badeni Tartomanyi Konyvtarrol sz616 beszamolémban irtam, ez a
feltételezés helyes volt. A Heidelbergben 1€vé harom szelvény mindkét miiben 6ssze van ragasztva.
Ez elég sajatos alakot ad nekik, viszont ezen kiviil nincs mas ragasztés, igy a ragasztas miatti
elszinezOdés sincs. A bélyegzokbdl latszik, hogy a ragasztasnal az atfedéseket és a keretet levagtak.
Ezeknek a tovabbkutatasat kiilondsen érdekesnek tartottam mivel nem gondoltam arra, hogy az
Amerikai Egyesiilt Allamokban is késziilt magyar vonatkozast néprajzi térkép. Ezen kiviil
megtalalhat6 itt Heidelbergben a Kogutowicz-féle négynyelvii pontszorasos népességtérkép,
amelynek sajnos egyes szelvényei hidnyoznak, és helyenként van benne szakadas, viszont a fakulés
enyhébb mértékii. Ezek koziil csak a Kogutowicz altal készitett térkép van nyilvantartva a Heidi-

rendszerben.

2.4 A Tiibingeni Egyetem Féldrajzi Intézetének kényvtara

A Tiibingeni Egyetem Foldrajzi Intézetének konyvtardban is sok magyar vonatkozasu térkép
talalhato. Tiibingent egyik vilaghaboru alatt sem bombaztak, igy a hdbort nem pusztitotta el a
térképanyagot. Kizarolag atlaszban vannak népességtérképek, bar néhany atlaszba bele van
csusztatva egy-egy egylapos térképmii is. Ez viszont az allagat ugyanugy 6vta mintha bele lenne
kotve, de a szkennelés sokkal konnyebb, mivel at lehet futtatni egy nagy szkenneren.

Tobb magyar készitésii atlaszt is birtokolnak. Az egyik a mar korabban emlitett Haldsz Albert—
Edvi-Illés Aladar altal készitett atlasz angol nyelvii valtozata. Kogutowicz Kéroly (1886—1948)
zsebatlaszanak 1922-es és 1923-as kiadasa is megvan, bar az 1923-as kiadast még valdsziniileg
senki nem nézte meg, mivel még meg sincs vagva. Tovabba egy 1943-as német kiadasi Burgenland
atlasz is megtalalhato itt. A konyvtarban van egy ismeretlen eredetii francia nyelvii fekete-fehér
néprajzi atlasz is. Ebben se a kiadas helye, se kiado, de a kiadas éve sincs feltliintetve. Még az
adatok forrdsara sincs utalas, igy csak valoszintisiteni lehet, hogy 1920 koriil késziilhetett.

A konyvtarban talalhato egy 1914-ben nyomtatott roman torténelmi atlasz, amiben van
harom néprajzi, illetve torténelmi néprajzi térkép. Osszehasonlitva a magyar atlaszokkal szamos
ellentmondast fedezhetiink fel. Feltind, hogy a roman térképeken 1867—1914 kozott jelentdsen
csokken Erdélyben a magyar népesség. Az adatok forrasa is bizonytalannak tiinik. A térképek cimei

angol és roman nyelven vannak megirva, mig az egyéb megirasok csak romanul szerepelnek.



Talalhaté egy német nyelvii Karpat-térség atlasz is (eredeti cim: Karpatenraum). Ebbe bele van
csusztatva egy nagyméretli 6sszehajtott térkép, amit a német birodalmi vezetés szamara készitettek.
Ezen csak a kisebbségek vannak feltiintetve. Minden kisebbségnek van egy megfeleld jelkulcsi
eleme, ami az egész térképen ugyanaz, viszont a fehér minden orszagban az allamalkotd népességet
abrazolja. Ez eleinte nagyon zavard a térkép elemzésénél, mert elsé ranézésre nem lehet tudni, hogy
a fehér mit jelent. Ugyanakkor ritka darab, mivel kevés térkép van, ami az 1943-as hatarokat és
adatokat tiinteti fel. Konnyen elképzelhetd, hogy ezek tobbnyire elpusztultak a hdbortiban, és
Tiibingenbe azért maradtak meg, mert a varos nem szenvedett haborts karokat. Van ott tovabba egy
Budapest atlasz is, amit Dr. Illyefalvi I. Lajos (1881-1944) készitett. Ennek egyik fejezete
foglalkozik Budapest népességével, valamint azzal, hogy az orszag tobbi részérdl mekkora a

bevandorlas Budapestre.

2.5 A Berlini Allami Kényvtar

A Berlini Allami Konyvtar, amely egyben a porosz kulturalis rokség része is, szamos térképet
tartalmaz e témaban. A konyvtar két épiiletben helyezkedik el.

A Potsdammer Strasséban 1évo sarga épiilet foldszintjén lehet beiratkozni. Itt az
olvasotermekbe se lehet bemenni tagsagi kéartya nélkiil, mivel azt a bejaratnal ellendrzik. Mindent,
amit beviszlink magunkkal, be kell mutatni a portan, és papirt kapunk réla, ami nélkiil nem tudjuk
azokat kivinni. Vaku és allvany nélkiil le lehet fényképezni a térképeket, viszont ezekrdl jegyzéket
kell késziteni a konyvtar szamara. Jelenleg a térképtar az egyetlen részlege a konyvtarnak, ami ketté
van valasztva a két épiiletben.

Bér hivatalosan a Potsdammer Strasse-i épiiletben az 1946 utan készitett, mig az Unter der
Lindenen 1év6 épiiletben a 1946 elott készitett térképek talalhatok, a gyakorlatban azonban
eléfordul az ellenkezdje is. A térképek koziil sok benne van a SabiKat rendszerben, ami a berlini
konyvtar szamitogépes kataldgusrendszere. A térképeket papiron kell megrendelni, tehat nem lehet
elére kérni az interneten keresztiil. Ez azt jelenti, hogy a papirok kitdltése majd leaddsa utan 1 6rat
kell varni, mig kihozzak a kért miivet, feltéve, ha egybdl megtalaljak. Sok térkép viszont nincs
benne a StabiKat rendszerben, ezeket a mikrofilmre lefényképezett egykori cédulakatalogus alapjan
lehet kikeresni. Sajnos néhany esetben a jelzet helytelen. Néha gyorsan megtalaljak a konyvtar
dolgozoi, de néha tobb napot is varni kell ra. A két épiilet kozotti allomanykoltdztetés és a rossz
katalogusjelzetek miatt sok anyagot nem sikeriilt még megtekinteni. Az Unter der Lindenen

talalhat6 épiiletet jelenleg atépitik, tehat ez is neheziti a kutatast.



2.6 A térképek rendezése, honlapszerkesztés

A Németorszagban gyljtott térképekbdl online adatbazist készitettem, ami egy webes feliileten
elérhetd. Ezen kiilonb6z6 keresési lehetdségek vannak, és a térképeket meg lehet tekinteni egy
térképnézegetdben. Lehet keresni kulcsszavak (térkép leirasa, szerzd, kiado, kiadas helye, eldallitas
éve, méretarany, valamint a konyvtarban/levéltarban hasznalt katalogusjelzet) alapjan. A keresési
kulcsszot el lehet kiildeni egy kattintassal, vagy pedig letitésekkel is lehet sziikiteni az eredményt.
Abban az esetben, ha nem ir be valaki keresési kulcsszot, akkor a megjelolt lelohelyrél mindent
kilistdz a program. Abban az esetben pedig, ha minden leldhely ki van vélasztva, akkor az 6sszes
térképet kilistdzza. Tovabb lehet sziikiteni a keresést a leldhely megadasaval, ami kivalaszthato egy
listabol vagy kijeldlheto egy térképen.

Egy masik keresési modszer az abrazolt teriilet alapjan torténhet. A torténelmi Magyarorszag
varmegyéi jelennek meg egy térképen, €s az egyes varmegyéket mint keresési feltételt lehet
megadni, hogy a keresés eredményeképpen csak azok a térképek jelenjenek meg, amelyek az adott
varmegyének teljes teriiletét vagy teriiletének egy részét abrazoljak; vagy pedig az eredményként
megjelent térképek ne abrazoljak az adott varmegyét. Nem kell, hogy minden varmegye feltétel
legyen. Kijelolhetjiik a varmegyéket egyenként egérrel, vagy pedig az 1910-es népszamlalas alapjan
megadott etnikai ardnnyal. Ekkor az als6 és fels6 hatarat kell megadni annak, hogy az adott etnikum
aranya az 0ssznépességhez viszonyitva meddig terjedjen a vizsgalni kivant varmegyékben, és azt,
hogy milyen feltételként jelolje meg a varmegyéket. Ezt tobbszor is megismételhetd kiilonbozo
népcsoportokra. Ezek az adatok a honlapon megtekinthetdk a varmegyékrdl szol6 informacidkban,
tovabba egy tematikus térkép is rendelkezésre all, ami az 1910-es népszamlalas varmegyékre
Osszesitett adatait megjeleniti. Adott varmegyét abrazolo térképek szamat mutatd térkép is
megjelenithetd, ami egy adott levéltarra is szlikithetd. Ezen kiviil a levéltarak adatait is meg lehet
tekinteni. A térképek feltoltése jelenleg még folyamatban van. Eddig kozel 70 térképmii 1000
szelvényének feldolgozasa tortént meg.

A honlap a http://demogmap.elte.hu webcimen érhetd el magyar, angol és német
valtozatban. Az alapértelmezett nyelv a bongészd nyelve, abban az esetben, ha ez nem az el6bb
felsorolt nyelvek egyike, vagy nem felismerhetd a bongészé nyelve, akkor angolul jelenik meg a

honlap, de a nyelv a jobb felsd sarokban 1év zaszlokra vald kattintassal barmikor megvaltoztathato.



3. Térképek digitalizalasa

A térképek digitalizalasa raszter allomanyba tortént szkennelés
vagy fényképezés utjan. Mivel a szkennelésnek jobb a
mindsége, ha lehetséges volt a szkennelést valasztottam. Az

Ad-es vagy A3-as szkennerre raférd térképek esetében ez

altalaban nem okozott gondot, fiiggetleniil attol, hogy

konyvben vagy kiilon lapon voltak. A nagy térképlapok R
Egy dobszkenneren atfutatott

esetében sem volt gond, ha nem voltak konyvbe kotve, mivel ,50ymeretsi térképlap

azt egy nagy szkenneren atfuttattam. Viszont mivel az keresztiilhtizza a lapot, ha konyvbe van
kotve, nem lehet keresztiilengedni. Az ilyen térképeket egy A3-as vagy A4-es szkenneren kellett
beszkennelni, és folyamatosan arrébb cstsztatni ugy, hogy minimum 1-2 cm éatfedés legyen minden
iranyban a szelvények kozott. Nagyon fontos odafigyelni, hogy a fehér-egyensulyt a szkenner
kalibralni tudja. Azoknal a szkennereknél, ahol az

iiveglap eldtt van egy kivagat fontos arra figyelni, = D / —
hogy ezt ne takarjuk le, illetve arra, hogy a szkenner ! e
fedele le legyen csukva, mikor szkenneliink. Fontos,
hogy az 6sszes szelvényt ugyanazon a szkenneren
szkenneljiik. A masik gyakran felmeriild probléma,
hogy a kotésnél nem simul teljesen a szkennerre a

lap. Ilyenkor a kotés koriil sotétebb lesz a kép.

Szerencsére ez minden esetben a kép széle. Ezt a

jelenséget csak redukalni lehet azaltal, hogy a kotést
lenyomom, amikor megy a szkenner, de fontos arra
odafigyelni, hogy ne mozogjon kozben a konyv. Egy Photoshopban osszeillesztett térkép.
Ugyanakkor nem lehet nagy erével lenyomni, mert Néhdny apro hiba ltszik

akkor vagy a szkenner iivege torik dssze, vagy a konyv kotése sériil. Szerencsére sok régi kotési
atlasznak olyan kotése van, ami ha kinyitom, akkor kisimul. A legtobbszor ez a jelenség az utdlag
egybekotott folyoiratokndl jelentkezett. A szelvényeket a lehetd legnagyobb felbontdsban érdemes
szkennelni, hogy az dsszeillesztésnél a program minél jobban felismerje az atfedéseket. Ez
legjobban a B. C. Wallis altal készitett négyszelvényes térképmiivon latszott, mivel annak a keleti
szelvényének a nyugati széle volt a kdtésnél. Ezt, mivel nem volt atfedés a négy szelvény kozott,

kézzel illesztettem Ossze. A szelvényhatarokon latszik egy sotét csik. Sajnos nem lesz soha tokéletes

az Osszeillesztés, de kozel all hozza.
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A B.C. Wallis altal készitett harom szelvény ésszemontirozott képe

Ha az 6sszeillesztett képnek utdlag csokkentem a felbontasat sok hiba lathatatlanna valik. Az
Osszeillesztést az Adobe Photoshop nevii programmal végeztem. Az Automatizalas meniipont alatt
van egy Photomerge nevii funkcio. Ezzel betoltottem az dsszes szelvényt, €s bar sokszor akar egy
orat is igénybe vett, s tiff formatumban lehetett a nyers szelvény akar 3.2Gb is, Osszeillesztette.
Ennek a méretét utana lehetett csokkenteni a felbontas csokkentésével, és jpeg-ben valo tarolédssal.
A nyers képeket mind tiftben taroltam az adatveszteség elkeriilése érdekében, de a honlapon a jpeg
formatumot hasznaltam, mivel annak a terjedelme sokkal kisebb, mint a tiff¢.

Sok konyvtarban ma mar van konyvszkenner. Ebbe csak bele kell tenni a konyvet, és
végigmegy egy fénycsova fentrdl, és beszkenneli. Ezzel két probléma van, ami sajnos csak
végsziikség esetén teszi lehetdvé, hogy hasznaljuk. Az elsd, hogy ezeknek viszonylag alacsony a
felbontasuk. A masik, hogy van benne egy program, ami a konyv kotésénél a torzulasokat
megprobalja kivenni, de sajnos ezaltal olyan torzuldsokat tesz bele, amelyek korrigalasa lehetetlen,
¢s igy sajnos a térképet hasznalhatatlanna teszi. Ez csak akkor jo, ha nincs més, mivel akkor

legalabb van egy attekintése a felhasznalonak a térképrol.
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Egy konyvszkenneren készitett felvétel. A terkép keretén latni a torzulast. A felbontdsa is
viszonylag alacsony

Volt olyan konyvtar, ahol vagy nem engedtek szkennelni, vagy nagyon sokat kellett érte fizetni.
Szerencsére ezekben engedték a fényképezést. Mivel vakut meg allvanyt nem lehetett hasznélni, igy
ez az utols6 megoldas volt, amit valasztottam. Ilyenkor a megvilagitas sajnos nem a legjobb, és a
szine is torzitja a térképi szineket. Mivel a felvételt csak kézbdl lehet késziteni, a perspektiv
torzulast is csak csokkenteni, teljesen
kikiiszobolni nem lehet. Hossza expoziciot
hasznalni sem lehet, mivel a kéz remegése
elmossa a képet. Sokszor nehéz olyan helyet
talalni, ahol a megvilagitas is jo, és elég
magasra lehet elemelni a gépet a térkép fole,

hogy perspektiv torzulds nélkiil el lehessen

késziteni a felvételt. Annak érdekében, hogy

a felbontas a lehetd legnagyobb legyen, a  Egy kézben tartott digitdlis fényképezbgéppel készitett

gépet a maximum felbontason kell hasznalni, felvétel

¢s figyelni kell arra, hogy a latdbmezdt a lehetd legjobban kitoltse a térkép. Tul rovid
gyujtotavolsagu objektiv hasznalata sem jo, mert akkor maga az objektiv torzitja a képet. Ha
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leteszem a térképet egy székre, hogy jobban f6l¢ tudjak hajolni, akkor sokszor az asztalok

eltakarhatjak a fényt. Erre oda kell figyelni, és arra is, hogy a sajat &rnyékom se takarja el.

4. Tobbnyelvii rendszer alapjai

A honlap harom nyelven késziilt el: magyarul, németiil s angolul. Mivel minden széveges elem
egy adott nyelvhez kotddik, ezért a honlap csak egy lires keretrendszer, €s a betoltéskor keriilnek ra
a szoveges elemek. Az 0sszes szoveges elemet az adatbazisban helyeztem el. A kivant nyelv
megallapitasa a kovetkezoképpen torténik: ha a felhasznalo a cim mezében megadta a lang=
paramétert, vagy a rakattintott az egyik nyelvi véltozatra a meniiben, akkor ennek az értéke keriil a
lang globalis valtozoba, és ebbdl lesz mindig a nyelv kiolvasva a honlapon. Ha ez nincs beallitva,
akkor a bongész6 nyelve lesz az alapértelmezett. Ha ez nem egyike a honlap nyelveinek, akkor az
angol lesz az alapértelmezett.

A katalogus tartalma is harom nyelven lett elkészitve. Minden bejegyzés haromszor van
elkészitve, mindegyik egy kiilon nyelven. A honlapon mindig csak az a bejegyzés jelenik meg, ami
a nyelvnek megfelel. A nyelv mezdben meg van adva, hogy melyik nyelven van az adott bejegyzés.
Hasonldan az intézeteket felsorold tablaban, minden bejegyzés harom nyelven van, €s a nyelv mezo
alapjan hatdrozza meg a program, hogy milyen nyelven van az adott bejegyzés. A keresési
eredmény és a térkép adatai ablakba a nyelvet ezen mez0 szerint torténd sziirés alapjan donti el, és
igy irja ki az eredményt. A forrasok az a szerkesztd adatait tartalmazo tablakban hasonloképpen a
fentiekhez van egy nyelv mezd, és minden bejegyzés haromszor jelenik meg, mind mas nyelven. A
szlirésnél a lang valtozo értékét Osszeveti a program a nyelv mezd értékével (tobbszori atadassal) és
igy szliri meg az eredmény tablat. A tooltipek tartalma is ugyanigy van definialva. Minden ikonhoz
harom bejegyzés tartozik mas-mas nyelven, és a lang valtozo értéke alapjan sziiri meg a tartalmat a
program, igy a megfeleld nyelvii tooltip jelenik meg. Az Eurdpa térképen az orszdgok nevei az
orszagok tablaban vannak. Ennek a tablanak van egy kod mezdje, ami tartalmazza az orszdgok
kodjat, majd harom nyelvi mezdje, ami tartalmazza az orszagok neveit a kiilonboz6 nyelveken. Az
Europa térkép feliratai ezen tabla alapjan késziilnek el (1asd: 10. Tematikus térképek készitése cimii
fejezetet). A honlapon talalhatdo minden egyéb szoveges elem a nyelvek tdblaban taldlhat6. Ennek a
tablanak a nyelv mezdje tartalmazza a bejegyzés nyelvét, a cim mezdje a honlap cimét harom
nyelven, €s a tobbi mezd elx ahol x egy egész szam 1-tdl felfelé, az Gsszes szoveges elemet, ami a
honalapon barhol megjelenik, €s nincs felsorolva az el6bb emlitett tablakban.

A feliratok elhelyezésének tobb modja van. Ha egy adott objektum tartalmat egy php szkript

generalja, akkor az adatbazisbol kozvetleniil kiirja az dsszes feliratot. Ekkor az objektum tartalma
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feliratokkal egytitt érkezik a kliensre. Ezeknek a szkripteknek mindig meg kell adni a lang valtoz6
értékeét.

Egy masik megoldas a felirat fliggvény haszndlata. A fliggvény bemeneti paramétere a mez6
neve, amibdl a feliratot nyerni akarjuk. Ezt és a lang globalis valtozod értékét elkiildi a program a
a mddszer akkor hasznalatos, ha egy objektum tartalma kizarolag egy felirat (pl. 2/ objektum) vagy
pedig az objektum tartalma a kliens oldalon késziil el.

A harmadik megoldas nagyon hasonlit az el6z6hdz, viszont kizarolag a tooltipeknél
hasznalatos. A tooltip fiiggvénynek megadott icon paramétert, és a lang valtozé értékét atadja a
tooltip.php szkriptnek, és a visszakapott eredményt a tooltip objektumba helyezi.

A negyedik mddszer az Eurdpa térkép feliratainak elkészitésére hasznélatos. A bedgyazott
térkép objektumait keresi ki a program az orszagkdodok alapjan, és azokba helyezi feliratokat az

appendFirstChild eljarassal. Ez bovebben le van irva a tematikus térképekrdl szolo fejezetben.

5. Felhasznalébarat koncepcidk

A kliens oldali eseménykezeldk egy része az oldal felhaszndlobaratta tételét célozza meg. Az
oldalon az objektumok, valamint a tartalom elhelyezése sok esetben gondot okozott. Figyelembe
nyelven is az oldal. Tovabba az oldal minél tobb képernydn kell megjelenjen, és minél szélesebb
felhasznaloi rétegben hasznalhato kell legyen.

Ebbdl kovetkezik, hogy a hellyel sporolni kellett. Mivel a meniiben a széveges elemek tobb
helyet foglaltak volna, mint a piktogramok, igy a meniiben minden elem egy piktogram. Probaltam
minél egyértelmiibb piktogramokat késziteni. Azért, hogy egyértelmii legyen az, hogy egy elem
aktiv, azaz ha rakattint a felhasznalo, akkor torténik valami, ha az aktiv elemek f6l¢ hizza a
felhasznalo az egeret, akkor megjelenik egy piros keret. A piktogramok felett ilyenkor megjelenik
egy tooltip is.

A keresési eredményben ha az egeret a felhasznal6 egy sor f61¢ huizza, akkor kijeloli a sort
lila szinkiemeléssel. Barhova a sorra torténd kattintassal ki lehet valasztani az elemet. Ekkor is
atugrik a ,,radio” gomb. A szelvények kivalasztasanal nem jelenik meg piros keret, viszont ott van a
szelvények mellett a ,,radio” gomb, €s ha a képre kattint a felhasznal6, akkor is kivalasztja. A
nagyobb eldnézet koriil megjelenik a piros keret, ha folé viszi a felhasznal6 az ereget, de tooltip

nem jelenik meg. A térképek aktiv feliiletei felett az egér a meglévo kitoltés egy sotétebb
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arnyalatara cseréli a kitoltést amig az egér az elem felett van. Azokon a térképeken, ahol nem aktiv

minden elem, az aktiv elemeknek mas a kitoltésiik.

5.1 A piros keret megjelenitése

Annak érdekében, hogy a piros keret megjelenhessen az objektum koriil, az objektumot a megfeleld
vastagsagu atlatszo kerettel kell definialni. A keret vastagsagat a border attribitummal definialtam.
Az atlatszosag definialasara az objektum attribtitumaként definialt stiluslapot hasznaltam. Ez
utobbit fontos a stiluslapon definialni, mivel a piros keretet 1étrehozo fiiggvények a stiluslapot
modositjak. Egy példa eseménykezeldk nélkiil az objektum definialasara:
<IMG src="kep.png” border="2" style="border-color:tarnsparent; />

Bar a fenti példaban egy képet mutattam be, és a honlapon eddig mindenhol képpel lett
hasznalva a fiiggvény, a késObbi esetleges tovabbfejlesztéshez lehet hasznalni barmilyen
objektummal, amihez egy keret definialhatd. A fliggvény minddssze a border-color attribitumot
modositja. A fiiggvény részletes leirasahoz lasd: a mouseOverlcon és a mouseOutlcon
fliggvényeket a VI. Kliens oldali fiiggvények mellékletben. A mouseOverlcon fiiggvényt az
onmouseover eseménykezeld kell hogy futtassa, mig az mouseOutlcon az onmouseout
eseménykezeld. Mindkettonek az attributuma azonos, az egyetlen kiilonbség a két fliggvény kozott,
hogy az mouseOverlcon fliiggvény a meglévo keret szinét pirosra (FF0000) cseréli, mig az
mouseQutlcon atlatszora allitja. A fliggvény egyetlen paramétere az objektum, aminek a keretének a
szinét meg kell valtoztatni. Ha eseménykezel6bdl futtatjuk a fliggvényt, akkor a this nevii objektum
mindig arra az objektumra hivatkozik, aminek az eseménykezeldje futtatja az adott sort. Tehat egy
képet, ami bar nem aktiv, de az egér ha felette van megjelenik a piros keret, a kovetkezéképpen
definialhatunk:
<IMG src="kep.png” border="2" style="border-color:transparent,;”
onmouseover="mouseOverlcon(this);,” onmouseout="mouseQutlcon(this); />
fgy kapunk egy ikont, ami koriil van egy iires keret, igy tehat a leend6 piros keret helye fenn van
tartva. Ha folé vissziik az egeret, akkor a piros keret megjelenik koriilotte, ha meg eltavolitjuk,

akkor eltinik. Tooltip nem jelenik meg.
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5.2 Tooltipek megjelenitése

A fenti példaban jeleztiik a felhaszndlo felé azt a tényt, hogy az adott objektum aktiv, de azt nem,
hogy mi torténik, ha rakattint. Ha szeretnénk egy tooltipet is az objektumhoz, akkor elébb
definialnunk kell, hogy a tooltipben mi fog megjelenni.

El6bb az adatbazisban kell definialjuk a tooltip tdblaban. A tabla harom elemet tartalmaz. A
nyelv mez6 adja meg, hogy milyen nyelven van az adott bejegyzés. Minden tooltiphez kell
tartozzon egy magyar, német és angol bejegyzés. Ha a bejegyzés magyar, akkor a nyelv mezo
tartalma HU; ha német, akkor DE; ha pedig angol, akkor EN. Az icon mez6 egy megnevezést
tartalmaz, amit az ikon eseménykezeldjében kell majd megadni, hogy a rendszer tudja, melyik
tooltip kell megjelenjen. Ebben a mezdben lehetdleg ne legyenek mellékjeles vagy egyéb
kiilonleges karakterek, mivel ekkor nem garantalt minden esetben a miikodés. A fart mezdben az
elobbi két mezdben leirtaknak megfelelden (tehat adott ikonhoz adott nyelven) megjelend tooltip
tartalma kell keriiljon. A mellékjeles karakterek entitykkel kell hogy beirva legyenek.

Ezek utan visszatériink az objektum eseménykezeldihez.
<IMG src="kep.png” border="2" style="border-color:transparent;”
onmouseover="mouseOverlcon(this), tootip('vm'.event);”” onmouseout="mouseQutlcon(this),
tooltipb(),; />

A fenti példaban a vm ikonhoz tartoz6 tooltip fog megjelenni, tehat az, aminek az icon
mezdjében a vm kifejezés jelenik meg. A nyelv attél fliigg, hogy mi a honlap nyelve, tehat a lang
globalis valtozobdl lesz kiolvasva. Ezt az objektum els6 paramétere hatarozza meg. A masodik
paraméter a jelen eseményt definidlja, amibdl az egérmutatd koordinatait olvassa ki.

A tooltip fiiggvény a fooltip objektum bal felsd sarkat az egérmutatd mellé helyezi és
minden objektum f61¢é helyezi. Ezek utan kiild a szerverre egy kérést, a tooltip.php eljarasnak,
amiben megadja a lang globalis valtozé értékét és a 'vm' stringet mint paramétert. A tooltip.php
ezen két paraméter alapjan kikeresi az adatbazisbol a megfeleld tooltip tartalmat, és visszakiildi a
kliensnek. A kliens ezt belehelyezi a fooltip objektumba. Ha az egeret eltavolitja a felhasznal6 az
objektum foliil, a fooltipb fiiggvény fut le paraméterek nélkiil. Az minden objektum mdgé helyezi a
tooltip objektumot, és a tartalmat torli. Ezzel lathatatlannd valik, és egy ijabb tooltip eseményre all
készen.

Ezek utdn még az onclick eseményt kell definialni az objektumba, hogy megadjuk, hogy mi

torténik, hogy ha az ikonra rakattint a felhasznalo.
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5.3 Sorok kiemelése a keresési eredményben

A keresési eredményben a sorok kiemelése is eseménykezeldkkel torténik. A hattérsziniinket
valtoztatja meg a fiiggvény, ami alapbeallitasban atlatsz6. A tablazatban minden sort egy <7R> ¢€s
</TR> tag kozott definidlunk. A <TR> tag eseménykezeldiben adjuk meg a mouseOverRow és a
mouseOutRow fiiggvényeket. Az ikonokhoz hasonléan a mouseOverRow és a mouseOutRow kozott
minddssze annyi a kiilonbség, hogy a mouseOverRow lilara (31016F) allitja a hattérszint, mig a
mouseQutRow atlatszora. Mindkét fliggvénynek az egyetlen attribituma az objektum, aminek a
tulajdonsagait meg kell valtoztatni, tehat a this objektum. Ezen két eseménykezelo a
kovetkezOképpen néz ki a <TR> tag-ben:

<TR onmouseover="mouseOverRow(this);” onmouseout="mouseQutRow(this), ">........ </TR>

A fenti példaban nincs definidlva az 6sszes sziikséges eseménykezeld.

Mikor a sor f61¢ viszi a felhaszndlo az egeret, a sor hattérszine lila lesz, majd mikor eltavolitja ismét
atlatszo lesz, igy latszik a mogotte 1évo réteg szine.

Az onclick eseménykezeld is fontos szerepet jatszik a felhasznalobarat kornyezetben, mivel
ennek koszonhetden lehet barhova a sorra kattintani, és nem kell kozvetlen a ,,radio” gombra. Mivel
a tablazat egy szerveren 1évO php szkripttel lesz generdlva, minden sornak tudunk més-mas
konstans értékeket adni. Igy tehat az onclick eseménykezelSben a paraméterek bér a kliens oldalon
konstansként jelennek meg, a szerver oldalon sok esetben valtozokbol lettek generalva. Egy sor
generalasa kovetkezoképpen néz ki:
<TR onmouseover="mouseOverRow(this),” onmouseout="mouseOutRow(this),; ”
onclick="clickRow("id','sorszam’,'kepszam','kepnev', 'intezet’, 'tk'><TD><INPUT name="tk”
id="tk*" onclick="clickRow(.,......); ”/></TD> ........ </TR>

A fenti példaban a clickRow paraméterei ugyanazok, mint a <7R> tag-ben. A <TR> tobbi
elem nincs feltiintetve, ezt a keresé mikodése cimii fejezetben fejtem ki. Az id attributum ,,tk*”,
ahol * egy szdm, 1-t6l barmeddig, ami azt jelzi, hogy hanyadik sor a tabazatban. Ez megegyezik a
id értékével a clickRow eljaras paramétereiben. A name attributum fontos, hogy minden elemnél
megegyezzen, mivel igy lehet elérni, hogy ne lehessen két elemet bejeldlni, és ha rakattint a
felhasznal6 egy masik sorra, akkor vegye le a kijelolést a meglévo sorrdl. A sorszam, kepszam,
intezet és tk az azonos nevli mezok megfeleld értékei a katalogus bov tablabol. Ezt bdvebben

kifejtem a 11. A keresé miikddése cimii fejezetben.
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5.4 A térképeken Iévé aktiv feliiletek megjelblése

A honlap betoltésekor lefut az init fliggvény, ami tobbek kozt lefuttatja a terkersofi fliggvényt. A
fiiggvény részletes leirasa a VI. Kliens oldai fiiggvények cimi mellékletben talalhato. Az euaktiv
tablaban az Eurdpa térképen 1évo aktiv feliiletek vannak definidlva. Az orszag mezdben az orszag
kédja csupa nagybetlivel, a polygon mezdben ugyanez csupa kisbetiivel van. Ez utobbi megegyezik
az orszag poligonjanak azonositojaval. A terkepnev mezében van annak a térképnek a neve, ami
feljon, ha rakattint a felhasznal6 az orszag poligonjara. A ferkeresofi fiiggvény lekéri a szerverrdl a
tablazat tartalmat, és az 0sszes poligon kitoltését — aminek megjelenik ebben a tdbldzatban az
azonositoja — megcseréli lilara (7E45B3). Ezen tal hozzarendel eseménykezeldket. Az onmouseover
eseménykezeld a mouseOver fliggvényt futtatja le, benne a poligon azonositojaval. A fliggvény az
azonosito alapjan kikeresi a poligont, és megcseréli a kitoltését egy sotétebb lilara (4BO07F). Az
onmouseout eseménykezeld a mouseOut fliggvényt futtatja ugyazokkal a paraméterekkel, mint a
mouseOver fliggvény. Ez utobbi visszacseréli az eredeti vilagoslilara (7E45B3) a poligon kitdltését.
A tovabbi eseménykezeldk és egyéb funkcidi ennek a fliggvények a VI. Kliens oldali fiiggvények
cimi mellékletben és a 11. A keresé miikodése cimii fejezetben talalhatd. Ugyanigy végigfut a
germany téabla alapjan, és ugyanigy hozzarendeli az eseménykezeldket. A Németorszag térképhez a
mouseOverg és a mouseQutg fliggvényeket rendeli, amelyek ugyanazt végzik a Németorszag
térképen, mint a mouseOver és mouseOut fiiggvények az Eurdpa térképen. A ferkereso tabla alapjan
végigmegy a Baden-Wiirttemberg térképen, és ugyanigy bejeldli az aktiv feliileteket. Az
eseménykezeldket hasonldan rendeli hozza, a mouseOverMap és a mouseOutMap fiiggvényeket
hasznalva. Az eseménykezel6knél fontos, hogy mivel a fiiggvények a html oldal kliens oldali
fiiggvényeli, de az svg allomany az oldalba beagyazott 4llomany, igy minden fiiggvényt a parent
objektumon keresztiil ériink el. Ez azt jelenti, hogy ugy kell definidlni, hogy parent.fv tehat pl.
parent.mouseOverMap.

Mivel a varmegyés keresében minden poligon aktiv, nem kiilonbdzteti meg a kitoltést a program.
Ekkor a vm tabla 6sszes elemét kiolvassa, és végigfut az 0sszes varmegyén, és hozzarendeli az
eseménykezelOket a fentiekhez hasonld médon. A varmegyék kitoltését a mouseOverVM és a
mouseOutVM figgvények valtoztatjak meg. A varmegye kodot kell megadni, mint paramétert, ami
egyben a varmegye poligon azonositoja is. A vm globalis tombbdl kinézi a program, hogy mi a
varmegye szine, és az alapjan valtoztatja meg a megadott szin egy sotétebb arnyalatara. A
varmegyés keresé eseménykezeldi a 11.1 Varmegyés keresé miikddése cimii fejezetben bévebben

ki vannak fejtve.
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6. Stiluslapok

A honlap stilusat a stiluslapokon lehet definialni. Ennek harom fajtaja van. Lehet kiilso stiluslap,
ami egy .css kiterjesztésii szoveges allomany, amibe bele van irva a stiluslap tartalma. Ezt a link
tag-gel lehet az oldalhoz kapcsolni. Minden esetben a fejlécben kell megadni:

<LINK rel="Stylesheet” href="stylesheet.css” type="text/css />

Ha a tartalmat kozvetlen a fejlécbe szeretnénk beirni, akkor a style tag-et kell hasznalni:

<STYLE type="text/css ">

</STYLE>

A style tag kozotti adatok és a .css dllomany formatuma azonos. Ha egy adott elem adott
tulajdonsagat — tegylik fel — kétszer definidlja, akkor mindig az utols6 definicid lesz érvényes,
fiiggetleniil attol, hogy az egy link vagy style tag-gal van definialva. En a style tag-et nem

hasznaltam, viszont sokszor kisérletezésre jo volt.

A harmadik megoldas attribltumként torténd megadasa. Ekkor az elem style attributuméban

definidlom a kiilonb6z0 tulajdonsédgokat. Ez minden esetben feliilirja az eddig definialt

tulajdonsagokat.

A stiluslappal lehet pl. definialni, hogy az oldalon milyen szintiek legyenek a hivatkozasok,

milyen szinii legyen az oldal hattere, vagy mekkorak legyenek a betiik, milyen legyen a sziniik stb.

Lehet definidlni viszont objektumok helyeit is, hogy milyen kerete legyen az adott objektumnak, a

keret szinét stb. A tulajdonsagokat lehet a javascript fiiggvényekkel is modositani, tehat
eseménykezelOk is tudjak modositani.

Egy .css allomany formatuma a kdvetkezo:

body {
background-color:#030C3D;
color:#FFFFFF;

/
hl{
color:#FFFFFF;
/
a:link {

color: #FFFF00;
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/

a:visited {
color:#FF9C00;

/

a:hover {
color:#FF0000;

/

a:active {

color:#FF0000;

A fenti példaban az 6sszes adott tipust objektumra vonatkozik. Tehat pl. az §sszes link sarga
lesz az oldalon, kivéve ha feliil lesz irva egy masik stiluslappal vagy stiluslap-elemmel. A hattér
szine sotétkék lesz, a 41 tartalma pedig fehér. Létre lehet hozni a felhasznalo altal definialt
osztalyokat is. Ekkor ponttal kezdddik a sor.

Tehat a kdvetkezo lehetne egy osztaly:

.zold {

color:#00FF 00,
/

Ha egy objektumhoz hozz4 akarom rendelni, akkor a class attribitumban kell megadni. Pl.
igy:

<P class="zold”’>.....</P>

Lehet egy osztalyt, vagy annak részét csak adott fajta objektumhoz rendelni:
p.zold {

color:#00FF00;

Ebben az esetben csak akkor lesz érvényes az osztaly, ha azt a <P> tag-re alkalmaznom. Ha

egy bizonyos objektumra akarom az osztalyt, akkor a #azaonsoito formatumban kell megadni.

#zold {
color:#00FF 00,
/
fgy csak a zold azonositoval rendelkezd objektumom lesz zold.
A stiluslapon definialt stilusokat a javascript style eljarassal is lehet valtoztatni. Ezt a

kovetkezOképpen kell:

20



docuemnt.getElementByld(,,zold”).style.color = ,,#00BB00 ",
fgy az objektum szine sététebb zold lesz.

A setProperty eljaréassal is meg lehet ugyanezt csinalni. Ezt akkor érdemes hasznalni, ha
nem miikodik a fenti megoldds, vagy nem tudjuk, hogy milyen eljarasaal kell megvaltoztatni, de
tudjuk a tulajdonsag nevét. Akkor a kdvetkezoképpen kell eljarni:
docuemnt.getElementByld(,,zold”).style.setProperty('color',"#00BB00","),

Az els helyen a tulajdonsag neve 4ll, a masodikon az 01j értéke, a harmadikon pedig egy {ires string.
Ezt beagyazott objektumokra is lehet hasznalni. Abban az esetben a contentDocument objektumon
keresztiil kell ra hivatkozni. Ez a kovetkezOképpen torténik:
document.getElementByld(,,map”).contentDocument.getElementByld(,, item1”).style.setProperty('fi
1',"#334455"");

A fenti sor megvaltoztatja a map nevii objektumban 1év6 vektoros térképen az item poligon
kitoltését. Ezt a modszert hasznaltam tematikus térképek elkészitéséhez.

Lehet a stiluslappal adott objektum pozicionalojat vagy a rétegszerkezetben elfoglalt helyét
is definidlni. Ezzel lehet pl. lebegd objektumokat definialni. Ehhez a position:absolute
tulajdonsagot megadjuk neki a stiluslapon, majd a javascriptel valtoztatjuk a fop és left
tulajdonsagokat. Ezt hasznaltam a tooltip objektumhoz, hogy minden réteg f6l¢ helyeztem, €s a top
¢s left tudajdonségait az egérmutatohoz viszonyitottam.

A stilusok valtoztatasaval értem el pl. a piros keret megjelenését az aktiv objektumok koriil.
Minden aktiv objektum koriil van egy atlatszo keret (border-color:tarnsparent;). Ha az egeret {olé
viszem, megvaltoztatja ezt a tulajdonsagot #FF0000-re a kovetkezd paranccsal:
obj.style.setProperty('border-color’,"#FF0000',");

Ha elhagyja az egér az objektumot, akkor pedig visszaalakitja:
obj.style.setProperty('border-color’, transparent’,");

A keresési eredményben hasonldéan miikodik a sor kijeldlése is, csak ott a background-color
tulajdonsagot valtoztatja meg az eseménykezeld, és nem a border-color tulajdonsagot.

Egy tovabbi alkalmazasa a stiluslapoknak a display attributum tulajdonsagai. Ha inline,
akkor megjelenik az objektum, ha pedig none akkor el van rejtve. Amikor a honlap betolt, akkor
betdlti az dsszes objektum tartalmat amit csak tud, és amikor a felhaszndl6 egy olyan funkciot
aktival, amihez az a tartalom kell, akkor csak ezt a tulajdonsagot valtoztatja meg a program, és igy
megjelenik az objektum. Egy masik esetleg titban 1év6 objektum ugyanezen tulajdonsagéanak a
valtoztatasaval elrejthetd. Igy a funkciok sokkal gyorsabban jelennek meg. Ezt hasznalom mind a
res mind a popup ablakban 1év6 objektumok elrejtéséhez és megjelenitéséhez. S6t magat a popup
ablakot is igy rejtem el. Tovabbi eldnye ennek a modszernek, hogy a rejtett objektum tartalma nem

torlodik, csak atmenetileg lathatatlannd valik, igy Gjra eld lehet hozni ugyanolyan éallapotban, mint
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mieldtt el lett rejtve. Igy lehet pl. az utols6 keresési eredményt ismét felhozni, ha azt méar valamiért

nem lehet a képerny6n latni.

7. Dataset atadasa a kliens részére

A dataset egy adatbazis-lekérdezés kovetkeztében 1étrejott tabla. Ennek elemeit lehet kozvetlen
felhasznalni, vagy ujabb lekérdezéseket végrehajtani rajta. A kliensnek, a rendszer felépitésébol
kovetkezden nincs kdzvetlen hozzaférése az adatbazishoz. Viszont bizonyos esetekben nem elég
egy szoveges eredményt lekiildeni, hanem sziikség van az eredménytablara a kliensen. A webes
szabvany altal is timogatott xml erre alkalmasnak bizonyult. A webbongészok legtobbje ma mar
tamogatja.

A webbongészoben a szerverrdl visszakapott informacio lehet szoveges vagy xml
formatumban. Bér igaz, hogy az xml is egy szoveges dokumentum, de ha a bongészének megadjuk,
hogy xml a vart adat, akkor a bongészo6 képes az attributumok valtozokba torténd kiolvasasara.
Tovabba lehet az allomany egyes soraira hivatkozni, ill. meg lehet hatdrozni a sorok szamat. Egy
xml dlloméanyban lehet akar tobb dataset is, mivel lehet a tag-ek neve szerint is szlirni. Tehat ebbdl
kovetkezik, hogy minden dataset-hez tartozik egy sor tag, ahol minden tag egy bejegyzés a
datasetbe, ¢s a tag-ekhez tartoznak attribitumok, ahol minden attribatum egy mez0 a dataset
tablaban.

A php nyelv egy olyan feliiletet biztosit, ami lefuttat egy programot a szerveren, ¢és az
eredményt, legyen az barmi, elkiildi a bongészének. Tehat ha a bongészdével ramutatok egy php
allomanyra, akkor a szerveren lefut a program, majd az eredmény megjelenik a bongészében. Az
eredmény viszont lehet szinte barmi. Hogy mi, azt a php allomany fejlécében kell megadni a
kovetkezOképpen:
header(""Content-type: text/xml”);

A fenti példaban megadjuk, hogy a php éltal generalt dllomany egy xml allomany lesz. igy a
visszakapott tartalomnak viszont meg kell felelni az xml kdvetelményeinek, ugyanakkor a
bongészében megadhatjuk, hogy a kért allomény xml formatumban van. Bar az xml formatum
nagyon hasonlit a html-re, két aprosagra mégis nagyon oda kell figyelni:

Ha egy tag nincs lezarva, akkor a bongészd egy hibaiizenetet ir ki, és a honlap strukturaja onnantol
altalaban felborul, mert ezt magara a honlapra irja.

A masik, ami hasonlé kdvetkezményekkel jarhat, hogy entityket csak akkor lehet hasznalni,
ha azokat a stiluslapban definialtuk. Tehat vagy definidljuk 6ket, vagy nem haszndlunk benne

entityket. En az utébbit valasztottam. Annak érdekében, hogy a karakterkodolassal ne legyen gond,
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minden olyan stringhez, amiben lehettek mellékjeles karakterek escape karaktereket rendeltem.
Ezeket bar el kellett tavolitani a végén, de ezt a bongészében meg lehetett tenni. Tehat egy alapveto,
a fenti célokra hasznalatos xml 4dllomany a kdvetkezdképpen kell hogy kinézzen:

<?xml version="1.0"?>

<DATA>

<DATASET mezol="szoveg” mezo2="szoveg”’ mezo3="szam"/>

<DATASET mezol="szoveg” mezo2="szoveg”’ mezo3="szam”/>

<DATASET mezol="szoveg” mezo2="szoveg”’ mezo3="szam"/>

<DATASET mezol="szoveg” mezo2="szoveg” mezo3="szam"/>

</DATA>

A fenti példaban is lathato, hogy mellékjeles karaktereket nem hasznaltam. A mezd neveknél ez
nem gond, mivel sehol se fognak megjelenni, de ha — tegyiik fel — a tartalmuk olyan, ami valahol
kozvetlen a honlapon megjelenik, akkor ilyen médon az ékezeteket lehagyni nem lehet. Erre jok az
escape karakterek.

A masik dolog, ami latszik a fenti példaban, az a tag-ek lezarasa. Azok a tag-ek, amelyeknek
nincs kiilon lezar6 tag-jiik, azoknak a végén ott van a / karakter. Ez azt jelenti, hogy azok le vannak
zarva. Ezek koz¢ viszont utdlag sem lehet semmit beilleszteni, vagyis tartalmat adni nekik nem
lehet. Bar igaz, ebben az esetben az nem is célunk. Az elsé sor meg egy olyan sor, ami minden xml
allomany elsé soraban ott kell legyen. Tovabba fontos, hogy érzékeny kis és nagy betlikre. Bar igaz,
hogy mindegy, hogy a tagnevek csupa kisbetlik, vagy csupa nagybetiik, de fontos, hogy mindig
ugyanolyanok legyenek. Tehat egy ilyen allomanyt kell visszaadjon nekiink a php.

A phpnek mi kétféleképpen tudunk kiildeni attributumokat. Post és get modszerekkel. Mivel
a diplomamunkamban a get modszert hasznaltam, ezért ezt fogom most kifejteni.

A get véltozoba a bongészd cimsoradba is be tudunk irni értékeket. Ez a kovetkezdképpen torténik:
oldal.php?attl=ertekl &att2=ertek2 &att3=ertek3

Itt is, az el6z6hoz hasonloan fontos, hogy ha mellékjeles kartereket akarunk hasznalni, akkor
hasznaljunk escape karaktereket, mivel az atviteli kozegben sokszor elromolhat a karakterkddolas.
Mind az attributumok neveit, mind az értékiiket elkiildi a szervernek a program.

Ezek a phpben egy tombbe keriilnek, ami az attributumok neveivel lesz indexelve. Az attributumok
neveiben nem ajanlott az ékezetek hasznélata. A tomb neve § GET

Tehat a kovetkezoképpen tudjuk az értéket kiolvasni:

Satt1=38 GET['attl];

Sart2=$ GET['att2'];

Fontos, hogy ez is érzékeny a kis- és nagybetiikre, és a § GET mindig csupa nagybetiivel kell
legyen.
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A php, mivel a szerveren fut, kap kozvetlen hozzaférést az adatbazishoz. Sql lekérdezéseket
hajthat végre. Ezek a lekérdezések a php szempontjabol stringek, amiket elkiild az adatbazis
szervernek.

Tehat mondjuk azt, hogy az adatbazisbol, pontosabban a katalogus bov tdblabol minket az
érdekel, hogy mi a térkép leirasa, és ki készitette a térképet, €s méghozza a magyar nyelvii
bejegyzést akarjuk, €és tudjuk mondjuk a térkép sorszamat, akkor a kdvetkezd lekérdezést hajtjuk
végre:
select leiras’, ‘szerzo ' from ‘katalogus _bov’ where ‘sorszam =42 and ‘nyelv'="HU';

Fontos, hogy a mez6 neveket, valamint a tabla nevet visszafelé aposztrofok kozé tettem. Ez
fontos, mivel ezzel garantalja a rendszer, hogy semmiképpen nem fogja az ott 1év6 szoveget egy, az
adatbdazis szerver szdmara parancsnak értelmezni. A 42 nincs id6zdjelben, mivel az integer tipus,
viszont a HU az igen, mivel az string. Mivel maga a lekérdezés a php szamara egy hosszu string,
igy ezt el is tudjuk késziteni a php-nek olyan fiiggvényeivel, amelyek a szoveg kezelésére lettek
kitalalva. Mivel jelenleg egyik megadott mez0 sem tartalmazhat ¢kezeteket, igy azokat a kliensen
sem kodoltuk be escape karterekkel, igy azokat el sem kell tavolitani. Tehat elkészitjiik hozza az sql
lekérdezést:

Ssqlstring = "select ‘leiras’, szerzo" from katalogus bov where ‘sorszam =42 and
‘nyelv’="HU"";
Viszont itt nem a kliens altal megadott attributumokat hasznaltuk, hanem két konstans értéket.

Ahhoz, hogy a kliens le tudja adni az értékeket, definidlni kell a bemeneti paraméterek
neveit. Az egyszerliség kedvéért legyen a két paraméter sorszam €s nyelv, minden ékezet nélkiil.
Tehat akkor a php allomanyra a kdvetkezd képen kell hivatkozni:
oldal.php?sorszam=42&nyelv=HU

Most a § GET tombnek lesz egy sorszam és egy nyelv nevil eleme. Tehat, ha a fenti
példaban hasznalt lekérdezést ennek megfelelden szeretnénk modositani, akkor a kovetkezOképpen
irjuk meg:
$sqlstring = "select ‘leiras’, szerzo" from ‘katalogus bov’ where ‘sorszam ={8 GET['sorszam']}
and ‘nyelv'="{$ GET['nyelv']}"",

A kapcsos zarojelek kozott a php képes tomboket értelmezni abban az esetben, ha az egész
string dupla idézdjel kozott van. A string a tombben nem meglévé elemei, mint pl. az idéz6 jel a
nyelv elem értéke koriil ugyantigy ott vannak. Ezt kell elkiildeni az adatbazis szervernek, de elébb
ahhoz csatlakozni kell. Ez a kovetkezdképpen zajlik:
mysql_connect('hoszt' 'felhasznalo','jelszo")

Ha az adatbazis szerver ugyanazon a gépen van, mint a webszerver, akkor a hoszt 127.0.0.1.

Ne feledjiik, hogy a php a szerveren fut, tehat minden halozati hivatkozas a szerverrdl torténik, tehat
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a cimeket annak megfelelden kell megadni. A felhasznald névnél érdemes egy olyan felhasznalot
megadni, aminek csak a sziikséges jogai vannak engedélyezve az adatbazis szerveren. Ebben a
példaban csak a select jog sziikséges. A jelszd, mivel az ebben az dllomanyban nincs semmilyen
modon kdodolva, lehetdleg ne egyezzen mas teljes jogu felhasznalo jelszavaval, és semmiképpen ne
az admin jelszoval. A felhasznal6 nevekben és jelszavakban lehetdleg keriilni kell az ékezetek
hasznalatat. Ezek utan ki kell valasztani azt is, hogy a szerveren melyik adatbazist akarjuk
hasznalni. Ez a kovetkezdképpen torténik:

mysql_selecdt db("adatbazisnev');

A felhasznéalonevekhez és -jelszavakhoz hasonldan az adatbazis nevében is lehetdleg keriilni
kell az ¢kezetek hasznalatat. Tegyiik fel, hogy az adatbéazisszerver ugyanazon a gépen van, mint a
webszerver, €s a felhasznalonév, amivel be tudunk 1épni, juzer, a jelszo pedig almafa, az adatbézis
neve pedig demogmap, akkor a csatlakozas a kovetkezd két sorral torténik:
mysql_connect('127.0.0.1', juzer','almafa’)
mysql_select db('demogmap’);

Ezek utan elkiildhetjiik a korabban elkészitett lekérdezésilinket a szervernek:

Squery = mysql_query($sqlstring);
Az eredmény a Squery valtozoba keriil. Bar jelen esetben csak egy sort kapunk vissza a szervertdl,
de kaphatunk akér tobbet is.

A kovetkezo sorral lehet egy ciklust 1étrehozni, ami addig fut, amig vannak sorok az
adatbazisban. A ciklus soronként megy végig az eredménytablan.
while($assoc_query=mysql_fetch_assoc($query))

A ciklusmagban létrejon egy Sassoc_query nevii tdmb, aminek az elemei a dataset mezd
nevei szerint lesznek indexelve. Igy a ciklus futdsakor egyszertien egy print paranccsal 1étrehozzuk
a mar korabban targyalt xml 4llomany sorait. Tehat a ciklusmag minddssze egy sorbdl fog allni:
print "<DATASET leiras=\"{$assoc_query['leiras']}\” szerzo=\"{$assoc_query['szerzo'|}\"/>";

A\ karakter a print parancs szamara escape karakter. Ez azért kell, hogy ott ne zarja le a
szoveget, hanem kiildje ki az idézgjelet az eredménybe. Igy viszont entitykkel megy ki, mivel az
adatbazisban Uigy van tarolva. Ezt a html_entity decode fiiggvénnyel tudjuk megsziintetni. Ezek
utan az escape karaktereket az urlencode fiiggvénnyel tudjuk beletenni. Akkor a sor a
kovetkezoképpen modosul:
print ("<DATASET leiras=\"""".urlencode(html_entity decode($assoc_query['leiras'])).”\”
szerzo=\"".urlencode(html_entity decode($assoc_query['szerzo'l)).”\"/>");

Mivel itt fiiggvények is vannak benne, igy a kapcsos zardjeleket nem tudjuk hasznalni,
viszont az egész belso fliggvényt ives zardjelek kozé kell helyezni. A php-ben a szdvegtoldd a pont.

Viszont igy egy hianyos xml alloméanyt kapunk, ami nem j6. Mivel az elsé sorba a <?xm!
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version="1.0"?> sort akarjuk, igy a ciklus megkezdése el6tt a kdvetkezo sort irjuk be a php
allomanyba:
print "<?xml version=\"1.0\"?>"";
Ezt a sort nem lehet a <?php sor elétt, vagy azon kiviil megadni, mivel a <? -et is ugy értelmezi a
program, mintha php kod kovetkezne, és hibajelentést kapunk.

Mivel még mindig hidnyzik egy sor a dataset eldtt, még egy sort be kell irjunk a ciklus
megkezdése eldtt. Bar e nélkiil is lefut, igy talan atlathatobba valik az xml allomany.
print "<DATA>";

Mivel ez megnyit egy tag-et, amit le kell zarni, igy a ciklus lefutasa utan kell egy sor, ami
elkiildi a kliensnek a lezaro tag-et is:
print "</DATA>";

Ezek utdn még az adatbazis kapcsolatot kell lezarni. Ez a kovetkezd paranccsal torténik:
mysql_close();

Tehat a kész program a kovetkezoképpen nézne ki:

<?php
header("'Content-type. text/xml”);
Ssqlstring = "select “leiras’, ‘szerzo" from “katalogus bov where
‘sorszam ' ={8_GET['sorszam']} and ‘nyelv’="{$ GET['nyelv']}";";
mysql_connect('127.0.0.1", juzer’,'almafa’);
mysql_select db('demogmap’);
Squery = mysql_query(8sqlstring),
print "<?xml version=\"1.0\"?>";
print "<DATA>"";
while($assoc_query=mysql_fetch_assoc(3query))
print ("<DATASET
leiras=\"""".urlencode(html_entity _decode($assoc_query['leiras'])).”\”
szerzo=\""".urlencode(html_entity decode(3assoc_query['szerzo'])).”\"/>");
print "</DATA>";
mysql_close(),
2>

A fenti példa, futaskor, a kovetkezd eredmény adja:
<?xml version="1.0"?>
<DATA>

<DATASET leiras="térkép leirasa escape karakterekkel” szerzo="térkép szerzojének a neve

escape karakterekkel />
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</DATA>

Ezt hibatlanul fogja értelmezni a bongészo.

Most mar csak a bongészdnek kell megadni, hogy kiildje el a kérést a szerverre, €és utdna értelmezze
a valaszt.

Az alabbi példa feltételezi, hogy valahol a kliens oldali alkalmazasban az xAttp objektum el
lett készitve. Errdl a kliens oldali fiiggvények mellékletben lehet olvasni az init fliggvény alatt.
Tehat létre kell hozni a kapcsolatot a webszerver felé. Mivel magat a honlapot is azon a szerveren
taroljuk, igy a szerver hivatkozasat nem kell kiilon megadni. Tehat a kovetkezd sorral torténik a
kapcsolat megnyitasa:
xhttp.open("GET", "oldal.php?sorszam="+sorszam+"&nyelv="+lang, false);

A fenti sor elsd eleme megadja, hogy a get modszerrel hajtjuk végre a lekérdezést. A
masodik elem annak az adllomanynak a neve, amitdl kérjiik az adatot. Mivel a get mddszer a
paramétereket is egybdl az allomanynév mellé¢ adja meg, igy azok is itt vannak megadva. A fenti
példa feltételezi, hogy a keresett sorszam a sorszam nevii valtozéban van eltarolva, a nyelv pedig a
lang nevii véltozoban. A kovetkezd érték hamis, mivel nem készitiink kiilon fejlécet az atvitelre. Ez
a post modszer esetén lenne sziikséges.

Utana elkiildjiik a kdvetkezd sort:
xhttp.send("");

A fenti sor a Firefox esetében jo, az IE nem akar null stringet benne. A null string azért van,
mert itt mar nem adunk meg paramétereket, mivel megadtuk dket az open sorban. Itt akkor adnénk
meg barmit is, ha a post mdodszert hasznalnank.

Ezutan a valaszt XML-be kérjiik:
xmldoc = responseXML;

Mivel ennek az elemeihez kdzvetlen hozzaférést szeretnénk, ezért egybdl kiadjuk a
kovetkezd parancsot is:
rootNode = xmldoc.documentElement;

Ennek lehet tobb sora is, igy kell hogy tudjuk a sorok szdmat. A dataset tag neve dataset,
tehat igy pontosabban azt kell tudjuk, hogy hany darab dataset nevii tag van. Ez a kovetkez6 sorral
torténik:

datanum = rootNode.getElementsByTagName("dataset").length,
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Végigfuttatunk egy ciklust az 0sszes elemen:
Sfor(i=0;i<datanum;i++) {

dataset = rootNode.getElementsByTagName("'dataset").item(i);

leiras = unesacpe(dataset.getAttribute("leiras"));

szerzo = unescape(dataset.getAttribute("szerzo")),

Fontos, hogy az unescape fiiggvény ott legyen, mivel escape karaktereket tettiink bele még a
szerveren. Ezeket el kell tavolitani. A ciklus végigfut minden soron. Azért kell a sorok szama, hogy
az utolso sor utan ne fusson tovabb, kiilonben hibaiizenetet kapunk. Magat az tag-et az xml
allomanybol betdlti a dataset valtozoba, majd a getAttribute eljarassal az egyes attriblitumok értékét
tolti be a megadott valtozokba. A ciklusmagbol még hidnyoznak azok az eljarasok, amelyek valamit
csindlnak az adatokkal. Ezekhez fontos tudni, hogy minden alkalommal, amikor lefut a ciklus, az
eldz6 futds eredményeit kitorli az ott definialt valtozokbol. Tehat a kliens oldali program egészben
igy nézne ki:
xhttp.open("GET", "oldal. php?sorszam="+sorszam+ "&nyelv="+lang,false),
xhttp.send("");
xmldoc = responseXML;
rootNode = xmldoc.documentElement;
datanum = rootNode.getElementsByTagName("dataset").length,
for(i=0;i<datanum,i++) {

dataset = rootNode.getElementsByTagName("'dataset").item(i);

leiras = unesacpe(dataset.getAttribute("leiras"));

szerzo = unescape(dataset.getAttribute("szerzo"));
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8. Az adatbazis és az svg kozotti kapcsolat

Az el6z0 fejezetben kifejtettem, hogy a datasetet hogyan tudjuk a kliensre lekiildeni. Ennek egyik —
¢s ezen a honlapon leggyakrabban hasznalt — alkalmazasa a honlapon 1év6 vektoros allomanyok
adatbézissal val6 kapcsolatanak 1étesitése. Ez a folyamat a kliensen torténik az ott mar betoltott svg
allomanyon.

Az svg formatum egy modositott valtozata az xml formatumnak. Nagyon hasonlit az xml-re
¢s az xhtml-re. Minden objektum egy tag, amibe lehetnek bedgyazva tovabbi tag-ek. A tag-eknek
vannak attributumai és tulajdonsagai. A tulajdonsagok alatt azt kell érteni, amiket a stiluslapon is
definialhatunk, és ezzel az egyes objektumok megjelenését hatarozzuk meg. Ezeket a Javascript
segitségével meg tudjuk valtoztatni.

Az elsé dolog, amit meg kell tenniink az, hogy elhelyezziik a megfeleld helyen, a honlapon.
Ez a kovetkezdképpen torténik:
<OBJECT data="allomanynév.svg” type="image/svg+xml” id="azonosito " height="magassag”
width="szélesség></OBJECT>

Ahol az
dllomanynév.svg az svg allomany neve kiterjesztéssel egyiitt,
azonosito az objektum azonositdja. Ez magat a beagyazott objektumot azonositja.
magassag az objektum magassaga,
szélesség az objektum szélessége.

A magasag ¢s a sz¢élesség megadasa nem kotelezd. Ha csak egyiket adom meg, akkor a
masikat Ggy igazitja hozzaa program, hogy a kép ne torzuljon. Mivel térképeket helyeziink be, ez
fontos, igy hacsaknem biztosak vagyunk az aranyokban nem érdemes mindkett6t megadni. A lezar6
tag-et mindenképpen kiilon tag-be kell helyezni, és kdzvetlen utana; mivel az <OBJECT> tag-nek
van lezaré tag-je, és ahogy vége van az svg adatnak le kell zarni, kiillonben az utana beirt html kédot
is megprobalja mint az svg allomany részét értelmezni, és ez problémat okozhat.

Ezek utan az allomany fejlécében 1étrehozunk egy fliggvényt, ami ennek az dllomanynak az
attribitumait megvaltoztatja. Az el6z0 fejezetbdl a ciklust bovitjiik tovabb. Viszont eldtte eld kell
késziteni az dlloméanyhoz val6 hozzaférést. Ez a kdovetkezOképpen torténik.
map = document.getElementByld("azonosito").docuemntElement,

Ezek utan a map objektumon keresztiil hozzaférésiink lesz az svg allomany objektumaihoz.
Majd a ciklust bovitjiik, amint az el6z6 fejezetben targyaltam. Fontos, hogy azok, amik ott le
vannak irva, a ciklus el6tt is fontosak hozza, mivel az ott szerzett dataset-et hasznaljuk fel. Viszont

itt mas attribitumokat kériink le, mivel koztiik kell legyen a poligonok azonositdja is:
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for(i=0;i<datanum,i++) {
dataset = rootNode.getElementsByTagName("'dataset").item(i);
vmkod = unesacpe(dataset.getAttribute("'vmkod')),

vmtart = unescape(dataset.getAttribute("vmtart')),

Ezzel a ciklussal megkapjuk az xml alloméanyban 1év6 vmkod és vmtart attribatumok értékét.
Mind a kliensen, mind a szerveren ennek megfelelden kell modositani a szkriptet.
A vmkod attriblitumban a varmegye kodja talalhat6, ami megegyezik a varmegye poligonjanak
azonositojaval. Ez alapjan ki tudjuk keresni a poligont. A vmtart meghatarozza, hogy a varmegyét a

keresett térkép abrazolja-e vagy sem. Ez alapjan dontjiik el, milyen kitoltést kap a poligon.

9. Szoveges adat utélagos beagyazasa a honlapba

Az ajax technologia alkalmas a szerverrdl kapott adatok alapjan egy adott html oldal részének
megvaltoztatasara anélkiil, hogy az oldalt Gjra kellene tdlteni. A fenti leirdsban mar lathattuk, hogy
hogyan kell az ajaxszal dataseteket visszatériteni a webbongészd szamara. Lehetséges viszont teljes
objektumok tartalmat kicserélni, vagy a meglévo tartalomhoz hozzatoldani. Az ajax a szerverre kiild
egy kérést, ¢s megadja a kezdeti paramétereket hozza. A szerveren lefut a szerver oldali szkript,
majd a visszakapott eredményt behelyezi az objektumba. Ehhez el6bb 1étre kell hozzunk egy xhttp
objektumot. A Firefox webbongészobe ez a kovetkezd parancesal torténik:
var xhttp = new XMLHttpRequest();

Ezek utan megnyitjuk a kapcsolatot a szerver iranyaba. Ezt a kovetkez0 paranccsal tehetjiik
meg:
xhttp.open(,, GET”, ’szript.php?param=ertek” false);

Majd elkiild;iik:
xhttp.send(,,”);

Ezek utan ha nem xml az dllomany, mint a fenti példadban, akkor a responseText eljarassal
kapjuk vissza nyers szovegben:
visszater = xhttp.responselext;

Ahhoz, hogy valahova el tudjuk helyezni, kell egy {ires objektum. Ezt a html oldal <BODY>
tag-jén beliil a <DIV> tag-gel hozzuk létre. Meg kell adnunk egy azonositot, hogy tudjunk ra

hivatkozni:
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<DIV id="objektum ’></DIV>

Fontos, hogy lezarjuk az iires objektumot, hogy mikor belehelyezi a tartalmat, akkor tudja a
bongészd, hogy hol van az objektum eleje €és a vége. Ha bele akarjuk helyezni az eredményt, akkor
a kovetkez6 sorra lesz még sziikségiink a javascript fliggvényiinkben:
document.getElementByld(,, objektum”).innerHTML = visszater,

Tehat a teljes fliggvény kovetkezoképpen néz ki:
var xhttp = new XMLHttpRequest(),
xhttp.open(,, GET”, ’szript.php?param=ertek” false);
xhttp.send(,,”);
visszater = xhttp.responseTlext;
document.getElementByld(,, objektum ”).innerHTML = visszater;

Ha szeretnénk gorgetdsavokat az objektumon, akkor az overflow:auto, paramétert kell
megadni a stiluslapon. Ekkor sziikség esetén megjelennek a gorgetdsavok. Ha azt szeretnénk, hogy
semmiképpen ne jelenjenek meg a gorgetdsavok, akkor az overflow:none,; paramétert kell megadni
a stiluslapon. Annak érdekében, hogy a karakterkodolassal ne legyen a gond, az ajaxszal lehivni
szant php allomanyok fejlécébe a Content-type: text/plain van megadva, abban az esetben is, ha
annak tartalma valdjaban text/html. Igy érheté el, hogy az entityket ne alakitsa 4t, majd amikor be
lesz sztrva az objektum belsejébe, atalakitja a megfeleld karakterkodolasba, igy mindenképpen jol
jelennek meg a karakterek.

Bar ez a megoldas kinézetre hasonlit a frame-ekre, viszont sok eldnye van a frame-ekkel
szemben. Az els6, hogy be van dgyazva a html dokumentumba, tehat a meglévd html dokumentum
tulajdonsagait veszi at. Ha ezek mégsem jok, akkor a stiluslapon meg tudjuk ezeket valtoztatni. A
html oldal globalis valtozoéi és fiiggvényei mind kdzvetlen elérhetk lesznek. Az objektumok helye,
mérete is valtoztathato, ami pl. az ablak méretének megvaltoztatasa esetén kovetkezhet be, vagy az
egérmutatd adott objektum folé huzasa esetén. Ezzel lehet lebegd objektumokat 1étrehozni, amikkel
pl. tooltipeket lehet késziteni. Egy adott objektum tobb célra is hasznalhato, mivel az igy berakott
tartalom barmikor kitordlhetd. Az innerHTML eljaras értéke egy string, tehat barmilyen string
eljarast lehet rajta végezni. Akar kdzvetlen a javascriptbdl is megadhato neki egy konstans vagy
valtozo érték. Ezt sokszor akkor haszndljuk, ha pl. az objektumban egy képet akarunk
megjeleniteni. Akkor a kovetkezéképpen tudjuk megadni:
objektum.innerHTML = '<IMG src="kep.png”/>";

Ekkor az objektum meglévd tartalma torlddik, és helyette megjelenik a kep.png.
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9.1 A szerveren tarolt raszteres képek megjelenitése

A szerveren a raszteres térképek és fotok nem egy, a weben nyilvdnos mappaban vannak tarolva.
Annak érdekében, hogy a weblapon is lathatok legyenek a kivant képek, egy php eljaras hivja le
ezeket a szerverrOl. A php-nek van hozzaférése a szerveren 1évé nem nyilvanos adatokhoz is. Annak
érdekében, hogy a kliens tudja, hogy az adat egy kép, a kdvetkez0 sorral kell kezdeni a php
szkriptet:

header(,, Content-type: image/jpeg”);

vagy adott esetben:

header(,, Content-type: image/gif”’);

fgy a bongészé tudja, hogy egy képet fog kapni. A readfile eljaras egy megadott allomanyt
olvas ki egy meghatarozott helyrdl a szerveren, €s kikiildi a kimenetre. Az eljarés a
kovetkezOképpen néz ki:

readfile(,,/home/kepek/kep.jpg”);

Fontos, hogy az dllomanyra val6 hivatkozast tigy kell megadni, ahogy a szerveren helyileg
hivatkozunk ra. Ha az allomanynevet egy paraméterben akarjuk megadni, akkor a hasznalhatjuk a
get paramétert:
readfile(,,/home/kepek/{$ GET['img']}”),

A fenti példaban a php szkript img attribitumnak megfeleld allomanyt fogjuk megkapni. A
teljes szkript a kovetkezdképpen néz ki:
header(,, Content-type: image/jpeg”);
readfile(, /home/kepek/{$ GET['img']}”),

Ha a kep.jpg-t szeretnénk vele megtekinteni, és a szkriptiink neve kep.php akkor a
kovetkezot kellene beirni a webbongészobe:
cim.tld/kep.php ?img=kep.jpg

Ha a kep.jpg a szerveren a /home/kepek/ mappaba van, akkor megjelenik a webbongészon a
kép. Ezt ugyanigy behelyezhetjiik az IMG tag-be egy html dlloményba:
<IMG src="kep.php?=img=kep.jpg’"/>
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10. Tematikus térképek készitése

A program alkalmas néhany egyszerli tematikus térkép készitésére. A fent leirtakat hasznaljuk fel
hozza, tehat az egyes poligonok attributumait valtoztatjuk meg egy az adatbazisbol generalt xml
allomany segitségével. A program négy fajta tematikus térképet tud késziteni: azon térképek szama,
amelyek adott varmegyét abrazoljak, nem abrazoljak vagy részben abrazoljak; varmegyék
Ossznépessége ¢s egy adott nemzetiség aranya; hogy egy adott térkép mely varmegyéket abrazolja
¢s melyeket nem; és végiil hogy a térképet tarto intézet hol helyezkedik el. Tehat az elsd kettd
szerkesztése altalanos adatok alapjan torténik, ami barmikor elkészithetd, a masodik kettd viszont
egy adott térképhez kapcsolodik, tehat csak akkor készithetd el, ha ki van valasztva egy térkép az

adatbazisbol.

10.1 Adott varmegyét abrazolo térképek szama

Ha ezt a funkcidt valasztjuk ki, akkor feljon a képernydre egy torténelmi térkép, ami Magyarorszag
varmegy¢it abrazolja az 1914-es allapot szerint, és alatta egy menii, amiben ki lehet valasztani azt
az intézetet, amelynek gylijteményében 1évo térképeket vizsgalunk a tematikus térkép
elkészitéséhez. Az adatbazis statszin tablajaban van nyolc darab szin, ami a nyolc kategorianak a
szinkodjait tartalmazza. A kat oszlop tartalmazza a kategdriak szamat nullatol hétig. A ¢ oszlop a
szinkddokat ahhoz a térképhez, ami azt mutatja, hogy hany térkép abrazolja a varmegyék teljes
tertiletét. Az r oszlop a szinkddokat ahhoz a térképhez, ami azt mutatja, hogy hany térkép abrazolja
a varmegye teriiletének egy részét. Végezetiil az e oszlop azokat a szineket, amelyek annal a
térképnél kellenek, ami azt mutatja be, hogy hany térkép egyaltalan nem abrézolja a varmegye
teriiletét.

Ha a statkat.php int paramétere be van allitva, akkor az eljaras az 6sszes térképet
megszamolja, amely adott intézetben van, €s felosztja aszerint, hogy hany térkép abrazolja a
varmegye teljes teriiletét, hany térkép abrdzolja csak egy részét, és hany térkép nem dbrazolja a
varmegyét. Mindharom kategorianal megvizsgalja, hogy melyik varmegyére esik a legalacsonyabb
érték az adott kategéridban, és melyikre a legtobb. A két érték kozotti kiillonbséget felosztja hét
részre, ¢€s a kategoridkat egytdl hétig hozzarendeli az egyenld részekhez. Attol fiiggden, hogy
melyik varmegye melyik kategoridba esik, hozzarendeli a kategoria szinét a megfeleld csoportbol (z,
r vagy e). Ha az adott varmegye értéke nulla a nulladik kategoriaba keriil.

Az xml allomany kimenetében lesz egy dataset tag minden varmegyére. Az id attributum a
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varmegye kodja. A tcolor azon térképen hasznalatos szinkod, amelyen lathatjuk, hogy hany térkép
abrazolja egészében a varmegyét. Az rcolor azon térképen 1€v6 szinkod, ami a részben dbrazolt
varmegyéket mutatja be. Végiil az ecolor azon térképen hasznalatos szinkod, ami azt mutatja be,
hogy hany térkép nem abrdzolja az adott varmegyét. Ha nincs megadva az int paraméter, akkor az

Osszes, az adatbazisban 1év0 térképet szamitasba veszi, és ugy késziti el a tematikus térképet.

10.2 Adott nemzetiséget bemutato térkép készitése

Ha a felhasznal6 erre a funkcidra kattint, akkor a popup ablakban megjelenik egy torténelmi térkép,
ami Magyarorszag varmegy¢it mutatja be az 1914-es allapot szerint. Alatta egy menti jelenik meg,
amiben ki lehet véalasztani a nemzetiségek koziil az dbrdzolni kivant nemzetiséget. Ha a
nepszam.php szkriptet a nat paraméterrel futtatjuk le, pontosabban atadjuk neki a lenti menti értékét,
akkor az eredményben visszaadja az Gsszes varmegyére vonatkozolag azt, hogy mi a vairmegye
kodja, az 6ssznépessége, €s azt is, hogy mi az adott nemzetiség 1élekszdma az adott varmegyében.
Ebbdl a kliensen kiszdmolja az aranyt, majd a kliensen elére definialt jelkulcs alapjan
megvaltoztatja a varmegy¢k kitoltését. Ennek a pontos leirasa a fejezet elején talalhatd. Minden
alkalommal, amikor a menii kivalasztott értéke megvaltozik, a térképen Gjrakésziti a jelkulcsot azon
nemzetiségnek megfelelden, amely ki lett valasztva. A jelkulcs a kliens oldali fiiggvények

mellékletben tekinthetd meg.

10.3 Kivalasztott térképet tarto intézet megjelolése a térképen

A keresési eredmény eseménykezel6jében benne van az, hogy melyik térkép abrazolja az intézet
helyét. Ezt a katalogusok tabla thk mez6jébol veszi arra az intézetre vonatkozdan, ami a lelohely
mezdben van megjeldlve a katalogus bov tébla adott térképre vonatkozé bejegyzésében. Ez alapjan
kivalasztja a megfeleld térképet, és megjeleniti az adatok ablakban. Az archives.php lel
attribitumaban megadja azon intézet kodjat, ahol a térképet Orzik. A visszakapott xml allomany
polygon attributumaban benne lesz a térképen annak a poligonnak az azonositdja, ahol az intézet

talalhat6. Ennek a poligonnak a kit6ltését vorosre (990000) cseréli, igy megjeldli azt.
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10.4 A térképen abrazolt varmegyék bemutatasa

Ekkor egy, a torténelmi Magyarorszag varmegyéit bemutato térképet hasznalunk alaptérképnek. A
vmsz.php szkript tkszam paraméterébe megadjuk a térkép sorszamat, aminek a kiterjedését
szeretnénk bemutatni. A szerver oldali szkript visszaadja varmegyénként, hogy a térkép az adott
varmegyét egészben vagy részben dbrazolja, vagy hogy az adott varmegyét nem abrazolja. A vimkod
attriblitumbol kiolvassuk a varmegye kodjat, a fart attributumbdl pedig egy értéket ami ,,t”, ha a
varmegye teljes teriiletét abrazolja a térkép; ,,r”” ha a teriiletének csak részét abrazolja; és ,,e” ha a
varmegy¢ét nem abrazolja. A jelkulcs a programban van meghatarozva. Ha a tart attributum értéke
,t” akkor kékre (1C2FD8) cseréli a varmegye kitoltését, €s ,,r”° akkor zoldre (147C34), ha pedig ,.e”
akkor vorosre (BB0000).

) &brazol

10.5 Az Eurdpa térkép feliratainak elkészitése

Az Europa térképen a névrajz nyelve attol fligg, hogy a honlap nyelve mire van beéllitva. Az
orszagok tablaban van egy jel mezd, amiben az adott orszag kodja van, valamint harom mez6: HU,
DE ¢s EN, amelyekben az orszag neve az adott nyelven UFT-8 kodoléassal. Az Eurdpa térképen egy
altalanos grafikai programban (fontos, hogy tudjon svg dllomanyokat kezelni) elkészitettem a térkép
névrajzat. Minden névrajzi elemnek torszdgkod azonositot adtam. Elhelyeztem az dsszes elemet a
megfeleld helyen, majd elmentettem az dlloméanyt svg formatumban, és bezartam a programot.
Megnyitottam az imént elkészitett allomanyt egy szovegszerkesztOben, és megkerestem a
megfeleld azonositoval rendelkez6 objektumokat, majd kitéréltem a szoveges tartalmukat. Ha ekkor
megnyitottam az svg allomanyt, ugyanigy nézett ki, mint a névrajz elkészitése elott, viszont a

névrajzi elemek ott voltak, csak mivel liresek voltak, nem latszottak. A honlapon ugyantiigy van
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elhelyezve a térkép, nem a tobbi, tehat az <OBJECT> tag-ben (lasd feljebb). A kliens oldali szkript
lekér egy xml allomanyt az orszagoknev.php szkripttol. A lang paraméter értékének a lang globalis
valtozoé értékét adja meg. Visszakapja egy xml dllomanyban az orszagok kodjait és neveit UTF-8
kodolassal. A kod attributumba az orszag kodjat helyezi, mig a fext attributumba az orszag nevét
UFT-8-as kddolassal. Minden orszag egy bejegyzés az eredménybe. Ezek utan kikeresi az elemeket
a torszagkod szerint, majd a text attributum tartalma alapjan elkészit egy textnode-ot a
createTextNode eljarassal. Ezt az appendChild eljarassal behelyezi az iires szoveges elembe.
Végigmegy a ciklus minden orszagon, és megjelennek az orszagnevek a térképen. A kovetkezd
ciklust irtam hozza. A map3 az Eurdpa térkép, €s a rootNode az xml allomany gyokere.
for (i=0;i<dataNum,i++) {

dataset = rootNode.getElementsByTagName("dataset").item(i);

var kod = dataset.getAttribute("kod");

var text = dataset.getAttribute("text");

item4 = map3.getElementByld("t"+kod);

var txtval = document.createTextNode(text);

item4.appendChild(txtval);

11. A kereso miikodése

A keresdben két keresési mod van. Az egyik kulcsszé alapjan keres, a masik az dbrazolt varmegyék
alapjan.

A honlap betoltésekor a program betolti a keresd, a bovitett kereso és a varmegyeés kereso,
valamint a lel6hely térképes valtozatainak feliileteit a search, advsearch és terkeresofi fliggvények
segitségével (lasd VI. Kliens oldali fliggvények cimii mellékletben). A varmegyés keresot és a
bdvitett keresot elrejti. A terkeresofi fiiggvény létrehozza a vektoros térképeken az aktiv feliileteket
azaltal, hogy eseménykezeldket rendel hozzajuk. Az eseménykezelokben, mivel a végrehajtando
fliggvények az index.html fejlécébe vannak beadgyazva, azért az eseménykezeldknél a parent
objektumon keresztiil kell rajuk hivatkozni. Ezen tul bizonyos esetekben az aktiv feliileteket
megjeloli egy mas kitdltéssel. Ezek a folyamatok a VI. Kliens oldali fliggvények cimii mellékletben

a terkeresofi fliggvény leirdsa alatt talalhatok.
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11.1 A varmegyés keresé miiké6dése

Az egérrel ha rékattint a felhasznald a varmegyére, akkor az eseménykezeld a onClickVM
fiiggvényt hivja be. A fliggvény részletes leirasat lasd a VI. Kliens oldali fliggvények cimii
mellékeltben az onClickVM fiiggvény leirasanal. Egy globalis tomb van definialva, amelyben a
kliens tarolja az egyes varmegy¢k allapotat. A tomb neve vm, az indexek nevei pedig a vairmegye
kodok (lasd: IX. A varmegyék kodjai cimili mellékletben). Alaphelyzetben az 6sszes elem értéke
,»m”. Ha rakattint a felhasznal6 a poligonra, akkor a poligon kodjat a program lekiildi az onClickVM
fliggvénynek. Ennek segitségével megvizsgalja a poligon beallitasat, és megvaltoztatja. Ha a
poligonhoz tartozé elem értéke a tombben ,,m”, akkor ,,t”-re cseréli; ha ,,t”, akkor ,,r”’-re; ha ,r”,
akkor ,,e”-re; ha pedig ,,e”, akkor ,,m”-re. Ezen tal a poligon kitoltését is megcseréli, hogy
megfeleljen a vin tomb megfeleld eleme értékének. Ha a vin tomb adott varmegyéhez tartoz6 kddja
,m”, akkor a varmegye vilagosbarna; ha ,,t”, akkor kék; ha ,,r”’, akkor z6ld; ha ,,e”, akkor pedig
voros. Ha a felhasznalo az egeret f61¢€ viszi, akkor a varmegye meglévd szinének egy sotétebb
valtozata lesz a kit6ltés, mig az egér el nem hagyja az adott poligont, ezzel mutatva, hogy egy aktiv
feliilet. Azt, hogy milyen szinnel kell kitdlteni, a vin tomb megfeleld elemének értékbdl tudja a
rendszer. A poligonokhoz rendelt eseménykezelOk biztositjak ezt az aktiv feliiletet, és az altaluk
hasznalt fliggvények a vin tombot hasznaljak elsddleges forrasként. Tobbek kozott ezért is fontos,
hogy egy globalis tomb legyen.

A tomb tartalmat nem csak a poligonokra valo kattintassal tudjuk megvaltoztatni. A térkép
alatt van egy gomb, ami kijel6li az 6sszes varmegyét. Ha erre a gombra rékattintunk, akkor a vimall
fliggvényt lefuttatja a program. Ez a fliggvény a vm.php szerver oldali program segitségével az
Osszes varmegye kodot kilistazza az adatbazisbol. Ezek utan végigfut az dsszes varmegyén, és az
Osszes varmegye poligon kitoltését kékre cseréli, tovabba az dsszes varmegyéhez tartozo elemet a
vm témbben ,,t”-re cseréli. Hasonloképpen a mellette 1év6 gomb is. Ez a gomb a vmres fliiggvényt
futtatja, ami hasonloképpen az el6z6hdz, megkapja az dsszes varmegye kodot az adatbdzisbol, majd
az Osszes varmegye poligon kitoltését vilagosbarnara cseréli, és a vin tomb Osszes elemének értékét
,,m”-re.

A harmadik megoldas a varmegy¢k kijeldlésére a népesség alapjan torténd keresés. Az
adatbazisban a nepesseg nevii tdblaban (lasd: I11.1 Az adatbazist felépitd tablak cimii melléklet)
benne vannak a varmegy¢k 1910-es népszdmlalas varmegyékre lebontott népszdmlalasi adatai (a
szabad kiralyi varosok is hozza vannak adva a varmegyék adataihoz). Az oldal jobb oldalan 1évo
mezOkbe be lehet irni az also €s felso hatarat egy adott nemzetiségnek az 6sznépességhez képest. A
program kikéti, hogy a ,,Min. ardny” mezdében legyen a kisebb érték és a ,,Max. ardny” mezdben a

nagyobb. Nem forditja meg a relécios jelet, ha forditva van, viszont ez esetben egyszeriien nem
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reagal.

A meniiben tovabba megjelenik az 1910-es népszamlalasba felvett nemzetiségek neve,
valamint egy mésik menii, amiben megjelenik, hogy milyen feltételként lehet bejeldlni az érintett
varmegyéket. Amikor minden helyesen ki van t6ltve, akkor a program a mezdk felett 1évo kis
attekinto térképen bejeldli a varmegyéket, amelyek érintettek a megadott feltételek mellett. Ez ugy
jon be, hogy minden alkalommal, amikor a mez6 megvaltozott, a program megvizsgalja, hogy az
Osszes feltétel megvan-e a varmegyé€k bejeldléséhez, és ha igen, akkor az attekinton bejeloli. Ha
barmi valtozik, akkor is Gjra megvizsgalja ezt a tényt, ¢s ha mar valamiért nincs meg az 6sszes
feltétel, akkor torli a kijelolést az attekintérél. Ha tovabbra is megvan a feltétel, akkor is ijra
megvizsgalja a beadott adatokat, €s azok szerint ujrageneralja az attekinton a tematikat. A kitoltés
szine attdl fiigg, hogy a feltételben mi van megadva. Ha egészben ébrazolja van megadva, akkor
kék; ha részben dbrazolja van megadva, akkor z6ld; ha nem ébrazolja van megadva, akkor vords; ha
pedig nem feltétel van megadva, akkor barna lesz az attekintdn az érintett varmegy¢ék kitoltése.

Ha minden feltétel megvan, és rakattintunk a végrehajt gombra, akkor a program ismét
megvizsgalja a mar végleges feltételeket, s azon varmegy¢k kodjat lekéri, amelyek érintettek a
feltételek szerint, igy a nem érintett varmegyékhez kotott feltételt nem valtoztatja meg. Miutan
megvan az érintett varmegye kodja, akkor a nagy térképen megcseréli a kitoltést ugyanarra, mint
ami a megadott feltételek szerint kell legyen, vagyis arra, amin az attekinton latunk. A vm tomb
érintett elemeinek értékét is megeseréli: ,,t”-re, ha a feltételben az egész varmegyét abrazolja van
megadva; ,.r”’-re, ha az van megadva, hogy elég, ha a varmegyének csak egy részét abrazolja; ,,e”-re
cseréli, ha az a feltétel, hogy a keresési eredményben 1évé térképek ne abrazoljak az érintett
varmegyéket; és ,,m”-re ha az érintett varmegyék nem szerepelnek feltételként. Ezzel ugyanugy
felépiti a keresé tombot, mint manualisan az egérrel. A tombot addig lehet épiteni, amig akarjuk,
viszont ha nem kapunk eredményt a keresésnél, az azért van, mert egy kizarast okoztunk.

Ha rékattintunk a keresés gombra, akkor beindul a keresés. Lefuttatja a vimkeres fiiggvényt
(lasd: VI. Kliens oldali fiiggvények cimli mellékletben). Ez elkiildi a szerverre a vim tomb 0sszes
elemét. Ott az adatbazisban végigfut a vmtart tablan, aminek minden mezdje egy varmegyére
vonatkozik, és minden bejegyzése egy térképmiire: a sorszam mezében megtaldljuk a térkép
sorszamat, majd a tobbi mezOben, aminek neve megegyezik a benne érintett varmegye kodjaval,
egy ,.t”, I vagy ,.e” értéket, a fenticknek megfelelden. A szervernek atadott tomb elemeinek
tartalma alapjan a program végrehajt egy keresést a vmtart tablan. Kivalasztja az 6sszes olyan
elemét, amiben az sszes olyan oszlop szerepel, amihez tartozé a vm tdémbbdl kapott értékek
megegyeznek, kivéve azokat az oszlopokat, amelyeknek ,,m” az értékiik a tombben. Ha egy elem
értéke ,,r”, akkor abban az esetben is megfelelonek tartja az adott elemet, ha az annak megfelel

oszlop értéke ,,t”. Igy kapunk egy eredményt, amiben van egy sor sorszam. A sorszamokat
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Osszevetjik a katalogus _bov tablaban 1év6 sorszam mezdvel, és az 0sszes megegyezdé mezot
kivalasztjuk, tovabba megsziirjiik még nyelv szerint is, ami a /ang globalis valtozonak a szervernek
atadott értéke alapjan torténik. Osszevetjiik a nyelv mezd értékét a katalogus_bov tablaban a lang
valtozobdl atadott értékkel, és csak azokat az elemeket valasztjuk ki, amelyekben megegyezik a
nyelv a honlap éppen bedllitott nyelvével. Ezek utdn a szerver megformazza, majd lekiildi a

kliensnek a keresési eredményt, amit az megjelenit.

11.2 A hagyomanyos keres6 miik6dése

A hagyomdanyos kereso a keresési mezdkben megadott értéket Gsszeveti a keresési mezd melletti
meniiben kivalasztott mezdvel az adatbazisban. Abban az esetben is pozitiv eredményt hoz ki, ha a
mezdben 1€vo érték az adatbazisban 1évé mezdben valahol megtalalhat6. Ha a mezd iires, akkor
nem szab feltételt, tehat az 6sszes keresési eredményt kilistazza. Ha megnyitjuk az aktiv keresot,

megjelenik néhany ujabb mezd. Ezekben a mezdkben 1év6 adatok az el6z6 sor végén 1évé meniiben

Feliart LYW Feliart ILZZIN Feliart |_gomb |

Az egyszerii kereso elemei

megadott és/vagy kapcsolattal kapcsolddnak az eldz6 sorhoz. Ezen tul a leléhely mezében megjelolt
lel6hely egy és kapcsolattal kapcsolodik az egészhez. Ezt azzal éri el, hogy az sql keresési parancsot
a mezOk tartalma alapjan épiti fel.

Ebbdl a kdvetkezoképpen épiil fel a kereso parancs. A kékkel megirtak esetében a php a megfeleld
mezok értékeit helyettesiti be.

select * from katalogus_bov where mezo like '%keres inp%' kapcsl mezol like "%okeres inpl%'
kapcs2 mezo? like "%okeres inp2%' kapcs3 mezo3 like "%okeres inp3%' kapcs4 mezo4 like

"Yokeres _inp4%' kapcs5 mezo3 like "%okeres _inp5%' kapcs6 mezo6 like "%okeres inp6%' kapcs7
mezo7 like "%okeres inp7%' and lelohely='"lelohely';

Ezzel eléri a program, hogy ne kelljen a teljes stringet beadni, vagyis ne kelljen hogy
egyezzen: mind az eleje mind a vége hianyozhat. A leldhely viszont minden esetben meg kell
egyezzen. Ha az aktiv keresO van kapcsolva akkor az aktivkeres globalis valtozo értéke ,,true” lesz,
¢s akkor minden leiitésnél végrehajtja a keresést. Ha ,,false” akkor csak az enter billentyti
letiltetésével vagy a gombra val6 kattintassal hajtja végre a keresést. Mivel az aktiv keresot csak
elrejti, ha kikapcsolja a felhaszndlo, és nem semmisiti meg az objektum tartalmat, a beleirt keresési

feltételek akkor is érvényesek lesznek, ha el van rejtve.
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12. A keresési eredmény

A keresd, a keresési modtol fiiggetleniil 1étrehozza a keresési eredményt a searchres objektumban.
Ennek az objektumnak sziikség esetén vannak gorgetdsavjai. Az eredmény egy html tablazat,
aminek a fejlécébe az egyes oszlopok megnevezése all. Alatta a tartalmuk, a katalogus _bov tabla
alapjan.

Minden sor egy aktiv feliilet. Az onmouseover eseményre megvaltoztatja a hattérszinét, az
onmouseout eseményre elvesziti. Az onclick eseményre reagal a clickRow fiiggvénnyel. A clickRow
fiiggvénynek a kdvetkezd paramétereket kiildi:
clickRow(i,sorszam,képszam, 'allomanynév’, lelohely’, 'tk’);

ahol
i egy sorszam, annak a sorszadma, hogy hanyadik sor a keresési eredményen beliil az adott sor. A
php a sorokat egy ciklusban hozza 1étre, igy ez az érték a ciklusvaltoz6. Mivel ez csak a szerver
oldalon valtozo, a kliensen konstansként fog megjelenni:
sorszam — a térkép sorszdma a katalogus bov tablabol;
képszam — a térkép szelvényeinek a szama a katalogus bov tablabol;
dllomanynév — a raszteres allomany neve, amiben a térkép van szelvényszam és kiterjesztés nélkiil;
lelohely — a térképet 6rz6 intézet kodja a katalogus bov tablabol. A katalogusok tablabol ki lehet
keresni a nevét;
tk — a térkép, amelyen be van jeldlve az az intézet, ahol az eredeti térkép van.

Fontos, hogy — mivel a kliensen konstansként jelentkeznek —, a string tipusu valtozdkat idézdjelbe
kell tenni.

Az els6 oszlopban egy radié gomb van. A neve mindegyiknek ugyanaz. Ezzel éri el a
rendszer, hogy ne lehessen egyszerre kettd bejeldlve. Az azonositdja mindegyiknek mas. Mindegyik
azonosito t-vel kezdddik, majd utdna kovetkezik a keresési eredményben 1év6 sorszama az elemnek.
fgy az azonosito #i, ami a clickRow fiiggvények adott i paraméter alapjan kikereshet6 és aktivva
tehetd. Ez jelzi, hogy éppen melyik térkép van kivalasztva. A képszdam paraméterbol tudja
megallapitani a program, hogy egy- vagy tobbszelvényes miirdl van sz6. Ha egy szelvény van,
akkor kikertil a nagy eldnézetbe, és megjelenik az adatok gomb; ha t6bb, akkor jobbra lent
megjelennek az egyes szelvények kis elonézetei. Ezek neveit az dllomdnynév paraméter alapjan
keresi ki a rendszer. Mivel a szelvények az intézetkod szerinti mappakban vannak elhelyezve, a
mappa nevét a lelohely paraméterbdl tudja beazonositani. Ha egy térkép nagy eldnézetére rakattint a
felhasznalo, akkor feljon egy popup ablak egy térképbongészdvel. Ennek az ablaknak a tartalmat a

mapper.php generalja le. A térkép bongészése a shifzoom program segitségével torténik.
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Ez el6szor a kép mérete alapjan kiszamitja a az oldalak aranyait. Majd ezek utan a megadott
maximum szélességhez kiszamitja a megfeleld aranyokkal a magassagot. Ha ez nagyobb mint a
maximum magassag, akkor a maximum magassag alapjan szamolja ki az ardnynak megfeleld
szélességet. Az igy kapott paraméterek alapjan 1étrehoz egy <DIV> objektumot, és azon beliil egy
<IMG> objektumot, aminek ugyanakkoradk a magassag és szélesség paraméterei. Fontos, hogy
ennek az aranyai megegyezzenek a kép aranyaival, kiilonben torzitani fogja a térképet. Ebbe a
képbe egy nagy felbontdsu képet kell helyezni, mivel a program maximum nagyitasa a kép
maximalis felbontédsa. A képet a shifizoom osztalyba helyezziik. az onload eseménykezeld a
kovetkezo parancsot kapja:
shiftzoom.add(this, {overview:true, zoom: 100, buttons.false}),

Ezek az adatok adjak meg, hogy erre az objektumra aktivalja a shifizoom programot, az
attekint6 legyen bekapcsolva, inditaskor a nagyitas legyen 100%, és ne legyenek rajta gombok. Bar
a paraméterek koziil utdlag barmelyiket meg lehet cserélni, ebben az esetben csak az overview
paramétert cseréli a program. A zoom paraméter az egér gorgetdjének forgatasaval valtozik. A
shiftzoom program fejlesztdi dokumentacioja elérhetd a http://www.netzgesta.de/shiftzoom/ cim
alatt. Igy tehat a kép definildsa a kovetkez sorral torténik:
<IMG id="mapzoom” src="nkep.php?filename=tknev&int=Ilelohely” class="shiftzoom”
onload="shiftzoom.add(this, {overview:true, zoom:100,buttons:false});" width="w"" height="h"
border="0"/>

A fenti paranccsal megjelenik a térkép a bongészdben. Ahhoz, hogy ez rendesen miikodjon
az index.html fejlécében ott kell legyen a kdvetkezd sor:
<SCRIPT type="text/javascript” language="javascript” src="shiftzoom.js "></SCRIPT>

Tovabba a shifizoom.js abban a konyvtarba kell legyen, ahol a honlap van a webszerveren. A
shiftzoom a fenti cimrdl letdlthetd.

A kép feletti pipa a kattintasra felhivja a prev fliggvényt, és atadja az allapotat. E16bb a
fliggvény a shiftzoom fiiggvényt rateszi a térképre. Utana attdl fiiggden, hogy a pipa milyen
allapotban van, attol fiigg az, hogy a fiiggvény mit csinal. Ha a pipa ki van pipalva, akkor az
overview paramétert true-ra allitja, ha nincs akkor false-ra. Ezt a kdvetkezd parancsokkal teszi:
shiftzoom.add(document.getElementByld('mapzoom’));
if(typeof 8=="undefined') {function 3(v) {return(document.getElementByld(v)),}}
if (ck==true) shifizoom.set(8("'mapzoom’),'overview',true), else
shiftzoom.set(3('mapzoom’), 'overview' false);

Az els6 két sor definialja, hogy melyik objektummal dolgozik a shifizoom program. Utana
egy elagazas van, ami eldonti, hogy a pipa ki van pipalva vagy sem. A shiftzoom.set a program

attribitumain allit. Ha ki van pipalva, akkor az overview attribitumot igazra (¢rue) allitja, ha nincs

41



akkor hamisra (false).

Ezt az eljarast az adatok ablakban és a varmegy¢és nézegetdben is ugyanigy alkalmaztam.

A nagy térképbongészdben van ezen kiviil még egy funkciod, amivel ki lehet emelni a
térképbongészot egy Uj lapra. Mivel a mapper.php szkriptnek meg van adva a winw és winh
paraméter is, megjelenik egy piktogram a kép felett a pipatol balra, amire ha rakattint a felhasznalo,
megjelenik a mapperkint.html egy 0j lapon. A get modszerrel atadja a formban a kovetkezo
paramétereket az oldalnak: maxh, maxw (winh és winw értéke), int, lang, sorszam és kepszam.

Ekkor megjelenik egy 1j lapon egy oldal, aminek a bal oldalan hdrom ikon talalhato. Fent
egy lap, ami f61é ha viszem az egeret, akkor a detres a megfeleld sorszam, int és lang értékeinek
atadasaval bekertil a popup objektumba, ami lathatéva valik. Ha az egér elhagyja az ikont, akkor az
objektum ismét lathatatlan lesz. Alatta egy iires kép talalhatd, amibe az oldal betdltésekor az int
paraméter alapjan betolti a program az intézet képét. Ha a felhasznalo e folé viszi az egeret, akkor a
kép megjelenik nagyban a popup objektumban, ami a fentihez hasonléan lathato lesz, és kitakarja a
térképet. Ha az egérmutatd elhagyja a képet, a popup objektum ismét eltiinik. Alatta egy 1914-es
torténelmi Magyarorszag kozigazgatasi térkép van. Ennek a tematikéja az abrazolt varmegyék
alapjan van elkészitve (lasd: 10. Tematikus térképek készitése cimii fejezetet). Ha e folé viszi a
felhasznalo az egeret, akkor a map 1914 objektum jelenik meg, és kitakarja a térképbongészot.
Ebben egy ugyanolyan térkép van, mint az ikonban, csak nagyobb méretben. A tematika az oldal
betdltésekor kertil ra.

Az oldal jobb oldalan egy iires objektum talalhatd (mappercont). Ide betdltéskor a
mapper.php tartalma keriil, és megjelenik a fentiekhez hasonldéan ugyanazon paraméterek atadasaval
a térképbongészo.

Ha a felhasznal6 az adatok gombra kattint, akkor megjelenik a popup ablak, és benne az
adatok objektum. Ennek bal oldalan fent van egy iires objektum, amibe az ablak megnyitdsakor a
detres.php eredménye keriil. A jobb oldalon van egy lires objektum, amibe az intézet képe keriil.
Ugyanitt van két rejtett objektum, amibe a Magyarorszag, illetve a Baden-Wiirttemberg
kozigazgatasi térképei keriilnek. Ezek koziil a térképek koziil azon, amelyen az intézet talalhat6 az
intézet helyének poligonjat vordssel (990000) tolti ki. Szintén rejtve van egy 1914-es Magyarorszag
kozigazgatasi térkép, amelyen az ablak nyitasakor megjelenik a vizsgalt térképen abrazolt, és
részben abrazolt varmegyék tematikdja. Végiil van egy rejtett objektum, amibe a mapper.php
tartalma kertiil.

Az ablak aljan a bal oldalon van négy darab objektum. Az elsd az intézet képe kicsiben. Ha e
folé viszi a felhasznald az egeret, akkor a program megjeleniti jobbra fent az intézet képét, a tobbi
objektumot elrejti. Mellette van egy Magyarorszag és egy Baden-Wiirttemberg térkép, amin az

eldbbihez hasonldéan — azon a térképen, amelyen talalhato —, be van jelolve az intézet helye. A masik
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térkép rejtve van. Ha f6l¢€ viszi a felhasznélo az egeret, akkor megjelenik nagyban fent, mig a tobbi
ott 1év6 objektumot elrejti. Mellette van egy kicsi 1914-es torténelmi Magyarorszag kozigazgatasi
térképe, amely fol¢é ha felkeriil az egérmutat6, akkor megjelenik a jobb oldalon az azonos térképet
tartalmaz6 objektum, és elrejti a tobbit. Ha az utolso ikon f61¢ keriil az egérmutaté — ami a vizsgalt
térkép kicsi elonézete —, akkor a térképbongészot tartalmazo objektum jelenik meg a jobb oldalon,

¢s a tobbi lesz elrejtve.

13. Varmegye adatlapja

Ha a felhasznal6 rakattint a varmegyék adataira, feljon a popup ablak, €s a felszocont objektum
lathatova valik. A telszo.php eredménye keriil bele, miutan megadtuk a lang paraméterben a lang

globalis valtozo értékét. A kovetkezd dbra mutatja a 1étrehozott objektumokat:

Felirat

fetirat IKZEITXE felirat TN gomb|

b

A telmapl minden objektuméahoz hozza van rendelve harom eseménykezeld. Mindegyik atadja a

fliggvénynek a varmegye kodjat.

Az onmouseover eseménykezeld a mouseOverVMT fliiggvényt futtatja le a varmegye
kédjaval mint paraméterrel, ami megvizsgalja, hogy a varmegye kddja megegyezik-e a kivalasztott
varmegye kodjaval (ez utobbi a selectedvm globalis valtozoban van). Ha egyezik, akkor egy
sOtétebb vordsre cseréli a varmegye kitoltését (8A0000), ha pedig nem, akkor barnara cseréli
(FEEBCS). Az onmouseout esemény pedig a mouseOutVMT fiiggvényt futtatja iigyszintén a
varmegye kodjaval. Ez is az el6z6hdz hasonloan megvizsgélja, hogy a varmegye kddja

megegyezik-¢ a seletedvm értékével. Ha megegyezik, akkor vilagos vordsre cseréli a vairmegye
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kitoltését (BB0000), ha viszont nem egyezik, akkor pedig vildgosbarnara (FOE6D2).

Az onclick eseménykezeld a mouseClickVMT fiiggvényt futtatja le ugyszintén a varmegye
kodjaval. A fiiggvény a varmegye poligonjanak a kitoltését megceseréli vorosre (8A0000). Abban az
esetben, ha a selectedvm globalis valtozonak van érték adva, a benne 1évd varmegye kodjaval
egyez0 varmegye kitoltését vilagosbarnara (FOE6D?2) cseréli, igy eléri, hogy ne legyen két
varmegye kivalasztva a térképen. Az szhely.php szkriptnek elkiildi a vimkod paraméterbe a varmegye
kodjat, és visszakapja a székhelyének a nevét. A telnev objektumba behelyezi a varmegye székhely
magyar nevét. A nyelv objektumba kivalasztja a magyar nyelvet (opthu). A selectedvm globalis
valtozo értéke az eseményhez kapcsolodo varmegye kddja lesz. Utana lefuttatja a keres fliggvényt
paraméterek nélkiil.

Ha a felhasznal6 a vmnev mez0 tartalmat megvaltoztatja, akkor a selectedvm globalis
valtozoban 1évd varmegyekodnak megfeleld varmegye kitdltését vildgosbarnara cseréli, és a telnev
objektum tartalmat torli. Ugyanigy, ha a telnev tartalmat valtoztatja meg, a kivalasztott varmegye
kitoltését vilagosbarnara cseréli, és a vmnev tartalmat torli. Mindkét esetben a selectedvm tartalmat
torli. Ha a felhasznal6 rdkattint a gombra, és a vimnev tartalma van kitoltve, a vinkeres fliggvényt
futtatja le. A fliggvény a vm.php szkriptnek atadja a vmnev paraméterbe a vmnev objektum tartalmat.
Ha ez valoban egy varmegye neve, a szkript visszakiild egy xml allomanyt, aminek a vmszekhely
attribitumaba escape karakterekkel benne lesz a varmegye székhelye. Miutan eltavolitotta az escape
karaktereket az eredményt a telnev objektumba helyezi, €s a nyelv objektumba kivalasztja a magyar
nyelvet (opthu). A selecetedvm valtozo értéke a keresett varmegye kodja lesz, majd lefuttatja a keres
fliggvényt. Ha a felnev mez6 van kitdltve, akkor a nyelv mezének értékével azonos nevii mezot a
telszotar tablabol egyezteti a telnev mez6 értékével, és a jel mezébol kiolvassa a varmegye kodjat.
Az eddig kivalasztott varmegye poligonjanak a kitdltését vilagosbarnara cseréli, az ijonnan
kivélasztott varmegyének a kitoltését pedig vorosre. A telnevg.php eredményét az ered objektumba
helyezi. Ekkor 1étrejon egy rejtett objektum vmkodsz azonositoval, ami annak a varmegyének a
kodjat tartalmazza, aminek az adatait éppen az ered objektumba helyezte a program. Ez alapjan
lehet utdlag kijelolni a varmegye poligonjat.

A telnevq.php a beérkezd adatok alapjan kiirja a vairmegye nevét, a székhely nevét az 6sszes
nyelven amin benne van a felszotar tablaban. Alatta kiirja a varmegye teriiletét, népességét,
népsiriiségét és nemzetiségekre bontott népességét, mind 1élekszdmban, mind szdzalékos aranyban.
Az aljan megjelenik egy kis valtozata a varmegye térképének, amire ha rakattint a felhasznalo
elrejti a program a telmap1 objektumot, és helyette az oldmap objektum jelenik meg, amelyben
megjelenik a varmegye térképe egy térképbongészoben. Az alatta 1évd gombra torténd kattintassal

elrejthetjiik az oldmap objektumot, és ismét megjelenik a telmap objektum.
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Varmegyék statisztikai adatai
(1910)
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Udvarhely varmegye informdacios lapja

14. Osszefoglalas

Munkédm célja minél tobb magyar vonatkozast néprajzi térkép digitalis felvételének dsszegyiijtése
¢s adatbazisba rendezése, valamint az ennek megtekintéséhez sziikséges felhasznaloi kezeldi feliilet
létrehozésa volt.

Szamos térképet sikeriilt 6sszegylijteni. Kutatasaim soran jol atlattam a németorszagi
levéltarakban 1évo térképanyagot, amelybdl kitlint, hogy rengeteg térkép van ezekben a
levéltarakban, és érdemes ezeket tovabb kutatni.

Az eredményt egy honlapon tettem kdzzé, amelyhez tobb keresési modszert is
kifejlesztettem. Jelenleg a honlap (2011. majus) a kovetkezd cimen érhetd el:

http://demogmap.elte.hu

Erdemesnek tartom e téméban a tovabbkutatast és a honlap tovabbfejlesztését.
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15. Irodalomjegyzék

A Magyar Szent Korona Orszagainak 1910. évi népszamlalasa

Elsd rész. A népesség fobb adatai kdzségek és népesebb pusztak, telepek szerint
Magyar statisztikai kozlemények, Uj sorozat, 42. kotet

Magyar Kiralyi Kozponti Statisztikai Hivatal, Budapest, 1912

Gonczy Pal-féle varmegyetérkép sorozat

Rajzolta Kogutowicz Man6

Posner Karoly Lajos térképészeti intézet, Budapest, 1880-as évek
Hajdu-Moharos Jozsef: Magyar Telepiiléstar

Karpat-Pannon Kiado, Budapest, 2000

Internetes forrasok:

SVG példak az interneten:
http://www.carto.net/papers/svg/samples/

PHP dokumentacio

http://www.php.net/manual/en/

W3Schools, internetes webfejleszté tanfolyam
http://www.w3schools.com/

A Shiftzoom program és annak fejlesztoi dokumentacidja
http://www.netzgesta.de/shiftzoom/

MySQL 5.0 fejlesztoi dokumentacioja
http://dev.mysql.com/doc/refman/5.0/en/

Magyarorszag kozigazgatasi térképe
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/a/ac/Hungary location map.svg
Magyarorszag torténelmi 1914-es kozigazgatasi térképe

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/95/Kingdom of Hungary counties.svg



Eurdpa térképe

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Blank map europe.svg

Németorszag kozigazgatasi térképe
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/2¢c/Karte_Bundesrepublik Deutschland.svg
Baden-Wiirtemberg kozigazgatasi térképe
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/a/ad/Landkreise Baden-Wuerttemberg.svg
Honlapon felhasznalt orszagzaszlok

http://hu.wikipedig.org, az adott orszdgra vonatkozé lapjarol

16. Kdszonetnyilvanitas

EzGton mondok koszonetet mindazoknak, akik segitettek ezen diplomamunka Iétrejottében.
Szeretném megkdszonni a Hadtorténeti Intézet Térképtara, a Babes—Bolyai Egyetem Foldrajz Kara,
a Tiibingeni Egyetem Foldrtajzi Intézete, a Heidelbergi Egyetem Foldrajzi Intézete dologzoinak a
segitséget a térképekhez valo hozzéjutasban. Kiilon szeretném megkdszonni a Karlsruhei
Foiskolanak a lehetdséget, hogy harom félévig ott kutathattam, ezen beliil Heinz Musall professzor
urnak, hogy vallalta a kiils6 témavezetést. Szeretném még megkdszonni a Térképtudomanyi és
Geoinformatikai Tanszék minden dolgozojanak a segitséget a munka soran, és végiil de nem utolsé

sorban a két témavezetdmnek Marton Matyasnak és Elek Istvannak a téma vezetését.
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l. Objektumok elhelyezkedése a honlapon

advsearch

A fent lathato abran 1€v6 objektumok mind a main objektumba vannak beagyazva. A main a body-
ba van bedgyazva, ¢s annak kdzepén talalhato.

mn.: A meniisor ikonjai vannak benne.

H1: Ures. A honlap cime keriil bele betdltéskor.

search: Ures, a keres elemei keriilnek bele betdltéskor.

advsearch: Ures, a bovitett keresd elemei keriilnek bele betdltéskor. Lathatatlan, a meniisorban 1év6
parancsikonnal jelenithetd meg. Ha megjelenik, kitakarja az alatta 1év6 objektumokat.

res: A res objektumba beagyazott objektumok a res objektumot teljesen kitdltik, és csak kivételes
esetben latszik tobb mint kettd koziiliik egyszerre. Némelyik betoltésekor aktivalja a program a
gorgetdsavokat, igy ha nagyobb az objektum a res objektumnal, akkor a gorgetdsavokkal lehet
mozgatni a lathatd részeket. A kovetkezd objektumok vannak bedgyazva a res objektumba:

e searchres: Egy lires objektum, amibe a keresotdl kapott eredmények keriilnek elhelyezésre.

maptitle: Egy iires objektum, amibe a megjelend térkép cime keriil. Ez az objektum

megjelenik, ha térképek is megjelennek.

e bHw: Egy tablazatot tartalmaz, aminek egy sora és két oszlopa van. Az els6 oszlopban két
ikon van, a gericon.png és a fgomb_n.png. A masodik oszlopban a bw.svg van, aminek
azonositodja map1.

e Ha a bw objektum lathato, akkor a maptitle is lathato.

e cont: Ebben az objektumban minddssze egy elem van: a europe.svg, aminek azonositoja eu.

Ha a cont objektum lathato, akkor a maptitle is az.
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e germany: Egy tablazat talalhaté benne, aminek egy sora és két oszlopa van. Az els6
oszlopban az euicon.png és a fgomb n.png ikonok talalhatok. A masodik oszlopban a
germany.svg talalhat6, aminek azonositdja de. Ezzel az objektummal egyiitt a maptitle is
mindig lathato.

e jJungary: Egy tablazat talalhatd benne, aminek egy sora és két oszlopa van. Az els6
oszlopban az euicon.png és a fgomb n.png ikonok talalhatok. A masodik oszlopban a
hungary.svg talalhatd, aminek azonositoja hu. Ezzel az objektummal egyiitt a maptitle is
mindig lathato.

e vmkereso: Fent a hungary 1914.svg talalhatd, aminek azonositoja mol914. Alatta egy
tablazat talalhatd, aminek két sora és harom oszlopa van. Az els6 sor minden oszlopaban
egy ikon talalhat6, mig a méasodik sor minden oszlopaban egy gomb. Az elsé sor ikonjai
balrdl jobbra a kdvetkezok: keknm.png, nmk.png és nagyitonmk.png. A vmkereso
objektummal egyiitt nem lathaté a maptitle.

mgl: Ures objektum, amibe az elénézeti képek keriilhetnek.

mg2: Ures objektum, amibe vagy a szelvényezett térképmiivek egyes szelvényei keriilnek, vagy
bizonyos kiegészitd informaciok vagy formok keriilhetnek.

mg3: Ures objektum, amibe sziikség esetén az ,,Adatok” gomb megjelenik.

A body objektumban még a main objektumon kiviil két objektum talalhato.

tooltip: Egy iires objektum, amibe sziikség esetén belekertil egy tooltip szovege. Alaphelyzetbe a
main objektum mdogott helyezkedik el, ha viszont egy tooltip megjelenik akkor a main objektum
felé helyezkedik.

loading: Egy kép van benne, animload.gif. Betoltésekor kitakarja a main objektumot. Miutan az init
fliggvény betdltéskor sikeresen lefutott, a main objektum mogé kertil, és csak a honlap

ujratoltésekor lesz ismét lathato.

1.1 A popup ablak objektumai

e A popup ablakban mindig mindéssze egy objektum lathato. Minden objektum a popup ablak
egy adott funkcidjat latja el. A mapper, mapperclose é¢s mapviewer mindig lathatok, ha a
popup ablak meg van nyitva.

e A mapper kitakarja a honlap egyéb tartalmat, hogy az esetleg latsz6 aktiv elemek se
legyenek aktivak amig a popup ablak nyitva van. A mapperclose a bezarogombot helyezi az
ablak jobb fels6 sarkaba. Ha erre kattint a felhasznalod, a program elrejti a popup ablakot, €s

minden benne 1évd objektumot. A mapviewer objektum tartalmazza a tobbi, a popup

49



ablakban megjelend objektumot. Ezeket alabb felsorolom:

forras: Ures objektum, amibe a betdltéskor a honlapon felhasznalt adatok forrasai keriilnek.

szdata: Ures objektum, amibe a betdltéskor a honlap szerkesztdjének neve és a honlap

szerkesztésében kozremiikodo személyek nevei keriilnek.

intintfo: Ures objektum, amibe a betdltéskor az intinfo.php eredménye keriil.

adatok: Az adatok ablak objektuma. A kdvetkez6 objektumokat tartalmazza:

(@)
@)

detres: Ures objektum, amibe a detres.php eredménye keriil.

detconthungary: A dethungary objektumot tartalmazza, ami egy kozigazgatasi térkép

Magyarorszagrol (hungary.svg).

detcontbw. A detbw objektumot tartalmazza, ami Baden-Wiirttemberg kozigazgatasi

térképe (bw.svg).

detcontfoto: Egy lires objektum, amibe az intézet fotoja keriil.

detcontvm: A kovetkezd két objektumot tartalmazza:

detcontvmcim: Egy iires objektum, amibe a varmegyetérkép cime kertil.
detvm: Magyarorszag torténelmi kézigazgatasi térképe az 1914-es allapot szerint

(hungary 1914 _noleg.svg).

detmapper: Ures objektum, amibe a mapper.php eredménye keriil.

detmenu. A kovetkezd négy objektumot tartalmazza:

detmenufoto: Az intézet képe. Ha fol¢é viszi a felhasznal6 az egeret, akkor lathatova
valik a detcontfoto objektum, és elrejti a detcontvm, detcontbw, detconthungary és a
detmapper objektumokat.

detmenuconthungary: A detmenuhunagry objektumot tartalmazza, ami
Magyarorszag kozigazgatasi térképe. Ha fol¢é viszi a felhasznalo az egeret, akkor
megjeleniti a detconthungary objektumot, €s elrejti a detcontvm, detcontbw,
detcontfoto és detmapper objektumokat.

detmenucontbw: A detmenubw objektumot tartalmazza, ami Baden-Wiirttemberg
kozigazgatasi térképe. Ha folé viszi a felhasznalo az egeret, akkor megjeleniti a
detcontbw objektumot, és elrejti a detcontvm, detconthungary , detcontfoto és
detmapper objektumokat.

detmenucontvm: A detmenuvm objektumot tartalmazza, ami Magyarorszag
torténelmi kozigazgatasi térképe, mely az 1914-es allapotot mutatja be. Ha f61¢ viszi
a felhasznal6 az egeret, akkor megjeleniti a detcontvm objektumot, és elrejti a
detcontbw, detconthungary , detcontfoto és detmapper objektumokat.

detmenutk: Egy iires objektum, amibe a térkép kis elonézete keriil. Ha folé viszi a

felhasznalo az egeret, akkor megjeleniti a detmapper objektumot, és elrejti a
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detcontbw, detconthungary , detcontfoto és detcontvm objektumokat.
telszocont: Ures objektum, amibe a varmegye informacié keresd keriil (telszo.php
eredménye).
nepterkep: Ures objektum, amibe a vérmegyék népességét abrazold térkép keriil
(nepterkep.php eredménye).
bigmap: Ures objektum, amibe a térképbongészo keriil (mapper.php eredménye).
statterkep: A térképet abrazolo varmegyék szamat bemutat6 térképet és a hozza tartozo

elemeket tartalmazza. Ezek a kovetkezok:

statcim: Ures objektum, amibe a térkép cime keriil.

= statmapcontt: a statmapl objektumot tartalmazza, ami egy torténelmi kozigazgatasi
térkép Magyarorszagrol, mely az 1914-es allapotot mutatja be
(hungary 1914 _noleg.svg).

= statmapcontr: A statmap2 objektumot tartalmazza, ami egy torténelmi kozigazgatasi
térkép Magyarorszagrol, mely az 1914-es allapotot mutatja be
(hungary 1914 noleg.svg) (rejtve).

= Statmapconte: A statmap3 objektumot tartalmazza, ami egy torténelmi kozigazgatasi
térkép Magyarorszagrol, mely az 1914-es allapotot mutatja be
(hungary 1914 _noleg.svg) (rejtve).

= Alatta egy tablazat talalhat6, aminek egy sora és harom oszlopa van. Az oszlopok

tartalma jobbrol balra:

® statmap4: Magyarorszag torténelmi kozigazgatasi térképe, mely az 1914-es
allapotot mutatja be. Ha az egeret fol¢é viszi a felhaszndlo, akkor megjeleniti a
statmap1-et, és elrejti a statmap2-t és a statmap3-at.

e statmapl: Magyarorszag torténelmi kdzigazgatasi térképe, mely az 1914-es
allapotot mutatja be. Ha az egeret fol¢ viszi a felhasznald, akkor megjeleniti a
statmap?2-t, és elrejti a statmap -t és a statmap3-at.

® statmap6: Magyarorszag torténelmi kozigazgatasi térképe ami az 1914-es
allapotot mutatja be. Ha az egeret fel¢ viszi a felhasznalé akkor megjeleniti a
Statmap3-at, és elrejti a statmapI-et és a statmap2-t.

»  statintsel: Egy lires objektum, amibe statmenu.php eredménye keriil.
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detcontbw
detcontvm
detcontfoto
detmapper

detconthungary

detmenu-
conthungary

detmenu- detmenu-
foto contvm

detmenu-
conthw

Az adatok objektumban elhelyezkedd objektumok

Il. Kulon lapon megjelend térképbongészo elemei

map 1914

mappercont

mapperkint.html oldalon elhelyezkedo objektumok

page: icon/page.png kép van benne. Ha f6l¢ huzza a felhasznalo az egeret, akkor az
initpopup('det’,event), fiiggvényt futtatja. Ekkor megjelenik a popup objektumban a térkép
adatlapja, amit a detres.php szkript general. Ez kitakarja a térképbongészot. Ha a felhasznald
eltavolitja az objektum f6liil az egérmutatdt, akkor a popupdest(‘det’); fliggvényt futtatja le, ami
elrejti a popup ablakot, igy ismét latszik a térképbdngészo.

intkep: Egy tires, 100 px magas kép, amibe a honlap betdltésekor belekeriil az intézet képe. Ha folé
viszi a felhasznal6 az egeret lefuttatja az intpopup('kep’,event) fiiggvényt, ami megjeleniti nagyban
az intézet képét, és kitakarja vele a térképbongészot. Ha a felhasznal6 eltavolitja az objektum foliil
az egérmutatot, akkor a popupdest('kep'); fiiggvényt futtatja le, ami elrejti a popup ablakot, igy
ismét latszik a térképbdngészo.

nmicon.: Magyarorszag torténelmi kdzigazgatasi térképe, amire a honlap betoltésekor elkésziil az a

tematika, amely bemutatja, hogy a térképbongészdoben 1évo térkép mely varmegyéket abrazolja, és
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melyeket nem. Ugyanez rakeriil a map 1914 objektumban 1évé azonos térképre, csak nagyobb is.
Ha a felhasznal6 fol¢ viszi az egeret, akkor lefut a initpopup('tk’) fliggvény, amely megjeleniti a
map_1914 objektumot. Ekkor megjelenik a térkép nagyban és kitakarja a térképbongészot. Ha a
felhasznalo eltavolitja az egeret, akkor lefut a popupdest('tk'); fiiggvény, ami elrejti a map 1914
objektumot, és ismét a térképbongészot lehet latni.

popup. Egy iires objektum, amibe bekeriil a felugré ablak tartalma.

map_1914:Tartalmazza az nm objektumot, ami egy 1914-es dllapotot bemutaté torténelmi
kozigazgatési térkép Magyarorszagrol. Az oldal betoltésekor elkésziil ra az a tematika, amely
bemutatja, hogy a térképbongészében 1évo térkép mely varmegyéket abrazolja.

mappercont: Egy iires objektum, amibe a térképbongészo kertil.

lll. Az adatbazis felépitése

Adatbazis neve: demogmap
Szerver: MySQL 5.0
Protokoll verzio: 10
Operacios rendszer: Linux
Karakter kodolas: utf8

Tablak szama:17

lll.1 Az adatbazist felépito tablak

auth: A jelszoval védett részekre tartalmazza a felhasznalokkal kapcsolatos informacidkat.

euaktiv: Az Eurdpa térképhez tartalmazza az aktiv poligonokra vonatkozo6 informaciokat.
germany: A Németorszag térképhez tartalmazza az aktiv poligonokra vonatkozé informéciokat.
katalogusok: Az egyes levéltarakra vonatkoz6 informaciokat tartalmazza harom nyelven.
katalogus_bov: Az 6sszes néprajzi térképre vonatkoz6 informéciot tartalmazza hdrom nyelven, ami
a honlapon megtekinthetd.

mularch: Az egyes levéltarak helyére vonatkozé informaciokat tartalmaz.

nepesseg: Az 1910-es népszamlalas varmegyékre vonatkozé adatait tartalmazza.

nyelvek: Az Osszes, a honlapon 1évd, mas tablaba nem tartozo megirast tartalmazza harom nyelven.
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orszagok: Az Eurdpa térképhez tartozo névrajzi elemeket tartalmazza.

telszotar: A varmegyeszékhelyek neveit tartalmazza kiilonb6z6 nyelveken, Hajdi-Moharos Jozsef
Telepiiléstara alapjan.

terkeres: A levéltarakat kozvetlentil elérhetévé tevo térképek aktiv poligonjaira tartalmaz
informaciokat.

tooltip: A tooltipek tartalmat tartalmazza harom nyelven.

vm: A varmegyék neveit tartalmazza.

vmtart: Az dsszes néprajzi térképre vonatkozo leirds, mely leirja, hogy mely varmegyéket dbrazolja
a térkép.

forras: A honlapon hasznalt adatok forrasai.

szadatok: A szerzd adatai és a honlap készitésében kdzremiikodok adatai.

statszin: A statisztikai térképek jelkulcsa.

1.2 A tablakban lévé mez6k

auth:
username: A felhasznéalonév.
tipus: text
password: A jelsz6 MD5-6s kodoléssal.
tipus: text
tiltva: Ha 1, akkor a felhasznal¢ le van tiltva. Ha 0, akkor bejelentkezhet.
tipus: bool
felt: Késobbi fejlesztéshez. Ha a felhasznal¢ tolthet fel térképet, akkor 1, amugy 0.
tipus: bool
euaktiv:
orszag: Aaz orszag kétbetlis kodja, amelyre vonatkozik a bejegyzés - csupa nagybetiivel.
tipus: text
polygon: A poligon neve, amit aktivva kell tenni, vagyis az orszadgot abrazolé poligon. Az
Eurdpa térképen legtobb esetben az orszag kétbetlis kodja - csupa kisbettivel.
tipus: text
terkepnev: Az orszag térképének allomanyneve a kiterjesztés nélkiil.

tipus: text
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germany:
bland: Az aktiv szovetségi allam nevére utald rovidités.
tipus: text
polygon: Az aktiv szovetségi allam poligonjanak a neve a Németorszag térképen.
tipus: text
tk: Az aktiv poligonra val6 kattintassal felhivasra keriil6 térkép alloményneve a kiterjesztés
nélkdl.
katalogusok:
nyelv: A bejegyzésre vonatkoz6 nyelv. Harom értéke lehet: HU - magyar, DE - német, EN —
angol.
tipus: text
katalogus: Az intézetre vonatkozo rovidités. Ez jelenik meg a tobbi tablaban, ha az intézetre
van utalas.
tipus: text
Int_nev: Az intézet hivatalos neve. A mellékjeles és egyéb kiilonleges karakterek entitykkel
vannak benne.
tipus: text
Int_cim: Az intézet postai cime: a mellékjeles €s egyéb kiilonleges karakterek entitykkel
vannak benne.
tipus: text
Int_honlap: Az intézet honlapjanak internetcime.
tipus: text
Int_rov: Az intézet neve réviden.
tipus: text
foto: 1, ha van fot6 az intézetrdl; 0, ha nincs.
tipus: bool
tk: A térkép neve, amely az adott intézethez kapcsolodik.
tipus: text
katalogus bov:
sorszam: A térképnek egy, az adatbazison beliili egyedi azonositoja. Nem lehet elsddleges
kulcs, mert minden sorszam a tablaban haromszor jelenik meg, mivel minden térképre
harom nyelven van bejegyezve, és minden nyelvre egy bejegyzés van.

tipus: int
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nyelv: A bejegyzés nyelvére vonatkozé adat. Harom értékre lehet: HU: magyar, DE: német,
EN: angol
tipus: text
Katalogus: Az intézeten beliil hasznalt katalogus, amiben a térképre vonatkozo6 bejegyzés
van. Nem kotelezo kitolteni.
tipus: text
Jelzet: Az intézeten beliil hasznalt jelzet.
tipus text
Lelohely: az intézet azonositdja, ahol a térkép eredeti példanya van. Megegyezik a
katalogusok tabla katalogus mezdjének megfeleld értékével.
tipus: text
filenev: Az allomany neve a kiterjesztés nélkiil. A tobblapos térképmiiveknél a lapszamra
vonatkozo részt sem tartalmazza.
tipus: text
kepszam: A jelzetben 1év6 képek szama.
tipus: text
ext: Aaz allomany kiterjesztése.
tipus: text
prevext: Az elénézet allomany kiterjesztése.
tipus: text
leiras: A térkép rovid leirasa.
tipus: text
szerzo: A térkép készitéjének a neve. Ha nem ismert, akkor iiresen lehet hagyni.
tipus: text
kiado: A térkép kiaddjanak neve. Ha nem ismert, akkor iiresen lehet hagyni.
tipus: text
meretarany: A térkép névleges méretaranya. Ha tobb lapot tartalmaz a mii, és azoknak eltér
a méretaranya, vagy ha nem ismert a méretarany, akkor tires.
tipus: text
kiadas_eve: A térkép kiadasanak éve. Ha ismeretlen, akkor a mezd fires.
tipus: text
meret: Az eredeti térkép mérete centiméterben. Megadas formatuma:
szélességxmagassdagem.

tipus: text
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kiadas_helye: A térkép kiadasanak a helye (telepiilésnév). Ha ismeretlen, akkor a mezd
ures.

tipus: text
terkep_nyelve: A térkép névrajzanak nyelve. Ha tobbnyelvi a térkép, akkor minden nyelvet
be kell irni.

tipus: text
atlasz: Ha az eredeti térkép atlaszban van, akkor 1, amugy 0.

tipus: bool

mularch:

hely: Az intézet helye. Megegyezik a terkereso tabla hely mezdjével.
tipus: text

lelohely: Az intézetre utal6é kod. Megegyezik a katalogusok tébla katalogus mezdjével.
tipus: text

foto: 1, ha van foto az intézetrdl; 0, ha nincs.

tipus: bool

nepesseg:

vm: A varmegye kodja. Megegyezik a vin tdbla vimkod mezdjével.
tipus: text

terulet: A varmegye teriilete négyzetkilométerben.
tipus: int

nepesseg: A varmegye 0ssznépességének a szama.
tipus: int

magyar: A varmegyében ¢l6 magyarok szama.
tipus: int

nemet: A varmegyében €16 németek szama.
tipus: int

tot: A varmegyében €16 szlovakok szama.
tipus: int

olah: A varmegyében €16 romanok szama.
tipus: int

ruten: A varmegyében €16 ruténok szdma.
tipus: int

horvat: A varmegyében €16 horvatok szama.

tipus: int
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szerb: A varmegyében €16 szerbek szdma.
tipus: int
egyebnep: A varmegyében €16 egyéb, a tobbi mezdben meg nem jelend népcsoporthoz
tartozok szama.
tipus: int
romaikat: A varmegyében €16 romai katolikus felekezethez tartozok szama.
tipus: int
gorogkat: A varmegyében €16 gorog katolikus felekezethez tartozok szdma.
tipus: int
reformatus: A varmegyében €10 kalvinista reformatus felekezethez tartozok szama.
tipus: int
evangelikus: A varmegyében €10 agostai evangélikus felekezethez tartozok szama.
tipus: int
ortodox: A varmegyében €16 ortodox felekezethez tartozok szama.
tipus: int
unitartius: A virmegyében €16 unitarius felekezethez tartozok szdma.
tipus: int
izrealita: A varmegyében €10 izraelita felekezethez tartozok szama.
tipus: int
egyebvallas: A varmegyében €10, a fent fel nem sorolt felekezethez tartozok, valamint a
felekezeten kiviiliek szama.
tipus: int
nyelvek:
nyelv: A bejegyzés nyelvére valo utalads. Harom értékre lehet: HU - magyar, DE - német, EN
- angol.
tipus: text
cim: A honlap cime.
tipus: text
tobbi mezd: A honlapon 1évo egyes bejegyzések.
tipus: text
orszagok:
kod: Az orszag kétbetlis azonositoja.
tipus: text
HU: Az orszag neve magyarul.

tipus: text
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DE: Az orszag neve németiil.
tipus: text
EN: Az orszag neve angolul.

tipus: text

telszotar:

jel: A varmegye kodja, amelynek a székhelyére vonatkozik a bejegyzés. Megegyezik a vin
tabla vimkod mezejével. A mezd kitdltése kotelezo.
tipus: text
HU: A varmegye székhelyének neve magyarul. A mez0 kitoltése kotelezo.
tipus: text
DE: A varmegye székhelyének neve németiil.
tipus: text
SK: A varmegye székhelyének neve szlovakul.
tipus: text
RO: A varmegye székhelyének neve romanul.
tipus: text
HR: A varmegye székhelyének neve horvatul, illetve szerbiil (latin betiis atirasban).
tipus: text
UA: A varmegye székhelyének neve ukranul (latin betiis 4tirasban).
tipus: text
PL: A varmegye székhelyének neve lengyeliil.
tipus: text
RU: A varmegye székhelyének neve oroszul (latin betiis atirasban).
tipus: text
CZ: A varmegye székhelyének neve csehiil.

tipus: text

terkeres:

archive: A levéltdr megnevezése az adott telepiilésen. Ha egy levéltar van, megegyezik a
katalogusok tabla katalogus mezdjének értékével, ha tobb, akkor 'mul' az értéke.

tipus: text
polygon: Az akiv poligon neve.

tipus: text
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tooltip

gr: Ha az aktiv poligont kifedi egy masik, esetleg attetsz6 poligon (pl. kontur), akkor annak
a poligonnak a neve, amugy iires.
tipus: text
terk: A térkép megnevezése, amely az adott intézethez kapcsolodik.
tipus: text
hely: A hely megnevezése, amit az aktiv poligon abrazol.

tipus: text

nyelv: A bejegyzés nyelvére vonatkozé adat. Harom értékre lehet: HU - magyar, DE -
német, EN — angol.
tipus: text
icon: Az ikon neve.
tipus: text
tart: A tooltip szdvege.

tipus: text

szadatok:

forras:

nyelv: A bejegyzés nyelvére vonatkozo6 adat. Harom értékre lehet: HU - magyar, DE -
német, EN — angol.
megnev: A szerep, amit a megnevezett személy a honlap készitésében betoltott.

adat: A személyek nevei.

nyelv: A bejegyzés nyelvére vonatkozo6 adat. Harom értékre lehet: HU - magyar, DE -
német, EN — angol.
megnevezes: Adat, aminek a forrdsadt meg akarjuk adni.

adat: A megnevezett adat forrasa.

statszin:

kat: A kategoria szama.

t: A jelkulcsi elem azon a térképen, amely bemutatja, hogy hany térképen van abrazolva
az adott varmegye.

r: A jelkulcsi elem azon a térképen, amely bemutatja, hogy hany térképen a varmegyének
csak egy része van abrazolva.

e: A jelkulcsi elem azon a térképen, amely bemutatja, hogy hany térképen nincs abrazolva

az adott virmegye
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vm:
vmkod: A varmegye kodja.
tipus: text
vmnev: A varmegye neve.
tipus: text
vmtart:
sorszam: A bejegyzéshez tartozo térkép sorszama. Megegyezik a katalogus _bov tabla
sorszam mezejével

tipus: text

Tobbi mezo: A mez6 neve megegyezik a varmegyék vm tabla vimkod mezOben megadott
kodjaval. A tartalma lehet ,,t”, ha az adott térkép a varmegye teljes teriiletét abrazolja; ,,r”, ha
a térkép a varmegye teriiletének egy részét abrazolja; és ,,e”, ha a térkép nem abrazolja a
varmegyét. A horvatorszagi megyékre is vizsgalva van, viszont Fiuméra nincs. Budapest
székesfdvaros Pest-Pilis-Solt-Kiskun varmegyére van vonatkoztatva. A tobbi
torvényhat6sagl varos is a varost koriilvevd varmegyére van vonatkoztatva, nincsenek
kiilonvéve.

Egyéb megjegyzések az adatbazishoz:

Az 0sszes mellékjeles, illetve kiilonleges karakter entitykkel van tarolva.

IV. A konyvtarstruktura felépitése

IV.1 A webszerver adatai

Operacios rendszer: Linux
Webszerver: Apache
Szerver oldali szkriptek: php

IV.2 A weben nem elérheté kbnyvtarak

A lazarus.elte.hu-n a webrdl kozvetlen nem elérhetd, de a honlap altal hasznalt konyvtarak a

/home/janer konyvtarban megtalalhatok.
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A webrdl elérhetd konyvtarak a lazarus.elte.hu-n /var/www/demogmap konyvtarban talalhatok.

Ehhez vezet egy szimbolikus link a /home/janer/demogmap a konnyebb elérés érdekében. A
konyvtar elérhetd a lazarus.elte.hu/demogmap cimrdl, valamint a demogmap.elte.hu virtualis

hosztrol.

A /home/janer konyvtarstrukturaja:

imageshr:

Beszkennelt térképek teljes felbontasban, jpeg formatumban.
imagesbig:

Beszkennelt térképek maximum 3800px szélességben, jpeg formatumban.
images:

Beszkennelt térképek maximum 300px szélességben, illetve 250px magassagban, jpeg

formatumban.

gif:

Beszkennelt térképek maximum 100px szélességben, illetve 100px magassagban, gif

formatumban

varmegyetk:
A Gonczy-féle varmegyetérkép-sorozat nagy felbontasban. Az dllomanynevek a varmegyék
koédjaval megegyeznek az adatbazis vm tablajaban a vimkod tartalmaval.

kvm:
A Gonczy-féle varmegyetérkép-sorozat kis felbontasban. Az dllomanynevek a varmegyék
kodjaval megegyeznek az adatbazis vm tdblajaban a vimkod tartalmaval.

foto:

Az intézetekrdl készitett fénykép, max 600px szélességben, illetve all6 kép esetén maximum

600px magassagban. Az allomanynevek megegyeznek a katalogusok tabla katalogus

mezejének értékével.

imageshr, imagesbig, images, gif konyvtarak belso strukturaja:
A térképek az intézetek szerinti mappéakban vannak elhelyezve. A mappak nevei
megegyeznek a katalogusok tébla katalogus mezejének értékével.
Ezen beliil az 4lloméanynevek az egylapos térképmiivek esetén megegyeznek a
katalogus bov tablaban 1évé filenev mez6 értékével + a kiterjesztés.

A tobblapos térképmiivek esetén az allomanynév a katalogus bov tabldban 1évo filenev
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mez0 értéke + a szelvény szama (nem lehet nagyobb, mint a kepszam mez6 értéke) + a

kiterjesztés.

IV.3 A weben elérhetd kbnyvtarak felépitése

demogmap:

Szimbolikus link a /var/www/demogmap konyvtarra.
/var/www/demogmap/ konyvtar felépitése:

background: A nyitélapon megjelend hattérképet tartalmazza, htl.jpg névvel.
help: A sugé elemei.

icon: A honlapon 1évd ikonok.

iconvm: A varmegye térképek ikon méretben.

maps: A honlapon 1év6 vektoros térképek svg formatumban.

statjm: A statisztikai térképekhez tartozo6 jelmagyarazat.

V. A honlapon lIévé vektoros térképek

V.1 Felhasznalt vektoros térképek:

bw.svg: Baden-Wiirttemberg térképe.

europe.svg: Eurdpa térkép.

germany.svg: Németorszag térképe.

hungary 1914.svg: Magyarorszag torténelmi térképe az 1914-es hatarokkal, valamint
varmegyehatarokkal. A jelmagyarazat a varmegyés keresohoz kapcsolodik.
hungary 1914 noleg.svg: Magyarorszag torténelmi térképe az 1914-es hatarokkal, valamint
varmegyehatarokkal, jelmagyarazat nélkiil.

hungary.svg: Magyarorszag térképe a mai megyékkel és Budapesttel kiilon.
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V.2 Alapanyagok minésége:

A névrajz mindegyiken kifejezetten rossz volt, igy azt at kellett irni. A weben torténd felhasznalas
elott, azért, hogy a betlitipussal ne legyen gond, az 6sszes névrajzi elemet gorbévé kell alakitani. A
Baden-Wiirttemberg térképnél a poligonok neveit meghagytam, €s csak a&tmdasoltam az adatbazisba.
Mivel ezen a térképen a kontr kiilon poligon volt, igy ezek neveit kellett betenni a gr mezébe a
terkereso tablaba. Ezek lettek érzékenyek az egérmozdulatra, de a kitdltést az alatta 1évo poligonnak
adtam.

A Németorszag térképen nem volt névrajz, igy azt meg kellett irni egy Németorszag
igazgatasi térkép alapjan. (Forras a 2006-os német nemzeti atlasz.)

A poligonok nevei a szovetségi allamok roviditését kapjak (pl. Baden-Wiirttemberg: BW).

A Magyarorszag térképen a névrajzot ugyszintén meg kellett irni. A poligonok nevei a
megyékre utalnak.

Az Europa térképen sem volt névrajz. A poligonok nevei az ENSZ altal is elfogadott, az
orszaghoz tartoz6 kétbetiis allampolgarsagi kod, csupa kisbetlikkel. Ez igy volt az alloméanyban, és
igy hagytam. A névrajzot elkészitettem magyarul, majd kitoroltem az svg forraskodjaban a névrajzi
elem tartalmat, otthagyva magat az elemet, ¢s a DOM segitségével a javascript visszatette az
orszagok tablabol a megfeleld nyelvii névrajzot. Az iires névrajzi elemek azonositoja: t+orszdgkod

Habér a torténelmi Magyarorszag térképen volt névrajz, mégis Gjra kellett irni, mivel
semmiben nem felelt meg a kartografiai kdvetelményeknek. A varmegyék poligonjainak nevét meg
kellett cserélni, hogy megegyezzen a vin tdbla vimkod mezdjében 1évo értékkel.

A poligonok kitoltését az 0sszes térképen megeseréltem, hogy megegyezzen, bar a javascript
eljaras sok esetben ugyis megcseréli. A jelmagyarazat a varmegyés keresdben hasznalt szinekkel

van elkészitve. Van egy valtozat, amin nincs jelmagyarazat, ezt leszamitva a két allomany azonos.

VI. Kliens oldali fiiggvények

Az éltalam irt kliens oldali fliggvények két allomanyban vannak:
ajaxmain.js — Ezt az dllomanyt az index.html hasznalja, és elérhetdé minden olyan allomanybol, amit

az index.html dllomanyba vagy az abba beillesztett alloméanyba illesztiink be.

ajaxnpage.js — Bzt az alloméanyt a mapperkint.html haszndlja, és elérheté minden olyan

allomanybol, amit a mapperkint. html dllomanyba illesztettiink bele.
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Az ajaxmain.js fontosabb fiiggvényei:
preoverlay()
Bemeneti paraméterek: nincs.
Visszaadasi érték: nincs.
Kezelt objektumok: El6késziti az iires popup ablakot. A jobb felsé sarkaban megjelenik a bezaras
gomb, egyébként lires. A bedgyazott objektumok mind rejtve maradnak. A mapper, mapperclose és
a mapviewer objektumok jelennek meg.
mouseOverlcon(obj):
Bementeti paraméterek:
obj: a kezelend6 objektum. Eseménykezeldben a this kulcsszoval adhatdo meg, tehat az az
objektum, aminek az eseménykezeldje hivatkozott erre a fiiggvényre. Az onmouseover
eseménykezeldvel hasznaljuk.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: Az objektum, amely f6l¢ az egeret huzzuk kap egy piros keretet. Feltétele, hogy

legyen egy attetsz6 kerete, mivel a fliggvény nem definial keretet, csak a keret szinét cseréli meg.
mouseOutlcon(obj)
Bementeti paraméterek:
obj: a kezelendd objektum. Eseménykezeldben a this kulcsszoval adhatdo meg, tehat az az
objektum, aminek az eseménykezeldje hivatkozott erre a fiiggvényre. Az onmouseout

eseménykezeldvel hasznaljuk.

Visszaadasi érték: nincs.
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Kezelt objektumok: Az objektum, amelyet elhagyunk az egérrel elvesziti a piros keretét. Csak a

szinét valtoztatja meg attetszore.

tooltip(tt,event)

Bemeneti paraméterek:

tt: Egy string érték, ami megadja, hogy melyik tooltip jelenjen meg. Megegyezik a tooltip

tabla icon oszlopaban 1évo értékkel.

event: Mindig az event kulcsszot kell megadni, amely atadja neki a mouseover eseményt.

Ebbdl olvassa majd ki a fliggvény az egér koordinatait.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: a tooltip objektumot minden objektum f61¢ helyezi, a bal felsd sarkat az

egérmutato kozelében helyezi el, az objektum tartalma a tooltip tabla tart oszlopanak a bemeneti

paraméter szerint megadott értékének megfeleld sor.

tooltipb():

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: A tooltip objektumot minden objektum alé helyezi, és kitorli a tartalmat.

advsearch():

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: az advsearch objektumot megjeleniti.
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szadat()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: Lefuttatja a preoverlay() fiiggvényt. Az szdata objektumba helyezi a szadat.php

visszaadasi értékét. Az szadat.php bementeti paramétereinek a /ang paraméternek megadja a lang

globalis valtozo értékét. Megjeleniti az szdata objektumot.

intinfo():

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: Lefuttatja a preoverlay() fiiggvényt. Az intinfo objektumba beleteszi az

intinfo.php eredményét, aminek a lang paraméterében a lang globalis valtozo értékét adja meg.

Megjeleniti az intinfo objektumot.

forras()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: Lefuttatja a preoverilay() fliggvényt. Megjeleniti a forras objektumot.

telszotar()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: Lefuttatja a preoverlay() fliggvényt. Megjeleniti a telszocont objektumot.
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elk()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: Megjeleniti a searchres objektumot, ezzel megjelenik az el6z6 keresési

eredmény. A res objektumon sziikség esetén 1étrehozza a gorgetésavokat. A cont, germany,

hungary, bw, vmkereso, és maptitle objektumokat elrejti, igy a res objektumba csak a searchres

objektum lesz lathato. Az mgl, mg2, és mg3 objektumok tartalmat torli, igy az oldal jobb oldala

ures lesz.

nepterkep()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: Lefuttatja a preoverlay() fliggvényt. Megjeleniti a nepterkep objektumot.

statmapshow()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: Lefuttatja a preoverlay() fliggvényt. Megjeleniti a statterkep objektumot.

vmkeresov()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: Elrejti a cont, searchres, germany, hungary, bw és maptitle objektumokat.
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Megjeleniti a vimkereso objektumokat. Igy a res objektumba csak a vmkereso objektum lesz lathato.
A res objektumon a gorgetdsavokat elrejti. Az mgl objektum tartalmat kicseréli a kdvetkezore:
»<OBJECT width="100%" data="maps/hungary 1914 noleg.svg” type="image/svg+xml”
id="nagymouk”></OBJECT>". Ezzel megjelenik az mgl objektumban egy torténelmi
kozigazgatasi térkép Magyarorszag 1914-es kozigazgatasarol.

A mg?2 objektumba beleteszi a nepkeres.php eredményét, a lang paraméternek a lang globalis
valtozo értékét adja meg.

Az mg3 objektum tartalmat torli.

aktivkeres()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: Megvizsgalja az aktivkereso globalis valtozo értékét. Ha igaz, akkor a search
objektum hattér szinét a 030C3D kodolasura cseréli (sotétkék); ha hamis, akkor a 700000

kodolasura (bordo).

Globalis valtozok értékének valtozasa: Ha az aktivkereso valtoz6 hamis, akkor igaz lesz; ha igaz

akkor hamis lesz.

terkeresov()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: Megjeleniti a cont és maptitle objektumokat. Elrejti a searchres, germany,
hungary, bw és vmkereso objektumokat. Az mgl, mg2 és mg3 objektumok tartalmat torli. A res

objektumon elrejti a gérgetdsavokat.

Globalis valtozok értékének valtozasa: Az otk globalis valtozo értékét ,,cont'-ra allitja.
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init()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: Igaz, ha sikeresen lefutott; hamis, ha hibat észlelt. Hiba esetén feljon egy

hibaiizenet.

Globalis valtozok kezelése: Az xhttp globalis valtozoban 1étrehoz egy XMLHttpRequest objektumot,
amelyet a tobbi fliggvény felhasznal a szerverre torténd kérések elkiildésére. Fontos, hogy minden

szerverre torténd kérelem elkiildése elott ezt a fiiggvényt le kell futtatni.

Létrehozott eseménykezeldk: Ha a bongészdablak mérete megvaltozik, lefuttatja a windowsize()

fliggvényt.

A kovetkezd fiiggvényeket futtatja le:
windowsize(),

browser detect(),

inittelszo(),

initnepterkep();

terkereso();

search();
cim();
terkeresofi(),
telszosetup();
updatemap();
stattkinit(),

preforras();

Kezelt hibdk: Ha nem tudja létrehozni az xAttp objektumot, akkor hibakezelés 1ép érvénybe.

windowsize()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.
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Globalis valtozok kezelése: A winW globalis valtozoba beleteszi a bongészdablak szélességét. A

winH globalis véltozoba beleteszi a bongészdablak magassagat.

Kezelt objektumok: Ha a winW globalis valtozé nagyobb, mint 1170, akkor a mapper, mapperclose
€s mapviewer objektumok szélességét 1170-re definidlja. Ugyanezen objektumok bal oldalanak
koordinatait kiszamolja: kivonja az objektum szélességének a negyedét az ablak szélességének a
negyedébdl. Ha a winW kisebb, mint 1170, akkor a winW-tdl 50-nel kisebb lesz az objektumok
szélessége, és a bal széliiknek koordinataja 10 lesz.

Ha a winH valtozo nagyobb, mint 774, akkor a mapper és a mapviewer objektumok magassaga 774
lesz. A felsd szélének koordinétéi ugy lesznek kiszamolva, hogy kivonja az objektumok
magassaganak a negyedét az ablak magassaganak a negyedébdl. Ha a winH kisebb, mint 774, akkor
az objektumok magassaga az ablak magassagtol 40-nel lesz kevesebb, és a felso szElik 10 lesz. A
mapperclose objektum magassagat, bar nem allitja, de a fels6 sz¢€lét a tobbivel megegyezdnek allitja

be.

browser_detect()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Globalis valtozok kezelése: A browser globalis valtozo értékét ,,FF’-nek definialja, ha Firefoxszal
nyitottuk meg az oldalt, és ,,IE"-nek a Microsoft Internet Explorer. a browser version valtozoba
beteszi a bongészd verzidszdmat. Ha az oldalban a lang paraméter definidlva van (tehat a
bongészobe ?lang=....) akkor annak értékét helyezi be a lang globalis valtozoba. Ha nincs
definialva, akkor megvizsgalja a bongész6 nyelvét. Ha magyar, akkor a lang értéke ,,HU" lesz; ha
német, akkor ,,DE"; ha meg angol, akkor ,,EN". Ha nem tudja megéllapitani, vagy nem az eldbb
felsorolt harom nyelv egyike, akkor ,,EN" lesz. Igy, ha nem egy, a honlap altal ismert nyelven van

feltelepitve a bongészo, €s a felhasznalé nem adott meg nyelvet, akkor a lap angolul jelenik meg.
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inittelszo()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: A telszocont objektum tartalmat definialja a telszo.php eredménye szerint. A

telszo.php-nak a lang paraméternek a lang globalis valtozo értékét adja meg. A telszocont objektum

rejtve marad.

initnepterkep()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: A nepterkep objektum tartalmat definidlja a nepterkep.php eredménye szerint. A

nepterkep.php-nak a lang paraméternek a lang globalis valtozo értékét adja meg. A nepterkep

objektum rejtve marad.

terkereso()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: A res objektumban a szoveget kdzépre helyezi. A maptitle objektum tartalmat

rrrrr

meg. A maptitle objektumot megjeleniti.

search()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.
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Kezelt objektumok: A search objektum tartalmat definidlja a search.php eredménye szerint. A
search.php-nak a lang paraméternek a lang globalis valtozo értékét adja meg. Az advsearch
objektum tartalmat definialja az advsearch.php eredménye szerint. Az advsearch.php-nak a lang
paraméternek a lang globalis valtozo értékét adja meg. Az advsearch objektum rejtve marad,

viszont a search objektum megjelenik.

cim()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: A lap cimének definialja a cim.php visszaadasi értékét, miutan az escape
karaktereket eltavolitotta. Ugyanerre cseréli a 4/ tartalmat is. A cim.php-nek a lang paraméternek a

lang globélis valtoz6 értékét adja meg.

terkeresofi()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: A map! objektum (bw.svg) aktiv poligonjait definidlja. Az aktiv poligonok
listajat az archives.php visszaadasi értéke adja meg (az eredmény egy XML allomany). Ezt a
terk=bw paraméter megadasaval kéri le a szerverr6l. Az xml alloményba visszakapott poligon
értékének megfeleld nevii, a mapl objektumon beliil 1évé objektumot kitdlti lilaval (7E45B3). A gr-
ben visszakapott értéknek megfeleld nevii objektumhoz harom darab eseménykezel6t rendel. Mivel
az svg allomany be van dgyazva a html oldalba, viszont az eseménykezeldk altal keresett
fliggvények a html oldalban vannak, igy a parent.fvnev formatumban kell hivatkozni rajuk.

A harom eseménykezel6 a kovetkezo:
onmouseover: parent.mouseOverMap('poligon','terk’), ahol a poligon az xml allomany polygon
attribitumanak értéke, a terk az xml dllomany terk attributumanak értéke.
onmouseout. parent.mouseOutMap('polygon','terk’), ahol a poligon az xml allomany polygon

attribitumanak értéke, a terk az xml allomany terk attribatumanak értéke.
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onclick: parent.onClickMap(‘archive','polygon','terk','hely"), ahol az archive az xml allomany archive
attriblitumanak értéke, a poligon az xml allomany polygon attributumanak értéke, a terk az xml
allomény ferk attributuménak értéke, a hely az xml allomany hely attributuménak értéke.

Hasonloan a hu objektumhoz (hungary.svg) hozzarendeli az archive.php eredmény alapjan
az aktiv feliileteket. Ez esetben a terk=mo paramétert kell megadni. Ebben az esetben is az aktiv
poligont kitolti. A szervertdl visszakapott xml allomanyban az adott sor polygon attribitumanak
értekével megegyezd objektumot kitolti lilaval (7E45B3). Ebben az esetben viszont az
eseménykezelOket ugyanehhez az objektumhoz rendeli (14sd: V.2 Alapanyagok mindsége cimii
mellékletet):
onmouseover: parent.mouseOverMap('poligon','terk'), ahol a poligon az xml allomany polygon
attributumaénak értéke, a terk az xml dllomény terk attribitumanak értéke.
onmouseout: parent.mouseOutMap('polygon','terk’), ahol a poligon az xml adllomény polygon
attribitumanak értéke, a terk az xml allomany terk attributumanak értéke.
onclick: parent.onClickMap(‘archive','polygon','terk','hely"), ahol az archive az xml allomany archive
attributumdnak értéke, a poligon az xml allomany polygon attribitumanak értéke, a ferk az xml
allomany terk attribitumanak értéke, a hely az xml adllomany /ely attribatumanak értéke.

Ezek utan a program az eu (europe.svg) objektumon is elkésziti az aktiv feliileteket és a
névrajzot.

Az orszagok.php eredményét hasznalja fel. Kezdeti paramétereket nem ad meg. Az
eredmény itt is egy xml allomany.

Az elébb a polygon nevii attributum értékével megegyezd nevil objektumnak az eu
objektumon beliil megcseréli lilara (7E45B3) a kitoltését. Utdna hozzarendel harom darab
eseménykezeldt. Ugyanugy mint az eddigieknél, a parent objektumot kell hasznalni, mivel ez is egy
beagyazott objektum:
onmouseover: parent.mouseOver('polygon'), ahol a polygon megegyezik az xml allomény polygon
attribitumanak értékével.
onmouseout. parent.mouseOut('poligon'), ahol a polygon megegyezik az xml allomany polygon
attributumaénak értékével.
onclick: parent.onClick('terkepnev'), ahol a terkepnev megegyezik az xml allomany terkepnev
attribitumanak értékével.

Ezek utan a program elkésziti a feliratokat. Ezeket egy xml allomanyban kapja meg az
orszagnev.php-tol. Kezdeti paraméternek a /ang-ot adja meg, aminek az értéke a lang valtozo
kezdeti értéke.

t+ a kod attributum értékével megegyezd objektumhoz hozzaad egy tjabb objektumot,

amelynek a tartama a text attributum értéke.
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Majd a de objektumon hozza Iétre az aktiv feliileteket. A feliiletek 1étrehozasa a ger.php
eredményként kapott xml allomény alapjan torténik. A polygon attribatum értékével megegyezo
nevill objektum kitoltését lildra (7E45B3) cseréli. Ezek utdn ugyanehhez az objektumhoz ad harom
darab eseménykezelot.
onmouseover: parent.mouseOverg('polygon'), ahol a polygon megegyezik az xml allomany polygon
attribautumanak értékével.
onmouseout: parent.mouseOutg('polygon'), ahol a polygon megegyezik az xml allomany polygon
attributuménak értékével.
onclick: parent.onClick('tk'), ahol a tk megegyezik az xml dllomany tk attributumanak értékével.

Ezek utan a program létrehozza a mol1914 (hungary 1914.svg) objektum aktiv feliileteit. Az
xml dllomanyt a vim.php-tol kapja vissza. Kezdeti paramétereket nem ad meg. A v globdlis tomb,
az xml allomany vmkod attributumanak értékével megegyezd nevil indexének értékét m-re allitja. A
mol914-ben a vmkod attributum értékével megegyezd nevii objektumhoz harom darab
eseménykezeldt rendel:
onmouseover: mouseOverVM('vmkod") ahol a vmkod megegyezik az xml allomanyban a vmkod
attribitum értékével.
onmouseout. mouseOutVM('vmkod") ahol a vimkod megegyezik az xml allomanyban a vmkod
attributum értékével.
onclick:mouseClick VM('vmkod') ahol a vimkod megegyezik az xml allomanyban a vmkod
attributum értékével.

Ezek utdn a program a bttn_vmall objektum értékét a felirat fiiggvény visszatéritési

értékével teszi egyenldvé, aminek 'el31'-et ad meg, mint az egyetlen bemeneti paramétert. Majd a

rrrrr
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bementeti paramétert.

telszosetup()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: A telmapl objektumon létrehozza az aktiv feliileteket.

Ezt egy a vin.php eredményeként kapott xml allomény alapjan teszi. A vin.php-t bemeneti
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paraméterek nélkiil hivja fel.

Az xml alloméany vimkod attributumanak értékével megegyezd nevii objektumhoz harom
darab eseménykezel6t rendel:
onmouseover: mouseOverVMT('vmkod'), ahol a vimkod megegyezik az xml dllomanyban a vmkod
attribitum értékével.
onmouseout. mouseOutVMT ('vimkod"), ahol a vimkod megegyezik az xml allomanyban a vmkod
attributum értékével.
onclick: mouseClickVMT('vmkod"), ahol a vimkod megegyezik az xml 4lloményban a vimkod

attribatum értékével.

updatemap()

Bemeneti paraméterek:
nat. Azon nemzetiség neve, amelyiket a népességtérképen akarunk abrazolni (megegyezik a

nepesseg nevil tabla oszlopneveivel).

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: El6bb kiszamolja a nat valtozoban megadott nemzetiség aranyat. A nat
értekével megegyezd nevil attributum értékét elosztja a nepesseg nevii attributum értékével. Ezek
utan a vm nevi attributum értékével megegyezd nevii objektum kitoltését megvaltoztatja. Hogy
mire, az attol figg, hogy mi a nat értéké, valamint hogy mi a kordbban kiszamolt arany.
Ha a nat értéke 'magyar' és az arany:

< 0.01, a kitoltés FFFFFF,

0.1 >=0.01, a kitoltés FFEOEO,

0.2 >=0.1, a kitoltés FFD1DI,

0.3 >=0.2, a kitoltés FFCIC1,

0.4 >= 0.3, a kitoltés FFB8BS,

0.5 >= 0.4, a kitoltés FFASAS,

0.6 >= 0.5, a kitoltés FF9CIC,

0.7 >= 0.6, a kitoltés FF8ASA,

0.7 >= 0.8, a kitoltés FF7373,

0.8 >=0.9, a kitoltés FF5757,

>= (0.9, a kitoltés FF3333.
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Ha a nat értéke 'olah’' és az arany:
< 0.01, a kitoltés FFFFFF,
0.1 >=0.01, a kitoltés B98OCS,
0.2 >= 0.1, a kitoltés B671C8,
0.3 >= 0.2, a kitoltés B25CCS,
0.4 >= 0.3, a kitoltés 9B40B2,
0.5 >= 0.4, a kitoltés 962BB2,
0.6 >= 0.5, a kitoltés 9110B2,
0.7 >= 0.6, a kitoltés 7D089C,
0.7 >= 0.8, a kitoltés 690782,
0.8 >= 0.9, a kitoltés 590070,
>= (.9, a kitoltés 450057.

Ha a nat értéke 'tot' és az arany:
< 0.01, a kitoltés FFFFFF,
0.1 >=0.01, a kitoltés CBFFCS,
0.2 >= 0.1, a kitoltés BDFFBA,
0.3 >=0.2, a kitoltés BIFFAD,
0.4 >= 0.3, a kitoltés A3FFIE,
0.5 >= 0.4, a kitoltés 92FF8C,
0.6 >= 0.5, a kitoltés 83FF7D,
0.7 >= 0.6, a kitoltés 72FF6B,
0.7 >= 0.8, a kitoltés SCFF54,
0.8 >=0.9, a kitoltés 2FD627,
>= (.9, a kitoltés 09BDO0O.

Ha a nat értéke 'nemet' és az arany:
< 0.01, a kitoltés FFFFFF,
0.1 >=0.01, a kitoltés FOD6BC,
0.2 >= 0.1, a kitoltés FOCAA7,
0.3 >= 0.2, a kitoltés FOBD90,
0.4 >= 0.3, a kitoltés FOBO7A,
0.5 >= 0.4, a kitoltés FOA261,
0.6 >= 0.5, a kitoltés F99348,
0.7 >= 0.6, a kitoltés FO822A,
0.7 >= 0.8, a kitoltés F9730F,
0.8 >=0.9, a kitoltés DESFO00,



>= (.9, a kitoltés ED4F00.

Ha a nat értéke 'ruten' €s az arany:
< 0.01, a kitoltés FFFFFF,
0.1 >=0.01, a kitoltés C8AO08C,
0.2 >= 0.1, a kitoltés C89277,
0.3 >= 0.2, a kitoltés B47D61,
0.4 >= 0.3, a kitoltés A1674B,
0.5 >= 0.4, a kitoltés 91573B,
0.6 >= 0.5, a kitoltés 82492D,
0.7 >= 0.6, a kitoltés 6A371E,
0.7 >= 0.8, a kitoltés 572005,
0.8 >=0.9, a kitoltés 3B1604,
>= (.9, a kitoltés 361200.

Ha a nat értéke horvat' és az arany:
< 0.01, a kitoltés FFFFFF,
0.1 >=0.01, a kitoltés D2CAFF,
0.2 >= 0.1, a kitoltés C7TBDFF,
0.3 >=0.2, a kitoltés BEB3FF,
0.4 >= 0.3, a kitoltés BIA3FF,
0.5 >= 0.4, a kitoltés A696FF,
0.6 >= 0.5, a kitoltés 9987FF,
0.7 >= 0.6, a kitoltés 846EFF,
0.7 >= 0.8, a kitoltés 684DFF,
0.8 >= 0.9, a kitoltés 4C2BFF,
>= (0.9, a kitoltés 2700FF.

Ha a nat értéke 'szerb' és az arany:
< 0.01, a kitoltés FFFFFF,
0.1 >=0.01, a kitoltés FFFEEA,
0.2 >=0.1, a kitoltés FFFCCEF,
0.3 >=0.2, a kitoltés FFFBBA,
0.4 >= 0.3, a kitoltés FFFAA3,
0.5 >= 0.4, a kitoltés FFF8SF,
0.6 >= 0.5, a kitoltés FFF775,
0.7 >= 0.6, a kitoltés FFF559,
0.7 >= 0.8, a kitoltés FFF442,



0.8>=0.9, a kitoltés FFF32B ,
>= (.9, a kitoltés FFF000.

Ha a nat értéke 'egyebnep' és az arany:
< 0.01, a kitoltés FFFFFF,
0.1 >=0.01, a kitoltés FFFFFF,
0.2>=0.1, a kitoltés D8D8DS,
0.3 >=0.2, a kitoltés BFBFBF,
0.4 >=0.3, a kitoltés B3B3B3,
0.5>=0.4, a kitoltés A3A3A3,
0.6 >=0.5, a kitoltés 949494,
0.7 >= 0.6, a kitoltés 808080,
0.7 >= 0.8, a kitoltés 6E6EGE,
0.8>=0.9, a kitoltés SC5C5C,
>= 0.9, a kitoltés 4A4A4A.

stattkinit()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: A statintsel nevii objektumba helyezi a statmenu.php visszaadasi értékét. A lang

kezdeti paramétert értéke a lang globalis valtozé értéke. A statcim objektumba a felirat fliggvény

rrrrr

fliggvényt. Ennek az egyetlen bemeneti paraméterének a 'barmi' értéket adja.

stattk(sel)

Bemeneti paraméter:

sel: azon intézet, amirdl statisztikai térképet készitlink.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: Ha a sel értéke 'barmi' akkor a statkat.php kezdeti paraméterek nélkiil lesz az

eljarasban felhasznalt xml allomany. Ha mas, akkor a se/ értéke lesz a kezdeti paraméter a
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statkat.php-hez (ami a megadott intézet kodja kell legyen), és akkor az igy kapott eredmény az xml
allomany. A statmap1 és statmap4-ben az id attributum értékével megegyez6 nevii objektumot
kitolti a tcolor attribitum értékével. A statmap?2 és statmap5 nevii objektumokban az id attributum
értekével megegyezd nevil objektumot kitolti a rcolor attributum értékével. A statmap3 és statmap6
nevil objektumokban az id attribitum értékével megegyezo nevii objektumot kitdlti az ecolor

attributum értékével.

preforras()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: A forras.php eredményét, ahol a lang kezdeti paraméter megegyezik a lang

globalis valtozo értékével, a forras objektumba helyezi.
mouseOverMap(polygon, terk)
Bemeneti paraméterek:
polygon: A kezelendd poligon.
terk: A kezelendo térkép.
Visszaadasi érték: nincs.
Kezelt objektumok: Ha a selterk globalis valtoz6 megegyezik a terk paraméterrel, és a selpolygon
globalis valtozo a polygon kezdeti paraméterrel, akkor a terk-ben megadott térképen, a polygonban
megadott poligon kitdltését sotétvordsre (990000) cseréli. Ha ez a két feltétel nem 4ll fenn, akkor
sotétlilara (4BOO7F).
mouseOQutMap(polygon, terk)
Bemeneti paraméterek:

polygon: A kezelendd poligon.
terk: A kezelendo térkép.
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Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: Ha a selterk globalis valtoz6 megegyezik a terk paraméterrel, és a selpolygon

globalis valtoz6 a polygon kezdeti paraméterrel, akkor a terk-ben megadott térképen, a polygonban

megadott poligon kitoltését vilagos vorosre (E60000) cseréli. Ha ez a két feltétel nem all fenn,

akkor vilagos lilara (7E45B3).

onClickMap(archive,polygon,terk,hely)

Bemeneti paraméterek:

archive: Azon intézmény kodja, amely a polygon paraméterben megjeldlt poligon altal
abrazolt telepiilésen talalhatd. Ha tobb mint egy intézmény van a telepiilésen, akkor ennek értéke
'mul'.

polygon: A térképen 1év0 poligon azonositoja.

terk: A térkép azonositoja.

hely: A hely kodja, amit a poligon abrazol.

Visszaadasi érték: nincs

Kezelt objektumok: Ha az archive értéke nem 'mul' akkor az 'opt+archive értéke nevii objektum

seleceted attributumat beallitja. Ezzel az intézményeket felsorolé meniiben kivalasztasra keril a

megadott intézmény. Ha a selpolygon értéke be van allitva valamire, akkor a seltk nevii térképen a

selpolygon nevii poligon kitdltését megeseréli vilagos lilara (7E45B3). Ezek utan a polygon
paraméterben megjelolt poligon kitdltését sotétvordsre cseréli (990000). Majd lefuttatja a

pictupdate fliggvényt, az egyetlen bemeneti paramétere az archive paraméter érté¢ke. Ha az archive

paraméter értéke 'mul’, akkor a mulpict fliggvényt futtatja le, €s az egyetlen bemeneti paraméterének

értéke a hely paraméter értéke lesz.

Globalis valtozok kezelése: A selpolygon globalis valtozo értéke a polygon paraméter értéke lesz. A

seltk globalis valtozé értéke a terk paraméter értéke lesz.
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pictupdate(archive)

Bemeneti paraméterek:

archive: Azon katalogus kodja, aminek a képét meg akarjuk jeleniteni.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: Ha az archive 'barmi', az mgl €s mg?2 tartalmat torli. Ha nem, akkor a mg2
tartalma a kovetkez0 lesz:

,»<TABLE color="#FFFFFF” cellpadding="7"><THEAD color="#FFFFFF’><TH
class="cim”>el] 9</TH><TD>név</TD><TR><TH
class="cim”>e/20</TH><TD>cim</TD><TR><TH class="cim”>el2 /</TH><TD><A
href="honlap” target="_blank”>honlap</A></TD></THEAD></TABLE>",

ahol

archive paraméter értékével, a lang bemeneti paraméter megegyezik a lang globalis valtozo
értékével, és a dat paraméter értéke 'nev',

archive paraméter értékével, a lang bemeneti paraméter megegyezik a lang globalis valtozo
értekével, és a dat paraméter értéke 'cim';

fliggvény archive paraméter értékével, a lang bemeneti paraméter megegyezik a lang globalis

valtozo értékével, €s a dat paraméter értéke 'honlap';

rrrrr
rrrrr

rrrrr

mgl objektum tartalma ebben az esetben: ,,<IMG src="kfoto.php?img=archive”/>",

ahol archive az eldbbihez hasonloan a fiiggvény archive paraméterének értéke.

mulpict(hely)

Bemeneti paraméterek:

hely: A megadott telepiilés, ahol tobb intézmény is talalhato.

82



rrrrr

Kezelt objektumok:

mg?2 tartalmat torli.
értéke 'el67'. Majd a '<BR/>' értékii konstanst hozzéadja az mg1 tartalmahoz. Ezek utan egy
lekérdezést kiild a szerverre, és a mulpict.php eredményét egy xml dlloményban kéri le. A hely
paraméter a fliggvény hely paraméterének értéke, a lang paraméter pedig a lang globalis valtozo
értéke. Majd a kovetkez6 szoveget adja hozza az mgl meglévo értékéhez:
2 <IMG width="120" src="foto.php?img=lelohely" onclick="tooltipb(),
document.getElementByld(‘optlelohely’).selected=\"selected\'; pictupdate('lelohely’);"
onmouseover="mouseOverlcon(this); mulpicttooltip('unescape(tt)’,event),"
onmouseout="tooltipb(); mouseQutlcon(this);" border="2" style="border-
color:transparent;"/>&nbsp,; &nbsp,’
ahol:
lelohely megegyezik az xml dllomény lelohely attribtuménak értékével;
1t megegyezik az xml dllomany #¢ attributumanak értékével.
igy elhelyez két képet egymas mellé az mg! objektumba, amelyekhez eseménykezeldk lesznek

rendelve.

mapupdate(kat)

Bemeneti paraméterek:

kat: A kivélasztott katalogus.

rrrrr

Kezelt objektumok: Ha a kat értéke 'barmi’, akkor nem hajt végre objektumkezelést. Az onClick
fliggvényt futtatja le tigy, hogy a bemenetei paramétere 'cont'. Ha a kat értéke ettdl eltér, akkor kér
egy xml allomanyt az archives.php-tol amely lel bemeneti paraméternek megadja a kat értékét. Ha a
selpolygonnak van adva érték, azaz van egy poligon, amely ki van valasztva valamelyik térképen,
akkor a seltk-ban megadott térképen, a selpolygonban megadott poligon kitdltését vilagos lilara
(7E45B3) cseréli. A terk attributum értéke szerint megadott térképen polygon attributumba a
megadott poligon kitoltését megceseréli vorosre (E60000), majd lefuttatja az onClick fliggvényt. Ha

a kat értéke 'hti' a bemeneti paraméternek 'hungary'-t ad meg; ha mas, akkor 'bw'-t. Ezzel
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megjeleniti Magyarorszag vagy Baden-Wiirttemberg kozigazgatasi térképét. Utana lefuttatja a
pictupdate fliggvényt, és bemenetei értéknek a kat paraméter értékét adja meg, ezzel az intézmény

képét felhozza az mgi-be.

Globalis valtozok kezelése: Ha kat = 'barmi', akkor a seltk globalis valtozé értéke 'cont' lesz. Ha
ettdl eltér, akkor az xml allomany terk attributumanak értéke lesz. Ebben az esetben a selpolygon

értéke az xml allomany polygon attribitumanak értékének fog megfelelni.

mulpicttooltip(cont, event)

Bemeneti paraméterek:
cont: A tooltip megjelenitendd tartalma.

event: Az egérrel torténd esemény. Az eseménykezeldobe mindig eventet kell megadni.

rrrrr

Kezelt objektumok: A tooltip objektum bal felsé sarkat az egér mutatd koordinataival megegyezové

teszi. Az objektum tartalma a cont paraméter lesz.

mouseOver(pol)

Bemeneti paraméterek:

pol: A kezelendd poligon azonositdja.

rrrrr

Kezelt objektumok: Az eu objektumon (europe.svg) a polban megadott poligon kitoltését
megcseréli sotétlilara (4BO07F).

mouseQOut(pol)

Bemeneti paraméterek:

pol: A kezelendd poligon azonositdja.

rrrrr
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Kezelt objektumok: Az eu objektumon (europe.svg) a polban megadott poligon kitoltését
megcseréli vilagos lilara (7E45B3)

onClick(tk)

Bemeneti paraméterek:

tk: Annak a térképnek a neve, amelyet a fliggvény fel kivan hozni.

rrrrr

Kezelt objektumok: A tk paraméterben megadott azonositoval rendelkezd objektumot lathatéva

teszi. Az otk globalis valtozéban megadott objektumot lathatatlanna teszi.

Globalis valtozok kezelése: Az otk globalis valtozo értékét a tk paraméter értékével teszi

megegyezove.

mouseOverg(pol)

Bemeneti paraméterek:

pol: A kezelendd poligon azonositdja.

rrrrr

Kezelt objektumok: A de nevii objektumon (germany.svg) a pol paraméterben megadott poligon

kitoltését sotétlilara (4BO07F) cseréli.

mouseOutg(pol)

Bemeneti paraméterek:

pol: A kezelendd poligon azonositdja.

rrrrr

Kezelt objektumok: A de nevii objektumon (germany.svg) a pol paraméterben megadott poligon
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kitoltését vilagos lilara (7E45B3) cseréli.
mouseOverVMT(vmkod)

Bemeneti paraméterek:

vmkod: A megadott varmegye kddja (1asd: IX A varmegyék kodjai cimii mellékletet).

rrrrr

Kezelt objektumok: A telmapl objektumon a vmkod értékével megegyezd azonositoval rendelkezd
objektum kitoltését sotétvordsre (8A0000) cseréli, ha a vimkod paraméter megegyezik a selectedvm

globalis valtoz6 értékével, minden egyéb esetben barnara cseréli (FEEBCS).

mouseOQutVMT(vmkod)

Bemeneti paraméterek:

vmkod: A megadott varmegye kodja (1asd: IX A varmegyék kodjai cimii mellékletet).

rrrrr

Kezelt objektumok: A telmapl objektumon a vmkod értékével megegyezd azonositoval rendelkezd
objektum kitoltését vorosre (BB0000) cseréli, ha a vimkod paraméter megegyezik a selectedvm

globalis valtozo értékével, minden egyéb esetben vilagos barnara cseréli (FOE6D2).

mouseClickVMT(vmmkod)

Bemeneti paraméterek:

vmkod: A megadott varmegye kodja (1asd: IX A varmegyék kodjai cimii mellékletet).

rrrrr

Kezelt objektumok: A telmapl objektumon a vmkod értékével megegyezd azonositoval rendelkezd
objektum kitdltését sotétvorosre (8A0000) cseréli. Ha a selectedvm globalis véltozonak van értéke,

akkor annak értékével megegyez6 azonositoval rendelkezd poligon kitdltését vildgosbarnara

rrrrr
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karakterek eltavolitasa utan, €s a v kezdeti paraméter meg kell egyezzen a vimkod értékével. Az
opthu nevl objektum selected attributuma megkapja a ,,selected” értéket. Ezek utan lefuttatja a

keres fliiggvényt.

Globalis valtozok kezelése: A selecetedvm globalis valtozo értéke a vimkod paraméter értéke lesz.

mouseOverVM(vmkod)

Bemeneti paraméterek:

vmkod: A megadott varmegye kodja (lasd: IX A varmegyék kodjai cimii mellékletet).

rrrrr

Kezelt objektumok: A mol1914 (hungary 1914.svg) nevii objektum a vimmkod-dal megegyezo
azonositoval rendelkezd poligonjanak a kitoltését megeseréli. A vim globdlis tomb vmkod értékével
megegyez0 nevil indexének értékét vizsgalja. Ha az ,,m", akkor barnara (FEEBCS); ha ,,e”, akkor
sotétvordsre (8A0000); ha ,,r”, akkor sotétzoldre (04561D), ha pedig ,,t” akkor sotétkékre (07169C)

cseréli a kitoltését.

mouseOQutVM(vmkod)

Bemeneti paraméterek:

vmkod: A megadott varmegye kodja (lasd: IX A varmegyék kodjai cimii mellékletet).

rrrrr

Kezelt objektumok: A mol1914 (hungary 1914.svg) nevii objektum a vmkoddal megegyezd
azonositoval rendelkezd poligonjanak a kitoltését megeseréli. A v globalis tomb vmkod értékével
megegyez0 nevil indexének értékét vizsgalja. Ha az ,,m", akkor vildgosbarnara (FOE6D2); ha ,.e”,
akkor vorosre (BB0000); ha ,,r”°, akkor vilagoszoldre (147C34), ha pedig ,,t”, akkor kékre
(1C2FDS) cseré¢li a kitoltését.

mouseClickVM(vmkod)

Bemeneti paraméterek:
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vmkod: A megadott varmegye kddja (1asd: IX A varmegyék kodjai cimii mellékletet).

rrrrr

Kezelt objektumok: A mo1914 (hungary 1914.svg) nevii objektum a vmkoddal megegyezd

azonositoval rendelkezd poligonjanak a kitoltését megcseréli. A v globdlis tomb vmkod értékével
megegyezO nevl indexének értékét vizsgalja. Ha az ,,m", akkor sitétkékre (07169C); ha ,,t”, akkor
sotétzoldre (04561D); ha ,,r”°, akkor sotétvordsre (8 A0000); ha pedig ,,e”, akkor barnara (FEEBCS)

cseréli a kitoltését.

Globalis valtozok kezelése: A vin globalis tomb a vmkod paraméterrel megegyez6 nevii indexének
értékét cseréli meg. Ha annak kezdeti értéke ,,m”, akkor ,,t”-re cseréli; ha ,,t”, akkor ,.,r”-re; ha ,.;r”,

akkor ,,e”-re; ha pedig ,,e”, akor ,,m”-re.

keres()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

rrrrr

A telnevq.php bemenetei paraméterei:
telnev: a telnev objektum értéke escape karakterekkel kiegészitve.
nyelv: a nyelv nevl objektum kivalasztott indexének értéke.
lang: a lang globdlis valtoz6 értéke.

vmkod: a selecetedvm globalis valtozo értéke.

rrrrr

értékének a vmkodsz objektum értékét adja meg. A vmnev objektum értékének az xml dllomany

vmney attribitumanak értékét adja meg, escape karakterek nélkiil.

keresvm()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.
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Kezelt objektumok: A vm.php-t6l kap egy xml allomanyt. A vim.php-nak bemeneti paramétere a
vmnev, ami megegyezik a vmnev objektum értékével escape karakterekkel kiegészitve. A telnev
objektum értéke az xml allomany vmszekhely attribitumanak értéke lesz az escape karakterek

nélkiil. A nyelv objektumban az opthu opciot fogja kivalasztani (magyar).

Globalis valtozok kezelése: A selectedvm az xml allomanynak vmkod nevi attributumanak értéke

lesz.

vmres()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: A mo1914 nevii objektum (hungary 1914.svg) minden poligonjanak

vilagosbarna (FOE6D2) kitoltést ad. Ezt a listat a vim.php kezdeti paraméterek nélkiili futtatasaval

kapja.

Globalis valtozok kezelése: A vim tomb minden elemének értékét ,,m”-re allitja.

vmall()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: A mol914 nevii objektum (hungary 1914.svg) minden poligonjanak kék
(1C2FD8) kitolteést ad. Ezt a listat a vim.php kezdeti paraméterek nélkiili futtatasaval kapja.

Globalis valtozok kezelése: A vm tomb minden elemének értékét ,.t”-re allitja.
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natkeres()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: Kikdti, hogy a minnat és maxnat objektumok értéke csak szam lehet, és ne
lehessen kisebb mint 0, és ne lehessen nagyobb mint 100. Tehat ha a felhasznalé nem ezek kozott a
keretek kozott adja meg a beviteli értékeket, nem fut tovabb a fliggvény. Ezen til azt is kikdti, hogy
a minnat értéke legyen kisebb, mint a maxnat értéke. Utdna egy xml allomanyt kiild a
vmkeresered.php, amelynek bemeneti paraméterei a kovetkezok:

maxnat: a maxnat objektum értéke,

minnat. a minnat objektum értéke,

nemzet: a knemzet objektum kivalasztott indexének értéke,

feltetel: a feltetel objektum kivalasztott indexének értéke.
Ha minden mez0 ki van t6ltve, akkor az xml allomany vm nevi attribitumanak értékével
megegyez0 azonositdval rendelkezd poligonokat a mol914 azonositoji objektumban
(hungary 1914.svg) megcseréli. A szin attol fiigg, hogy a felt nevii attributumnak mi az értéke. Ha
ennek értéke ,,t”, akkor kékre (1C2FDS8) cseréli az érintett poligonok kitoltését; ha ,,r”°, akkor zoldre
(147C34); ha ,,e”, akkor vorosre (BB0000); ha pedig ,,m” akkor vildgosbarnara (FOE6D2).

updateUkAt()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: A nagymouk (hungary 1914 _noleg.svg) objektum minden poligonjat fehérrel
tolti ki, majd a vmkeresered.php-t0l kér egy xml alloméanyt, amelynek bemeneti paraméterei a
kovetkezok:

maxnat: a maxnat objektum értéke,

minnat: a minnat objektum értéke,

nemzet: a knemzet objektum kivalasztott indexének értéke,

feltetel: a feltetel objektum kivalasztott indexének értéke.

Ezek utan minden olyan poligonnak, amelynek azonositoja szerepel, az xml alloméany vm
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attributumaban, megcseréli a kitoltését. Ha az xml allomany felt attributuma ,,t”, akkor kékre

(1C2FD8) cseré¢li a kitoltést; ha ,,r”, akkor zoldre (147C34); ha ,,e”, akkor vordsre (BB0000); ha

pedig ,,m”, akkor vilagosbarnara (FOE6D2) .

mouseQOverStatlcon(icon)

Bemeneti paraméterek:

icon: Az ikon, amihez kapcsolddo statisztikai térképet nagyban akarom megjeleniteni.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: Az icon értékének megfeleld azonositoval rendelkezd objektumot megjeleniti.

A statelol globalis valtozo értékével azonos azonositoval rendelkezd objektumot elrejti.

Globalis valtozok kezelése: A statelol értéke az icon paraméter értéke lesz.

statintchange(sel), ungyanaz mint a stattk(sel)

mouseOverRow(row)

Bemeneti paraméterek:

row: A sor, amit ki akarunk jelolni. Az eseménynél a this kulcsszoval definialjuk.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: A row-ban megadott objektum hattérszinét lilara cseréli (31016F).

mouseOutRow(row)

Bemeneti paraméterek:

row: A sor, amit ki akarunk jeldolni. Az eseménynél a this kulcsszdval definidljuk.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: A row-ban megadott objektum hattérszinét szintelenre valtoztatja.
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clickRow(id,sorszam,kepszam,kepnev,intezet,tk)

Bemeneti paraméterek:
id: A sor objektum azonositoja.
sorszam: A térkép sorszdma a katalogus bov tabla sorszam mezdjével egyezik meg.
kepszam: A térképmiben 1€v6 szelvények szama. A katalogus bov tabla kepszam

mezdjével egyezik meg.

kepnev: A kép allomanyneve kiterjesztés és szelvényszam nélkiil. A katalogus bov tabla

filenev mezojével megegyezik.

intezet: A térképet 0rz6 intézet kodja. Lasd: X. Intézetek ahonnan térképeket gytijtottem

cimi melléklet

tk: A térkép neve, amelyen a térképet tart6 intézet meg van jelolve.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: Ha a kepszam > 1, akkor az mgl és az mg3 objektumok tartalmat torli.
Az mg?2 tartalma a kovetkezo lesz: ,,<TABLE>....belso tartalom....</TABLE>

ahol belso tartalom a kovetkezo:

— az elsé alkalom el6tt, amikor a sort beilleszti, elé keriil egy <7TR>

<TD><INPUT type="radio” name="kistk” id="kistki”

onclick="seltkv(i,sorszam, 'kepnév_i',"intézet",'tk'); ”/></TD><TD><IMG

src="kkep.php?image=kepnév_i.gif&int=intézet”

onclick="seltkv(i,sorszam, 'kepnév_i',"intézet",'tk'); document.getElementByld('kistki').checked =

'checked'; ”/></TD>

— minden masodik sor utdn egy </TR><TR>-t illeszt be, tovabba az utolso sor utan egy </TR> -t.

Ennek az eredménye egy két oszlopos tablazat, amiben elhelyezi a térképszelvények
eldnézeti képeit, és mellé gombokat tesz, amelyekkel aktivva lehet tenni 6ket. A képek is

érzékenyek lesznek a kattintésra.

Ha rékattintunk az egyikre, akkor a seltkv fliggvényt hivja fel. A fenti sorban a délt betiikkel

irt részek a kovetkezot jelentik:
i: A szelvény szama.

sorszam: A térkép sorszama, azaz a sorszam paraméter értéke.

képnév: A térkép raszteres allomanydnak alloméanyneve kiterjesztés és szelvényszam nélkiil.

Megegyezik a filenev mezdvel az katalogus _bov tablaba.

intézet: A térképet 6rz0 intézet kodja.



tk: A térkép, amelyen az intézet helye meg van jelolve.
Ha a kepszam paraméter 1, akkor a seltkv fiiggvényt a kovetkezOképen futtatja le:
seltkv(1,sorszam, kepnév,intézet,tk)
ahol a sorszam a térkép sorszama, azaz a sorszam paraméter értéke; a képnév a térkép raszteres
allomanyanak allomanyneve kiterjesztés és szelvényszam nélkiil; az intézet a térképet 6rz6 intézet
kodja; a tk pedig a térkép, amelyen a intézet helye meg van jelolve. Ebben az esetben az mg?2

tartalmat torli.

seltkv(kepszam, sorszam, kepneyv, intezet, tk)

Bemeneti paraméterek:
kepszam: A térképmiben 1€v0 szelvények szama. A katalogus bov tabla kepszam
mezdjével egyezik meg.
sorszam: A térkép sorszdma a katalogus bov tabla sorszam mezdjével egyezik meg.
kepnev: A kép allomanyneve kiterjesztés nélkiil, de szelvényszammal. A katalogus bov
tabla filenev mezdjével megegyezik.
intezet: A térképet 6rz0 intézet kodja.

tk: A térkép neve, amelyen a térképet tartd intézet meg van jelolve.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: Az mg/ tartalmat a kovetkezore cseréli:

»<IMG src="kep.php?filename=kepnev.jpg&int=intézet” onmouseover=mouseOverlcon(this);”
onmouseout="mouseOutlcon(this);” onclick="bigmapper(‘képnév','intézet','sorszam','képszam");”
border="2" style="border-color:transparent;”/>"

Ezzel az mgl-ben létrehoz egy nagyobbitott eldnézetet, egy 2 pixeles szintelen kerettel. Ha
az egeret fol¢ viszem, akkor a keret piros lesz, ha meg kiviszem f0liile az egeret, akkor ismét
szintelenné valik. Ha rakattintok lefuttatja a bigmapper fliggvényt az alabb megadott
paraméterekkel.

Az mg3 tartalmat a kdvetkezdre cseréli:

»<INPUT type="button” value="felirat”” onclick="adatok(sorszam,'intézet,'tk','képnéev");”/>"
bemeneti paraméter szerint. A gombra val6 kattintas az alabbi paraméterekkel elinditja az adatok
fliggvényt.

sorszam: A térkép sorszdma, azaz a sorszam paraméter értéke.
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képnév: A térkép raszteres allomanyanak allomanyneve kiterjesztés és szelvényszam nélkiil.
Megegyezik a filenev mezdvel az katalogus bov tablaban.

intézet: A térképet tart6 intézet kodja.

tk: A térkép, amelyen az intézet helye meg van jeldlve.

képszam: A kivélasztott szelvény szama.

vmkeres()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: E16bb a vm.php-t6l visszakapott eredmény alapjan 1étrehozza a vmkeres.php
leend6 kezdeti paramétereit. A vimkeres.php lang paraméterének értéke a lang globalis valtozo lesz.
Ezek utan minden a vm.php-t6l visszakapott vinkod értékre 1étrehoz egy paramétert a vimkeres.php
szamara, és az értékének a vm tomb, vmkod értékével megegyezd indexii elem értékét adja meg.
Ezekkel a kezdeti paraméterekkel lefuttatott vimkeres.php eredményét a searchres objektumba
helyezi. A cont, germany, hungary, bw, vmkereso és maptitle objektumokat elrejti. Az mgl, mg2 és
mg3 objektumok tartalmat torli. A searchres objektumot megjeleniti. A res objektumon sziikség

esetén megjeleniti a gorgetdsavokat.

keresinp ()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: A keres.php eredményét a searchres objektumba helyezi. A kovetkezd
paraméterekkel futtatja le a keres.php-t:

lang: A lang globdlis valtozo6 értéke.

keres_inp: A keres_inp objektum értéke.

keres _inpl: A keres_inpl objektum értéke.

keres inp2: A keres_inp2 objektum értéke.

keres inp3: A keres_inp3 objektum értéke.

keres_inp4: A keres_inp4 objektum értéke.
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keres inp5: A keres_inp5 objektum értéke.
keres_inp6: A keres_inp6 objektum értéke.
keres _inp7: A keres_inp7 objektum értéke.
mezo: A mezo objektum kivalasztott indexének értéke .
mezol: A mezol objektum kivalasztott indexének értéke.
mezo2: A mezo2 objektum kivalasztott indexének értéke.
mezo3: A mezo3 objektum kivalasztott indexének értéke.
mezo4: A mezo4 objektum kivalasztott indexének értéke.
mezo3: A mezo5 objektum kivalasztott indexének értéke.
mezo6: A mezo6 objektum kivalasztott indexének értéke.
mezo7: A mezo7 objektum kivalasztott indexének értéke.
kapcsl1: A kapcs1 objektum kivalasztott indexének értéke.
kapcs2: A kapcs?2 objektum kivalasztott indexének értéke.
kapcs3: A kapcs3 objektum kivalasztott indexének értéke.
kapcs4: A kapcs4 objektum kivalasztott indexének értéke.
kapcs5: A kapces5 objektum kivalasztott indexének értéke.
kapcs6: A kapcs6 objektum kivalasztott indexének értéke.
kapcs7: A kapcs7 objektum kivalasztott indexének értéke.
lelohely: A lelsel objektum kivalasztott indexének értéke.
A cont, germany, hungary, bw, vmkereso és maptitle objektumokat elrejti. Az mgl, mg2 és mg3
objektumok tartalmat torli. A searchres objektumot megjeleniti. A res objektumon sziikség esetén

megjeleniti a gorgetdsavokat.

adatok(sorszam,intezet,tk,kepnev)

Bemeneti paraméterek:
sorszam: A vizsgalt térkép sorszama.
intezet: A tékrépet tartd intézet kodja.
kepnev: A térkép allomanyneve kiterjesztés nélkiil, de szelvényszammal. A katalogus bov
tabla filenev mezdjével megegyezik.

tk: a térkép neve amin az intézet helye be van jeldlve.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: lefuttatja detfoton(); tiiggvényt. Ha a tk paraméter értéke 'hungary', akkor



elrejti a detmenucontbw nevii objektumot, és megjeleniti a detmenuconthungary objektumot. Ha a
tk paraméter értéke 'bw', akkor a detmenuconthungary objektumot rejti el, és a detmenucontbw
objektumot jeleniti meg. Ezek utan az archive.php segitségével megéllapitja, hogy melyik poligon
abrazolja azt a helyet, ahol a megjeldlt intézet van, és megcseréli annak a poligonnak a kitoltését
vorosre (990000). Ugyanezt megteszi a meniiben 1évo ikontérképen. Ezek utan a vmsz.php
segitségével a megadott sorszdmu térképre megszerzi azt, hogy mely varmegyéket dbrazolja
egészben, illetve részben, és melyeket nem abrazolja. A vmsz.php-nek a tkszam paraméterébe
beadja a sorszam paraméter értékét. Ezek utan visszakap két attributumot az xml allomanyba. A vm
attributum a varmegye kodjat tartalmazza; mig a tart attribitum egy ,,t” betiit, ha az adott
varmegy¢ét a térkép egészben dbrazolja; egy ,,r”° betlit, ha csak részben; €s egy ,,e” betlit, ha nem
abrazolja. Ha 4brazolja, akkor a varmegye poligont, mind a nagy térképen, mind az ikon térképen
kitolti kékkel (1C2FDS); ha csak részben abrazolja, akkor zolddel (147C34) t6lti ki; ha meg nem
abrazolja, akkor vorossel (BB0000).

paramétere 'el43’

A detfoto objektum tartalma a kovetkez6 lesz: ,,<BR/><IMG src="foto.php?img=intézer”’
width="100%"/>". Ez megjeleniti az intézet képét a detfoto objektumban. Az intézet az intézet
kodjat jelenti, ami a fliiggvény intezet paraméterében van. A detres objektumba a detres.php
visszatérési ertékét teszi. A detres.php-nek a kovetkezd kezdeti paramétereket kell megadni:

lang: Megegyezik a lang globdlis valtozo értékével.

int: Megegyezik az intezet paraméter értékével.

sorszam: Megegyezik a sorszam paraméter értékével.

A detmenufoto objektumba a kovetkezot helyezi: <IMG src="foto.php?img=intézer”
onmouseover="detfoton();” height="100px/>

Ez egy 100 pixel magassagban megjeleniti a detmenufoto objektumban az intézet képét.

A detmenutk objektumba a kovetkez6t helyezi: <IMG
src="kkep.php?int=intézet&image=kepnev.gif”’ onmouseover="detmapper();”’/>

Ezzel megjeleniti a térkép kis elonézetét a detmenutk objektumban, és ha f6lé viszem az egeret,
lefuttatja a detmapper() fliggvényt.

intézet: A térképet 0rz0 intézet kddja, amely megegyezik a fliggvény intezet paraméterével.

képnév: A raszteres allomany neve, ahogy a kepnev paraméterben meg van adva.
Majd ezek utdn a mapper.php eredményét a detmapper objektumba helyezi. A mapper.php-t a
kovetkezd paraméterekkel futtatja le:

maxh: 480,

maxw: 500,
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lang: lang globalis valtozo értéke,
int: intezet paraméter értéke,
filename: kepnev paraméter értéke+”.jpg”.

Ezek utan lefuttatja a preoverlay fiiggvényt, majd lathatova teszi az adatok objektumot.

bigmapper(kepnev,intezet,sorszam,kepszam)

Bemeneti paraméterek:
kepnev: A térkép allomany neve, szelvényszammal, de kiterjesztés nélkiil.
intezet: A térképet tartd intézet kddja.
sorszam: A térkép sorszama.

kepszam: A térképmiivon belill a térkép szelvényének a szama.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: A bigmap objektumba helyezi a mapper.php eredményét, a kovetkezd
paraméterekkel: maxh=600, maxw=1100, int=intézet, filename=képnév.jpg, lang= lang globalis
valtozo6 értéke, win W=winW globalis valtoz6 értéke, winH=winH globalis valtoz6 értéke,
sorszam=sorszam, kepszam=képszam.
Ahol
képnév: A térkép allomany neve, ami megegyezik a kepnev paraméterrel.
intézet: A térképet 0rzo intézet kddja, ami megegyezik a fliiggvény intezet paraméterének
értekével.
sorszam: A térkép sorszama, ami megegyezik a fliggvény sorszam paraméterének értékével.
képszam: A térkép szelvényének a szama, ami megegyezik a fliggvény kepszam
paraméterének értékével.

Ezzel megjeleniti nagyba a térképnézegetot a popup alblakban.

detfoton()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.
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Kezelt objektumok: A detfoto objetumot lathatéva teszi, a detconthungary, detcontbw, detcontvm és
detmapper objektumokat pedig elrejti.

detmapper()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: A detmapper objetumot lathatova teszi, a detconthungary, detcontbw,

detcontvm és detfoto objektumokat pedig elrejti.

dethungarys()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: A detconthungary objetumot lathatova teszi, a detmapper, detcontbw,

detcontvm és detfoto objektumokat pedig elrejti.

detbws()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: A detcontbw objetumot lathatova teszi, a detmapper, detconthungary,

detcontvm és detfoto objektumokat pedig elrejti.

detvms()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.
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Kezelt objektumok: A detcontvm objetumot lathatova teszi, a detmapper, detconthungary,

detcontbw ¢és detfoto objektumokat pedig elrejti.

prev(ck)

Bemeneti paraméterek:

ck: A checkbox statusza.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: Ha a checkbox statusza ,,checked”, akkor megjeleniti az attekintdt a
térképbongészon (kivéve, ha az egész térkép latszik a megadott nagyitasban). Ha nem ,,checked”

statusza, akkor elrejti az attekintot.

getQueryVariable(variable)

Bemeneti paraméterek:

variable: A véltozo neve, amely meg van adva a bongészo ablak cimsoraban.

Visszaadasi érték: A variable paraméterben megadott get valtozo értéke.

felirat(el)

Bemeneti paraméterek:

el: A feliratot a nyelvek tablaban tartalmazé mezd.

rrrrr

ha a bemeneti paraméterek:
lang: a lang globlalis valtozo értéke.

el: az el paraméter értéke.

a
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vissza()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: Ha sikeres, igaz.

Kezelt objektumok: A mapper, mapperclose, mapviewer, telszocont, nepterkep, statterkep, adatok,

bigmap, forras, intinfo és szdata objektumokat elrejti.

vmtk(vmtk)

Bemeneti paraméterek:

vmtk: A megjeleniteni kivant varmegyetérkép varmegye kodja.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: Az oldmap objektumba belehelyezi a mapper.php eredményét, ahol a
paraméterei a kovetkezok: lang= a lang globalis valtozo értéke, maxh=480, maxw=600, vim=vmkod,
ahol vmkod a vmtk paraméterben megadott varmegye kod.

Ez megjelenit az oldmap objektumban egy térképbongészot, amibe a Gonczy-féle varmegye
térkép sorozat megfeleld varmegyéje jelenik meg. Ezek utan az oldmap tartalmahoz még hozzéaadja
a kovetkezot:

»<BR/><CENTER><INPUT type="button” value="felirat” onclick="retelter();”/></CENTER>"
ahol

rrrrr

A telmap objektumot elrejti, mig az oldmap objektumot megjeleniti.

detvms()

Bemeneti paraméterek: nincs.

Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: Az oldmap objektumot elrejti, mig a te/map objektumot megjeleniti.
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infupdate(kat)

Bemeneti paraméterek:

kat: A megtekinteni kivant intézet.
Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: Az infres objektumba helyezi az intinfores.php eredményét. Az intinfores.php
bemeneti paraméterei a kovetkezok: lang: a lang globalis valtozo értéke, int: a kat paraméter értéke.

Sziikség esetén megjeleniti az infres objektumon a gorgetdsavokat.
vmszam()

Bemeneti paraméterek:

kat: A megtekinteni kivant intézet.
Visszaadasi érték: nincs.

Kezelt objektumok: A vm.php szerver oldali szkripttdl visszakapja az 6sszes varmegye kodjat. A
vmszam.php szerver oldali szkriptnek elkiildi a vim globélis tomb Osszes értékét, amely nem ,,m”,
mint azonos nevii paramétert. A visszakapott eredmény egy szam, ami azt mutatja, hogy a
varmegyés keresdében a v tomb pillanatnyi allasa szerint hany térképet talalna. Az mg3

rrrrr

utan.

VIl. Szerver oldali figgvények

adatok.php

Bemeneti paraméterek:
dat: Adat, amit akarunk az intézetrdl (Iehetséges értékei: nev, cim, honlap).
lang: Nyelv megadasa.

archive: Az intézet, amelyrdl adatot akarunk.
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Kimenet tipusa: text/plain.

Kimenet leirdsa: A kért adat egyszerli szoveg formatumu. Ha daf=nev, akkor az intézet nevét irja ki,

ha dat=cim akkor az intézet postai cimét, ha pedig dar=honlap akkor az intézet honlapjat.

Fiiggvény miikddése: Létesit egy kapcsolatot az adatbazis-kiszolgalo felé, és kikeresi a kért adatot.

Az adatot elkiildi a kimenetre, majd bezarja a kapcsolatot.

advsearch.php

Bemeneti paraméterek:

lang: Nyelv megadasa.

Kimenet tipusa: text/html.

Kimenet leirdsa: Az advsearch objektum bels6 elemeit hozza létre. Egy tablazatot hoz létre, aminek
az elso soraban csak egy menii talalhato, amelyben ki lehet valasztani, hogy a kovetkezd sor
tartalma milyen kapcsolatban legyen az egyszerl kereso tartalmaval. A tovabbi sorokban van keresd
mez0, ¢és ugyanigy egy menii, amely megadja, hogy az adott sor milyen kapcsolatban legyen az

el6z6 sor tartalmaval.

Leirds

Leirds

Leirds

Leirds

Leirés

Leirds

Leirds

Az advsearch.php dltal létrehozott objektumok

A szdveges mezOk azonositdi mind keres inpx azonositoval rendelkeznek, ahol x egy szam
egytol hétig. A felsé szoveges mezd tehat keres inpl, alatta keres inp2 stb. A keresés mezdben
felirati mezOk azonositodi mezox, ahol ugyanigy x egy szam egytdl hétig és a felsé mezol, alatta
mezo? stb. A kapcsolatot jelzé mezdk azonositdi kapesx, ahol x egy szam egytdl hétig és a legfelsd
mezd kapcesl, alatta kapcs2. Fontos, hogy ezek az elemek egy sorral feljebb vannak cstsztatva, mint

a toluk balra es6 elemek.
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|__keres_inpl [N mezol

"~ mezo3 |
= keres inps . I mezos |
= keres inp> N mezo5 |
= keres inpo . NN mozos |

Objektumok elhelyezése és nevei az advsearch objektumon beliil

Az els6 oszlopban 1év6 objektumok szdvegbevitelre alkalmas szovegdobozok. Az értékiik
megegyezik a bevitt szoveggel. A masodik oszlopba 1évd objektumok meniik. Lehetséges értékei
megegyeznek a katalogus bov tdbla mezOneveivel, amelyekbe keresni lehet. A kovetkezd értékei
lehetnek: leiras, szerzo, kiado, kiadas helye, kiadas_eve, terkep nyelve, meretarany, jelzet. A
harmadik oszlopban 1év6 objektumok lehetséges értékei OR és AND. Ez vagy, illetve és kapcsolatot

jelez a mezdk kozott.

archives.php

Bemeneti paraméterek:
terk: A térkép, amelyen 1évo levéltarakat akarjuk az eredményben.

lel: Az a levéltar, amelynek helyét akarjuk.

Kiement tipusa: text/xml.

Kimenet leirdsa: A bemeneti paraméterek koziil csak egyet kell beallitani. Ha a ,,terk” paraméter
van beallitva, akkor az adott térképen 1€v6 levéltarakat listazza ki. Jelenleg a ,,ferk” értéke lehet
»mo” vagy ,.bw”. Ebben az esetben egy sor dataset xml tag fog megjelenni az eredményben. Az
attriblitumai a kovetkezok:

id: A tag sorszama az eredménytablaban.

archive: A levéltar azonositoja a Katalogusok tabla szerint.

polygon: A poligon azonositdja a térképen, amelyen a levéltar van.

gr: A Baden-Wiirttemberg térképen a masodik poligon, amely az intézet poligonjat kifedi.

terk: A térkép neve, amelyen a levéltar(ak) van(nak).

hely: A varos azonositoja, ahol a levéltar van.

103



A fenti adatokat a terkereso tabla megfelelé mezdibdl olvassa ki.

Ha a /el paraméter van beallitva:

A lel paraméterben megadott lel6helyre adja vissza a fentiek szerint ugyanazokat az adatokat. Ekkor
a mularch tablabol kikeresi, melyik varosban van a levéltar; és azt 6sszekapcsolja a terkereso

tablaval, és igy adja vissza az adatokat.
cimkeres.php
Bemeneti paraméterek:
lang: A kimenet nyelve.
sorszam: A keresett térkép sorszdma.
Kimenet tipusa: text/plain.
Kimenet leirdsa: A sorszam paraméterben meghatarozott sorszdmu térkép a lang paraméterben
meghatarozott nyelven kikeresi a cimét (leirasat) a katalogus bov tablabol, és escape karatkerekkel
entityk nélkiil visszaadja.

cim.php

Bemeneti paraméterek:

lang: A kimenet nyelve.

Kimenet tipusa: text/plain.

Kimenet leirdsa: A lang paraméterben megadott nyelven visszaadja a honlap cimét entityk nélkiil

escape karakterekkel.

detres.php

Bemeneti paraméterek:

lang: A kimenet nyelve.

int: Az intézet, ahol a térképet 6rzik.

detres.php eredménye
html-be
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sorszam: A térkép sorszama, amelynek az adatlapja kell.

Kimenet tipusa: text/html.

Kimenet leirdsa: Az int paraméterben meghatarozott intézetben 1év0 sorszam paraméterben
meghatarozott sorszamu térkép adatlapjat a lang paraméterben meghatarozott nyelven adja. Az

eredményt a popup ablakban 1€v6 adatok objektumban 1év6 detres objektumban jeleniti meg.

felirat.php

Bemeneti paraméterek:
lang: A kimenet nyelve.

el: Az elem a nyelvek tablabol, amelynek tartalmat szeretnénk.

Kimenet tipusa: text/plain.

Kimenet leirdsa: A nyelvek tablabol visszaadja az el paraméterben 1év0 a lang paraméterben 1€vo
nyelvnek megfeleld értéket. A honlap szoveges elemeinek az adatbazisbol torténd lekéréséhez

hasznalatos.

forras.php

Bemeneti paraméterek:

lang: A kimenet nyelve.

Kimenet tipusa: text/html.

Kimenet leirdsa: A lang paraméterben megadott nyelven egy tablazatot ad vissza, amiben a
honlapon felhasznalt adatok forrasa jelenik meg. Az eredményt a popup ablakban 1€v0 forras
objektumba helyezi. Az eredmény fent tartalmaz egy feliratot az alatta 1év6 adatokhoz, majd egy
tablazatot. A tablazat tartalmat az adatbazis forras tablajabol keresi ki. A bal oszlop a forras tabla
megnevezes mezdje, mig a jobb oszlop a jeloles mezdje. A sorok szdma megegyezik az adott

nyelven 1évo bejegyezések szamaval.
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foto.php

Bemeneti paraméterek:

img: Az intézmény kddja, amelynek a fényképét meg akarjuk jeleniteni.

Kimenet tipusa: image/jpeg.

Kimenet leirdsa: Az img paraméterben megadott intézet képét jeleniti meg a kimeneten. Fontos,
hogy a kimenet egy kép megjelenitésére alkalmas kimenet legyen, pl. a html nyelv img tag-je. A
kovetkezOképpen lehet ra hivatkozni:

<IMG src="foto.php?img=>blb"/>

A fenti példa a Badeni Tartomanyi Konyvtar képét jeleniti meg.

ger.php
Bemeneti paraméterek: nincs.
Kiement tipusa: text/xml.
Kimenet leirdsa: Egy xml datasetet hoz 1étre a germany alapjan azokrol a poligonokrél, amelyek a
Németorszag térképen aktivak kell legyenek. Az attributumai a kdvetkezdk:
bland: A szdvetségi allam, amelynek a poligonja aktiv kell legyen.

polygon: A poligon azonositoja. Legtobb esetben megegyezik a szovetségi allam kodjaval.

th: Az a térkép, amely meg kell jelenjen, ha rédkattint a felhasznal6 az adott poligonra.
getcim.php
Bemeneti paraméterek:

sorszam: A térkép sorszama, amelynek az allomanynevét akarjuk.

lang: A lang valtoz6 értéke a kliens oldalrol.

kepszam: Ha tobbszelvényes miirdl van szo, akkor a szelvény szama, amelynek az

allomanynevét akarjuk. (Egylapos térképnél nem kell megadni értéket.)

Kimenet tipusa: text/plain.

106



Kimenet leirdsa: A sorszam paraméterben megadott térkép allomanynevét adja vissza. Ha tobb
szelvénye is van a miinek, akkor a kepszam paraméterben megadott szelvényszamu szelvény

alloménynevét adja vissza.

intinfo.php

Bemeneti paraméterek:

lang: A kimenet nyelve.

Kimenet tipusa: text/html.

Kimenet leirasa: A popup ablakba készit tartalmat az intinfo objektumba. Fent felirja a popup cimét,
majd alatta egy tablazat helyezkedik el, amelynek egy sora és két oszlopa van. A bal oldali
oszlopban egy felirat van, a jobb oldaliban egy menii, amiben az intézeteket lehet kivalasztani.
Alatta egy masik tdblazat van, amelynek szintén egy sora és két oszlopa van. A bal oldai oszlopban

az intinfores.php altal visszaadott eredmény van, mig a jobb oldali oszlopban az intézet fényképe.

Intézet informacio

el Hadtorménat] Térképtar kataldgusa

Az intinfo.php eredménye egy popup ablakban. A bal oladalon
lathato tablazatot az intinfores.php generalta le

intinfores.php
Bemeneti paraméterek:
lang: A kimenet nyelve.

int: Az intézet, amelyrdl az informaciot akarjuk kérni.
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Kimenet tipusa: text/html.

Kimenet leirdsa: Az int paraméterben megadott intézet nevét, cimét, honlapcimét, az intézetbodl
felhasznalt térképmiivek és a felhasznalt szelvények szamat helyezi egy tablazatba (1asd a fenti

abran).

kep.php

Bemeneti paraméterek:
int: Az intézet, ahol a megtekinteni kivant térkép van.
filename: A megtekinteni kivant térkép teljes allomanyneve szelvényszammal és

kiterjesztéssel.

Kimenet tipusa: image/jpeg.

Kimenet leirdsa: Egy maximum 300x200px méreti képet kiild a paraméterekben megadott

térképrol. A nagy eldnézethez hasznalatos.

keres.php

Bemeneti paraméterek:
lang: A kimenet nyelve.
kapcsl1: A kapcs1 objektum kivalasztott indexének atadott értéke.
kapcs2: A kapcs?2 objektum kivalasztott indexének atadott értéke.
kapcs3: A kapcs3 objektum kivalasztott indexének atadott értéke.
kapcs4: A kapcs4 objektum kivalasztott indexének atadott értéke.
kapcs5: A kapces5 objektum kivalasztott indexének atadott értéke.
kapcs6: A kapcs6 objektum kivalasztott indexének atadott értéke.
kapcs7: A kapcs7 objektum kivalasztott indexének atadott értéke.
lelohely: Az intézet kodja, amelyben keresiink. Ha ,,barmi”, akkor minden intézetben keres.
A lelohely objektum kivélasztott indexének az értéke.
keres_inp: Az els6 keresési mez0 tartalma. A keresp_inp objektum értéke.
keres _inpl: A méasodik keresési mez0 tartalma. A keresp inpl objektum értéke.

keres_inp2: A harmadik keresési mez0 tartalma. A keresp inp2 objektum értéke.
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keres_inp3: A negyedik keresési mez0 tartalma. A keresp_inp3 objektum értéke.
keres_inp4: Az 6todik keresési mezo tartalma. A keresp inp4 objektum értéke.
keres _inp5: A hatodik keresési mez0 tartalma. A keresp_inp5 objektum értéke.

keres_inp6: A hetedik keresési mez0 tartalma. A keresp_inp6 objektum értéke.

keres _inp7: A nyolcadik keresési mez0 tartalma. A keresp inp7 objektum értéke.

mezo: A mezo objektum értéke.

mezol: A mezol objektum értéke.
mezo2: A mezo2 objektum értéke.
mezo3: A mezo3 objektum értéke.
mezo4: A mezo4 objektum értéke.
mezo5: A mezo5 objektum értéke.
mezo6: A mezo6 objektum értéke.

mezo7: A mezo7 objektum értéke.

[ ETed keres_inp WNETG @M mezo WZNETaq lefohely il gomb |

A search.php altal generalt objektumok elhelyezkedése

Objektumok elhelyezése és nevei az advsearch objektumon beliil

Kimenet tipusa: text/html.

Kimenet leirdsa: Egy tablazat, aminek a fejlécében le van irva, hogy melyik oszlop mit tartalmaz.

Minden sor egy eleme a keresési eredménynek, és van hozza rendelve harom eseménykezeld:

onmouseover: mouseOverRow(this);

onmouseout. mouseOutRow(this);

onclick: clickRow(id,sorszam,képszam,képnév,intézet,térkép)

ahol:
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id = A sorszam a keresési eredményben.

sorszam = A térkép sorszama az adatbazisban.

kepszam = A térképszelvények szama.

képnév = Az allomanynév szelvényszam ¢s kiterjesztés nélkiil.

intézet = A térképet 6rz6 intézet kodja.

terkép = A térkép neve, amelyen az intézet be van jeldlve.

Az elsé oszlop egy radidé gombot tartalmaz, aminek az azonositdja a tkid, ahol id a sornak a

szama a keresési eredményben. A neve minden radié gombnak ¢k.

Tovabbi oszlopai a tablazatnak balrol jobbra:

e FElonézeti kép a térképrdl. Ha tobbszelvényes térképmiirdl van sz6, akkor egy erre utalo
piktogram lathaté ebben az oszlopban.

e Térkép leirésa.

e Szerzd neve.

e Kiado neve.

e Kiadas helye.

e Térkép méretaranya. Ha tobbszelvényes térképmiinél nem egységes, akkor nincs
megjelolve.

o Térképlapok mérete szélességymagassag cm-ben.

o Kiadas éve.

e Levéltarban hasznalt katalogusjelzet.

e Térképet 6rzd intézet neve.

e Térkép nyelve.

kfoto.php

Bemeneti paraméterek:

img: Az intézet kodja, aminek a képét mutaja.

Kimenet tipusa: image/jpeg.

Kimenet leirdsa: Egy kis képet mutat az intazetrol.
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kkep.php

Bemeneti paraméterek:
int: Az intézet, ahol a megtekinteni kivant térkép talalhato.
filename: A megtekinteni kivant térkép teljes allomanyneve szelvényszammal és

kiterjesztéssel.

Kimenet tipusa: image/gif.

Kimenet leirdsa: Egy maximum 100px szélességii képet kiild a paraméterekben megadott térképrol.

A kis elonézethez hasznalatos.

mapper.php

Bemeneti paraméterek:

maxw: A térképbongészé maximum szélessége pixelben.

maxh: A térképbongész6 maximum magassaga pixelben.

int: A megjeleniteni kivant térképet 6rz6 intézet kodja.

filename: A térkép allomanyneve szelvényszammal és kiterjesztéssel.

vm: Ha varmegyetérképet akarok mutatni, az adott varmegye kodja. Ha a vim-nek érték van
adva, akkor az int és a filename nem kaphat értéket.

winw: A teljes ablak szélessége. Ha van neki érték adva, akkor megjelenik egy gomb,
amellyel meg lehet nyitni egy kiilon ablakban a térképnézegetot.

winh: A teljes ablak magassaga.

Kimenet tipusa: text/html.

Kimenet leirdsa: Jobbra fent létrehoz egy pipat,
amivel ki-be lehet kapcsolni az elénézeti képet.
Ha a winw-nek van értéke, akkor ett6l balra
megjelenik egy kis piktogram, ami f6l¢ ha az
egérrel mutat a felhasznéld, megjelenik egy

tooltip; ha pedig rakattint, akkor megnyitja a

térképbongészot egy Uj lapon. Alatta

A térképbongészo egy popup ablakban, dttekintovel

megjelenik a térképbongészé a maxw és maxh
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méretek kozott a lehetd legnagyobb méretben. Ebben egérrel lehet huizogatni a térképet, illetve a
gorgetdvel nagyitani. Az elénézeten 1€vo piros keret mozgatasaval is lehet mozgatni a kivagatot,
valamint a nyilakkal a billentylizeten. A Page Up és Page Down billentyiikkel ugyszintén lehet

kicsinyiteni, illetve nagyitani.
mulpict.php
Bemeneti paraméterek:
hely: A megadott hely kddja, ahol tobb mint egy levéltar van.
lang: A kimenet nyelve.
Kimenet tipusa: text/xml.
Kimenet leirdsa: Egy xml dataset, ahol a dataset tag-nek a kovetkez6 attributumai vannak:
e Jelohely: az intézet kodja,
® foto: 1, ha van kép az intézetrdl; 0, ha nincs,
e /t: az intézet rovid neve etnityk nélkiil escape karakterekkel
Annyi sor van, ahany intézet van az adott helyen.

nepkeres.php

Bemeneti paraméterek:

lang: A kimenet nyelve.

Kimenet tipusa: text/html.

cim Kimenet leirdsa: Fent egy feliratot helyez el. Alatta R
r r .. r r f lt’t 1 L y
Folirat egy tablazatot helyez el, 6t sorral és két oszloppal. A eltéte

Nemzetiség
»

CEU cnemzet | bal oldali oszlopba a jobb oldali oszlopban 1évé o e
Felirat m v ‘n ‘
objektumokhoz tartozo feliratokat helyezi. A jobb

Felirat
[_gomb |

oldali oszlopban a kovetkezd objektumok vannak nepkeres.php

fontré] lefild eredménye
Objektumok entrot fetete:
elhelyezése az Egy meni a keresési feltétel kivalasztasara. Az objektum azonositdja: feltetel.
eredményben

Lehetséges értékei ,,m”, ,t”, ,,r”° €s ,,e”. Alatta szintén egy menii talalhato. Itt a
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nemzetiséget lehet kivalasztani. Az azonositoja knemzet. Lehetséges értékei: ,,magyar”, ,,nemet”,
»olah”, ,tot”, ,ruten”, ,,horvat” ,,szerb”, ,,egyebnep”. A kdvetkezd sorban egy szoveges doboz
talalhaté, amibe a kivélasztott nemzetiség szazalékos aranyat kell beirni. Azonositoja minnat. Ertéke
egész szam lehet nullatol szazig. Hasonldan az alatta 1év0 szoveges dobozba a kivalasztott népesség
maximum aranyat kell beirni. Feltétel, hogy az itt szereplé szdm nagyobb legyen, mint a minnat
objektumban. Azonositoja: maxnat. A legutolso sorban egy gomb talalhat6, amire ha rakattint a

felhasznalo, a natkeres fiiggvényt futtatja le a kliensen.

nepszam.php

Bemeneti paraméterek:
vmkod: Annak a varmegyének a kddja, aminek a népességi adatait szeretnénk.

nat: Adott nemzetiség, amelynek varmegyénként akarjuk az adatait.

Kiement tipusa: text/xml.

Kimenet leirdsa: A vmkod paraméterben meghatarozott varmegye népszamlalasi adatait adja ki, ami
meg van adva. Ha nincs megadva, de a nat értéke egy nemzetiség, akkor az adott nemzetiség adatait
adja ki. Ha értéke ,,mind”, akkor minden nemzetiség minden varmegyére vonatkoztatott adatait
kiadja. A két paraméter koziil az egyik megadasa kotelezd. A kimenet egy xml adathalmaz,
amelyben az adott nemzetiség megnevezése lesz a hozza tartozo attributum, és az értéke az adott
varmegyében annak lélekszama. A vm attribitum a varmegye kodja. A terulet attribitum a
varmegye teriilete négyzetkilométerben, a nepesseg attributum pedig a varmegye teljes népessége.
A nemzetiségek mind a bemenetnél, mind a kimenetnél a kdvetkez6 megnevezéseket kapjak:

magyar: magyar

nemet: német

olah: roman

tot: szlovak

horvat: horvat

ruten: rutén

szerb: szerb

egyebnep: Minden nemzetiség, amelyik nem tartozik a fentiekhez.
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nepterkep.php

Bemeneti paraméterek:

lang: A kimenet nyelve.

Kimenet tipusa: text/html.

Kimenet leirdsa: Fent egy Magyarorszag 1914-es retiat TR

nepterkep.php kimenetén elhelyezkedo

torténelmi kozigazgatasi térkép (hungary 1914 noleg.svg) "t
objektumok

jelenik meg. Ennek azonositdja nepterkepsvg. Alatta egy
felirat, mellette egy menii lathatd. Ha valtozik a menti értéke, akkor a updatemap fiiggvényt futtatja

le a menii kivalasztott értékével. A menti lehetséges értékei ,,magyar”, ,,nemet”, ,,olah”, ,tot”,

,ruten”, | horvat”, ,,szerb”, ,,egyebnep”.
nkep.php
Bemeneti paraméterek:
int: Az intézet, amelyben a megtekinteni kivant térkép van.
filename: A megtekinteni kivant térkép teljes allomanyneve szelvényszammal és
kiterjesztéssel.

Kimenet tipusa: image/jpeg.

Kimenet leirdsa: Nagy felbontasban kikiildi a bemeneti paraméterek szerint megadott térképet. A

térképbongészében megjelend térképekre hasznalatos.

orszagnev.php

Bemeneti paraméterek:

lang: A kimenet nyelve.

Kimenet tipusa: text/xml.

Kimenet leirdsa: A lang paraméterben megadott nyelven kiadja az eurdpai orszagok neveit egy xml

adathalmazban. A dataset tag attributumai:
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id: Az orszag kodja.
kod: Az orszag kodja, egyben az Eurdpa térképen az orszagok poligonjainak azonositoja,
valamint a szoveges elemek azonositja tkod. text: az orszag neve utf-8 kddolasban.
orszagok.php
Bemeneti paraméterek: nincs.
Kiement tipusa: text/xml.
Kimenet leirdsa: listazza azon orszagok kodjait, amelyek poligonjai aktivak az Eurdpa térképen. Az
dataset attribitumai a kovetkezok:
id: Egy sorszam azonosito.
orszag: Az orszag kddja csupa nagybetiikkel.
ploygon: A poligon azonositdja, azaz az orszag kodja csupa kisbetiikkel.
terkepnev: A térkép azonositdja, ami az orszagot teljes teriiletébe dbrazolja.

search.php

Bemeneti paraméterek:

lang: A kimenet nyelve.

Kimenet tipusa: text/html.

Kimenet leirdsa: Az egyszerisitett kereso tartalmat hozza 1étre, amit a program a search objektumba

helyez.
Feliart Feliart IESZIM Feliart _gomb
A search.php altal generalt objektumok elhelyezkedése
statkat.php

Bemeneti paraméterek:
int: Az intézet, amelynek a térképeirdl akarunk statisztikai térképet késziteni. Ha nincs

megadva, akkor az dsszes intézetet veszi.
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Kimenet tipusa: text/xml.

Kimenet leirdsa: Egy xml adathalmazt kapunk vissza, ami megadja, hogy az adott térképen milyen
szinli legyen egy bizonyos varmegye poligon kitdltése. Az id a varmegye poligon azonositdja. A
tcolor attributum a varmegye kitoltése azon a térképen, amely azt mutatja, hogy hany térkép van,
ami az adott varmegyének a teljes teriiletét dbrazolja. Az rcolor attributum a varmegye kitoltése
azon a térképen, amely azt mutatja, hogy hany térkép van, ami az adott varmegye teriiletének csak
egy részét abrazolja. Az ecolor attributum a varmegye kitoltése azon a térképen, amely azt mutatja,
hogy hany térkép van, ami az adott varmegye teriiletét nem abrazolja. Minden varmegyére egy sor

vonatkozik.

statmenu.php

Bemeneti paraméterek:

lang: A kimenet nyelve.

Kimenet tipusa: text/html.

Kimenet leirdsa: Elkészit a statisztikai térkép ald egy meniit, amely felsorolja az intézeteket, amiket

vizsgalni lehet.

stadat.php

Bemeneti paraméterek:

lang: A kimenet nyelve.
Kimenet tipusa: text/html.
Kimenet leirdsa: Kiirja a popup ablakba a honlap készitdjének és a készitésben kozremitkodok
nevét. Az eredmény az szdata objektumba keriil. Két osztalyt hoz 1étre:

szcim, amely a felirat, megnevezés, €s

szbody, amely az adott emberek neveit tartalmazza.
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szhely.php

Bemeneti paraméterek:

vm: A varmegye, amelyiknek a székhelyét akarjuk.

Kimenet tipusa: text/plain.

Kimenet leirdsa: A vm paraméterben megadott varmegye székhelyének a magyar nevét adja vissza

entityk nélkiil, escape karakterekkel.

telnevq.php

Bemeneti paraméterek:
lang: A kimenet nyelve.
telnev: A keresett varmegye székhely neve.
nyelv: A telnév paraméterben megadott varmegyeszékhely mely nyelven van.

vmkod: A keresett varmegye kodja.

Kimenet tipusa: text/html.

Kimenet leirasa: Tobb tablazat jon létre: az els6 a Vi sattikr adotos
varmegye székhely kiillonboz6 nyelveken
hasznalatos alakjait listdzza. A masodik a
varmegye népességének 1¢lekszamat dsszesen és
nemzetiségre lebontva, tovabba a nemzetiségek
szazalékos aranyat az 0ssznépességhez képest.

Fent megjelenik egy kisméretii térkép a

varmegy¢érél, amelyre kattintva megjelenik telszo.php eredménye. A bal oldalon ldtszik a
ugyanez nagyobban. Ezek az adatok a varmegyék felnevq.php eredménye gorgetosavval

adatai popup ablak bal oldalén jelennek meg.
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telszo.php

Bemeneti paraméterek:
lang: A kimenet nyelve.

Felirat

Klmenet tipusa- text/html felirat m felirat m

Kimenet leirdsa: A varmegy¢k informaciot ablak

tartalmat hozza létre. Fent van egy felirat, alatta egy

&

telszo.php kimenetének sematikus
abrdzolasa

sor mez0. Az elsé mezdbe a varmegye magyar nevét

lehet beirni. Akkor kiirja az adatait. A mellette 1évo
mezObe a varmegye székhely nevét a mellette 1€vo
mentiiben kivalasztott nyelven. Keresés gomb, vagy az
»enter” billentyli lenyomasaval indul a keresés. A jobb oldalon 1év6 térképen is ki lehet valasztani a
kivant varmegyét. A baloldalon létrehoz egy iires objektumot, ahova a telnevg.php eredménye kertil.

Ez utobbin sziikség esetén megjelennek gorgetdsavok.
tooltip.php
Bemeneti paraméterek:
lang: A kimenet nyelve.
icon: Az ikon megnevezése a fooltip tabla icon mezeje szerint.

Kimenet tipusa: text/plain.

Kimenet leirdsa: Az icon paraméterben megadott tooltipet a lang paraméterben megadott nyelven

adja vissza entiykkel.

vmkep.php

Bemeneti paraméterek:

vmkod: A varmegye kodja, amelynek a térképét akarjuk.

Kimenet tipusa: image/jpeg.
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Kimenet leirdsa: a vimkod paraméterben megadott varmegyének a térképét adja vissza nagy

felbontasban a térképbdngészd szamara.

vmkeresered.php

Bemeneti paraméterek:
minnat: A megadott nemzetiség minimum aranya.
maxnat: A megadott nemzetiség maximum aranya.
nemzet: Azon nemzetiség, amelynek az aranyait vizsgaljuk.
feltetel: Az a feltétel, amiként be akarjuk jeldlni az érintett varmegyéket.
Az adatokat a nepkeres.php-ban 1étrehozott objektumokbdl adjuk at. Bévebben lasd a nepkeres.php

leirasat.
Kimenet tipusa: text/xml.
Kimenet leirasa: Kilistdzza az értintett varmegyéket koddal és a feltétellel, amit megadunk a
bemenetnél. A vm attribitum az érintett vairmegye kodjat tartalmazza, mig a felt attributum a
feltételt, amit megadtunk a bementenél.
vmkeres.php
Bemeneti paraméterek:
lang: A kimenet nyelve.
Minden varmegye kddnak megfeleld nevii paraméter, ami tartalmazza a varmegyének
megadott feltételt. Bovebben lasd IX A varmegyék kodjai cimii mellékeltet ésa 11. A
keresé mitkddése cimii fejezetet.

Kimenet tipusa: text/html.

Kimenet leirdsa: A varmegyés keres6ben megadott feltételeknek megfelelden kiadja a keresési

eredményt a searchres objektumba. Az eredmény felépitése megegyezik a keres.php eredményével.
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vm.php

Bemeneti paraméterek:
vmnev: A varmegye neve escape karakterekkel.
vmkod: A varmegye kodja.
Ha nincs megadva bemeneti paraméter, kilistdzza az 6sszes varmegyét. A fenti paraméterek koziil

csak egyet lehet megadni.

Kimenet tipusa: text/xml.

Kimenet leirdsa: Kiadja a kért varmegye/varmegy¢k adatait egy xml adathalmazban. A dataset tag
attribtumimai a kdvetkezok:

id: A sor szama.

vmkod: A varmegye kodja.

vmnev: A varmegye neve escape karakterekkel.

vmszekhely: A varmegye székhelyének a magyar neve escape karakterekkel.

vmsz.php

Bemeneti paraméterek:

thkszam: A vizsgalt térkép sorszama.

Kimenet tipusa: text/xml.

Kimenet leirdsa: Kiadja, hogy mely varmegyéket abrazolja egészben, illetve részben a vizsgalt
térkép, valamint hogy melyeket nem abréazolja. A dataset attriblitumai a kovetkezok:

id: A varmegye kodja.

vm: A varmegye kddja.

tart: Ha ,,t”, akkor a varmegyét egészben abrazolja a térkép; ha ,,r”’, akkor csak részben; ha

pedig ,,e”, akkor nem abrazolja.
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vmszam.php

Bemeneti paraméterek: A varmegyekodokkal azonos paraméter. Nem kotelezd megadni. Ha nincs

megadva, akkor a nem megadott varmegyét mindenképpen az eredményben megszamolja.

Kimenet tipusa: text/plain.

Kimenet leirasa: Megszamolja, hogy a bemenetben megadott feltételek mellett hany térképet talalna

a keresd. Az eredményt egy szamként elkiildi a kimentre.

VIll. Az Eurépa térképen hasznalt orszagkédok

Orszagkod Orszagnév

is
al
dz
ad
at
be
ba
bg
cy

Izland

Albania

Algéria

Andorra

Ausztria

Belgium

Bosznia és Hercegovina
Bulgaria

Ciprus

Orszagkéd  Orszagneév

hr Horvatorszag
ie irorszag

pl Lengyelorszag
Iv Lettorszag

ly Libia

li Liechtenstein
It Litvania

lu Luxemburg
mk Macedénia

Orszagkaod
no

it

ru

Orszagnév
Norvégia
Olaszorszag
Oroszorszag
Portugalia
Romania

San Marino
Spanyolorszag
Svajc
Svédorszag
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Letforszdg

Lengyelorszdg

Romadnia
Franciaorszdg

Térokorszdag

Algéria

Europa orszagai
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IX. A varmegyék kédjai

Varmegye kddja Varmegye neve

AT
AF
AR
ARV
BB
BAR
BRS
BEK
BK
BG
BN
BH
BS
BR
CSA
Csl
CSO
ESZ
FJ
FR
GK
GY
HJ
HSZ

HO
HU
JINS
KK
KO
KOM
KSzZ
LK
LI
MM
MT
MF
MO
NK
NO

PPS
PZS
PO

SA

SO

SOP
SZA
SZM
SZB
SZP

Abauj-Torna
Also-Fehér
Arad

Arva
Bacs-Bodrog
Baranya

Bars

Békés
Belovar-Koros
Bereg
Beszterce-Naszod
Bihar

Borsod
Brasso
Csanad

Csik
Csongrad
Esztergom
Fejér

Fogaras
GOmor és Kishont
Gyér

Hajdu
Haromszék
Heves

Hont

Hunyad
Jasz-Nagykun-Szolnok
Kis-Kukdllé
Kolozs
Komarom
Krass6-Szorény
Lika-Krbava
Lipto
Maramaros
Maros-Torda
Modrus-Fiume
Moson
Nagy-Kukullé
Nograd

Nyitra
Pest-Pilis-Solt-Kiskun
Pozsega
Pozsony
Saros
Somogy
Sopron
Szabolcs
Szatmar
Szeben
Szepes

Varmegye székhelye
Kassa
Nagyenyed
Arad

Alsdkubin
Zombor

Pécs
Aranyosmarét
Gyula

Belovar
Beregszasz
Beszterce
Nagyvarad
Miskolc

Brasso

Maké
Csikszereda
Szentes
Esztergom
Székesfehérvar
Fogaras
Rimaszombat
Gyér

Debrecen
Sepsiszentgyorgy
Eger

Ipolysag

Déva

Szolnok
Dics6szentmarton
Kolozsvar
Komarom
Lugos
Gozspics
Liptdszentmiklos
Maramarossziget
Marosvasarhely
Ogulin
Magyarovar
Segesvar
Balassagyarmat
Nyitra

Budapest
Pozsega
Pozsony
Eperjes
Kaposvar
Sopron
Nyiregyhaza
Nagykaroly
Nagyszeben
L8cse

123



Varmegye kédja Varmegye neve

SZR
SZL
SzZD
™
TOL
TA
TOR
TR
TUR
ubv
uG
UN
VR
VA
VC
VSZ
ZG
ZA
ZP
ZM

Magyarorszag varmegyéi 1914-ben

Szerém

Szilagy
Szolnok-Doboka
Temes

Tolna
Torda-Aranyos
Torontal
Trencsén
Turéc
Udvarhely
Ugocsa

Ung

Varasd

Vas

Veréce
Veszprém
Zagrab

Zala

Zemplén
Zolyom

Varmegye székhelye
Vulkovar

Zilah

Dés

Temesvar
Szekszard

Torda
Nagybecskerek
Trencsén
Turdcszentmarton
Székelyudvarhely
Nagysz6l6s
Ungvar

Varasd
Szombathely
Eszék

Veszprém
Zagrab
Zalaegerszeg
Satoraljadjhely
Besztercebanya




X. Intézetek, ahonnan térképeket gyijtottem

Az intézet neve:
Hadtorténeti Intézet és Muzeum

Hadtorténeti Konyvtar és Térképtar

Az intézet cime:

1014 Budapest, Kapisztran tér 2—4.

Az intézet honlapjanak cime:

http://www.militaria.hu/hun/rlglap.php?rlgazon=26

Felhasznalt térképmiivek szama: 28

Szkennelt lapok szama: 158

Az intézet kodja: hti

Az intézet neve:
Heidelbergi Egyetem
Foldrajzi Intézetének Konyvtara

Az intézet cime:
Im Neuenheimer Feld 348 Heidelberg D-69120
Németorszag

Az intézet honlapjanak cime:
http://www.geog.uni-
heidelberg.de/institut/bibliothek.html

Felhasznalt térképmiivek szama: 4

Szkennelt lapok szama: 45

Az intézet kodja: hdgi

e e

HER BHBRGEG
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Az intézet neve:

Badeni Tartomanyi Konyvtar
Az intézet cime:

Erbprinzenstrale 15 Karlsruhe D-76133 Németorszag
Az intézet honlapjanak cime:

http://www.blb-karlsruhe.de

Felhasznalt térképmiivek szdma: 32

Szkennelt lapok szama: 49

Az intézet kodja: blb

Az intézet neve:

Karlsruhe Institut fiir Technologie Konyvtara
Az intézet cime:

Strale am Forum 2 76131 Karlsruhe
Az intézet honlapjanak cime:

http://www.bibliothek.kit.edu/cms/index.php

Felhasznalt térképmiivek szama: 1

Szkennelt lapok szdma: 2

Az intézet kodja: kti

Az intézet neve:

Heidelbergi Egyetem, Egyetemi Konyvtar
Az intézet cime:

Plock 107-109 D-69117 Heidelberg
Az intézet honlapjanak cime:

http://www.ub.uni-heidelberg.de

e i

[
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Felhasznalt térképmiivek szama: 1

Szkennelt lapok szdma: 1

Az intézet kodja: hdub

Az intézet neve:
Tiibingeni Egyetem Foldrajzi Intézete
Az intézet cime:
Eberhard Karls Universitét Tiibingen
Geographisches Institut
Riimelinstrafle 19-23 D-72070 Tiibingen

Az intézet honlapjanak cime:

http://www.geo.uni-tuebingen.de/sammlungen/karten-atlanten-und-luftbildsammlung.html

Felhasznalt térképmiivek szama: 11

Szkennelt lapok szama: 446

Az intézet kodja: tbgi

A feldolgozott térképek jegyzéke a melléklet végén 1évo tablazatban talalhato.
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Térkép cime

The Geographical Review c. lap 6. évfolyamanak 3. szamaban
lév6, Magyarorszag északi részét abrazold, néprajzi,
népslrlségi és domborzati térkép

The Geographical Review c. lap 6. évfolyamanak 2. szamaban
lév6, Magyarorszag keleti részét abrazold, néprajzi,
népslrlségi és domborzati térkép

The Geographical Review c. lap 6. évfolyamanak 4. szamaban
lév6, Magyarorszag déli részét abrazold, néprajzi, népsirdlségi
és domborzati térkép

The Geographical Review c. lap 6. évfolyamanak 5. szamaban
lév6, Magyarorszag nyugati részét dbrazold, néprajzi,
népslrlségi és domborzati térkép

Kilonboz6 statisztikai adatokat abrazold fekete-fehér térképek
Magyarorszagrol a The Geographical Review c. lap 4.
évfolyamabol.

Hovatorszag néprajzi térképe a ,,The Geographical Journal" c.
folydiratbdl

B.C.Wallis altal készitett 6 db térképkivagat az Alféld déli
részér6l amely a népességabrazolds mddszereit mutatja be.
(éNy: Kecskemét, DK: Lugos)

Erdély domborzata, népslir(isége és Erddi, A Ptermanns

Georaphische Mitteilungen c. folydirat 1857-es szamabdl
Az Osztrak—Magyar Monarchia népessége az irdstuddk aranya

szerint, A Petermanns Georaphische Mitteilungen c. folydirat

1884-es szamabdl
A Magyar Korona orszagainak néprajzi térképe az 1880-as

népszamlalas alapjan, A Petermanns Georaphische
Mitteilungen c. folyéirat 1885-0s szdmabal

A Deutsch Erde c. folydirat 1904-es szamdban taldlhaté Eurdpa
népességét dbrazold térkép 1815-6s és 1900-as allapot szerint,
valamint egy masik térkép ami Erdélyben abrdzolja az agostai
Evangélikus egyhaz kozigazgatdsi beosztasat.

A Deutsch Erde c. folydirat 1907-es szamaban taldlhaté a
német képvisel6ket az eurdpai parlamentekbe kild6 korzetek
feltlintetése(a tobbi nemeztiség is meg van jeldlve, csak a cim

nem utal rd). Nem térkép, hanem térképszer( abrazolas

A Deutsch Erde c. folydirat 1908-as szamadban taldlhaté a
német népesség elterjedését K6zép-Eurdpaban abrazold
térkép

A Deutsch Erde c. folydirat 1908-as szamadban taldlhaté észak-
Erdélyben él6 németek aranyat abrazolo térkép

A Deutsch Erde c. folydirat 1910-es szamaban talalhaté a
német nyelv elterjedését dbrazold térkép Sopron kornyékén
A Deutsch Erde c. folydirat 1910-es szamaban taldlhaté a
németeket megillet6 nevek Eurépa kiilonbozé részein

Térkép szerzéje

B.C. Wallis

B.C. Wallis

B.C. Wallis

B.C. Wallis

B.C. Wallis

Sir Arthur Evans

B.C.Wallis

August Petermann

Hatsek Ignac

Hatsek Ignac

Paul Langhans

Paul Langhans

Paul Langhans

Paul Langhans

Paul Langhans

Paul Langhans

Kiado

Meéretarany Kiadds éve

Badeni Tartomanyi Konyvtar

The American Georaphical Scociety

The American Georaphical Scociety

The American Georaphical Scociety

The American Georaphical Scociety

The American Georaphical Scociety

Royal Geographical Society

Royal Geographical Society

Justus Perthes Gotha

Justus Perthes Gotha

Justus Perthes Gotha

Justus Perthes Gotha

Justus Perthes Gotha

Justus Perthes Gotha

Justus Perthes Gotha

Justus Perthes Gotha

Justus Perthes Gotha

1:2000000

1:2000000

1:2000000

1:2000000

1:8250000

1:2000000

1:1250000

1:3700000

1:4000000

1:15000000,

1918

1918

1918

1918

1917

1916

1916

1857

1884

1885

1904

1907

1908

1908

1910

1910

Lapméret

37x34cm

19x13cm

Kiadds helye

New York

New York

New York

New York

New York

London

London

Gotha

Gotha

Gotha

Gotha

Gotha

Gotha

Gotha

Gotha

Gotha

Jelmagyardzat nyelve

Angol

Angol

Angol

Angol

Angol

Angol

Angol

Német

Német

Német

Német

Német

Német

Német

Német

Német

0: Ondllé térkép 1:

Atlaszlap
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Térkép cime

A Deutsch Erde c. folydirat 1910-es szamaban taldlhaté a
német nyelv elterjedését abrazold térkép Mosonmagyardvar
koérnyékén

A Deutsch Erde c. folydirat 1910-es szamaban taldlhaté a
német nyelv elterjedését dbrazold térkép Pozsony kornyékén

A Deutsch Erde c. folydirat 1910-es szamaban taldlhaté a

német nyelv elterjedését dbrazolo térkép Vasvar kornyékén
A Deutsch Erde c. folyoirat 1911-es szamaban talalhato

Magyarorszag teriiletén a németek ndvekedését és
csokkenését abrazolé térkép 1910. december 31-ei allapot
szerint

Magyarorszag népességtérképe a Deutsche Erde c. folydirat
1912-es szdmaban

Eurépdban haszndlt irasképek a Deutsch Erde 1913-es
szamaban

Beszterce kornyékének néprajzi térképe

Csehszlovakia gazdasagi eréforrasai és népességének
anyanyelvét dbrdzold térkép

A német nyelv elterjedése Erdélyben

Eurdpa népessége orszaghatarok feltlintetésével
K6zép-Eurdpa népessége

Az dgostai Evangélikus Egyhaz egyhdzigazgatasa Erdélyben
A németek elterjedése a Magyar Korona orszagaiban

Az erdélyi szasz terilet nyelvi térképe (Nagyszeben kornyéke)
Az erdélyi szasz terilet nyelvi térképe (Brassé kornyéke)

A németség foldrajzi elterjedése Magyarorszagon multban és
jelenben

Magyarorszag néprajzi térképe telepiilés és lélekszam szerint; a
Magyar Népkoztarsasag Kullgyminiszteriumanak megbizasabol

The Geographical Review cim( lap 6. évfolyamanak 3., 4. és 5.
szamabol szarmazd, 6sszeragasztott térkép, Magyarorszag
népessége anyanyelv szerint 1918-ban

The Geographical Review cim(i lap 6. évfolyamanak 3., 4. és 5.
szamabol szdrmazé, 6sszeragasztott térkép, Magyarorszag
népslrisége 1918-ban

Physikalisch-statistischer Hand-Atlas von Oesterreich-Ungarn

Csehszlovakiaban é16 nemzetiségek

Térkép szerzéje

Paul Langhans

Paul Langhans

Paul Langhans

Paul Langhans
Paul Langhans

Paul Langhans
Paul Langhans

Paul Langhans
Paul Langhans
Slavko Smrekar

Paul Langhans
Paul Langhans

Paul Langhans
Paul Langhans

Dr. Adolf Rieth

Batky Zsigmond és
Kogutowicz Karoly

The American Geographical

Society of New York,
készitette B.C. Wallis

The American Geographical

Society of New York,
készitette B.C. Wallis

Joseph Chavanne

Kiado

Justus Perthes Gotha -

Justus Perthes Gotha -

Justus Perthes Gotha -

Justus Perthes Gotha -

Justus Perthes Gotha -

Justus Perthes Gotha -
Justus Perthes Gotha -

Justus Perthes Gotha -
Justus Perthes Gotha -
Justus Perthes Gotha -

Justus Perthes Gotha 1:576000
Justus Perthes Gotha 1:1500000
Justus Perthes Gotha 1:200000
Justus Perthes Gotha 1:200000
Ausland und Heimat Verlags-Aktiengesellschaft ~ 1:500000

Heidelbergi Egyetem Foldrajzi Intézete Konyvtara

Orszagos Magyar Foldrajzi Intézet 1:300 000
The American Geographical Society of New York  1:2 000 000
The American Geographical Society of New York  1:2 000 000

Holzel -

Heidelbergi Egyetem, Egyetemi Kényvtar

Deutscher Verlag 1:1 500 000

1910

1910

1910

1911

1912

1913
1920

1920
1920
1920
1939

1904
1896

1920
1920

1927

1919

1918

1918

1887

1938

Meéretarany Kiadds éve Lapméret

38x26cm 11x17cm

67 x36cm

Kiadds helye

Gotha

Gotha

Gotha

Gotha
Gotha

Gotha
Gotha

Gotha
Gotha
Gotha

Gotha

Gotha

Gotha
Gotha

Stuttgart

Budapest

New York

New York

Bécs

Berlin

Jelmagyardzat nyelve

Német

Német

Német

Német
Német

Német
Német

Német
Német
Német
Angol

Német
Német

Német
Német

Német

Magyar, Német, Angol,
Francia

Angol

Angol

Német

Német

0: Ondllé térkép 1:
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Térkép cime

A Trianoni békeszerz6dés térképei

Magyarorszag néprajzi térképe az 1910. évi népszamlalas
alapjan, egy nemzetiség laponként

Magyarorszag néprajzi térképe 4 melléktérképpel és 6
kérdiagrammal

A Habsburg Birodalom néprajzi térképe

Az Osztrak-Magyar Monarchia néprajzi és nyelvi térképe, A
vliagkereskedelem és a kozlekedés térképe

Magyarorszag néprajzi térképe, szelvényezett, hidnyos (1910-
es adat nagy valdszinlséggel!!)

Romadnok és nem romanok a Karpatok és a Tisza kdzott az 1910-

es népszamlalds alapjan. Néprajzi térképek az 1920-as trianoni
béketargyalashoz

Magyarorszag néprajzi térképe, Magyar Népkoztarsasag
Kaligyminisztériumanak megbizasabdl, szelvényezett, 12
szelvény

Magyarorszag népslrisége az 1890-es évek végén

Magyarorszag népessége hitfelekezet szerint: rémai katolikus,
gorog katolikus, agostai evangelikus, reformatus, zsido

Az 6sszes magyarul tuddk az 1890-es évek végén
Magyarorszag népessége anyanyelv szerint, magyar, német,
tot, szerb, vend, olah, horvat, rutén

6 éven fellili népesség mlveltségi foka, irni-olvasni tudé az
0Ossz. illetve ugyanez a nGi népességhdl, ill a férfi népességbdl

A nemek aranya

Magyarorszag ethnographiai térképe az 1880-as népszamlalas
alapjan, Magyar nyelvteriiletek szinesen jeldlve

Magyarorszag néprajzi térképe 1900 koriil, nemzetiségi
tobbség alapjan osztalyozva

Szlovdakia, Galicia, Bukovina és Erdély térképe, nyelvhatarokkal

Magyarorszag néprajzi térképe az 1910-es adatok alapjan
Magyarorszag néprajzi térképe, a nemzetiségeket kiillonbozé
szin( korok jelolik, 1 kér 1000 lakos

Magyarul tuddk ardnya és szdma jarasonként Magyarorszagon.

hatoldalon: Magyarorszag népessége hitfelekezetenként 1910-
ben

A magyar nyelvjarasrok 1905-ben

Ko6zép-Eurdpa néprajzi térképe 1930 koril, az 1914-es és 1930-
as orszaghatarokkal

Kozép-Eurdpa néprajzi térképe
A dunai allamok néprajzi térképe

Térkép szerzébje

Dr. Moricz Miklés; Dr.
Kogutowicz Karoly

Dr. Kogutowicz Karoly
Czornig Karoly

Batky Zsigmond-Kongutowicz
Karoly

Posner Karoly Lajos és fia

Posner Karoly Lajos és fia
Posner Karoly Lajos és fia

Posner Karoly Lajos és fia

Posner Karoly Lajos és fia

Posner Karoly Lajos és fia

Réthey Ferenc

Cholnoky Jend

Dore Jend és Lux Erné

Dore Jend és Lux Erné

Balassa Jozsef

Dr. Wilhelm Winkler
Dr. GyG6rffy Istvan

Kiado

Hadtorténeti Intézet és Mizeum, Hadtorténeti Konyvtar és Térképtar

Magyar Foldrajzi Intézet
Magyar Foéldrajzi Intézet

Magyar Kiralyi allami Térképészet
Csaszari és Kiralyi Statisztikai Hivatal

Freytag & Berndt

Magyar Foéldrajzi Intézet

Posner Karoly Lajos és fia Térképészeti MilIntézet

Posner Karoly Lajos és fia Térképészeti Miintézet

Posner Karoly Lajos és fia Térképészeti MUintézet

Meéretarany Kiadds éve Lapméret

1:1000000

1:1000000
1:864000

1:1500000

1:300000

Posner Karoly Lajos és fia Térképészeti MdlIntézet .

Posner Karoly Lajos és fia Térképészeti Miintézet

Posner Karoly Lajos és fia Térképészeti MUintézet

Posner Karoly Lajos és fia Térképészeti MUintézet
Magyar Foldrajzi Intézet

Freytag & Berndt

Klosz Gyorgy és fia Térképészeti M(intézet

Klosz Gyorgy és fia Térképészeti Mlintézet

Magyar Foéldrajzi Intézet

A Bécsi Egyetem Kisebbségek Statisztikajat Kutatd
Intézete

Magyar Kiralyi dllami Térképészet

1:1152000

1:2350000

1:900000

1:900000

1:2000000

1:4000000
1:2200000
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Kiadds helye
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Budapest

Budapest
Bécs

Bécs

Budapest

Budapest

Budapest
Budapest

Budapest

Budapest

Budapest

Budapest
Budapest
Bécs

Budapest

Budapest

Budapest

Bécs
Budapest

Jelmagyardzat nyelve

Magyar, Angol, Francia
Magyar, Angol

Magyar
Német

Német

Magyar

Francia

Magyar,Német,Angol,Fran

Cla

Magyar, Német

Magyar, Német
Magyar, Német

Magyar, Német

Magyar, Német

Magyar, Német
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Német
Magyar, Angol, Francia

Magyar, Német, Angol,
Francia, Olasz
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Német
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A 6 évesnél idGsebb irni-olvasni tuddk és analfabétdk szama
anyanyelvi megoszlassal egymassal szembeallitva
Magyarorszagon, torvényhatdésagonként. Hatoldal: az irni-
olvasni tuddk szama és aranya jarasonként Magyarorszagon a 6
éven aluliak beszamitasaval

Magyarorszag néprajzi térképe 1846 koril

Magyarorszag nemzetiségi térképe

Magyarorszag népessége anyanyelv szerint 1910-ben
jarasonként

Karlsruhe Institut fiir Technologie Kényvtdara

Mitteleuropa Die Lander und Volker c. konyvben |évé kézép-
eurdpa népességi és torténelmi népességi térképek

Zsebatlasz naptdrral és statisztikai adatokkal az 1922. évre

Kogutowicz Zsebatlasza 1923
Francia nyelv(i Magyarorszag Atlasz
Karpatalja népességének eloszlasa
Dél-Kelet Eurpdpa Népessége

A székesfévaros multja és jelene grafikus abrazoldsban
Romania torténelmi és etnografiai atlasza

A Duna-Karpat térség

Petermanns geographische mitteilungen 1860 as
évfolyamanban Iév6 7-es szamu térkép

Jugoszlavia kulturfoldrajzi beosztasa

Magyarorszag gazdasaga térképekben

Térkép szerzébje

Dorflinger E.

Dr. J. Partsch

Dr. Bezdek Jézsef és Dr. Karl
Janos

Batky Zsigmond és
Kogutowicz Karoly

Karls As. Sedlmeyer

Dr. Illyefalvi I. Lajos

A. Petermann

Elisabeth Lichtenberger és
Hans Bobek

Edvi lllés Aladar és Halasz
Albert

Kiadé Meéretardny

Magyar Foéldrajzi Intézet -

Klosz Gyorgy és fia Térképészeti M(intézet -

Gotha: Justus Perthes -
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Magyar Foldrajzi Intézet -

Magyar Néprajzi Tarsasag Emberfoldrajzi

Szakosztalya -
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Gotha: Justus Perthes
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Deutschen Ausland-Institut

Gotha: Justus Perthes

Pallas Nyomda
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1921 11.5x15.5cm
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- 22.5x30cm
1932 97.5x67.5cm
1943 100x82cm
1933 33.5x26cm
1919 31x24.5cm
1943 34x36cm
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1921
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