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1. BEVEZETES

“Games and puzzles can provide students with a con-
text in which to exercise learned skills, apply knowl-

edge and generate curiosity.”*

Altaldban mindenki szeret jatszani, s a jatékok mindamellett, hogy lekétik a figyelmet,
szorakozatonak hatnak, és észrevétleniil a tanulast is eldsegitik. Mindezen jatékok egy szoval,
az angol EDUTAINMENT (EDUcation, oktatas ¢és enterTAINMENT, szoérakoztatas) kifeje-
zéssel irhatok le, azaz a szérakoztatva oktatas részét képezik.

A szakdolgozatom témajaul az interaktiv térképrejtvényeket valasztottam. Az érdeklddé-
semet a tanszEék honlapjan taldlhatd, Ruzsa Zoltan altal készitett térképrejtvények (lasd 50.
old.) keltették fel. Ezek adtak az otletet az ehhez hasonlo térképes jatékok Osszegylijtéséhez,
tipusokba soroldsdhoz és bemutatasahoz, valamint sajat otletek alapjan egy jaték elkészitésé-
hez.

A térképrejtvény kifejezés taladloan fedi le azoknak az analog vagy digitalis térképes jaték-
oknak a korét, amelyek nemcsak térképet hasznalnak, azaz a jatékfeliilet egy térkép (mint a
tarsasjatékok tablai vagy a szamitdgépes jatékok szinterei), hanem maga a jaték is valamely
térképi elem helyének megkeresésérdl vagy megnevezésérdl szol. Ezek a rejtvények a meg-
tanult térképi ismeretek szorakoztatd gyakorlasat és ellenérzését, valamint 0 ismeretek elsaja-

titasat szolgaljak.

A szakdolgozatom harom fejezetbdl épiil fel.

Az els6 fejezet a térképek adathordozdjanak, a hordozéanyagoknak és a nyomtatasi tech-
nikaknak a fejlédésérol szol. Megvizsgalom, hogy a térképtorténet ebben a megkdzelitésben
milyen részekre oszthato fel, hogyan késziiltek az elsd térképszerii abrazolasok, milyen nyom-
tatasi eljarasok fejlodtek ki a papirkészités és a konyvnyomtatéds elterjedése utan, s milyen
szaktertileteken hozott Ujat a szamitogép megjelenése.

A masodik fejezet az analog és digitalis térképek interaktivitasat, interakcids lehetOségeit
mutatja be, majd részletesen foglalkozom a térképrejtvények szerepével és elterjedésével. Ha

az interaktivitds, az interakcié fogalmakat kozelebbrél megvizsgaljuk, kideriil, hogy a térké-

: www.agameaday.com



pek interaktivitasa jelentoséggel bir az analog térképek esetében is. Interaktivitasrol leginkabb
a szamitdgépes térképeknél, illetve térképes jatékoknal beszélhetiink (példaul CD-ROM-ok,
internetes jatékok). A térképrejtvényeket azonos modszerrel, egységes szempontok alapjan
vizsgaltam meg (lasd 24. old.).

A harmadik fejezetben a térképrejtvények teriiletén megfigyelhetd hianyossagokat és lehe-
tédségeket mutatom be. Napjainkban alapvetd probléma, hogy az egyes kiadok nem az adott
orszag tanterveihez, hanem a piac igényeihez mérten készitik el kiadvanyaikat és kevés eset-
ben veszik figyelembe az orszagok oktatasi rendszerét. A szakdolgozatom részeként célom
sajat térképrejtvény oOtleteinek kidolgozasa, illetve megvaldsitasa, amely az egyes Kkor-
osztalyok tudasszintjéhez mért ismeretek frissitését, bovitését szolgalhatja, valamint ennek
tesztelése, a visszajelzések alapjan az igények felmérése. Az elkésziilo vaktérképes jatéknal a
magyar oktatasi rendszert vettem alapul az alap-, a k6zép- és a felsGoktatdsban meghatarozott
topografiai kovetelményekre épitve, s mindezeknek megfelelden a jatékos maga valaszthatja
meg a nehézségi szintet, amivel jatszani akar.

A szakdolgozat irdsa soran foképp konyvtarak, térképtarak, médiatar €s internetes oldalak
térképtorténettel, hordozdanyagokkal, interaktivitassal és térképes jatékokkal foglalkozo
anyagait hasznaltam fel. A sajat jaték elkészitéséhez a magyar oktatasi rendszer altal eldirt

kovetelményeket alkalmaztam.

EzGton szeretném megkdszonni témavezetdém, Zentai Lészld, valamint Toérok Zsolt,

Verebiné Fehér Katalin és nem utolsdésorban Gede Matyas segitségét.



2. A TERKEPI ADATHORDOZOK FEJLODESE

A térképtorténetet a rajzi hordozok szempontjabol harom korszakra oszthatjuk: a kézzel
Jirt” térképek, a nyomtatott térképek és a digitalis térképek korara®.

Az els6 térképek még kézzel készitett egyedi alkotasok voltak a természeti népek, az okori
kultarak és a kdzépkor térképészetében. A kornyezetiikben 1€vo legkiilonbozobb anyagokat €s
targyakat, mint példaul fadarabok, kavicsok, allati borok, papirusz, agyaglapok, selyem, va-
szon vagy pergamen, hasznaltak fel a térbeli abrazolasokhoz.

Az els6 meghatarozo tényezot a térképek adathordozodjanak fejlédésében a papirkészités
elterjedése, majd a konyvnyomtatas feltalalasa jelentette a XIV-XV. szdzadban. A papir hor-
dozobanyagként egyeduralkodé lett. A kiilonb6zé nyomtatasi technikak kifejlédésével pedig
gyors, olcso és gazdasagos térkép-eldallitas valt lehetdvé.

A XX. szazad utols6 évtizedeiben a szamitégépek megjelenésével és térképészeti alkal-
mazasaval egy ujabb fejezet kezdddott meg a térképészetben. A szamitdégép a készités és a

megjelenités j eszkoze lett.

2.1. A kéziratos térképek

Kezdetben a térképek egyedi alkotdsok voltak, melyek kézzel késziiltek, innen szarmazik
a kéziratos térképek elnevezés. Kiilonbozd technikéakkal készitették, festették, karcoltdk vagy
éppen faragtak a térképeket a legkiilonfélébb anyagokra. A sokszorositas is egyedileg tortént,

csak a tovabbi mésolatok kézi elkészitése utjan volt lehetséges.

2.1.1. Az els6 térképszeru abrazolasok

Az 06si kultirdknak kevés térképi lelete maradt fenn és sok vonalas rajz esetében nem be-
sz¢lhetiink egyértelmiien térképszerii abrazolasrdl. A kornyezetiikben lévo anyagokat és tar-
gvakat hasznalték fel a terep bemutatasara. Kiilonbozo példakat talalhatunk a kiilonbozé ko-
rokbol.

Emlitésre méltd példa a természeti népek térképi abrazolasara a csendes-6ceani Marshall-

szigetek lakoinak tengeri térképe. Egy kokuszpdlma levélerezetébol 4116 vonalas vazrél van

? Stegena Lajos: Térképtdrténet. Tankdnyvkiadé. Budapest 1985, pp. 168.



sz0, melyek csomoépontjai a kagylok vagy kokuszdiok, ezek a szigeteket, a pdlcikak az egyes
szigetek koriil kialakul6 allando hullamtorések vonalait jelzik (un. palcikatérképek).

Az eszkimok kifeszitett rénszarvas- vagy fokaborre erfsitették a szigeteket, valamint a
felszini vonulatokat jelképezd fadarabokat. Ez formalta meg a felszin dombort képét, segit-
séget nyujtott szamukra a tajékozodasban €s a terep megismerésében.

A természeti népek ezen kiviil gyakran készitettek az elsimitott foldre fadgakbol, ko- és
kavicsdarabokbol 4ll6 egyszerii tbaigazit6 vazlatokat.

A ko6- és bronzkorszakbol sziklarajzok
¢és koztiik néhany térkép maradt fenn, mint
példaul az Olaszorszagbol, a Camonica-
volgybdl szarmazo bedolinai térkép (i.e.
1600-1400). Bronzvésdvel késziilhetett a
kokalapacsnal finomabb, pontosabb rajz.

Ez a 4 m hosszu térkép az ontdz6halozatot,

az Ontozott foldeket, a lakohazakat és a
1. abra: A bedolinai térkép (Forras: Klinghammer I.-

Mosonyi L.- Tordk Zs. (szerk.): Amirdl a térképek kunyhokat abrdzolja (1. ébra).
mesélnek CD-ROM)

2.1.2. Az okori kultarak térképészete

Az egyiptomiak mar rendelkeztek foldmé-
rési ismeretekkel, mérndki tervrajzok mellett
késziiltek térképek is. Az egyik legjelentésebb
térképészeti lelet a papiruszra rajzolt nubiai
aranybanyatérkép (i.e. 1250), amelyet torindi

papirusznak is neveznek. Ez a Wadi Allaki

melletti aranybanyakat mutatja be, s az egyip-

tomi abrazolasra jellemzdéen az ut két oldalan
2. abra: A nubiai aranybanyatérkép (Forras:
Klinghammer I.- Mosonyi L.- Tordk Zs. (szerk.):
Amirdl a térképek mesélnek CD-ROM)

oldalnézetbdl jeleniti meg a hegyeket (2. ab-
ra).

Az 6kori Mezopotamidban égetett agyagtéglabol épitkeztek, vékony, de ellendlld agyag-

lapokat hasznaltak irdsra €s rajzolasra is. Ennek koszonhet6en errdl a teriiletrdl keriilt el a
legrégibb varos-, orszag- €s vilagtérkép. A legrégibb babildniai és egyben térképészeti doku-

mentum az i.e. 3800-bol, Harran (Karrhai) mellél szarmazé térkép: Eszak-Mezopotamiat az



Eufratesszel, négy varost és a vidéket 6vezd hegyeket egy karcolt agyaglapon sematikus alap-
rajzban abrdzolja. Az i.e. 1500 koriili a legrégibb varostérkép, amely egy 21x28 cm nagysagu
agyaglapon Nippur varosiat mutatja be. A babiloniai vilagtérkép (i.e. 500 koriil) 10 cm-es
anyaglapocskan szemlélteti a korong alaktl Foldet, amelyet a Foldi-6cean és a Keserli-folyd
vesz kortil.

Az okori Kinaban kiilon tisztviselok feladata volt a térképkészités, késobb pedig tudosok
végezték ezt a munkét. Bambuszlemezre, vazara vagy selyemre rajzolt térképeken abrazoltak
birodalmuk topografiajat. Az I. szazadra tehetd a papir feltalalasa, amely kiszoritotta az addig
hasznalatos pergament és elterjedésével meghatarozo tényezdvé valt a térképészet fejlodésé-
ben.

A gorogoknél jelenik meg eldszor az a felfogas, hogy a Fold gomb alakt. Ezt kdvetden
indult fejlddésnek a fokhdlozat abrazoldsa, vetiileteket szerkesztettek, foldrajzi szélesség-
meghatdrozasokat végeztek, partleirdsokat készitettek. A térképeket ismerték és hasznaltak,
de csak kevés térképszerli mii maradt fenn, mint példaul az i.e. IV. szdzadi Epheszosz varos
kornyékét szemléltetd érme.

Leghosszabb ideig Ptolemaiosz alexandriai munkai hatottak a térképészetben. ,,Foldrajzi
segédlet”-e, Gedgraphika hiiphégészisz cimli munkéja egészen a XV. szdzadig volt meghata-
rozo, amely egy helygylijtemény (tdblazatokba foglalva tartalmazza az egyes objektumok
jellegzetes toréspontjait hosszisagi és szélességi értékekkel), valamint szerkesztdi eldiras a
térképkészitéshez. Ugyan az eredeti kéziratok 1.sz. 391-ben az alexandriai konyvtar tlizvész-
¢ében elvesztek, de késobb talaltak kéziratokat és térképeket, amelyeket Ptolemaiosz munkéja
masolataiként fogadtak el.

A romaiak idejében a térképek a birtokaiknak és a birodalom kozlekedési halozatanak
szemléltetd eszkozei voltak. Utak kitlizésével, épiiletek kijeldlésével, vezetékrendszer meg-
tervezésével és egyéb foldmérési feladatokkal foglalkoztak. A birtokok elhelyezkedését egy-
szerl attekinté vazlatok mutattak be, amelyek nem voltak mérethelyesek. Késziiltek perga-
menre rajzolt, kobe vésett (,,forma”), ércbe karcolt (,,aes”), illetve vaszonra festett (,,mappa”
vagy ,,linteum”) vazlatok, amelyekhez egy birtokjegyzEk is tartozott — a birtokos nevével, a
beiktatas iddpontjaval és a térképeken szerepld betlijelzések magyardzataval ellatva. 1562-ben
talaltak rd& Réma mdrvanyba vésett térképének elsd darabjaira. A 13,03x18,30 m-es térkép
1.sz. 203-208 koriil keletkezhetett és méretaranya atlagosan 1:300.

A méretardny nélkiili itinerdriumok uttérképekként (itinerarium pictum), menetit-
vazlatokként szolgaltak katonai célokra, késobb bizonyéara a kereskedelmi utak és helyek

megjelenitésére is. Keskeny pergamentekercsre rajzoltdk az uttérképeket. A hires ,,Tabula
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Peutingeriand”-t Konrad Peutinger (1465-1547) augsburgi kereskedé miigyiijté szerezte meg.
Allitolag ez egy XII. szdzadi masolat a IV. szazadi romai uttérképekrol (682 cm hosszu és 34
cm széles pergamentekercsen). Eszak-déli iranyban erésen dsszenyomva rajzolték le a biro-
dalmat. A keskeny sav kozepén helyezkedik el az Italiai-félsziget, ettdl északra és délre pedig

az europai ¢és afrikai teriiletek.

2.1.3. A kozépkor térképészete

Az iszlam kultira atvette és tovabbfejlesztette a gorogok foldrajzi tudasat, 830 koriil
Ptolemaiosz miveit leforditottdk arabra, majd kiegészitették. A IX-X. szazadban kialakult az
iszlamatlasz, amely éltalaban 21 térképet tartalmazott (egy vilagtérképet, a Foldkozi-tenger, a
Kaszpi-tenger, és a Perzsa-obol tengertérképeit, valamint tizenhét térképet az iszlam orsza-
gokrol). A vilagtérképet a gorogokhoz hasonldan korong jelképezte, melyet a harom ismert
tenger fog kortil.

Transzjorddniabol szarmazik az 560-565
koriili madabai térkép, amely egy padlomo-
zaik Palesztina, Sziria és Egyiptom bemuta-
tasaval, kozépen Jeruzsdlemmel.

1150 koriil al-Idriszi arab geografus egy
eziistlemezre karcolt vilagtérképet készitett
(3. abra) a keresked6k beszamoldi alapjan,

amely 3,5%1,5 m nagysagu és 150 kg sulyu

volt. A vilag foldrajzat bemutatd irdsadban
3. abra: Al-Idriszi vilagtérképe (Forras:

Klinghammer I.- Mosonyi L.- Torok Zs. (szerk.):
Amirdl a térképek mesélnek CD-ROM)

pedig 70 oldalon mutatja be az akkori ismert
vilag térképét.

A kozépkori vallasos Eurdpa térképészete a valos foldrajzi targyak és jelenségek abrazola-

sain tul a bibliai események illusztracioiként is szolgaltak. A Fold korongként, keleti tajolas-
sal, és legtobbszor ,, T”-forméju felosztassal (keresztsémaban) jelenik meg: Azsia a felsd rész-
ben, Europa lent balra, Afrika lent jobbra helyezkedik el (T-O-térkép, Orbis Terrarum). Az
egyik legismertebb példa az 1235 koriil keletkezett ebstorfi vilagtérkép, amely 3,56 m atméro-
j és 30 pergamenlapbol tevddik 6ssze. Ez a legnagyobb kor alaku vilagtérkép, amely kozép-

pontjaban Jeruzsalem fekszik. A vérosok, a folyok, a hegyek és a tengerek abrazoldsan kiviil a
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Paradicsom elhelyezkedését, szamtalan mitoldgiai és bibliai figurat és a keresztre feszitett
Krisztust is bemutatja.

[talidban ¢és Kataloniaban 1300 koriil keletkeztek az elsd tengeri térképek. Ezek a mar ko-
zépkorban hasznalatos vitorlazasi itmutatokbol fejlédtek ki a késébb portolanként megneve-
zett navigacios leirasokka, majd az ugynevezett portolantérképekké. A térképek a partvonal
részletes bemutatasa mellett egy szélirdny-halozatot is tartalmaztak, ami a téves iranytii-
térképek megnevezéshez vezetett. JO példa az uralkodonak késziilt portonlantérképekre
Abraham Cresques Katalan atlasza (1389), mely 12 (64x50 cm-es) kettds pergamenoldalra
rajzolt térképbdl all. A magnestii megjelenésével noétt a hajozas és ezaltal a térképek iranti
igény. A XIV. szazadra a térképkészités kozpontjava Olaszorszag valt, térképmihelyek ala-

kultak, térképkiadassal kezdtek foglalkozni.

2.2. A nyomtatott térkép és a nyomtatasi technikak fejlodése

A papirgyartas elterjedése Europaban (XIV-XV. szazad) kiszoritotta az addig hasznalt
pergament. A konyvnyomtatas feltaldlasa (Johannes Gutenberg, ~1450) és ezaltal a nyomdai
Gton valé sokszorositas a térképészet fejlédésében az egyik legmeghatarozobb tényezd. Igy
mar sok egyforma térképet tudtak eldallitani, ami fokozta az elterjedését. Kiilonbozo technikai
ujitasok kovették egymast, melyeknél mindig a {6 szempontta a gyors, olcsd, azaz gazdasagos

térkép-eloallitas valt.

2.2.1. Az els6 nyomtatott térképek

5 e A nyomtatott konyvek megjelenését
mropaR affna qmammumwﬁ.w el Y Y &

S cunfdi muf kovetéen nem sokkal mar fametszetes il-
glias— - gy ienseft ap/
pellata. que antf Lo : S 7
qm,,ﬁ ’E";fm, lusztraciokkal is diszitették azokat. Famet-
tenut. rnnt?na:;
b rte difpofita r r " 7 7
il mpebe Yriehe szetes térkép elsé nyomtatisa és egyben az
ndicoatio-ab ocoduo . , i . . .
noftro man finitur: 4 els6 nyomtatott térkép Sevillai Izidor

!'q:mm(mca:mhld:
lacu & tanat Fluwo ter o )
il b ~Etymologid™-jaban jelent meg 1472-ben
pmurnmls_muhasa e

g i firus expediam- fumpto imine i . oL )
iy ";Em:\?ﬂ‘:f:u‘:;mtﬁ parnbus confbiew (4 abra), de fametszéssel késziilt tobbek

& par.
h.g-cu:us; vocabulum ex grea in latinum vertime unusPun_o

kozott 1528-ban Lazar térképe is. A famet-
4. abra: Az els6 nyomtatott térkép Sevillai [zodor

,,Etymologia”-jaban (Forras: Klinghammer I.- szés magasnyomasi eljarasnak szamit: a
M i L.- Torok Zs. k.): Amirdl a térképek TR NIEE , e
osomt ?;:Sélrfelgség_R)OMr;nm aferkepe nyomoducbdl kifaragtdk a nyomofeliiletet,

s a kiemelkedo részek vették fel a festéket
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¢s nyomodtak a papirlapra. De gondot jelentett a finom vonalak, feliiletek €s a nevek vissza-
adasa. Ezt ugy probaltak kikiiszobolni, hogy a fametszettel lombetiiket is alkalmaztak. gy ez
a nyomdai eljaras elsdsorban a kdnyvek térképmellékleteinek készitésénél maradt meg.

A korai térkép-sokszorositds masik megoldasat, a rézmetszést 1446-ban M. Finiguera, fi-
renzei 6tvosmiivész fedezte fel. Ez sokkal alkalmasabbnak bizonyult erre a célra, s igy a XVI.
szdzad masodik felétdl egyre inkabb kiszoritotta a fametszést. Jobb grafikai mindséget, finom
vonalas rajzot és a névrajz visszaadasat, illetve a rajz tobbszori ellendrzését, javitasat tette
lehetdvé ez a mélynyomasi eljards. A rézlemezbe a térkép tiikkorképét karcoltak, a felvitt fes-
ték pedig a karc mélyedéseiben maradt, majd papirlapot préseltek a lemezre (5. abra).

Ugyan lehetové valt a szines nyomtatds, de nehézkesnek bizonyult a kiillonb6z6 szinek
felvitele a nyomoformara vagy minden szinhez kiilon forma alkalmazésa és az illesztés az
egyes szinek nyomasanal. igy mindkét eljarasnal tobbnyire a kész rajzot utdlag kézzel szinez-
ték, s a draga alapanyag ¢s a specidlis, munkaigényes eldallitds még hatraltatta a térképek

sokszorositasat.

5. abra: Ko6zépkori nyomda
(Forras: Klinghammer I.- Mosonyi L.- Torok Zs. (szerk.): Amir6l a térképek mesélnek CD-ROM)

Kiilonbozo eljardsok jelentek meg (rézkarc, maratdsos, majd akvatinta eljaras vagy az

acélmetszés), de a kovetkezé mérfoldkovet a litografia (konyomtatds) jelentette a nyomtatasi
modszerek sordban. 1796-ban Alois Senefelder felfedezte, hogy a mészko feliiletén megfeleld
kezeléssel vizet taszito, olajos festéket felvevd €s éppen ellentétesen viselkedd részeket lehet
létrehozni. Ez a siknyomtatasi eljaras gyorsabbnak és olcsobbnak bizonyult a rézmetszésnél.

A XIX. szdzad kozepétdl pedig elterjedt a kromolitografia, azaz szines kényomtatds, amellyel
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mar szinfeliiletek is egyszeriien nyomtathatok lettek. igy a litografia fokozatosan egyedural-
kodova valt a nyomtatasban.

A technikai 0jitdsok viszont nemcsak a sokszorositas fejlodéséhez jarultak hozza, hanem
elosegitették a térképek kiilonféle megjelenési formdinak kialakuldséat és eldallitasuknak to-
vabbi fejlodését. Térképgyljtemények jelentek meg konyv vagy koédex formajaban, mint
Pietro Coppo 1520-as 22 portolantérképes gyiijteménye vagy a mar emlitett iszlamatlasz. Ujra
felfedezték Ptolemaiosz ,,Geografia”-jat, masolatos kiadasok, forditasok és kiegészitések szii-
lettek. Ezeket Sebastian Miinster Kozmografidja valtotta fel és 1 atlaszok eldallitasa kezdd-
dott meg a XVI. szdzadban.

Az atlaszok mellett mas megjelenési formak, a falitérképek (Blaeu 1606-ban nagyméretii
vilagtérképe) és f6ldgombok is megjelentek. Az elsd napjainkig fennmaradt f61dgémbot Mar-
tin Behaim készitette 1492-ben. Kevés foldgomb maradt rank, hiszen konnyen sériiltek a fa-
vagy papir gdombokre ragasztott nyomtatott szegmensek, melyek fa- majd rézmetszéssel, a
XIX. szazadban pedig kényomadssal készitettek. Dragabb volt a fémbdl késziilt gdbmbdk eld-
allitasa, de maradtak fenn fabol (1860 koriili foldgombjatek), porcelanbol (XVIIIL. szazadi
porcelan figura, J. J. Kaendler) és kartonlapbol (1840 kortili csillagaszati gomb, P. M. Lopez)
késziiltek is. A legtobbszor kartonbol formalt gdmb két félgombbdl épiilt fel, a nagyobb gom-
bok belsejét favaz tartotta. Kiviilrél a kartont gipsszel vontdk be, majd raragasztottdk a nyom-
tatott papir gombkétszogeket, az egyes szegmenseket, s a végén pedig lelakkoztdk a kész

gémb feliiletét.

2.2.2. A nyomdatechnika gyors fejlodése

A nyomdai eljarasok, de még inkdbb a térképészet fejlodését alapvetden meghatarozta az
1839-ben feltalalt fotografia (Daguerre ¢€s Niepce). A XIX. szdzad végére kialakult a
fotolitografia, a fényképezés alkalmazasa a litografidban, amely soran a ko feliiletére fény-
érzékeny anyagot Ontenek és erre masoljak a rajz negativjat, s ezutan készitik el a nyomo-
format.

Az 1890-es években cink- majd aluminiumlemezrél torténd siknyomtatassal probalkoztak,

1904-ben pedig W. Rubel felfedezte az ofszetnyomtatdst, azaz a kdzvetett siknyomtatast,

amelyet napjainkban is alkalmaznak. Egy kozvetitd gumihengert iktatott be a folyamatba, a
nyomolemez egyenes allast rajza eldszor gumikendére nyomoddik forditott allasban, majd

innen a papirra keriil jbol egyenes allasban. Elénye, hogy igy ¢lesebb nyomatot kapunk.
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1905-ben 6ranként 1000 nyomatot eldallitd korforgd (rotacios) ofszetgépek keriiltek for-

galomba. Nem sokkal késobb kétszinnyomod gépek, 1926-t61 pedig két- és tobb szint nyomo

ofszetgépek jelentek meg, melyekben az egyes szinek nyomémiivei egymas utan helyezked-

nek el (6. abra).

==l

6. abra: Ofszet nyomdagép (Forras:
Klinghammer I.- Mosonyi L.- Torok Zs. (szerk.):
Amirdl a térképek mesélnek CD-ROM)

Igy a nyomdai technika fejlédése lehetd-
vé tette az olcso, gyors €s nagyobb példany-
szamU szines térkép eldallitasat, a térképek
széles korli gyors elterjedését és mindennapi
eszkozz¢ valasat.

A nyomdatechnika gyors fejlodése mel-
lett a tisztazati rajz és abbol a nyomoforma
készitése is valtozasokon ment keresztiil. Az
1950-es években még papirra rajzoltak a tér-

képeket, majd a negativokrol készitették el a

nyomolemezeket. Magasnyomas ¢€s kéziszedés segitségével készitették el a névrajzot, ezt ko-

vetden minden nevet kiilon kivagva ragasztottak ra a térkép rajzara. Majd megjelent a papir

mellett a miianyag hordozdanyagok alkalmazasa. A tisztazati rajz készitése az atlatszo és mé-

rettartd muiianyag foliara tortént. 1960 ota pedig rendszeressé valt a térkép-karcolas: szinen-

ként kiilon-kiilon miianyag lapokra karcoltdk a térképeket. Az 1980-as években a nevek

egyenkénti felragasztasat gyorsitotta, hogy fényszeddgépekkel ontapados filmekre fényképez-

tek.

A fold- és éggdmbok, valamint a dom-
bortérképek eldallitdsaban is megjelentek
technologiai Ujitasok: az addigi papirt felval-
totta a millanyag hordozoanyag, s elkezdo-
dott a gdmbok nagyiizemi eldallitdsa hoke-

zelés, préselés vagy vakuum alkalmazasaval

(7. &bra).

7. abra: Napjaink foldgomb-eldallitasa (Forras:
Klinghammer I.- Mosonyi L.- Torok Zs. (szerk.):
Amirdl a térképek mesélnek CD-ROM)
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2.3. A szamitogépes térképészet kialakulasa és fejlodése

A térképek eldallitasaban az 1960-as évek elejétdl egyre nagyobb teret nyert a szamitogép
alkalmazasa. A hagyomanyos technologiat felvaltotta a szamitogéppel segitett, majd a szami-
togépes térképészet, azaz a teljes térképkészitési folyamat kivaltasa a digitlis eljarassal. A
szamitogép igy nemcsak a készités 1) eszkdzévé, hanem rajzhordozova és egyben a megjele-
nités eszkozéveé is valt. Megvaltozott az a kornyezet is, amelyben a felhasznalok értelmezik a
térképeket.

A hagyomdnyos (sokszorositott) papirtérkép, mint informéciokszl6 az eddig ismertek ko-
zll a legjobb. A térképek megjelenitésében betoltott szerepét a digitalis (monitoron meg-
jelend) térkép nem tudta felvaltani. Az internet széleskort elterjedésével a digitalis kartografia
egy uj aga, a webkartografia alakult ki, s ezzel valamint a szdmitastechnika fejlodésével egyre

boviilnek a térképész lehetdségei az interakcio kifejezésére.

2.3.1. A szamitastechnika megjelenése

Az 1960-as évek elejétdl a térképészetben tobb teriileten is alkalmazni kezdték a szamito-

gépeket. Az egyik irdnyvonal volt a szamitogép alkalmazésa a légifényképek feldolgozasa-

ban, valamint a nyomdatechnikaban. A napjainkban megjelent digitdlis nyomtatas kis pél-
danyszamu, elfogadhat6 koltségli €s gyors nyomtatast tesz lehetdvé. Nincs feleslegesen rakta-
rozandd, elavult nyomdai anyag, igény szerint késziil, szinrebontasi és levilagitasi koltségek
nélkiil. A szamitogép a Postscript® allomanyformatumi adatokat, azaz a nyomdakész anyago-
kat kozvetleniil a nyomolemezre viszi, valamint pontos illesztésrél gondoskodik. A mar emli-

tett ofszetnyomtatas mellett a legiijabb CTcP (computer to conventional plate)-eljards segitsé-

gével pedig mar a nagy példanyszamu nyomtatasban is feleslegessé valt a levilagitas, kozvet-
leniil a digitalis allomanybol készitik a nyomdai nyomolemezeket.

A masik irany a térképek digitalizalasa, szamitogéppel torténd eldallitasa volt. A szamito-
gépes térképészet a szamitastechnika 1980-as évektdl felgyorsuld fejlodésével valt lehetdve.
A szamitogépek kezelése sokdig komoly szakértelmet igényelt. Az 1980-as években megje-
lent nagykdzonségnek szant hobbigépek (ZX Spectrum, Commodore cég Plus4-ese, C64-ese
¢s C128-asa, Atari, Amiga) mar képesek voltak grafikus megjelenitésre. De a grafikus kezeldi

felillet (GUI) megjelenésével valt igazan felhasznaldbarattd a szamitégép hasznalata. A

* A Postscript platformfiiggetlen lapleiré nyelv, a szamitogépes kiadvanyszerkesztés legaltalanosabban elfoga-
dott formatuma, nyomdakész szoveges és grafikus anyagok leirasat tartalmazza nyomdakész filmek elkészitésé-
hez.
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nyolcvanas évek végén, a kilencvenes évek elején terjedtek el a személyi szamitogépek ¢€s az
asztali kiadvanyszerkesztés (DTP, desktop publishing), ami képes volt egységes egészként
kezelni egy kiadvanyoldalt a formézott szoveggel, képekkel, grafikonokkal és tdblazatokkal
egyutt.

A digitalizalas kezdetben digitalizal6 tablak, ma mar szkennerek segitségével torténik. A
monitoron megjelend digitalis térkép és a kiilonbozo térképszerkesztd szoftverek (grafikus,
térinformatikai, specialis térképészeti vagy CAD-szoftverek) megjelenésével kezdodott meg a
szamitogépes térképészet (digitalis kartografia). ,,Digitalis kartografia alatt egy olyan koncep-
ciot kell értentink, amely lefedi és szamitdgépes alapra helyezi a térképezés teljes folyamatat a
felméréstdl a kész térkép elkészitéséig.”™

Az 1960-as évek kozepén egy Uj szakteriilet a foldrajzi informacios rendszerek (GIS,
Geographical Information System), mas néven térinformatika jelent meg. A képernyo-
térképeknél (on-screen map) a térkép és a hozza kapcsolt adatbazisok miatt a megjelenités és
a tarolas funkcio6 szétvalik, a térbeli elemzések valnak fontossa. A digitalis térképekhez kap-
csolt adatbazisok segitségével elemzéseket végezhetiink, az dsszefliggéseket kiilonb6z6 maod-

szerekkel mutathatjuk be.

2.3.2. A szamitogépes térképészet

A hagyomanyos rajzeszkozoket feleslegessé tette a térképszerkesztésre alkalmas szoftve-
rek megjelenése, de a fejlodést még inkabb a levilagitd (azaz a 1ézernyomtatd és a fényképe-
z0gép keveréke) megjelenése segitette eld. A képernydn megtervezett oldal egy kattintassal
kinyomtathat6 vagy elkészitheté a nyomdakész film. Hasonl6 fontossagu volt a barki szdmara
hozzaférhetd, gyors és olcsod nagykozonségnek szant 1ézernyomtatok megjelenése.

A digitalis kartografia altal a felhasznal6 egy személyben szamitogépe elétt iilve képes lett
az egész térképkészitési folyamat elvégezésére rovid 1do alatt — az adatbeviteltdl egészen a
nyomdakész filmig, illetve a kinyomtatott térképig. Felvaltotta az eddigi bonyolult, hossza-
dalmas ¢s koltséges hagyomanyos technoldgiat, igy lehetdséget adott a kisebb térképész val-
lalkozasok megteremtésére. De ezzel alapvetden nem valtozik meg a térképkészités folyamata
¢s annak egyes 1épései (szerkesztés, tervezés, nyomdai elokészités €s sokszorositas).

A digitélis kartografidban a korabbi analdg térképkészitéssel szemben a térképi adatok ta-

rolasa, kezelése, feldolgozasa és gyakran megjelenitése is digitalis.

* Zentai Laszl6: Szamitogépes térképészet. ELTE Eotvos Kiado. Budapest 2000, pp. 15.
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A szamitogép segitségével hozhato 1étre maga a térkép. A jelkulcs és ezzel egyiitt a tér-
képi elemek késobb egyszerlien valtoztathatoak, egy digitalis allomany felhasznalhaté mas
térképek eldallitdsdhoz is, s a munka egyszerre tobb ember kozott is feloszthato.

Digitalis formaban taroljak a térképi adatokat. Megjelentek a magneses elven miik6do hat-
tértarak, mint a merevlemez vagy a hajlékonylemezek (5,25 colos 1,2 Mbyte kapacitasu és a
ma is alkalmazott 1,44 Mbyte-os, 3,5 colos floppyk), majd az optikai elven miikodé CD-
ROM, amely 650-700 Mbyte tarolasi kapacitasu.

Az adatok kezelése kétféleképpen torténhet, a raszteres és vektoros modszerrel. A raszte-
res adatbevitelnél a hagyomanyos papirtérképet beszkennelik, és digitalis adatsor formajaban
taroljak. Egy strti racshaloval fedik le a képet és minden elemi pontjahoz, pixeléhez (képpont)
megfeleld jellemz6t, azaz attributumot, példaul szint rendelnek. Minél finomabb a racshalo,
annal nagyobb a kép felbontdsa. A kinyomtatott térképen az egy inch tavolsagon beliili kép-
pontok szama adja meg a raszteres térkép felbontasat, a dpi-t (dot per inch). Hatrany, hogy
nagyitasnal képpontokra esik szét a kép, ellenkezd esetben, kicsinyitésnél pedig a részletek
vesznek el.

A vektoros adattarolasnal a grafikus objektumok harom tipusanal (pont, vonal vagy felii-
let) a jellegzetes pontok koordinatait taroljak. Igy jon lépre a feliiletek, vonalak és pontok
egymasra épiilésének rendszere: a topologia.” A vektoros térképek alkalmasabbak arra, hogy
adatbazisokkal kapcsoljuk 6ssze Oket, s ezaltal elemzéseket hajthassunk végre. Elonye, hogy
mindségromlas nélkiil lehet a képre nagyitani, a felbontastol fiiggetlen az dbrazolas és kisebb
a fajl mérete.

A megjelenités a monitoron torténik. Az optimalis megjelenités érdekében figyelembe kell
venni a monitor korlatozott felbontd képességét, ami a monitor fizikai felépitésébdl adodo
korlat. Manapsag a 800x600, 1024x768, 1152x824, 1280x1024, 1600x1200 pixelfelbontas
terjedt el, valamint az un. true color vagy 24 bites (2**= 16 777 216 szin) megjelenités a meg-
szokott. [gy tehat egy képerny® feliiletén csak korlatozott informaciotartalmu térkép jelenithe-
t6 meg.

A digitalis kartografia végterméke lehet papirformatumt vagy képerny6térkép (on-screen

map, softcopy), ezek elsésorban webtérképek vagy CD-ROM-kiadvanyok, atlaszok.

> Zentai Laszl6: Szamitogépes térképészet. ELTE Eotvos Kiado. Budapest 2000, pp. 31.
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2.3.3. A webkartografia megjelenése

Az internet, a szdmitogépek kozotti halozat a kommunikacid egy 0 eszkdzéveé valt, meg-
jelenésével és elterjedésével egy uj médium jelent meg az eddigi sajto, téveé, radio mellett. Az
internet elézményének az Egyesiilt Allamokban katonai célokra kifejlesztett halozatot (1969,
ARPANET halozat) tekinthetjiik, amelyet késdbb nemzetk6zi tudomanyos koérokben is hasz-
nalni kezdtek. Széleskori ismertségét az 1990-es évek kozepén a web (www, World Wide
Web) elterjedése jelentette. Lehetdvé valt a szoveges informaciok mellett a grafikus informa-
ciok egyszerli €s gyors kozzététele — az 1990-es évek elején Tim Berners-Lee egyszert grafi-
kus kezel6i feliilet internetes alkalmazasat javasolta. A gyors népszeriiséget is mutatja, hogy a
webbongészOk néhany év alatt ismert szoftverek és az operacios rendszerek nélkiilozhetetlen
részei lettek.

Az internet egy szabad informacidaramlas, barki kdzz¢é teheti miivét. De az igazi elénye
talan abban rejlik, hogy altala egymastol tobb ezer kilométer tdvolsagra 1évo emberek keriil-
hetnek kapcsolatba, a kdzzétett ismeretek barki szaméra barhol hozzaférhetévé valnak. Kez-
detben csak a munkahelyeken vagy az iskolakban volt internetes hozzaférés, de ma egyre tobb
csalad otthonaban is megtalalhato.

Az internet Uj lehetdséget jelentett a kartografiaban is, megjelentek a webtérképek, azaz a
monitorra tervezett térképek, s ezzel kialakult a térképészet egy 0j aga, a webkartografia. A
hagyomanyos papirtérképekhez hasonléan a weben bemutatott térképek is a tdjékozodast
szolgaljak és az informaciokat grafikus uton kozvetitik.

A weben megjelend térképek informacidtartalma sosem éri el a papirtérképét. A
webtérképek célja lehet altalanos bemutatas, valamely térbeli helyhez kotott informécid be-
mutatiasa vagy a tdjékoztatds segitése. A megjelenités a monitoron torténik. A beszkennelt,
valamilyen képformatumban megjelenitett digitalis kép a térkép, amelyet bongészon keresztiil
lehet kozvetlentil letdlteni, szemlélni. Az internet elsdsorban a raszteres dllomanyokat tamo-
gatja, a vektoros térképek webes megjelenitéséhez még nem alakult ki egy olyan vektoros
formatum, amelyet minden webbongészdbe be lehetne épiteni. Az egyik legelterjedtebb meg-
oldas az SVG (Scalable Vector Graphics) allomanyformatum.

A webre késziilo térképeknél fontos, hogy naprakészek legyenek. A térképek méretét
alapvetden az internetes hozzaférés savszélessége, az atviteli sebessége (kilobit/sec) korlatoz-
za, igy egy optimalis méretre kell torekedni ugy, hogy az ne valjon a megjelenités, a térképi

abrazolas karara.
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3. AZ INTERAKTIV TERKEPREJTVENYEK BEMUTATASA

A térkép ismereteket, tudast kozvetit, segitséget nyljt a minket koriilvevd vilag megisme-
résé¢hez. A szamitogép térképészeti alkalmazasaval egyre tobb lehetéség adodik, hogy a tér-
képek interaktivak legyenek, hangokat, mozgast, animaciokat stb. kapcsoljunk hozzajuk vagy
éppen a szorakoztatés terén jatékosan tanitsanak.

Ebben a fejezetben kivdnom a kordbbi és a napjainkban megjelend térképrejtvényeket
bemutatni, amelyeket alapvetden a rajzi hordozoénak megfeleléen csoportosithatunk. Kezdve a
hagyomanyos, nyomdai uton sokszorositott analdg térképrejtvényektdl (példaul kirakojaték,
tarsasjaték, keresztrejtvény) egészen a szamitogépen megjelenithetd digitalis térképes jatéko-
kig. Ezen beliil is tovabbi részeket kiilonithetiink el aszerint, hogy milyen a szamitogép futta-
tasi kornyezete (példaul Commodore-os, PC-s vagy internetes jatékok).

Az interaktiv térképrejtvények bemutatdsa eldtt fontos tisztazni, hogy mit is értiink az in-

teraktivitas és a térképrejtvény kifejezések alatt.

3.1. Az interaktivitas fogalma

Az interaktiv latin eredetli sz, jelentése: ,,1. kdlcsonds érintkezést lehetdvé tevo (tavkoz-
1ési rendszer); 2. az adatfeldolgozo gép €s a beszéld kozvetlen kapcsolata utjan miikddo, sza-
mitdgép és ember egyiittmitkodésével 16trejove, parbeszédes (lizemmoda)”.°

»A szédmitastechnikdban az interaktivitas lehetdvé teszi, hogy a felhasznalok a programo-
kat maguk irdnyitsak, kozbeavatkozzanak, sajat akaratuk szerint valtoztathassdk az esemé-
nyek lefolyasat. Az informacidk cseréjének eszkdze a szamitégép oldalarol lehet grafikus,
hangos, filmes, vagy é16 szoval biztosithatja a kapcsolatot.”” A digitalis térképek esetében az
interaktivitas a felhaszndlo és a szamitdgép kolcsonhatasan alapul, ezek az interaktiv térké-
pek.

Az interaktivitasra épiil a multimédia. A térképészetben a multimédia segitségével az
egyes térképi objektumokhoz hangokat, szoveges vagy grafikus informaciokat lehet hozzacsa-
tolni. Ez az informacidkozlés egy viszonylag ) mddjanak szamit. A multimédia ,,tobbféle
megjelenitési mod (irott szoveg, grafikus adat, kép, hang) egylittes bemutatésa, alkalmazasa,

ill. rendszerbe foglaleisa”.8

% Bakos Ferenc: Idegen szavak és kifejezések szotara. Akadémiai Kiad6. Budapest 2002, pp. 294.
7 www.nyitok.hu/glossary.htm
¥ Bakos Ferenc: Idegen szavak és kifejezések szotara. Akadémiai Kiado. Budapest 2002, pp. 436.
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A térképek interaktivitasardl nemcsak a szamitastechnika megjelenésétol, a digitalis kar-
tografia kialakuldsatol kezdve beszélhetiink, hanem mar az azt megel6zé idészakokban is
valamilyen formaban megfigyelhetd volt. Az analdog (hagyomanyos papir vagy egyéb rajzi
hordozoju) térképek esetében helyesebb az interakcio kifejezést hasznalni. Az interakcio kol-
csOnds viszonyt, kolcsonds rahatast jelent. Ha az eldtagot és az utdtagot kiilon vizsgaljuk,
valamik kozotti, kolcsonds, céltudatos tevékenységrdl vagy cselekvéssorozatrol beszélhetiink.
Lényegében az analdg térképek esetében egy egyéni akciorol (,,egyéni akcid: nem utasitasra
vagy ¢épp annak ellenére torténé kezdeményezés, tevékenység™) van sz6, hiszen egyediil van
jelen a felhasznald, nincs mod visszajelzési lehetoségekre. Nem interaktiv kapcsolat jon 1étre
a térkép ¢€s a felhasznalo kozott, de mégis valamilyen cselekvés, illetve cselekvéssorozat ko-

vetkezik be (a térképkészitd szandékdnak megfelelden).

3.1.1. Interakcio az analog térképeknél

A hagyomanyos, analdg térképek esetében is jelentdséggel bir az interaktivitds, az inter-
akcid. Mindig is voltak torekvések, hogy a térkép ne csupan egy papirlapon megjelend
abrazolasforma legyen, hanem valamely cselekvésre 6sztondzzon és ezaltal nyujtson tobbet.
gy az analég térkép interakcidjanak foghatjuk fel az atlaszoknak azon tulajdonsagat, hogy
lapozhatunk benniik; a dombortérképeknél, hogy plasztikusan és hdrom dimenziéban mutat-
jék be a felszin képét, melyet kézzel megérinthetiink; a foldgdémbok kiilondsebb utasitds nél-
kiil is a megforgatasukra 0sztonzi a felhasznalot.

Tobben is kisérleteztek 6sszehajthato vagy felfujhatdo gombok készitésével. A XIX. szazad
kozepén jelentek meg a dombortérképek és a foldgombok 6tvozésébdl a domborgdmbok,
amelyek a domborzatot magassagi torzitassal abrazoljak. Késziiltek olyan f6ldgombok kiilon
dobozzal, melynek belseje egy éggombot rejt (1810 koriili, N. Lane altal készitett foldgdomb).

Napjainkban kettdsrajzolata gombdk is léteznek, melyeknél példaul egy altalanos foldrajzi
vilagtérkép lathato, és a gdomb masik felére rajzolt politikai vildgtérkép pedig akkor jelenik
meg, ha a gdmb belsejébe beépitett [ampat felkapcsoljuk.

A Hallwag cég altal kiadott Svajc autotérképének kiilso boritdja kettds rétegli és az orszag

attekintd térképét abrazolja, amelyrdl a nagyobb varosok egymadstol szamitott tavolsagat ol-

% Juhasz J. - Széke I. - O. Nagy G. - Kovalovszky M. (szerk.): Magyar értelmez6 kéziszotar. Akadémiai Kiado.
Budapest 1975, pp. 17.
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vashatjuk le. A kiindulasi varost mi hatarozhatjuk meg a boritéban elhelyezett ki-behuzhat6
lap mozgatasaval. A kivalasztott ponttol mért tavolsag jelenik meg a tobbi varosnal.'

Az érdi Magyar Foldrajzi Muzeumban taldlhaté egy elektronikus vilagtérkép a nagy ma-
gyar utazok utjairdl. A kezel6pulton az egyes fényképek alatti gombok megnyomasaval ki-
gyullad az utaz6 utvonalat bemutaté lampak sora.'’

,Europa-kerék” (,,Europa-Rad”) nevet viseli a Franckh’sche Kiad6 tobb rétegili forgathato,
német nyelvli korong, amely oktatdsi segédeszkdzként is alkalmazhatd az eurdpai orszagok
megismeréséhez. Attekintd politikai térkép mutatja az akkori Eurdpa 34 orszagat, az egyes
orszagok neve helyett szamok allnak. Egy orszagot kivalasztva a kiilsd korongon 1évé lyu-
kaknal annak a térképen jeldlt szama, a fOvarosa, lakossaganak szdma ¢és egyéb adatai jelen-

nek meg.

3.1.2. Az interaktiv digitalis térképek

A térképi szemléltetés szempontjabol megkiilonboztetiink statikus €és dinamikus térképe-
ket aszerint, hogy a pillanatnyi allapotot vagy valamilyen iddbeli-térbeli valtozast, mozgo
elemeket (pl. tengeraramlas) mutat be. Igy ezt a két tipust a digitalis térképeknél is megvizs-
galhatjuk. Beszélhetiink interaktiv statikus térképekrol, ha a térképi abrazolast megvaltoztat-
hatjuk az egyes rétegek ki-bekapcsolasaval vagy a térkép valamely részére kattintva tjabb
informaciot kapunk. Nem interaktiv statikus térképek valamilyen képformatumban elmentett
beszkennelt képernyodtérképek. Interaktiv dinamikus térkép elkészitéséhez mar komoly prog-
ramozasi ismeretek sziikségesek (Java, JavaScript, Flash vagy VRML: Virtual Reality
Modeling Language). A térkép megjelenése mddosithato és idébeli-térbeli valtozasokat mutat
be. A nem interaktiv dinamikus térkép pedig lehet egy animalt GIF, raszteres allomany-
formatumu kép."'

Az interaktiv térképeket felhasznaljak CD-ROM, illetve elektronikus atlaszokban, térkép-
szervereknél (térképszolgaltatok), adatbazis-kezelésnél, tematikus térképek, példaul nemzeti

atlaszok internetes publikaldsanal, valamint kommunikécios feliiletként (hypermap - az ada-

1 Orosz Lasz16: Interaktiv térképek: felhasznaléi feliilet tervezése a ,,Magyar felfedezék” weblapjahoz. Szak-
dolgozat, ELTE Térképtudomanyi és Geoinformatikai Tanszék. Budapest 2002, pp. 18.

" Orosz Laszl6: Interaktiv térképek: felhasznaléi feliilet tervezése a ,,Magyar felfedez6k” weblapjahoz. Szak-
dolgozat, ELTE Térképtudomanyi és Geoinformatikai Tanszék. Budapest 2002, pp. 9.
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tok kozti tajékozodasban nyujt segitséget). De létezik mar hiperglobusz (Hyperglobus) is a
vilaghalon, melyet els6ként Andreas Riedl, a bécsi egyetem professzora készitett'.

A multimédids technologia révén
interaktiv kapcsolat johet létre a fel-

hasznald és a virtualis globusz kozott.

Themen Bar

A szamitogép elott iilve forgathato a
foldgdmb, kiilonbozd tematikdkat vi-
hetiink fel rd vagy éppen azt vizsgal-
hatjuk meg, hogy hol all zenitben a
Nap (8. ébra).

8. abra: A hiperglobusz (Forras:
http://www.dieuniversitaet-online.at)

3.2. Az interaktiv térképrejtvények

Kortol fliggetleniil mindenki szeret jatszani, probara tenni és fejleszteni képességeit, me-
egy bizonyos témara vagy készségre Osszpontositsanak. A tanulok gyakorolhatjak a tanult
ismereteket, novelhetik tudasukat és kielégithetik kivancsisdgukat. A jatékok haszndlata a
problémamegoldé képesség fejlodését is szolgalhatja. Oktatési értéke van a jatékoknak a ko-
vetkezo teriiletek fejlesztésében, mint a koncentracio €s a figyelem iddtartalma, az emlékezet,
a kéz-szem koordinacid, az olvasas-iras készség, a szokincs €s a szdmités, az 6nbizalom vagy
a problémamegoldas.

Teérkeprejtvény alatt olyan jatékot értiink, amelyben nemcsak térkép szerepel, azaz a jaték
feliilete egy térkép (mint a tarsasjatékok tablai vagy a szamitogépes jatékok szinterei), hanem
maga a jaték is térképismeretek gyakorlasara szolgal, példaul az egyes targyak és jelenségek
nevének, elhelyezkedésének ismerete sziikséges, illetve ezekrdl az ismeretekre kérdez ra.

A jaték rajzi adathordozdjanak megfeleléen csoportosithatjuk a térképrejtvényeket. Min-
den adathordozonak és az ezaltal meghatarozott térképi megjelenitésnek is megvannak a maga
jellemzoi, lehetdségei €s korlatai. A szamitastechnika, a szamitogép nemcsak a térképkészités
0ij eszkoze lett, hanem a térkép rajzhordozoja, a megjelenités eszkoze is. Igy a megjelenités és
az adattarolas tekintetében hagyoményos, azaz nyomdai Uton sokszorositott papir vagy mas

hordozoanyagra készitett, illetve szamitogépes — példaul magneslemezen vagy -szalagon, haj-

2 Dreger, Roland: Geokommunikation: Die Welt im virtuellen Raum. http:/www.dieuniversitaet-
online.at/Schwerpunkte.84.0.html?&no_cache=1&backPID=178&tt news=2021
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Iékony lemezen, CD-ROM-on téarolt vagy internetes — képernyén megjelenithetd térképrol,

térképrejtvényrdl beszélhetiink.

3.2.1. A térképrejtvények elemzése

Az egyes térképrejtvények elemzése soran a kovetkezd szempontokat vizsgaltam meg:

1. A térképrejtvény altalanos bemutatasa:

- Cim, rovid leirds. Milyen adathordozon talalhaté a térképrejtvény?

- Ki szerkesztette, készitette, adta ki? Kiado, kiadas éve?

- Milyen nyelvii?

- Javasolt szoftverkdrnyezet? (digitdlis jatékokndl: optimalis képernydfelbontas, bongé-
szoprogram)

- Milyen programmal készitették? (digitalis jatékoknal)

- A jaték célcsoportja? (mindenkinek, aki szeret jatszani és probdra tenni a tudasat v. ta-
nuloknak, gyerekeknek szant jatek, foldrajz tanarok szamara készitett)

- A program elinditasa? (digitalis jatékoknal)

- A kiadvany célja és a térképrejtvénynek a kiadvanyban betoltott szerepe?

- A kiprébalok véleménye, visszajelzési lehetdség?

2. A jaték térképének kartografiai elemzése:

- A jatek térképének jellemzése: térkép tipusa, méretaranya, térképtiikor, céltematika-
hattértematika, jelkulcsi osszetevok (domborzat, vizrajz, novényzeti fedettség, épitett fe-
dettség, kozlekedés hdlozat, hatarok, névrajz, kiegészito informdciok)

- Milyen a térkép megjelenési formaja?

- Lehet-e tobb tipusu térkép koziil valasztani?

- A térképhez hozzarendelt interaktivitas? (képek, szoveg, hang, animdcio...)

- Milyen térképi elemekkel foglalkozik a jaték? (pontszerii, vonalas vagy feliileti elemek)

3. A jaték bemutatasa:

- Mi a jaték célja/lényege?

- Hogyan lehet pontot szerezni?

- Id6re megy-e a jaték?

- Lehet-e kiilonb6z6 szintek koziil valasztani?

- Van-e lehetdség az eredmények tarolasara?
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3.2.2. A térképrejtvények alaptipusai

Mind az analog, mind a digitalis jatékoknal tipusok €s ezeken beliil is kiilonbozd valtoza-
tok figyelhetok meg. Alapvetden a kdvetkezd tipusu alapjatékokat kiilonboztethetjiik meg:

- Kirakéjaték: Egy feldarabolt térképet kell ujra dsszerakni, a kirakd egyes darabjai
lehetnek azonos alakuak és méretlick vagy az adott teriilet valamilyen kozigazga-
tasi egységei.

- Vaktérképes jaték: Egy térképen kell az egyes objektumokat helyhez kdtni. Tobb
valtozata 1étezik: vagy a térképen megjelolt teriiletet kell felismerni (tobb lehetd-
ség koziil kivalasztani), vagy bejelolni vaktérképen a keresett térképi elemek he-
lyét.

- (Kereszt)rejtvényes jaték: A rejtvény vagy keresztrejtvény alapja a térkép, ame-

lyen az egyes objektumokat kell felismerni, és igy oldhaté meg maga a feladvany.

3.3. Analog térképrejtvények

A térképrejtvények a hagyomanyos analdég adathordozoknal is megjelentek, illetve jelen-
nek meg napjainkban is. Bar maguk az interakciés lehetdségek korlatozottabbak, de ugyan-
olyan valtozatosak, mint a szamitogépes tarsaik. Sok szamitogépes jaték alaptipusai ezekbdl a
jatékokbol eredeztethetoek, azaz ezeknek a ,,hagyomanyos” jatékoknak a szamitogépes valto-

zatai fejlodtek tovabb (1. melléklet).

3.3.1. Kirakojaték (puzzle)

A kirakojaték mar tobb szaz éve ismert és népszert, de tobb is mint egy jaték, hiszen ez is
lehet a tanulas része. Jatszva tanit €s tanitva szorakoztat, 0j ismeretekkel gazdagit és elmélyiti
az eddig megszerzetteket.

Egy korai térképjatékra példa az 1782-ben Jakob Friedrich Klemm, a niirtingi dékan altal
készitett kirakéjaték ,, U atlasz az ifjisagnak” (Neue Atlas fiir Jugend) nevet viseli. Az atlasz
21 térképlapot tartalmaz, mindegyiket darabokkd vagtak szét és az egyes részek hatoldalat
hasznos informaciokkal lattak el.

Ugyancsak korai jaték az 1860 koriil fabol késziilt foldgombjaték (9. dbra), amely 17 cm

atmérdjli. Az dsszerakhatd gomb 8 gdbmbovbdl és azon beliil is 8 gdmbceikkbdl épiil fel. Min-
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den egyes darabja a Fold kiilonbozo tdjait mutatja be térkép, illetve valamely rajz segitségé-

vel.

9. abra: Foldgombjaték (Forras: Klinghammer Istvan: A fold- és éggdmbok torténete.
ELTE Eotvos Kiadd. Budapest 1998, pp. 6.)

A magyar oktatasba a XVIII. szdzad masodik felétdl kertilt be a foldrajz tanitasa, s ezzel
egy idoben jelentkezett az igény a szemléltetd eszkozok irant is (térképek, atlaszok, fold-
gombok stb.).

1906-ban jelent meg a dr. Fr. Schuller altal szerkesztett ¢s Kogutowicz Mano altal terve-
zett ,,A magyar korona orszagainak osszerakhato térképe”, iskolai gyakorlotérkép, amelyet
nép- és kozépiskolak hasznalatara készitett a Magyar Foldrajzi Intézet Rt. A jatékhoz tartozik
egy fekete gyakorlotabla (31,2x43,2 cm) Magyarorszag foldrajzi koordinataival. Maga a kira-
kojaték egy szines 26,4x40,3 cm-es térképlap. A fotérkép 1: 2 400 000 méretarany, ,,A Ma-
gyar Szent Korona orszagai politikai térkép” cimet viseli. Kis méretaranyu kozigazgatasi tér-
kép, keretes térképtiikorrel. A céltematika részét képezik a kdzigazgatasi hatarok, a telepiilés-
szerkezet és a kozlekedési haldzat bemutatasa. A domborzat és a vizrajz a hattértematika ré-
sz¢ét képezik (a domborzatdbrazolas a kornak megfeleléen csikozasos). Kiegészitd informaci-
oként jelennek meg tovabbi térképelemek: var, romai sanc, fiirdé vagy hagé és szoros. A mel-
1€ktérkép (1:300 000) ,,.Budapest palyaudvarai” cimet viseli. A kirakdjaték elemei a varme-
gyék, melyek kiilon-kiilon koriilvagott darabok a hatoldalukon informacidkkal szolgalnak
(teriilet, 1€lekszam, f6ldrajzi adatok, varosok ismertetdi stb.), ezekbdl lehet az orszag kozigaz-

gatdsi beosztasat dsszeallitani.
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Ehhez hasonl6 kirakos (puzzle) jatékok léteznek napjainkban is, mind két és harom di-
menzidban 0sszeallithato a vilag térképe, valamint a Fold kicsinyitett masa, esetleg egy fold-
gémb. Az elmult években nalunk is forgalomba keriiltek ilyen termékek:

e A Stiefel és az Eurocart altal készitett Magyarorszag kozigazgatasi térképe, amely
117 elemes foldrajzi puzzle, 6sszerakva 400x270 mm-es térképet ad ki. A sorozat
tagjaként elkészitettek Eurdpa orszégaira és a Fold orszagaira is ilyen kirakos jaté-
kot.

e A Nyir-Karta és a Topograf altal kiadott Osszeragaszthaté papirfoldgomb cimii fii-
zetbdl egy kristalyformahoz hasonlé f6ldgombot sajat keziileg vaghatunk, hajtogat-
hatunk ¢és ragaszthatunk 6ssze. A foldgomb egy politikai vilagtérkép, a vilag orsza-
gait, fOvarosait, fontosabb varosait, szigeteit, vizeit és jelentdsebb hegycsticsokat

mutatja be.

3.3.2. Vaktérképes jaték

A vaktérképes jatékokhoz sorolhatjuk egyrészt Nyir-Karta és a Topograf ltal kiadott Osz-
szeragaszthato papirféldgomb cimi flizethez tartozo ajandék posztert, amely egy vilag-térkép,
a foldrészek és az 6cednok nevei szerepelnek rajta, az orszagok nevei helyett szdmok lathato-
ak. Memodriagyakorlatokhoz ¢és -jatékokhoz hasznalhatd. A térkép alatt az egyes orszagok
z4sz101 és nevei szerepelnek foldrészenként, abe-sorrendben, valamint az azonosité szamok,
amelyek a vilagtérképen az egyes orszagokat jelolik.

Egy masik vaktérképes jaték a Kartografiai Vallalat altal kiadott Matricas jatékos foldrajz
cimii flizete. A sorozat els6 tagja Magyarorszag (10. dbra), hét témdja a Magyar népviseletek,
a Terményeink, a Magyarorszag allatvilagabdl, a Konnytipari termékeink, a Nehéziparunk, a
Sport, a Magyarorszag megyéi. Az egyes témakat feldolgozo fekete-fehér térképek a fiizet
lapjai, mely 1ényegében egy kifestd flizet. Minden oldalhoz tartozik egy szines matrica, amely
alapjan ki kell szinezni a térképeket, és ezaltal sajatithatja el a gyerek az orszag egyes részeire
jellemzd népviseleteket, termesztett ndvényeket stb.

A sorozat masik tagja a vilag egyes részeit (Szovjetunid, Hatso-India, Belga-Kongo6, Ame-
rikai Egyesiilt Allamok, Brazilia) feldolgozé Repiilj veliink cimet kapta. Ebben az egyes or-
szagok térképe jelenik meg zaszlokkal és a teriiletre jellemz0 alakokkal, formakkal, allatokkal

stb.
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10. abra: Matricas jatékos foldrajz — Magyarorszag
(Forras: ELTE Térképtudomanyi és Geoinformatikai Tanszék)

3.3.3. Tarsasjaték

A tarsasjatékok terén is késziiltek térképes jatékok, foképp a memoria fejlesztésére, a fold-
rajzi ismeretek gyakorlaséra. Ilyen példaul a Memoria tarsasjaték, ahol kartyaparok mutatjak
az egyes orszagok foldrajzi térképét, valamint az orszag zaszlajat. A leforditott lapokbdl a
soron kovetkezd jatékos mindig csak kettdt nézhet meg, ha eltalalja, ujat fordithat, ha nem,
akkor a masik jon. A jaték addig tart, amig minden kartyanak meg nem talaljak a parjat.

Szamtalan tarsasjaték tablajan szerepel térkép, amely a legtobb esetben nem a térkép is-
meretérdl, hanem valamilyen stratégiai jatékrol szol. Kivételnek tekinthetd példaul a Vilag
valosagjaték (World Factgame), amely az ENSZ 191 tagorszagar6l szol (11. abra). Minden
kartyalap eldoldala az egyes orszagokat mutatja be egy vaktérképen fekete feliileti szinezés-
sel, valamint szerepel az orszag zaszloja, elhelyezkedése ¢és teriileti adatai. A kartyak hatolda-
lai 12 természeti, népességi és gazdasagi adatot tartalmaz. Ez a tarsasjaték tobbféleképpen
jatszhato, tobb jatékszabalyt tartalmaz, de mint oktatasi segédanyag is alkalmazhat6 az egyes

orszagok megismeréséhez.

11. abra: Vilag valosagjaték — World Factgame (Forras: http://www.boardgamegeek.com/game/11390)
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3.3.4. Keresztrejtvény

Talalkozhatunk rejtvényekkel is, amelyek a sz6 szoros értelmében térképrejtvények, ezek

leginkabb tjsagokban jelennek meg. A Foldgomb cimii folyoirat Rejtvény rovataban talaltam

ré ilyen feladvanyokra. Szigetrdl szigetre'” nevet kapta a jaték, amelyben harom sziget nevét

kell kitalalni a sziget formaja, vizrajza és legmagasabb csticsa alapjan. Fehér folt'* nevii az a

Jaték (12. abra), ahol pedig a térképen fehér szinnel kitakart f6ldrajzi objektum és az orszag

nevét kell kitalalni, ahol az illeté objektum fekszik.

Fehér folt BT ALY

A Fold térképérdl ugyan mar eltiintek a ,, fehér foltok”, am | . nuw :*
szerkeszidséglink — némi szdmitogépes beavatkozas drdan \
mégis ,, rdakadt” egyre. A kérdés, mi rejidzik a mellékelt 1) .

térképen , tatongo " fehér folt alatt??(A térképen 1 cm kb. 7 Faps

25 km-nek felel meg!) =5 e
Bekiildend6: kér név; 1/ az elrejtett [/ . 7_'!"

foldrajzi objektum (lehet folyé, hegy, [* orin

tdj, telepiilés, té stb.) neve, 2/ annak .:____.;.;Aw ST it _,'y
az orszagnak a neve, ahol az illetd s ,7%
objektum fekszik! N " 1

12. abra: Fehér folt-keresztrejtvény (Forras: A Foldgomb, X VIIL. évf., Budapest 2000/9. pp. 70.)

" In: A Foldgomb, XXIII. évf., Budapest 2005/1. pp. 86.
" In: A Foldgomb, XVIIL. évf., Budapest 2000/9. pp. 70.

29



3.4. A digitalis térképrejtvények

A szamitogépes térképrejtvények szamitogéppel készitett, legtobbszor raszteres térképeket
tartalmaznak. Altalanos természetfoldrajzi és tematikus, foleg politikai, kozigazgatasi térké-
pek ezek. A szamitogépes technoldgia lehetdségeit haszndljak ki a térképek, ami a szamités-
technika fejlddésében harom korszakra bonthat6. Mindharom esetben a futtatdsi kdrnyezet a
szamitdgép, mégis a jatékok terén mennyiségi és mindségi kiilonbségek figyelhetdek meg.

Az els6 korszaknak tekinthetd az 1980-as években személyi szamitdgépek iddszaka.

A személyi szamitogépek (PC-k) elterjedésével a grafikus megjelenités is fejlodott. Egyre
nagyobb tarolasi helyet igényld, egyre valtozatosabb ¢s szebb megjelenitést biztositd jatékok
késziiltek. A floppykat felvaltjadk a CD-ROM-ok, a nagyobb kapacitasu adathordozok iranti
igény novekedésével.

Az internet megjelenésével egy 0j korszak kdszontott be nemesak a kommunikacio teriile-
tén, hanem a térképészetben is, hiszen a webre késziild térképek mar mas elvek szerint ké-
sziilnek. A halozati sdvszélesség és az atviteli sebesség miatt a minimalis allomanyméret, s
ezzel egylitt a még optimalis térképi abrazolds a meghatarozo, valamint egy nagyon fontos

tényez0, a naprakészség is szerepet jatszik a webtérképeknél.

3.4.1. Commodore 64-es térképrejtvények

Az 1980-as években megjelent nagykozonségnek szant asztali szamitogépek (ZX
Spectrum, Commodore cég Plus4-ese, C64-ese és C128-asa, Atari, Amiga) mar képesek vol-
tak grafikus megjelenitésre, s ezzel egy idoben piacra keriiltek az elsé elektronikus atlaszok és
szamitogépes jatékok is. Ebbdl a korszakbol a Commodore 64-re tervezett jatékok koziil mu-
tatom be a két legnépszeriibbet (2. melléklet).

Az ezekre a szamitogépekre tervezett jatékok napjainkban is megtaldlhatéak és letdlthetd-
ek a webrdl. Elinditdsukhoz (a mai operacios rendszereken) egy un. emuldtor programra van
sziikség, mint példaul Commodore 64-hez C64S, VICE, CCS64 nevii emulatorok.

Mai szemmel nagyon egyszerl jatékok jelentek meg ebben az idészakban, ezek voltak az
elsd kisérletek a jatékok szamitogépre torténd atiiltetésében. A jatékok egy része stratégiai,
kalandjaték volt, amelyeknek szinteréiil szolgalt a térkép. De néhany oktatojaték is megjelent
mar ekkor. Ebben az iddszakban nagyobb jelentdséget kaptak az oktatdjatékok, a jatékok még
ha kezdetleges grafikdval rendelkeztek is; a megjelenités, a képernydfelbontas is korlatozott,

igy a hangsulyt inkabb a jaték izgalmassa tétele kapta, illetve az, hogy lekdsse a jatékost.
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3.4.1.1. World Geography

1985-ben adta ki a Bobco cég a Vilag foldrajza (World Geography) nevii foldrajzi oktato
jatékot, alapvetéen vaktérképes jatékrol van szo (13. dbra). A zadszlo és a megadott térkép
alapjan kell beazonositani az egyes orszagokat. Csak német nyelven késziilt el. A jaték térké-
pei egyszerl kis felbontast raszteres képek, altalanos foldrajzi térképek. Forog a virtualis
foldgdmb, majd a program véletlenszeriien kivalaszt egy orszagot, megmutatja annak zaszla-
jat, és hogy hol talalhat6 a f61dgdmbon, a melléktérkép megmutatja az adott orszag kdzvetlen
kornyezetét. A vilagtérképen rétegszinezéses domborzatrajz (hipszometria) és a vizrajz (6ce-
anok ¢s tengerek) kék feliileti szinnel keriil abrazolasra. A melléktérképen a domborzaton
kiviil az orszaghatarok is megjelennek.

A jaték lényege, hogy a fekete ponttal jelolt orszag 6t adatat — orszag neve (Land), févaros
(Hauptstadt), pénznem (Wahrung), allamnyelv (Sprache), lakossagszam (Einwohner) — kell
kivalasztani harom valaszlehetdség koziil. Minél hamarabb valaszolunk, annal tébb pontot
kapunk. Tizezer pontonként kapunk bonusz-lehetdséget, ahol egy szintén véletlenszerlien

megadott orszag zaszlajat kell kivalasztani harombol.

ﬂ% i EINE @EBETHFhE E =

FICHT XS

13. abra: Vilag foldrajza — World Geography
(Forras: http://c64city.supergamez.hu/encyc/page.php?page=w)
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3.4.1.2. Carmen Sandiego

A Broderbund cég 1986-ban adta ki a Carmen Sandiego sorozat nyité darabjat a Hol van a
vilagban Carmen Sandiego? (Where in the World is Carmen Sandiego?)-t. ,,Egy izgalmas

13 Az alaptérténet a soro-

krimin keresztiil és észrevétleniil veszi ra a gyerckeket a tanulasra
zat minden részénél azonos: az ACME nyomozoiroda alkalmazottjaként az a feladat, hogy
elfogjuk Carmen Sandiegét és a tobbi blindz6t. Ez a jaték inkabb a keresztrejtvényes jatékti-
pusba sorolhat6. Foldrajzi, térképi és egyéb ismereteket is feltételez a jaték. A kapott infor-
maciok alapjan valaszthatjuk ki a kovetkezo uti célunkat és nyomozhatunk tovabb. Ezeknél az
utvonal-valasztasoknal jelenik meg egyediil térkép, illetve térképszerii abrazolas.

A sorozat elsd tagjanal, ahol minddssze az egyes varosok nevei és helységjeliikként kis
fekete pont jelenik meg a képernydn, az egész vilag a jaték szintere. A Hol van az USA-ban
Carmen Sandiego? (Where in the USA is Carmen Sandiego?) 1987-ben jelent meg, ebben az
Amerikai Egyesiilt Allamok a szinhely, és itt mér ,,igazi” vaktérkép szerepel, ahol fehér pozi-
tiv kiemelést kapott USA allamteriilete (14. abra). A sorozat harmadik darabja az 1988-as Hol
van Europaban Carmen Sandiego? (Where in Europe is Carmen Sandiego?), a negyedik rész
1990-ben jelent meg Hol van az idéoben Carmen Sandiego? (Where in Time is Carmen
Sandiego?) cimmel. Ez az elsé rész DOS-os valtozata, de ebben a jatékban iddben is kell
utaznunk. A nyomok alapjan nemcsak egy orszagot, vagy varost, hanem az idépontot is be
kell tudnunk azonositani.

A Broderbund kiado6 az interneten is forgalmazza a sorozat Windows-os és Maclntosh-os
valtozatat megujult forméaban, de a korabeli népszertisége ellenére ma mar gyakorlatilag isme-

retlenek ezek a jatékok.

Mo one like that has
been seen around

Little Rock
Enise
Hew Orleans
Las Uegas

14. abra: Hol van az USA-ban Carmen Sandiego? — Where in the USA is Carmen Sandiego? (Forras:
http://web.externet.hu/sk/c64/games/w /w2.htm)

15 http://www.kreativ.hu/cikk.php?id=12082
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3.4.2. CD-ROM-ok térképrejtvényei

A személyi szamitogépek, azaz PC-k vagy asztali szdmitogépek az 1980-as évek elején je-
lentek meg. Foként szovegszerkesztésre hasznaltak oket, késObb egyre tobb jaték is helyet
kapott és elterjedésiikkel kiszoritottak a piacrol az eddig hasznalt hobbigépeket, mint a Com-
modore 64. A grafikus megjelenités sokat fejlodott és a multimédias alkalmazasok is egyre
nagyobb szerepet jatszottak. Az elektronikus kiadvanyok kezdetben kevés interaktivitassal,
ismert informaciokat mutattak be a felhasznalok széles korének, majd egyre magasabb szintii
interaktivitast épitettek bele. Ezek a mar emlitett szorakoztatva oktatds (edutainment) termé-
kek koz¢ sorolhatéak. Mar ekkor nagy hangsulyt kapott az oktatas €és a szérakoztatas 6sszefo-
nddasa.

Egyre igényesebb kiadvanyok jelentek meg eleinte hajlékonylemezeken, majd a nagyobb
kapacitasi CD-ROM-okon. Az 1990-es évek kozepétdl szamithatjuk a CD-ROM-os kiad-
vanyok viragkorat, amelyet lassan a nagyobb kapacitasu DVD, Blue Ray vagy HD-DVD
valthat fel.

A CD-ROM-kiadvanyok célcsoportjat sok esetben egy korosztaly alkotja, s egy-egy téma
ismertetését, majd erre alapulo jatékokat tartalmaz. Ezeknek a programoknak a jelentOsége a
jatékos oktatasban rejlik. A cél, hogy tobbszor eldvegye a felhasznald a kiadvanyt, igy az
adott témaban a programnak alaposnak, szemléletesnek és minél szinesebbnek kell lennie, igy
az allomanyok is egyre nagyobb tarolohelyet igényelnek.

Kevesebb ilyen jellegli CD-ROM jelent meg, de egyes kiadvanyok tobb jatékot is tartal-

maznak (3. melléklet).

3.4.2.1. Cartographia Kft.: Vilagatlasz

A Cartographia Kft. az 1990-es évek végén készitette el Vilagatlaszdnak szamitégépes
valtozatat, egy multimédias atlaszt. A CD-ROM igényesen kivitelezett részletes térképek
gyljteményét tartalmazza, melyeket ki is lehet nyomtatni; adatok, lexikalis ismeretek, fény-
képek segitségével ismerteti meg veliink a vilagot.

A CD-ROM futtatasahoz sziikséges konfiguracio: Pentium II. 300 MHz processzor, 200
MB RAM, 200 MB szabad hattértarolé a C: meghajton, Hi Color vagy True Color VGA min.
800x600 pixel, opciondlisan tintasugaras vagy 1ézernyomtaté 2 MB RAM-mal. Windows *98

vagy késobbi operacids rendszer alatt miikodik.
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A kiadvany a kiilonb6z0 életkort és érdeklodési korti felhasznalokat is ki tudja szolgalni.
Egyszerii a hasznélata, konnyti kiigazodni a felépitésén, de a meniisorban hasznalt piktogram-
ok nem mindig egyértelmiiek, a megjelend feliratok nytjtanak sokszor segitséget, igy kis jar-
tassagot kivan a szadmitastechnika, a programok teriiletén. Az oktatasban tdmasztott igények
kielégitésére is alkalmas atlasz — magyar, angol és német nyelvteriiletre késziilt.

A CD-ROM behelyezése utan a program automatikusan elindul, a Cartographia Kft. emb-
Iém4ja jelenik meg, majd a nyitdlap. A multimédias atlasz hét témat 6lel fel: Barangolas a
Foldon (a vilag vektoros térképe, keresési funkcio, foldrajzi elemek és adataik, allithato tér-
képtartalom), Latni- és tudnivalok, Bongészde (tobb mint 1500 foto, video, zene, honos alla-
tok, orszaglexikon, zaszlok), A Vilag szamokban, A Fold allatai, Jaték és az Utmutatd, mely-
ben részletes leirds nyujt segitséget a programon val6 kiigazodéasban.

A kiilonb6zé mentipontok kozott helyet kapott egy jaték is, melyben Foldiink orszadgainak
telepiiléseivel ismerkedhetiink meg (15. dbra). Valasztani kell egy orszagot, majd a nehézségi
fokot aszerint, hogy az adott orszag 6sszes, 100 ezer lakos vagy 25 ezer lakos feletti telepiilé-
seit valasztjuk, illetve a lehetséges valaszok szama 2, 3, 4, 5 és 6 legyen. A jaték tipusa azt
jelenti, hogy akarjuk-e, hogy mindenképp tovabblépjen vagy taldlat nélkiil ne folytathassuk a

jatékot.
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15. abra: Cartographia Kft. Vilagatlaszaban 1évé jaték

Ez a vaktérképes jaték, a kivalasztott orszagrol egy térkép jelenik meg, de a kérdéses tele-
ptlés nevét fekete téglalap takarja el, amelyet a megadott lehet6ségekbdl kell kivalasztani.
Minden j6 valasz esetén pontot szerez a jatékos. Rossz valasznal szomort, jo valasznal mo-

solygos arcot abrazold gomb jelenik meg, és csak akkor folytathato a jaték, ha erre a gombra
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kattintunk, kiilonben egy csengéhang figyelmeztet, hogy elfelejtettiik a helyes sorrendet. A
jaték nem iddre megy ¢és a kérdések sorra koveti egymast. Ugyan a jatékos a nevét a jaték
elején megadhatja, de az eredmények tarolasara nincs mod.

A jaték térképe, mint a CD-ROM tobbi térképe is egy digitalizalt térkép vektoros forma-
tumban, a képerny0 bal felsé sarkaban talalhaté gombok segitségével nagyithatunk, kicsinyit-
hetlink (egy megszabott méretaranyig), elmozgathatjuk a térképet, el6zd, illetve kovetkezd
nagyitasra ugorhatunk vagy megtekinthetjiik az adott orszag teljes térképét.

A jaték hatterét és egyben alapjat képezd térképek az egyes orszagok kozigazgatasi tér-
képei, ahol az egyes igazgatasi egységek kiillonbozo feliileti szint kaptak. A térkép jelkulcsa a
Vilagatlasz részletes jelkulcsanak felel meg némi egyszertisitéssel.

A céltematika részét képezik a kategorizalt hatarok, kozlekedési halozat, valamint a tele-
ptlések (a telepiilésnevek lakossagszam szerinti csoportositasa alapjan).

A domborzat és a vizrajz a hattértematika része. A domborzat dbrdzolasara csak a viz-
mélységek feltiintetésénél keriilt sor. A vizrajzi elemeket viszont tobb kategdridba soroltak,
részletes és finom rajzolati bemutatassal. A térképek névrajza az allamnyelvi néviras szerint
késziilt.

A jaték maga ugyan csak kis szerepet tolt be a CD-ROM kiadvanyban, de igényes kivite-

lezése, a részletes térkép ¢€s a jaték oOtlete szorakoztatod kikapcsolodast nyujthat mindenkinek.

3.4.2.2. Profi-Média Kft.: Mano Magyarorszag

A bajai Profi-Média Kft. adta ki ezt a jatékos oktatoprogramot, mely elsdsorban 10-14
éves gyerekeknek késziilt. A képzeletbeli IV. b. mandosztaly Girhajoval megy osztalykirandu-
lasra. Egy masik bolygot, azon beliil is Magyarorszagot keresik fel. A kirandulasrol naplot
irnak, fényképeznek, térképeket rajzolnak, elmesélik véleményeiket. Igy a kirandulas soran
jobban megismerhetik hazajukat a gyerekek és probara tehetik tudasukat az egyes feladatok
soran.

Az optimalis konfigurdci6 a Pentium II. 300 MHz, 32 MB RAM, 32x CD-ROM olvaso,
16 bites hangkartya, Windows ’95 vagy késébbi Windows operacids rendszer.

A CD-ROM behelyezése utan fel kell telepiteni, majd a start.exe-vel kell elinditani a prog-
ramot. Egy bejelentkezd ablakban kell regisztralnunk magunkat, igy a feladatok sordn meg-
szerzett pontokat elmenti a program. A bejelentkezés utdn a nyitd oldalon kivalaszthatjuk a
nekiink tetszd tajegységet. Magyarorszag 11 részre tagolodik (Alfold: Duna-Tisza koze, Dél-
és Eszak-Tiszantul; Eszaki-kozéphegység keleti és nyugati fele; Budapest; Kisalfold; Alpok-
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alja; Dunantuli-dombsag; Mez6f6ld €s Dunantuli-kozéphegység) és ezeken beliil egy paletta-
rol valaszthatunk az alabbi témak koziil: domborzat, vizrajz, kozlekedés, telepiilések, novény-
zet, allatok, ipar, természet- és kornyezetvédelem, éghajlat, latnivalok.

Ezt kdvetden a jegyzetfiizetbe 1éphetiink be (16. dbra), melyet el lehet olvasni vagy meg
lehet hallgatni. Egy kis attekint0 térkép segitségével pedig megtekinthetjiik az utszakaszt és
kis korrel jeldlve, hogy hol késziilt az adott jegyzet.

Minden fejezeten beliil maximum négy feladat talalhatd. Lehet gyakorolni vagy teszt
tizemmodban pontokért jatszani. Egy feladatot tobbszor megcsinalhatunk, igy Gjra és ujra
lehet pontot kapni érte. Az eredmények pedig mindig eltarolédnak a szamitdégépen. Minden
feladatot a jaték elején egy kislany magyaraz el, de az alsé sorban talalhato villanykorte-rajza

gombra kattintva is kaphatunk segitséget.
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16. abra: Profi-Média Kft. Man6 Magyarorszag cimii CD-ROM-kiadvanya

A CD-ROM kiadvanyban egy térképet hasznaltak fel az egyes jatékokhoz. Ez egy termé-
szetfoldrajzi Magyarorszag térkép rétegszinezéssel, a legfontosabb vizrajzi elemekkel. A kii-
16nb6z0 jatékoknak megfelelden ezt az ,,alaptérképet™ lattak el a sziikséges jelkulcsi elemek-
kel (névrajzzal, kozlekedési halozattal stb.), a kartografiai szabalyokat és torvény-
szerliségeket nem mindig kovetve (pl. a telepiilésneveket kitakarja a vizrajz).

A CD-ROM-on szerepld térképrejtvényeket alapvetden négy csoportba sorolhatjuk: vak-
térképes jaték, kirakos (puzzle) jaték, parositasos jaték vagy olyan jaték, amelyben a térkép,
mint segédeszkodz szerepel.

1. Vaktérképes jaték: Meg kell allapitani, mi mit jeldl a térképen. A megfeleld helyre

kell huzni a térkép mellett elhelyezett szavakat vagy jeleket. A névanyag gyakorlasara szolga-
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16 jatékok szerepelnek, mint példaul a vizrajznal az egyes nagy tavak, folyok, szigetek, a tele-
piiléseknél az egyes varosok, a domborzatndl Magyarorszdg nagy tajainak, az Eszaki-
kozéphegység tagjainak, a természetvédelemnél a nemzeti parkok neveivel jatszhatunk. A
térképi jeleket gyakorolhatjuk az ipar cimii fejezetben: dsvanykincsek vagy ipari tevékenysé-
gek jeleit kell a vaktérképre elhelyezni. A sz0l6- és a kukoricatermesztés, a szarvasmarha-
vagy sertéstenyésztés elhelyezkedését segitd oktato jatékok is szerepelnek a kiadvanyban.

2. Kirakés (puzzle) jaték: Osszekevert szabalyos négyzetekbdl kell egy térképet kirakni.
Egy masik tipusnal a kiraké darabjai nem szabalyos formak, hanem példaul a nagy tajak mo-
zaikjai, amelyekbdl 6sszedll Magyarorszag térképe (17. abra). A telepiilések fejezetben pedig
a megy¢kbdl kell az orszag keleti, illetve nyugati felét kirakni.

y
b

17. abra: Man6 Magyarorszag CD-ROM-kiadvany kirakos (puzzle) jatéka

3. Parositas: Ossze kell parositani vagy csoportositani példaul ndvényeket elterjedési te-
rliletekkel, megyéket székhelyekkel, ipari térképjeleket megfeleld leirasokkal vagy varosok-
kal, fényképeket, hosszmetszeteket a térképi elhelyezkedéseivel (18. abra) stb.

18. abra: Man6 Magyarorszag CD-ROM-kiadvany parositasos jatéka
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4. Térkép, mint segédeszkoz egy jatékban: A térkép egy képként jelenik meg a képer-
nyon, az elhangzo kérdések megvalaszolasdban nyujt segitséget, de maga a térkép nélkiil is
értelmezhetd lenne a jaték. Ennek a jatéktipusnak a lényege, hogy az egyes objektumok egy-
mashoz viszonyitott térbeli elhelyezkedését kell ismerni és leolvasni a térképrél. A vizrajznal
példaul meg kell valaszolni, hogy melyik foly6 mellett talalhatoak a kérdéses telepiilések (19.
abra), illetve nyolc telepiilést kell csoportositani aszerint, hogy a Tisza jobb vagy bal partjan
helyezkednek el. A feladat megoldasaban segitséget nyujt a képernyd bal oldalan elhelyezett
vaktérkép a telepiilések helységjeleivel.

A kozlekedés fejezetben meg kell adni, hogy két telepiilés kdzott busszal milyen telepiilé-
seken kell athaladni a megadottak koziil, s ezeket a neveket kell kigytijteni. De ugyanezen az
elven a vonattal és a metroval valo kozlekedésre is készitettek jatékokat.

A telepiilések cimii fejezetben a térkép segitségével kell a varosokat és a tavolsagokat 6sz-
szeparositani, illetve észak-déli, nyugat-keleti iranyba sorrendbe éllitani vagy az egyes me-
gyékben talalhaté telepiiléseket kiillonvalogatni. Egy masik feladatban a térkép alapjan kell
kivalasztani, hogy a megadott varosok koziil melyik fekszik viz mellett, siksag és hegyvidék
hataran. Ezeket a z6ld mezdbe kell gylijteni és azokat, amelyekre a harom feltétel koziil csak

kettd teljesiil, a sarga mezdbe.

19. abra: Man6 Magyarorszag CD-ROM-kiadvany ,,térkép, mint segédeszkoz” jatéka

Ennek a jatéktipusnak elkészitettek egy olyan valtozatat, amelynél nemcsak a jelenségek
¢s a targyak egymashoz viszonyitott térbeli elhelyezkedését kell ismerni, hanem a térképen
torténo abrazolasat is. Helyes névrajz, domborzat- és vizrajz ismerete sziikséges. A domborzat

egyik feladataban o6t térkép koziil kell kivalasztani a helyes névrajzzal, domborzatrajzzal (20.
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abra) vagy példaul a Balaton alakjanak helyes abrazolasaval ellatottat és a képerny6 felsé ré-
szében 1év0 lires mezdre huzni.

A kiadvanyok koziil ebben taldlhato a legtobb és legotletesebb térképes jaték. Részletesen
mutatja be Magyarorszag foldrajzat és erre alapuld jatékokat tartalmaz a 10-14 éves gyerekek

szamara.

20. abra: Mano6 Magyarorszag CD-ROM-kiadvany ,,helyes domborzatrajz’-jatéka

3.4.2.3. Klett-Perthes: Mit Alex auf Reisen...

1996-ban Ingo Helmke diplomamunkajaként a Karlsruhe-i Foiskolan a stuttgarti Klett-
Perthes kiad6 megbizasabol és kdzremiikddésével sziiletett meg az Alexszal a vilagban (Mit
Alex in die Welt) cimi interaktiv multimédids oktatoszoftver. 1997-ben a Klett-Perthes kiadd
ki is adta ezt Alex utazasai: Németorszag (Mit Alex auf Reise: Deutschland) néven, majd a
sorozat folytatasaként két tjabb valtozat kovette: Alex utazasai: az dserdoben és Alex utaza-
sai: a sivatagban (Mit Alex auf Reisen: In den Regenwald és Mit Alex auf Reisen: In die
Wiiste). 2000-ban a két CD-ROM, 2003-ban pedig mar mindharom megjelent német nyelven
a magyar piacon is, a Melo-Didk Taneszkozcentrum Kft. és a Klett-Perthes cég egyiittmiiko-
dése révén.

A sorozat elsé tagjaként szeretném elOszor Alex utazdsai: Németorszag (Mit Alex auf
Reise: Deutschland) cimii oktatd programot bemutatni. A CD-ROM hasznélatdhoz sziikséges
konfiguracio: 486/66 MHz processzor, 8 MB RAM, VGA/SVGA grafikus kartya 256 szinnel
640x480 pixeles képernyodfelbontasnal. Windows 3.1 vagy magasabb WinXP verzioszam
alatt miikodik. Macintosh esetében 68040-es processzor, 7.0-as operacios rendszer, 8§ MB

RAM és legalabb 13 -os monitor sziikséges.
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Az oktatd6 CD-ROM a németorszagi 4-6. osztalyos tanuloknak valamint az egész csalad
szamara késziilt Németorszag nagy tdjai ¢€s a térképtudomany jatékos és interaktiv felfedezé-
séhez. A tartalmat, a munkatempdt és a tanuldsi sebességét egyedileg lehet megvalasztani. A
valtozatos oktatojatékok novelik a motivaciot, hiszen j6 megoldasoknal filmrészletek villan-
nak fel dijazasként valamint bonusz-pontokat lehet gyiijteni. Kénnyen kezelhetd, atlathato €s
a szamitogéppel még épp ismerkeddknek is egyszertien kezelhetd program. Az oktatdsban
alkalmazhat6 segédanyagként vagy szabadidében otthon, mindenképp egy kellemes és szora-
koztat6 kikapcsolddast nyujt a gyereknek és az egész csaladnak.

A CD-ROM behelyezése utan az alex.exe-t kell elinditani. Harom nagy témat dolgoz fel a
kiadvany: Bevezetés a térképtudomanyba (Einfiihrung in die Kartenkunde: a térkép megisme-
rését, légifényképbdl térkép készitését, térképolvasast és a méretarany interaktiv elsajatitasat
ismerteti ez a rész), Lexikon (a fontosabb fogalmakat és tajegységeket mutatja be szovegek,
fotok €s abrak segitségével) és A németorszagi utazas (Reisen). Hirom nagy tajra osztja Né-
metorszagot: Német-alfold és a partvidék (Kiiste/Tiefland), Kozéphegyvidék (Mittelgebirge)
¢és Alpok és elotere (Alpenvorland/Alpen).

Alex, a program rajzfigurdja, végigkiséri az interaktiv utazast és magyarazatokkal, kiegé-
szitésekkel segiti az egyes allomasokon a feladatok, jatékok hasznalatat. A képernyd jobb
oldalan elhelyezett ikonok mindig segitenek a tajékozodasban. A konyv alaka piktogram, a
lexikon, amelyben 1) informaciok magyarazatat lehet megtalalni, a koffer formaji ikon meg-
mutatja, hogy eddig mennyi bonuszt szereztiink (,,Gutscheine”), a villanykorte-ikon a CD-
ROM f6bb témai kozotti tajékozodasban segit, a nyilak segitségével lehet elére vagy hatra
1épni, a szivarvany-ikon pedig a nyitdlapra visz vissza.

Alex az Alexander atlaszrdl kapta a nevét, ennek az atlasznak a térképlapjait hasznalja fel
a kiadvany. Altalanos foldrajzi térképek szerepelnek mindig a kiilonboz6 méretaranynak meg-
feleld jelkulcsi elemekkel ellatva. Maga a kiadvany nagyon atfogdan és alaposan dolgozza fel
a térképtudomanyt és Németorszag foldrajzat célkozonségének és ehhez jol illeszkednek a
célnak és az adott méretaranynak helyes térképek.

Az elsd nagy fejezet a Térképtudomany (Kartenkunde), mely rovid ismertetd utan jaté-
kok segitségével ismerteti meg a jatékost a térképészettel. Az egyes jatékokra nincs kiilon id6
szabva, de Osszesen erre a témakorre 45 perc all rendelkezésre. Ez a fejezet a kovetkezo jaték-
tipusokat tartalmazza:

1. Térkép-szinezo (Karten einfirben): Ebben a jatékban egy légifényképet kell térképpé

atalakitani ugy, hogy a rendelkezésre allo szinpalettaval kiszinezziik az egyes objektumokat
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(21. abra). A rossz szinvalasztasnal Alex figyelmeztet és nem engedi a hasznalatat. A jaték

végeén megtekinthetjiik a kész térképet.

21. abra: Alex utazasai (Mit Alex auf Reise) CD-ROM-kiadvany
térkép-szinezd (Karten einférben) jatéka

2. Memoriajaték: légifénykép/térkép (Stapeispiel: Luftbild/Karte): a feladat abbol all,
hogy a bal oldali térképrészletek megfeleld fényképi parjat kell megtalalni. A kartyak alatti
z0ld, illetve kék lapokra kattintva keresgélhetiink, ha megtaldltunk egy part, akkor az
,Okay!”-feliratra kell kattintani. Ha Alex elfogadja, megdicsér és a térképhez, valamint a
képhez tartozé zold és kék lapok alul vilagosabb arnyalatot kapnak. A jaték masik valtozata-
ként a termesztett novények és a térképi jeleik parositdsaval jatszhatunk.

3. Légifénykép és a térkép osszehasonlitasa (Luftbild und Karte vergleichen): A kép-
erny6 két részre osztott, a felsO részén egy 1égifotdt lathatunk sarga karikakkal megjelolt ob-
jektumokkal, alul pedig egy térképet (22. abra). A jaték lényege, hogy a fényképen egy objek-
tum koriili kor sarga-piros szinben felvaltva kezd villogni, és ezt meg kell keresni a térképen
¢s a megfeleld térképjelre kattintani. A jo valasz esetén a fényképen zold szintivé valik a meg-

talalt pont koriili kor, a rossz valasznal pedig egy hang figyelmeztet.
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22. abra: Alex utazasai (Mit Alex auf Reise) CD-ROM- kladvany
légifénykép és térkép dsszehasonlitas (Luftbild und Karte vergleichen) jatéka

4. Jokerjaték (Jokerspiel): 8 kép, térképjel és név keveredett 6ssze. Ebben a jatékban
meg kell keresni az Osszeilloket. A nevekre vagy a térképjelre kattintva lehet dket athelyezni,
cserélgetni. A kozépso lires név- és jelmezot lehet felhasznalni koztes taroloként. A megfeleld
parok megtalalasakor egy képrészlet jelenik meg, s ha kész vagyunk, az egész kép kirajzolo-
dik. Ez a jatéktipus négyszer fordul el6 a CD-ROM-on mindig mas térképi jelek (épitett és
novényzeti fedettség, a kozlekedés térképjelei) gyakorlasara. A magyar felhasznaloknak talan
nem annyira érdekes ez a jaték, hiszen a német kartografidban hosszl 1d6 alatt kialakult és
megszokott jelkulcsi jelek jelennek meg, mely sok esetben szamunkra szokatlan lehet.

5. Jelmagyarazat (Legende): A sz¢l elftjta Alex térképén a jelmagyarazatot, igy nekiink
kell segiteni a helyreallitasdban (23. abra). A térképen szerepld jeleket kell a jelmagyarazat

megfeleld magyardzatahoz odahtzni.

Zeichenerkldrung
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— Elsenbahn ¢ Burg

—— Seilbahn 6 Burgruine
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—
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23. abra: Alex utazasai (Mlt Alex auf Relse) CD-ROM-kiadvany jelmagyarazat (Legende) jatéka
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6. Méretarany és generalizalas (Mafistab und Generalisierung): A méretarany fogal-
manak rovid magyarazata utan egy CD-ROM-lemez segitségével lehet probara tenni tudasun-
kat. A kiilonb6z6 méretli CD-ROM-r6l meg kell allapitani, hogy milyen aranyban allnak az
eredetivel, s a megfeleld valaszlehetdséget kell kivalasztani.

Majd ezt a jatékot koveti A térképek méretaranyanak ismerete (Kartenmafstibe
erkennen): Itt is rovid ismertetd mutatja be a méretarany ¢€s a térképrol lemérhetd hosszak
kapcsolatat, valamint a generalizalas lényegét, majd egy jaték keretében tehetjiik probara tu-
dasunkat. ,,Mekkora a valosagban a térképen mért egy centiméter?”’-kérdésre kell valaszolni a
megadott valaszlehetdségek koziil az egyes méretaranyu térképek esetében. Két rossz valasz
utan Gjabb magyarazatot kapunk és ismét megkisérelhetjiik eltalalni a helyes valaszt.

A masodik fejezetben A németorszagi korutazas allomasai kozott is taldlunk térkép-
rejtvényeket. Németorszagot harom nagy taja koziil kell valasztani, majd egy attekint6 térkép
jelenik meg. Az egyes kofferek az utazdsunk egyes adllomasai, melyek feladatokat és jatékokat
rejtenek, egyes didk kiilonféle érdekes és mulatsagos informacidkat tartalmaznak. Minden jol
megoldott feladatért vagy jatékért bont (,,Gutschein) kapunk és négy bon utan egy jutalom-
film jar.

7. Tavolsag-meghatarozas (Entfernungen bestimmen): A térképrészleten jelolt két va-
ros kozotti tavolsagot kell megadni a harom valaszlehetdség koziil (24. dbra). A térképrészlet
mellé egy vonalzo jelenik meg €s a méretaranyszam. Ha rossz a valasz, egy uj térképet ka-

punk masik két varossal.

24. abra: Alex utazasai (Mit Alex auf Reise) CD-ROM-kiadvany
tavolsag-meghatarozas (Entfernungen bestimmen) jatéka
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8. Topjaték (Top-Spiel): 50 masodperc alatt kell a térképen jelolt 8 varos helyét kivalasz-
tani. A képernyd bal felsé sarkdban a pontozott sor felett mindig egy varos neve jelenik meg,
melynek a helyét jelold piros szamra kell kattintani. A jo valasz esetén a varos neve megjele-
nik a térképen. A jaték masik valtozata a hegycsucsokrol és tajegységekrol szol, itt piros be-
tiik jelolik az elhelyezkedést. A kozéphegységek (Mittelgebirge) részben az egyes kozéphegy-
ségekrdl szol a jatek, melynél tizbol 6tot kell eltalalni egyenként 6t masodperc alatt. Az 1d6t a
képernyd als6 részében mozgo figura jeloli, a jaték minden valtozatanal kiilonb6zo.

9. Idegenforgalmi helyek (Fremdenverkehrsorte): Egy rovid képes varosismertetd utan
Bad Wildungen, Oberhof ¢s Niirnberg varosokrdl szerzett tudasunkat gyakorolhatjuk. A va-
rosok melletti négyzetekbe kell az illetd varosra jellemzd piktogramokat huzni. Egy perc all
rendelkezésre. A rossz valasznal a kép visszaugrik.

10. Szigetek (Inseln erkennen): a Keleti- és Eszaki-Friz-szigetek neveit kell elhelyezni
egy térképre. Ha rossz helyre tennénk, a név rogton visszaugrik a tobbi kozé.

11. Quiz: Ruhr-vidék (Ruhrgebiet): A Ruhr-vidék hires varosairol szol a jaték. Egy kis
attekintd térképen sarga helységjellel jelolt varost kell kitalalni egyenként 30 méasodperc alatt.

Az 1d0 felénél 3 segitséget kapunk. Hét j6 valasz esetén jar bon.

Az Alex utazasai: Néemetorszag (Mit Alex auf Reise: Deutschland) folytatasaként jelentette
meg 1998-ban Alex utazasai: az oserdoben (Mit Alex auf Reisen: In den Regenwald), az Os-
erdok, majd 1999-ben a Alex utazasai: a sivatagban (Mit Alex auf Reisen: In die Wiiste), a
sivatagok bemutatasardl szold jatékos oktatoprogramot a Klett-Perthes cég. Tovabbi részek
még nem jelentek meg, de folyamatban van egy hasonlé6 CD-ROM elkészitése.

Az elsé CD-ROM sikeres tipusjatékait hasznaltak fel a folytatasoknal is. Igy a Topjaték
orszagokra, fovarosokra és a vizrajzra, ahol ugyanugy 50 masodperc alatt kell teljesiteni a
jatékot és maximum két hiba lehetséges, valamint a Memdriajaték is megjelenik, a képek ¢€s
megfeleld térképjeleiknek Osszeparositasara. De egy 10j jatéktipus is megjelenik. Az egyik
CD-ROM-on az esderddk, a masikon a sivatagok elhelyezkedését lehet gyakorolni, valamint
mindkét esetben az adott teriileteken meghonosodott allatvilagot. Egy perc all rendelkezésre
¢s maximum két hibalehetdségiink van. A vilagtérképen zold feliileti szint kapott térségek
neveit ill. a jaték masik valtozataban az egyes teriiletekre jellemzo allatok rajzat kell a megfe-

lel6 térséghez huizni.
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3.4.2.4. Microsoft Encarta

Microsoft Encarta ’95 volt a Microsoft Corporation els§ CD-ROM-os enciklopédidja,
majd ezt kdvette a Microsoft Encarta "98-as véltozat (két CD-ROM-on), ezekre csak egy ja-
tékot terveztek. 1997-ben kiadtdk a Microsoft Encarta World Atlas 1998 Editon CD-ROM-ot,
ami egy multimédias interaktiv atlaszt és egy térképrejtvényt is tartalmazott.

A CD-ROM fémeniii: A vilag megtekintése (View the World: multimédids atlasz), Hely-
keres6 (Find a Place: keresés a térképi objektumok kozt), Ismeretek a vilagrol (Learn About
the Earth: ismertetd leirdsok), Virtualis repiilés (Take a Virtual Flight: virtualis utazasok), A
vilag statisztikai adatai (Explore World Statistics), Sug6 (Getting Started) és Mi ennek a hely-
nek a neve? (Play ,Name That Place”) térképrejtvény. A CD-ROM telepités utan a
Msworld3.exe-vel indithato.

Mi ennek a helynek a neve?-jaték: Melyik varos/orszag ez? (Play ,,Name That
Place”: Which City/Country is this?) jatékban 6t valaszlehetdség koziil kell a vilagtérképen
sarga feliileti szinezést kapott orszag nevét megjeldlni. A jaték kezdetekor meg kell adnunk
neviinket, igy ezen a néven menti el a program a megszerzett pontjainkat. Négy nehézségi fok
koziil valaszthatunk: navigator (legkdnnyebb), felfedezo (kdzepes szint), vilagjard (nehéz) és
vilagklasszis (legnehezebb) [navigator (easiest), explorer (medium), globetrotter(hard) ¢és
world class (hardest)]. Minden j6 valasz a nehézségi fokoknak megfelelden 5, 10, 15 illetve
25 pontot ér és rovid zeneszo jutalmazza, de a rossz valaszokért csak levon pontokat a meg-
szerezhetObol, igy legrosszabb esetben nulla pontot kaphatunk. Az egyes szintek a valasz-
lehetdségek nehézségét is megszabjak. A legkonnyebb szinten a megoldas mellett a kérdéses
varostol vagy orszagtol tavol talalhato helyek, mig a legnehezebb szinten mar csak szomszé-
dos orszagok, illetve varosokat szerepel a véalaszlehetdségek kozott. Nem 1ép tovabb a jaték,
mig nem talaljuk el a helyes megoldast. Osszesen 20 kérdésbél 4ll a jaték, ami nem idére
megy. A vilagtérképnek miitholdfelvétel az alapja, amely egy részletes természetfold-rajzi

vaktérképet ad domborzat- és vizrajzzal. Nagyitani, kicsinyiteni, vandorolni lehet a térképen.

2001-ben késziilt el az Microsoft Encarta Reference Library 2002 és Microsoft Encarta
2002, 6t illetve harom CD-ROM-on tartalmazza a programokat. Az Microsoft Encarta 2002
program, mint informacios csomag a szorakoztatas része €s oktatasi segédeszkoz. A célko-
zonsége didkok, sziilok, tandrok és azok, akik szeretnek 10 ismereteket szerezni. De mindenki
elényére valhat az interaktiv tanulas valtozatossaga, a tajékoztaté anyagok ¢€s a kutatd eszko-

zOk.
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Javasolt hardverkornyezet Pentium 200 MHz, Win 98, 2000, Me vagy XP, 330 MB ren-
delkezésre allo6 memoria a merevlemezen, 32, illetve 64 MB RAM. Super VGA, 16 bites
800x600 pixeles felbontas. A CD telepités utan indithat6 egy .exe allomannyal.

Az angol nyelvli multimédids CD-ROM egyben multimédias atlasz, mely mindenki sza-
mara kellemes kikapcsolodast, ismeretszerzést tesz lehetové a foldrajz, torténelem, irodalom
€s muvészet témajaban. A CD-ROM f6bb meniii: Cikkek (Articles: irodalmi, miivészeti, tor-
ténelmi lexikon), Jatékok (Games), Térképek: Vilagatlasz, Torténelmi térkép, Afrika térkép,
Afrikaiak Amerikaba hurcoldsanak térképe, Multimédids térkép (Maps: World Atlas,
Historical Maps, Africana Africa Map, Africa to the Americas, Multimedia Map), Statisztikai
adatok (Statistic), Multimédia (Multimedia), Internetes hozzaférés (Online), Keresés
(Research), Idéskala (Timelines), Utazasok (Tours).

A jatékok nemcsak érdekességként kertiltek a kiadvanyba, hanem fontos részét képezik
annak. A kiilonb6z6 interaktiv multimédias térkép és szoveges leirds mellett a jatszva tanulds,
szorakoztatas részét képezik a jatékok. Ezt mutatja az is, hogy a Jatékok (Games) fomeniiben
hét jatékot talalunk, amelyek koziil 6t térképrejtvény:

Foldrajzi kviz: Melyik orszag ez? (Geography Quiz: Which country is this?) az
1998-as World Atlas jatékanak egy jabb valtozata (25. dbra). Egy attekinto térképet készitet-
tek, amelyen keret mutatja a fotérkép kivagatat. Vilagoskék szinnel a vizfeliilet és sotétkék
szinnel a szarazfold keriilt dbrazolasra. Valamint adott méretaranyban a térkép kivagatanak
mozgatasadhoz kiilon piktogramok is a rendelkezésiinkre allnak. De magén a jaték menetén és

szabalyain nem valtoztattak.

‘I @ -@-d s 0eE

25. abra: Foldrajzi kviz: Melyik orszag ez? (Geography Quiz: Which country is this?)- jaték
a Microsoft Encarta 2002-es kiadasaban
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Interaktiv zenék (World Music Interactivity) meniipontban eldbb egy ismertetd részben,
zeneszo kiséretében bemutatjak a vilag egyes részein jellegzetes hangszereket, majd a Hon-
nan szarmazik ez a zene? (Where does this music come frome?) jaték keretében tehetjiik
probara tudasunkat. A halvanysziirke vilagtérképen sotétebb sziirkével a kontinensek és voros
szinnel a hangszerek elterjedési teriiletei keriiltek abrazolasra. A képernyd balalso sarkaban az
egyes hangszerek képe jelenik meg ¢és hangjat hallhatjuk. A jaték lényege, hogy a hangszer
képét a megfeleld elterjedési teriiletre kell az egérrel huzni. Ha jo a valasz egy rovid leirast
kapunk az adott hangszerrdl, ha rossz, a kép automatikusan visszaugrik. Ha akarjuk, rogton
ugorhatunk a kovetkezd hangszerre. Nincs pontszerzési lehetdség és nem idére megy a jaték,
illetve addig nincs vége mig nem taldltuk meg mindegyik hangszer ,,helyét”.

Interaktiv természeti csodak (Natural Wonders Interactivity) mentipont hasonléan az eld-
z6hoz eldszor képek ¢és ismertetd leirdsok segitségével ismerkedhetiink meg a CD-ROM altal
bemutatott 20 foldrajzi és természeti érdekességgel a vilagon, mint példaul a Bajkal-to6 vagy
az ausztral Uluru Nemzeti Park. Majd ugyancsak jaték, a Megtalalod ezt a természeti csodat
a térképen? (Can you find this natural wonder on the map?) keretében tehetjiik probara
tudasunkat annyi kiilonbséggel, hogy csak a képernyd sarkaban megjelend képek helyét jelzd
z6ld rombuszra kell helyesen kattintani, s ha jo a véalasz a jel mellett megjelenik a bemutatott
természeti érték neve és egy rovid ismertetd az adott természeti értékrol.

A kanadai allamok févarosai: Hol van...? (Canadian Province Capitals Interactivity:
Where is ...?) jaték lényege, hogy a megfeleld kanadai allamot megtalaljuk (26. abra). Fel-
tesz a jaték egy kérdést, hogy melyik allam févarosa, illetve egy rovid leirast is ad a keresett
allamrol. A térkép sziirke feliileti szinnel mutatja be a kontinenst és sotétsziirke feliileti szin-
nel, fehér konttrral a kanadai allamokat. Ahol az egér all, annak az allamnak a képe jelenik
meg a képernyd bal als6 sarkaban egy melléktérkép formajaban. A helyes valasznal az adott
allam voros feliileti szinezésli lesz, a melléktérképen mar a févaros neve ill. helyét jelz6 kis
piktogram is megjelenik. Rossz valasz esetén az allam vildgosabb sziirke kitoltést kap, mint a
Kanadaval szomszédos teriileteké. A jaték addig tart, amig a helyes valaszt meg nem adjuk,
illetve az Osszes allam fovarosat meg nem taldltuk. Ebben a jatékban nincs pontszerzési lehe-

tdség és nem idére megy.
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Click the correct province of territory on the map,
Where is
Edmonton?

It's in the same
province as Canada’s
oldest national park,
Banff Mational Park,

Alberta
Edmaontan

Shkip this Capital

26. abra: A kanadai allamok févarosai: Hol van...? (Canadian Province Capitals Interactivity:
Where is...?)-jaték a Microsoft Encarta 2002-es kiadasaban

Az USA allamok févarosai: Hol van...? (US State Capitals Interactivity) az el6zovel
megegyezik annyi kiilonbséggel, hogy ebben az Amerikai Egyesiilt Allamok egyes tagallama-

irél szdl a jaték.

Az Microsoft Encarta 2004-es ijabb kiaddsa mar csak két térképrejtvényt tartalmaz — In-
teraktiv zenék (World Music Interactivity) €s Interaktiv természeti csodak (Natural Wonders
Interactivity) —, amelyek valtozatlanul keriiltek a CD-ROM-ba a 2002-eshez képest. Az
1998-as World Atlas-ban megjelentetett Mi ennek a helynek a neve?-jaték (Name That Place
Game), majd ennek javitott valtozata a 2002-es Foldrajzi kviz (Geography Quiz) mar ebben a

CD-ROM-os kiadvanyban nem szerepel.
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3.4.3. Internetes térképrejtvények

Az internet elterjedésével egy 1j média jelent meg, mely barki szdmara viszonylag kony-
nyen hozzaférhetd. A vilaghdlo elénye abban rejlik, hogy gyorsan, egyszeriien érhetd el a
legaktualisabb, illetve a minket érdekld informacid. A webes megoldasok elénye a platform-
fliggetlenség, a raszteres képatvitel segitségével az dllomany védelme és nem utols6 sorban az
a tény, hogy egyre tobb emberhez jut el az internet a vilag minden részén. Igy mindenki egyre
inkabb webes megoldasokban gondolkodik.

Az internetes jatékokban altalaban fontosabb az egyszeriiség, mint a sz&épség vagy a rész-
letgazdagsag. Csak a jatékhoz sziikséges ¢€s elengedhetetlen térképi tartalmat viszik fel a tér-
képekre, hogy ne terhelje feleslegesen a halozati savszélességet az dllomany mérete. Egy ma-
sik nagyon fontos tulajdonsadguk a naprakészség, ami keresetté teheti az adott weboldalt. Erre
nagyon j6 példa az AgameAday cég weboldalan 2005 januarjaban megjelent Erdekl6dd tér-
képész (Inquiring Cartographer)-jaték egyik valtozata, amely a 2004. december 26-i cunami
altal sujtott orszagok elhelyezkedését és ismeretét tiizte ki célul'®. Az internetes jatékok alta-
laban korhatéar nélkiil barkinek késziilnek, meglévo altalanos térképismereti szintet igényelnek
¢s ezek ellendrzésre szolgdlnak, illetve Uj ismeretek szerzésében segitenek valamely téma
irant érdeklodok szamara. Sok esetben csak egy weboldal érdekessé, keresetté tétele a fontos,
de léteznek mar kifejezetten jatékokra €s ezen beliil is oktatdjatékokra specializdlodott webol-
dalak, mint példaul AgameAday vagy Maps.com. Jellemzé még ezekre az internetes jatékok-
ra, hogy itt mar ritkdbban adnak meg javasolt szoftverkornyezetet, hiszen maga a készitd is
igyekszik a kiilonboz6é bongészoprogramnak, képernydfelbontasnak stb. megfelel6 megolda-
sokban gondolkodni.

A legtobb térképes jaték az interneten jelent meg, mégsem ezek a legotletesebbek vagy a
legvaltozatosabbak (4. melléklet). Alapvetden harom f6 tipusba sorolhatjuk 6ket: a vaktérké-
pes, a kirakos és keresztrejtvényes jaték. Ezen kiviil 1éteznek olyan jatékok, amelyeknek szin-
terei a térképek, a jaték maga viszont nem a térképi ismeretekrdl szol. Ilyen példaul sok tablas
tarsasjaték szamitogépes valtozata, mint a Riziko. De ennek ellentéte is megfigyelhetd: a Hon-

foglalo cimli népszeri internetes jaték mar tablas tarsasjaték formajaban is hozzaférheto.

16 http://www.agameaday.com/04lev1.html
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3.4.3.1. Kirakos (puzzle) jatékok

Egy feldarabolt térképet kell Gjra dsszerakni, pl. egy orszagot megy¢ibdl kell kirakni.

llyen jaték az USA térképkirako (,,Lower 48" U.S. Map Puzzle): az USA hat dllaméanak
rajzat kell a térképre helyesen elhelyezni, ekkor a térkép melletti oszlopban a pontosan a he-
lyére keriilt allam neve pirosrol zdldre valtozik (27. abra). A jaték még azutan is folytathato,
hogy egy allam a megfeleld vagy éppen nem a megfeleld helyére keriilt, ujra atrakhaté6 min-
den allam. A jaték végén, ha minden allamot sikeriilt a helyére tenni, a ,,Gratulalok!”
(,,Congratulations!”) felirat jelenik meg. A jaték alapjat jelentd szigettérkép az USA-t abrazol-
ja (Alaszka ¢és Hawaii nélkiil). A kirako6 hat elemét jelentd allam kiilonb6zo feliileti szinekben

¢s vastag konttrral jelenik meg, egyetlen jelkulcsi 0sszetevd az arnyékolasos domborzat.

"Lower 48" U.S. Map Puzzle

b w &

Idahe

27. abra: USA térképkirako - ,,Lower 48” U.S. Map Puzzle
(Forras:_http://www.dannyg.com/javascript/puzzle/ IEmapgame.htm)

3.4.3.2. Vaktérképes jatékok

A vaktérképen egy objektum helyét kell megkeresni, illetve a vaktérképen megjeldlt tér-
képi objektumot négy vagy anndl tobb valaszlehetdség koziil kivalasztani. Ennek megfelelden

kiilonb6z6 valtozatokat kiilonboztethetiink meg.

- Hol van ...?- jaték egy térképi objektumra:

Ide sorolhatjuk Ruzsa Zoltan térkeprejtvényeit. A javasolt szoftverkornyezet: legalabb
1024x768-as felbontas, bekapcsolt javascript és stylesheet tamogatas, Internet Explorer vagy
Netscape 4.xx. A jaték négy valtozatban, négy kiilonboz6 teriiletre késziilt el: a Kdrpat-

medencére, az okori Gorégorszagra, Afrika, illetve Europa orszdgaira. A ,,Hol van...?” kér-
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désre kell valaszolni az illet6 hely megkeresésével és a térképre kattintdsadval. A program ki-
adja, hogy hany kilométert tévedtiink és hany pontot ér a valaszunk, valamint az eddigi jaté-
kok atlagos pontszamat. Ha 10 kérdést szeretnénk, csak egy Ujabb kattintasra van sziikség. A
Karpat-medence térképe (28. abra) egy domborzatszinezéssel és -arnyékoldssal, vizrajzi ele-
mekkel ellatott térkép. A masik hadrom jatéknal mar csak az adott teriilet szigetszerlien jelenik

meg egyszerl feliiletszinezéssel €s vizrajzzal.
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28. abra: Ruzsa Zoltan térképrejtvényei koziil a Karpat-medence Hol van ...?-jaték
(Forras: http://lazarus.elte.hu/hun/digkonyv/ruzsa/magyarorszag.htm)

Az el6z6 térképrejtvény egy valtozata a német RTL tévétarsasag honlapjan talalt Hol fek-
szik valojaban? (Wo befindet sich eigentlich?)-jaték. Itt valamely németorszagi varos helyé-
nek megkeresése a cél. A kiilonbség annyi, hogy kis piros ponttal az altalunk helyesnek vélt
helyet megjeloli a program €s egyre nagyobb sugaru kordkkel valamint a piros pont mellé irt
kilométer tdvolsaggal szemlélteti tévedésiink nagysagat, ami segit a varosok pontos elhelyez-
kedésének megtanulasaban. A jaték folytatasahoz a ,,tovabb” (,,weiter”)-felirati gombra kell
kattintani. A térkép szigetszerlien abrazolja Németorszagot. Lila kitdltéssel, sotétebb lila kon-
turral lattak el a szovetségi tartomanyokat.

A felhasznalok egy szélesebb korének késziilt térképrejtvények egyik példaja a Geospy. A
National Geographic weboldaldn Geospy néven helyeztek el harom térképrejtvényt. Harom
terlileti felosztast tartalmaz. Mindig megszabott id6 all rendelkezésre. A Kontinensek jatéke-
ban (Continents Game) 30 mésodperc all rendelkezésre a kérdéses kontinens (Eszak-, Dél-
Amerika, Afrika, Europa, Azsia, Oceania és az Antarktisz) megtalalasara és megjeldlésére.
Az Orszdagok jatékaban (Countries Game) el8szor kontinenst kell valasztani, majd az el6z6-
hoz hasonloan a keresett orszagokra kell megadott idén beliil rataldlni (Eszak-Amerika 15

orszaga 60 masodperc alatt, Dél-Amerika 12 orszaga 90 masodperc alatt, Afrika 53 orszaga
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180 masodperc alatt, Eurépa 37 orszaga és Azsia 47 orszaga 180 masodperc alatt és Oceania
4 orszaga 15 masodperc alatt). Az Allamok jatékdaban (States and Provinces Game) USA,
Kanada és Mexikd kozigazgatasi egységeirdl szol a jaték az el6zd kettéhdz hasonld elven
(Kanada 10 allama és 3 teriilet 60 masodperc alatt, USA 50 allama 180 masodperc alatt, Me-
xiko 31 allama 180 masodperc alatt).

Teszteld a foldrajzi ismereteidet (Test your Geography Knowledge)-jatékban mar részlete-
sebb térképek szerepelnek. Itt is killonbozé teriileteket valaszthatunk ki: Afiika, Azsia Auszt-
ralia, Kanada, Eurdpa, Dél-Amerika, USA, A vilag kontinensei és ocednjai, Kozép-Kelet, Ko-
zép-Amerika és Karibi térség (Africa, Asia, Australia, Canada, Europa, South America,
United States, World- Continents and Oceans, Middle East, Central America, Caribbean). A
kivélasztott teriiletrdl egy politikai térkép jelenik meg a képernyd bal oldali részében, jobb
oldalon pedig egy szoveges rész. Lathatjuk, hanyadik kérdésnél tartunk, ugorhatunk a kovet-
kezdre, kérhetiink uj kérdést vagy segitséget is. Az adott teriiletet szigetszeriien abrazolja a
térkép. Az egyes allamok (kiilonbozo feliileti kitoltéssel és fekete kontarral), valamint néhany
nagyobb t0 jelenik meg térképen, a teljes vizhaldzat hianyzik.

Ennek a jatéktipusnak egy valtozata a népszerii helikopteres térképrejtvény (Topocopter),
amelynél egyszerre csak egy objektum helyét kell helikopteriinkkel megtaldlnunk a térképen,
majd maris kapjuk a kovetkez6 uti célt. A kiilonbséget az jelenti, hogy ebben a jatékban nem
egy allando térkép szerepel, hanem egy virtualis f6ldgombon utazhatunk. Minél gyorsabban
dontiink annal tobb 1d6t kapunk a kovetkezd végceél elérésére. A foldgdomb egyszerlien zold
szinnel dbrdzolja a szarazfoldeket és kék szinnel a tengereket és 6ceanokat.

A Hol van...?-jaték technikai kivitelezésében mas megoldast képvisel a Hol van... a tér-
képen (Place... on the map)-jaték. Itt a képernyo felsd részén megjelend USA allam rajzat kell
a térképre elhelyezni. A rossz valasz utan megadja a program a helyes elhelyezést és ha ra-
tessziik nem szamitja rossz valasznak. Ebben a jatékban jelenik meg eldszor olyan térkép,
ahol utalds van a méretaranyra, egy mértékléc szerepel a térképen mérfoldben kifejezve. A
térképen sarga szinnel emelték ki az USA teriiletét, s a szomszédos teriiletek zold feliileti szint

kaptak.
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- Hol van...?- jaték tobb térképi objektumra: A vaktérképre tobb térképi elemet kell
elhelyezni. A jaték addig tart, amig minden név nem kertil a helyére.

Az Ujragondolt Iskola internetes oktatdsi segédeszkize (Rethinking Schools online an
urban education resource) jatékaban Eszak-Afrika és a Kozel-Kelet allamainak neveit kell
egy vaktérképen elhelyezni (29. abra). Az egyes nevekre kattintva azokat a megfeleld térképi
tertiletre kell hazni. A rossz valasztas esetén piros ,,X”” jelenik meg €s visszakeriil az orszag-
név a tobbi név kozé. A jaték addig tart mig meg nem talaltuk minden névnek a helyét. Ekkor

'9’

egy ,,Kész!” (,,Complete!”) felirat jelenik meg elismerésként. A térkép finom rajzolatq, a cél-
terlilet fehér, a szomszédos teriiletek sarga alapszinnel jelennek meg. Vizrajzot nem abrazol-

tak, csak néhany tengert, 6blot és a Szuezi-csatornat jeldli a térkép.

RethinkingSchgls
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INSTRUCTIONS Afghanistan Pakistan Tunisia
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ITS PROPER PLACE Mauritania  Saudi Arabia U.AE.

ON THE MAP Morocco Sudan Uzbekistan
Niger Syria ‘Western Sahara
Kyrgyzstan Oman Tajikstan Yemen

* Gurrently Palestinlan territory
Check out the rest of our wehsae, including a Special Collection of articles and resources on Teaching Aboul the War

29. abra: Az Ujragondolt Iskola internetes oktatasi segédeszkoze
(Rethinking Schools online an urban education resource): Hol van...?-jaték tobb térképi elemre (Forras:
http://www.funbrain.com/funbrain/where/ index.html)

- Tesztes: A vaktérképen megjelolt térképi objektumot kell négy vagy tobb vélaszlehetd-
ség koziil kivalasztani.

Ide sorolhatjuk a Térképes jatékok (Landkarten-Spiele) weboldalt, ahol nyolc téméaban il-
letve vetélkeddjatékban tehetjiik probara Németorszagrol €s Europarol szerzett foldrajzi tuda-
sunkat, ezek kozil négy térképrejtvény (30. dabra). A Németorszag (Deutschland)-
vetélkeddben a Szovetségi tartomany (Bundeslinder) és a Folyok (Fliisse) témaban, az Eur6-
pa (Europa)-vetélkedoben az EU-orszagokra (EU-Ldnder) ¢és a Belépé orszagokra
(Beitrittlinder)'” készitettek térképrejtvényt. Mindegyik jaték lényege, hogy a képerny® jobb
oldaldn megjelend térképen kiemelt elemet (piros feliileti szint kapott orszag, allam vagy szo-

vetségi tartomdny teriiletét vagy sotétkék szinnel jelolt folyot) kell a négy valaszlehetdség

'7 A 2004. majus 1-én csatlakozott tiz Eurépai Unios tagallam.
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koziil kivalasztani. A ,,tovabb” (,,weiter”) felirati gomb megnyomasaval ellendrzi a program
megadott valaszunkat és ,,Helyes”(,,Richtig”), illetve ,,Rossz”(,,Falsch”) feliratok jelennek
meg az Uj kérdés felett, ha az el6z6 valaszunk helyes vagy helytelen volt. A jaték addig tart,
mig minden kérdésre nem adtunk valaszt, s egy Osszesitést kapunk, hogy hany kérdésbdl hany
jO valaszt adtunk, valamint, hogy milyen szazalékban sikeriilt megoldani a kérdéseket. A jaték
térképe szigettérképként halvanysziirke feliileti szinnel mutatja be a célteriiletet. Fekete kon-
turt kaptak az egyes orszagok, német tartomanyok. A kérdéses térképi elemek piros feliileti
szint, illetve a folyok esetében kék szint kapnak. Minden jatéknal az oldal a képerny6 aljan
egy a témahoz segitséget nyljtd weboldal linkjét tartalmazza. A jatékok célcsoportjat 6 és 66
év kozottiek alkotjak.

% Landkarten-Spiele. de

Europa-Quiz - EU-Linder

Brage Lwon 15

Bei dem rot markierten Land
handelt es sich um:

O Portugal
© Ttalien
© Spanien

© Frankreich

weiter >>

Link-Tipp zum Thema:

Europiische Union online
(offizielle Seite)

30. abra: EU-orszagok tesztes vaktérképes jaték
(Forras: http.//www.landkarten-spiele.de/)

Ebbe a jatékkategoridba tartozik a Hol talalhato ez? (The game where your mind is your
map. Where is that?): Kiilonbozé teriiletekbol és szintekbdl valaszthatunk. A jaték maga a
térképen megjelolt tertilet négy valaszlehetdség koziili megadéasabol all. A térkép nagyon egy-
szerli fekete hatarvonallal és fehér szinfeliilettel jeldli az orszagokat, de mas térképi objektum

nem jelenik meg.
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3.4.3.3. Keresztrejtvény

Egy vaktérképen megjeldlt szamokat kell a keresztrejtvény megfeleld helyeire beirni.

Erdeklédd térképész (Inquiring Cartographer) két teriiletre késziilt el, Kozép-Amerikara
(31. abra) és Délkelet-Azsia, Eszakkelet-Afrika teriiletére. A keresztrejtvénybe kell begépelni
az egyes orszagok nevét, ha kijeldliink egy sort, az als6 sorban megjelenik egy szam, amellyel
a térképen az adott orszagot jelolték, az elsd nehézségi foknal még a fovaros neve is megjele-
nik. A rosszul begépelt névnél a betlik nem fekete, hanem piros szintliek lesznek. Ha kész egy
»leljes!” (,,Great!”) felirat kezd villogni az als6 sorban. A térkép egy részleges szigettérkép,

¢s ezen a térképen jelenik meg eldszor az €szaki irany jelolése.

2
‘%‘Inquiring Cartographer

* Rainforest Mammals Game *Ramforest Plants Game * Rainforest Word Search
Can yvou identify the 7 nations of Central America?

To Play : Click on a row to select. &
capital city name will appear in the
box below. In each row enter the
correct name of the country.

1 Guatemala City

*Nore games and puzzles * Suggest this puzzle to a friend
AganmcAd ay

@Copyright by AgameAday.com, Inc. All rights
resenved

31. abra: Erdekl$dd térképész (Inquiring Cartographer) keresztrejtvényes jaték
(Forras: http://www.agameaday.com/rainfolder/raingame3.htm)

A Hol vagyok én? (Where am I?)-jatékban egy keresztrejtvényt kell megoldani, az egyes
sorokra kattintva megjelenik a segitség, ami a rejtvény melletti térképen jelolt egyes objektu-
mokra vonatkozik, a valaszt kell az adott helyre begépelni. A térkép egy szigettérkép, eléggé

sematizalt, erdteljes térképi jelekkel.

3.4.3.4. Egyéb internetrol letilthetd jatékok

Az internetrdl letolthetd jatékok, illetve kiadvanyok koziil emlitésre méltd az Amiglobe
2002, melynek els6 valtozata még Amiga gépekre késziilt el. Majd a szamitastechnika fejlo-
dését kovetve megalkottak a Windows-os valtozatat.

1993-ban Thomas Landspurg Amiga szamitogépen fogott neki az Amiglobe program el-

készitésének, amely vilagatlasz és adatbazis is egyben. Olivier Collard 1994-tdl kapcsolddott
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be a munkaba és még ebben az évben el is késziilt az els6 valtozat. Windows 95° operacids
rendszerre 1997-ben adtak ki az Amiglobe 1.00-t, majd ezt kdvetden évente az 0j verzidkat. A
legujabb az Amiglobe 2002-es, amely mar C++ programozasi nyelvvel késziilt.

A program hasznélatdhoz sziikséges Intel Pentium processzor, 128 MB memoria, Win-
dows 95, 98, ME, 2000, XP vagy NT 4.0 operacids rendszer és 15 MB szabad hely a merev-
lemezen. Az amgb2002.exe-t kell elinditani a program installalasdhoz.

Az Amiglobe 2002 egy vilagatlasz, a térkép nagyithato-kicsinyithetd, kiillonbozo vetiilete-
ket vélaszthatunk. Kiilonb6z6 tematikékat vihetiink fel a térképre (orszagok teriilete, népstirii-
sége stb.), megnézhetjlik a nappalok és ¢éjszakak valtakozasat az altalunk kivalasztott idépont-
ban. Az adatbdzisban 242 orszag és teriileti egység foldrajzi, statisztikai, gazdasagi és torté-
nelmi adatait talalhatjuk meg.

A program harom jatékot tartalmaz, ezek koziil kettd térképrejtvény. Az orszagok alakja
(Country shapes...)-jatékban 6t lehetdség koziil kell a képernydn megjelend allam nevét kiva-
lasztani (32. abra). A fovarosok (Capitals...)-jatékban Mi a fOvarosa...? (What is the capital
of...?) kérdésre kell valaszolni, majd a helyes valaszadas utdn megmutatja a program az or-
szag térképét és a fovaros elhelyezkedését. Mindkét jatékban az egyes allamok sziget-térképe
jelenik meg zold szinfeliilettel, a szarazfoldi hatar esetén barna, ellenkez6 esetben kék hatar-

vonallal.
= S

1 Wigtrian

2 E!atar

3. Hungary
d Caok lslands
5 Korea, South

HEst > I

32. abra: Az orszagok alakja (Country shapes...)-jaték (Forras:
http://www.origo.hu/szoftverbazis/multimedia/oktato/amgb2002.html)
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4. TOVABBLEPESI LEHETOSEGEK

Ebben a fejezetben célom az altalam bemutatott térképrejtvények alapjan a térképek hiba-
inak ismertetése, a napjainkban megjelend jatékok terén a hianyok és lehetdségek felvazolasa,
valamint mindezekre épitve egy sajat térképrejtvény otleteinek kidolgozéasa és megvalositasa.
Ezek alapjan egy olyan internetes jaték késziilt el, amely az egyes korosztalyok tuddsszintjé-
hez mért ismeretek frissitését, bovitését szolgalhatja. A magyar térképrejtvények terén vannak

még hianyossagok, amelyek potlasara lenne igény, de a megvalositds még varat magara.

4.1. Térképi hibak

Altaldnosan elmondhaté, hogy a térképrejtvények térképei nem olyan részletgazdagok,
mint a kartografiai értelemben vett térkép, legtobb esetben inkabb csak térképszerti abrazola-
sokhoz hasonlitanak. Az egyszeriiség sokszor fontosabb a pontossagnal. Gyakori hiba ezeknél
a térképeknél, hogy nincs vetiiletre utaldo megiras vagy jelmagyarazat, az északi irany jeldlése,
a méretarany és a mértékléc nagyon kevés esetben fordul eld, kivétel példaul az AgameAday
weboldalon talalhaté térképrejtvények vagy a Féldrajzi kviz: Melyik orszag ez? (Geography
Quiz: Which country is this?)- jaték a Microsoft Encarta 2002-es kiadasaban. A képernydtér-
képek méretardnya, mérete fiigg a képerny6 felbontdsatol, a monitor méretétdl és attol, hogy
mekkora egy pixel az adott monitoron, igy nehéz megadni a digitélis térkép méretaranyat. De
egy mértékléc, illetve a fent emlitett adatok segitséget jelentenének a jatékosoknak ezeknél a
térképrejtvényeknél.

Altalaban kevés a névrajzi és a jelkulcsi elem, nem terhelik a térképeket tobblettartalom-
mal, csak a jaték szempontjabol fontos ¢és elengedhetetlen térképi elemek jelennek meg. Ezek
a térképek is a kartografiai értelemben vett térkép fogalmaba tartoznak, igy sziikséges lenne
minden esetben a térképszerkesztés szabalyait €s torvényszeriiségeit is figyelembe venni.

A bemutatott térképrejtvények oktatd jatékok, sokszor elsésorban a gyerekeknél ez lehet
az elso eset, hogy kozelebbrdl is megismerkednek a térképpel, ezért fontos lenne igényes ki-
advanyok szerkesztése. A kivételek kozé tartozik példaul az Alex utazasai (Mit Alex auf
Reisen) CD-ROM-sorozat, amelyben jol kidolgozott, szemléletes térképek szerepelnek betolt-
ve az el6bb emlitett célt.

Sok esetben ugy tlinhet, hogy térképészeti ismeretekkel nem rendelkezdk készithették a

térképeket ezekhez a jatékokhoz, igy azok térképészeti szempontbdl hibakat tartalmazhatnak.
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A Mano Magyarorszag CD-ROM-kiadvanynal példaul egyes esetekben érdekesen hasznaltak
fel a térképet a jatékokhoz. Az Alfold névrajzardl szold vaktérképes jatéknal a domborzatrajz
rétegszinezése (hipszometria) megszakad az Eszaki-kozéphegység és a Dunantuli-
kozéphegység teriiletén, kék szinfeliilet jelenik meg itt, minthogy ezek a teriiletek nem tartoz-
nak az adott jatékhoz. Kovetkezetesen készitettek ugyanilyen vaktérképeket a Dunantuli- €s
az Eszaki-kozéphegység, a Kisalfold, az Alpokalja és a Dunantuli-dombsag névanyaganak
gyakorlasara (33. abra). Hasonloan figyelemre mélté a novényzet fejezetnél megjelend jaték,
amelyben 12 termesztett novény képe koziil kell négyet kivalasztani, melyek az adott tajon,
ebben az esetben a Kisalfoldon jellemzo. A térkép szigettérkép, a domborzatrajz, a vizrajz és
az orszaghatar egyarant megszakad a Kisalfold elméleti hataranal.

A Cartographia Kft. Vilagatlaszaban megjelend térképeken a millids varosokat alaprajz-
szerlien abrazoljak, amely nem a legjobb megoldasként minden egyéb térképi elemet kifed,

igy a kozlekedési haldzatot is (34. abra).

1 S 9

2 6 10

3 7 1"

4 8
Matra Dunazug-hegység  Bakony Bérzsiny
Cserhat Zempléni-hegység  Cserehat Vértes
Biikk Aggteleki-karszt Visegradi-hegység

33. abra: Man6 Magyarorszag CD-ROM-kiadvany vaktérképes jatéka
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34. abra: Cartographia Kft. Vilagatlaszaban megjelend jaték

Térképszerkesztési hibakon kiviil akadnak alapvetd térképismereti hidnyossagok is, mint
példaul a Térképes jatékok (Landkarten-Spiele) weboldalon. A Belépo orszagok
(Beitrittldnder) vaktérképes jatékban az egyértelmiien Ciprusra vonatkozd tesztkérdésnél a

vaktérképen Kréta szigete kapott kiemelt feliileti szinezést (35. abra).

Europa-Quiz - EU-Beitrittslinder
RICHTIGH
Frage 12 wvon 13

Bei dem rot markierten Tand
handelt g5 sich um:

O Mallorca
O syt
O Kanaren

O Zypem

weiter >>

Link-Tipp zum Thema:

Die EU-Erweiterung
(Burcpiisches Parlament)

35. abra: A Belépd orszagok (Beitrittldnder)-jaték
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4.2. Lehetoségek és hianyok

A napjainkban megjelend interaktiv térképrejtvényeket alapvetéen harom nagy csoportra
oszthatjuk: az analdég formaban megjelend, a CD-ROM-kiadvanyokban vagy az interneten
szerepld térképes jatékokra. Az analdg jatékok nagy szdmban vannak jelen a piacon, ezen
beliil is a kirakojatékok (két- €s haromdimenzids puzzle) a legnépszeriibbek. Viszont egyre
nagyobb teret hoditanak az internetes térképjatékok.

A CD-ROM-os kiadvanyok bizonyos korosztalyoknak késziilnek, els6sorban oktat6 jelle-
gliek és tobbféle tipusjatékot foglalnak magukban. Altalaban valamely téma ismertetésérol,
majd erre épiild jatékokrol van szd. Ugyan viszonylag kevés térképrejtvényt tartalmazd CD-
ROM késziilt, de egyes kiadvanyok tobb otletes jatékot is magaban foglalnak. A Mano Ma-
gvarorszag hazank foldrajzat vagy az Alex utazdsai (Mit Alex auf Reisen) a térképtudomanyt
¢és Németorszag foldrajzat atfogdan és alaposan dolgozza fel a célkozonségének, s mindkettd
tobb tucat jatékot tartalmaz a megtanultak gyakorlasara.

Internetes hozzaféréssel ma mar egyre tobben rendelkeznek. Az internetes jatékok gyor-
san, konnyen elérhetéek, platformfiiggetlenek, egyszeriiek, és csak a jatékhoz sziikséges és
elengedhetetlen tartalommal rendelkeznek. Az internet kortol fliggetlentil, legtobbszor egy
atlag tuddsszinthez mért ismeret atadasara szolgal. Szamszerlileg az interneten jelent meg a
legtobb jaték, de tipusat tekintve ezek nem olyan valtozatosak, mint CD-ROM-os tarsaik.
Alapvetéen harom nagy csoportba sorolhatok: vaktérképes, kirako- és keresztrejtvényes jaté-
kok.

Se a CD-ROM-kiadvanyoknal, se az interneten nem taldltam tobb iskolai tudasszintnek
megfeleld jatékot. Az egyes kiadok, szerkesztok nem az orszagok tanterveihez, hanem a piac
igényeihez mérten készitenek kiadvanyokat ¢€s kevés esetben veszik figyelembe az orszagok
oktatasi rendszerét. Pedig nagy sziikség lenne a szérakoztat6 jellegili jatékokra az oktatasban,
amelyek révén konnyebbé valhatna a tanulds. Ezért lenne fontos, hogy az ilyen jellegli kiad-
vanyok az aktualis oktatdsi kovetelményekre tdmaszkodjanak, s ezaltal segithetnék mind a
tanarok, mind a didkok munkajat.

A jaték térképe is mindig adott, azon legfeljebb nagyitani-kicsinyiteni lehet, de a térképi
abrazolasba nem avatkozhatunk be. Nem valaszthatjuk meg, hogy milyen térképi alapon sze-
retnénk jatszani (példaul a vaktérképiink vizrajzot és/vagy domborzatrajzot tartalmazzon, ne-
talan csak fokhaldzatot). A nyelvet tekintve az angol nyelv egyértelmi térhoditasa figyelhetd

meg, kevés mas nyelvii jaték szerepel a weben.
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4.3. Sajat otletek kidolgozasa

A térképrejtvények vizsgalatakor néhany hidnyossagot, illetve a benniik rejlé lehetdséget
vettem észre, s ezekre kerestem megoldast egy sajat jaték keretében. Az otleteim alapjan egy

elkészilod térképes jaték terveit ismertetem ebben az alfejezetben.

A jaték céljat és tipusat tekintve egy szorakoztatd, de egyben a tanulast és a gyakorlast
eldsegitd vaktérképes jatékrol van sz6, amely alapvetden az internetre késziil.

A célesoport minden olyan internetes felhaszndlo, kortol fiiggetleniil, aki szeret jatszani
€s szeretné probara tenni tudasat.

A jaték tipusa lehet:

a.)  vaktérképes ,,Hol van...?”-tipusu térképrejtvény, ahol egy-egy térképi elem helyé-

nek megtaldlasara a cél vagy

b.)  olyan vaktérképes jaték, amelyben bizonyos mennyiségili térképi elemet kell a tér-

képre elhelyezni (azaz a térkép ,,megrajzolasa” a cél):
- pontszerii elemeknél jelet és megnevezést,

- vonalas elemeknél nevet,

- feliiletinél nevet vagy feliiletet és nevet.

Ez utdbbira eddig kevés példat talaltam, igy ennek a valtozatnak a megvaldsitasat tiiztem
ki célul.

A jaték térképe egy vaktérkép, interaktiv képernyotérkép. Az interaktivitasa abban rejlik,
hogy az egérmozgéasnak és kattintdsnak a koordinatait érzékeli a program és igy adhatjuk meg
a térképi elemek helyét.

A bemutatott térképrejtvényeknél egy ki nem hasznalt lehetdség, hogy mindenki maga va-
laszthatja meg a térkép ,tartalmat”, az egyes rétegeket, amivel jatszani fog. A késziil jaték
térképalapjat a fokhalozat alkotnd, de ehhez még tovabbi négy rétegeket lehetne valasztani (a
legkiilonfélébb varidciokban): vizrajz, rétegszinezéses domborzatibrazolds (hipszometria),
orszaghatar, megyehatar. Minél kevesebb réteget valaszt a felhasznald, annal tobb kezd6pon-
tot fog kapni.

A nehézségi szintek megvalasztasa csak a térképrejtvények kis részénél lehetséges, de
egyiknél sem igazodnak az egyes iskolai tudasszintekhez. Az elkésziild jaték a magyar oktata-

si rendszer egyes szintjeinek megfeleld topografiai kdvetelményekre épiil.
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A kozoktatasrol szolo torvény (1993. évi LXXIX. térvény) szerint az egyes iskoldk maguk
készitik el a helyi tanterviiket és a pedagdgiai programjukat. A Nemzeti alaptanterv'® nem
hataroz meg egységes, minden iskolara kotelezden érvényes tantargyi rendszert, ez a kerettan-
tervek és a helyi tantervek hataskorébe tartozik. Az éltaldnos és kozépiskolai foldrajz oktatés
céljait és kovetelményeit a 2004-ben kiadott kerettanterv'® hatirozza meg, ez a minimum.
Vagy az oktatdsi miniszter altal kiadott, kihirdetett kerettantervek alapjan, vagy a nélkiil ké-
sziti el minden iskola sajat helyi tantervét. De a lecsokkentett 6raszam és a tananyag felépitése
miatt nincs i1d6 kiegészitésekre, jatékos oktatasra pedig végképp kevés az alkalom. Nem utol-
s6 sorban emlitem azt, hogy altaldban nem fér be az osztaly az iskolai szamitogépterembe. Igy
maradnak a multimédiés atlaszok, ismeretterjeszté CD-ROM-ok, ha az iskolaban rendelkezés-
re all szamitogépes kivetitd (projektor). A tanulok pedig kiegészitésképpen szabadidejiikben
foglalkozhatnak még a tananyaggal.

A felsdoktatasrol szolo 1993. évi LXXX. torvény modositasa a 2003. évi XXXVIII. tor-
vény megjelolést kapta. Nem létezik egységes elore lefektetett kovetelményrendszer egyik
egyetemen sem, minden oktatd maga hatarozza meg, mit kér szdmon hallgatoitol.

Az elkésziild jatékhoz kivalasztott egyes nehézségi fokok az alabbiak:

- alapfok (altaldnos iskola): A Nyugat-Magyarorszagi Egyetem (NYME) Apaczai Ja-
nos Gyakorlo Altalanos Iskola altal kiadott ajanlott kerettantervet vettem alapul. A
Foldiink és kornyezetiink megnevezésti tantargy felso tagozatra (5-8. évfolyam) meg-
hatarozott minimalis topografiai kovetelményei képezik a jaték alap szintjét. (5. mel-
1eklet)

- kozépfok (kozépiskola): A 2004/2005-6s tanévben bevezetett kétszintli foldrajz érett-
ségi vizsga topografiai kovetelményei — kozép- €s emelt szinten egyarant — képezik a
kozépszintet. (6. melléklet)

- felséfok (féiskola, egyetem): ELTE TTK geografus és foldrajztandr szakanak topo-
grafiai kdvetelményei felelnek meg a fels6 szintnek.

- mesterfok: egy tovabbi szintet jelentene egy teljes topografiai lista 6sszeallitdsa, mint

példaul Magyarorszag 0sszes telepiilése.

'8 Nemzeti alaptanterv kiadasarol, bevezetésérdl és alkalmazasarol a 243/2003. (XII. 17.) kormanyrendelet szol.
A kormany vezeti be és adja ki a Nemzeti alaptantervet, amely tantervi alapelveket, altalanos célkitiizéseket és
tantervi kdvetelményeket tartalmaz.

1% Oktatasi Miniszter adja ki a kerettantervet. Ez biztositja az iskolai nevelés tartalmi egységét, atjarhatosagnak

ez az alapja. Tartalmazza a nevelési célt, tartalmat, kotelez6 kovetelményeket és az 6raszamokat. Erre épiil a
helyi tanterv.
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Mindezen nehézségi fokok koziil elsdsorban az alap- és kozépszint megvalositasat tiiztem
ki célul.

A jaték témajat megvalaszthatnank aszerint, hogy melyik topogréfiai csoporttal akarunk
jatszani (nagytajak, egyéb tajak, vizrajz, varosok, nemzeti parkok, vilagorokségek, megyék,
régiok). Masik megoldas a térképi elemek tipusa szerinti valasztas lehetne:

e pontszeriiek a telepiilések, a hegycsucsok és a vilagorokség részei (kivéve példaul a
Hortobagy),

e vonalasak a vizfolyasok, feliileti elemek a tajak, a tavak, a nemzeti parkok, a me-
gy¢ek és a régiok.

Vagy véletlenszeriien generalna a program meghatarozott szdmu elemet az Gsszesitett to-
pografiai listabol. Els6 1épésként az elkésziilo jaték a telepiilésekre, mint pontszerli elemekre
fog mitkddni.

A jatékban szereplé teriiletek a megadott topografiai kovetelményeknek megfeleléen az
alabbiak lennének: Fold, Afrika, Amerika, Ausztralia és Oceania, Azsia, Europa, Kozép-
Eurépa és Magyarorszag, de csak ez utobbi megvalodsitasara keriilt sor a diplomamunkéban.

Az eredmények tarolasa a megadott név alapjan torténik, mindig a legjobb eredmények
eltarolasaval. A pontszdmozas az egyes térképi elemek elhelyezésénél a tavolsagbeli tévedé-
seknek megfelelden torténik.

A jaték idékorlatos. Elére megadhato id6 4ll a jatékos rendelkezésére, minél kevesebb

iddtartamot jelol meg, annal tobb pontot érhet el.

4.4. Egy térképrejtvény elkészitése

Az 1d6 rovidsége miatt nem lehetett minden Otletet megvalositani, de az elkészilt jaték

(http://lazarus.elte.hu/~saman/deszter/index.html weboldal, illetve a CD-ROM melléklet) egy

jol kidolgozott alapot szolgélthat a tovabbi fejlesztésekhez.

Az elkésziilt vaktérképes jaték 1ényege, hogy tiz, a program altal véletlenszeriien valasz-
tott térképi elemet kell a térképre elhelyezni. A nehézségi fokok koziil az alapfok (altalanos
iskola) és a kozépfok (érettségi), a topografiai kovetelmények koziil pedig a magyarorszagi
telepiilések, mint pontszerii elemek megvaldsitasara és tesztelésére keriilt sor. A jatékos maga
valasztja meg a térkép tartalmat, az egyes rétegeket (vizrajz, rétegszinezéses domborzatabra-
zolas, orszaghatar, megyehatar), de ebben a probaverzioban még nem befolyasolja a bekap-

csolt rétegek szama az elérhetd pontszdmot, viszont az eredményeket eltarolja a program.
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A program megirasaban Gede Matyas segitett. A jaték elkészitésénél a programozas részt

0 végezte a koz0s tervezés €s folyamatos tesztelés kozben.

4.4.1. A felhasznalt programozasi nyelvek

A jaték elkészitése PHP (Hypertext Preprocessor), JavaScript programozasi nyelvek ¢és
HTML (Hyper Text Markup Language) leird nyelv, a térkép megrajzolasa CorelDRAW gra-
fikus program alkalmazaséaval tortént.

A weboldalalak HTML leir6 nyelven késziilnek, amellyel szoveget, grafikat stb. lehet a
dokumentumba beilleszteni. A HTML egyszerti platformfiiggetlen ASCII-széveg, melyben
minden szerkesztd elem szoveges formaban talalhato meg, igy barmilyen szovegszerkesztvel
elkészithetd.

A PHP Altalanos célu szkriptnyelv, képes webalkalmazasok fejlesztésére. Kifejezetten al-
kalmas tirlapok adatainak feldolgozasara, elmentésére. A szerver oldali programozashoz sziik-
ség van PHP értelmezdre, webszerverre €s egy bongészére. A PHP program kimenete lehet
HTML, melyet (a szerveren keresztiil elérve a szkriptet) a webbongészdvel lehet megtekinte-
ni. A PHP eldnye, hogy konnyli a mas webprogramozasi nyelvvel valé kommunikéacio.

A JavaScript nyilt, platformfiiggetlen szkriptnyelv, els6ésorban HTML-oldalakba illeszthe-
td be. Java-bol levezetett, de vele nem azonos, az objektumorientalt programozasi nyelvekhez
hasonlit. Alkalmas szerver oldali szkriptek irdséara, ezenkiviil népszerti és széles korben tdmo-
gatott kliensoldali szkriptnyelvnek szamit. Komoly programozo6i munkékra éppugy hasznalha-

to, mint egyszerli weboldalak interaktivva tételéhez.

4.4.2. A jaték térképe

A jaték térképe CorelDRAW programban megrajzolt (7. melléklet), majd rétegenként
(fokhalozat, domborzat, vizrajz, orszag- és megyehatarok) GIF raszteres allomanyformatumba
exportalt képernydtérkép (800x552 pixel).

A térkép tipusat tekintve altalanos foldrajzi térkép keretes térképtiikorrel. Masodlagos
rendeltetése szerint oktatasi térkép, egy oktato jaték részét képezi.

A Cartographia Kft. altal 1995-ban kiadott Magyarorszag domborzata és vizei cimi tér-
képe (1:1 000 000) szolgalt topografiai alapul. Aktualizalasi alapanyagként a Nyir-Karta Bt.
Vilagatlaszat (2004), valamint helységnévtarak ¢és konyvek adatait hasznaltam fel.
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A jelkulcsot tekintve nyolc fokozata rétegszinezéses domborzatrajz, (a kétszintii érettségi
topografiai kovetelményeiben, mint az elkésziild jaték legmagasabb nehézségi szintjében
meghatarozott) vonalas ¢és feliileti vizrajzi elemek, valamint orszag- és megyehatar szerepel.
A térkép oktatasi jellege miatt fontosnak tartottam, hogy a kidolgozottsdgaban joval részlete-
sebb legyen, mint adott méretaranyban egy képernyétérképnél sziikség lenne. fgy a térkép egy

1:2 000 000-s nyomtatott térkép részletességnek felel meg.

4.4.3. A jaték felépitése

A felépitést tekintve a jaték harom weboldalbol all — egy rovid jatékismertetd, egy beje-
lentkezd (36. abra) és egy, magat a jatékot tartalmazd weboldalbol. A szerveren a feladatok
nevl konyvtaron belill talalhatok a jaték egyes teriileteinek mappai, egyeldre csak a Magyar-
orszag mappa. Ezen belill tarolodnak az egyes nehézségi szintek topografiai listai szoveges
allomanyokként (altisk.txt és kozepisk.txt) és a térkép rétegei GIF raszteres allomanyokként
(domborzat.gif, ohat.gif, mhat.gif, vizek.gif és fokhalo.gif). Ezen 4llomanyok kezelésére szol-

gal a PHP, a weboldal interaktivva tételére €s a jaték programozasara pedig a JavaScript.

) vaktérkép - bejelentkezés - Microsoft Internet Explorer & x|

Fal  Seerkesstés Nezet Kedvencek Eschbeok  Sigs ‘ iz

GVlssza - J - I_LI IEI w | 7 | Keresés ‘-‘_’ \}’ Kedvencek Q“( | = -

Cim I@ http:/flazarus.elte huf~saman/deszter login.php j B Ugrés |Lmks >
=l

Vaktérkep - bejelentkezolap

Neved: |
Melyik teriileten akarsz jatszani? [megyarorszag =

Milyen szinten vagy?
calap 8 altalanos
& kozép (kétszintl érettségl )

Mit kersz az alaptérkeépedre (a fokhalozaton kiviil):
r domborzat

rvizrajz

rorszaghatar

riegyehatar

Kesz

|
[ ez [T T mmeemet

36. abra: Sajat jaték bejelentkezo oldala (http://lazarus.elte.hu/~saman/deszter/login.php)
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A bejelentkezé weboldal egy PHP-oldal (login.php), ahol a jatékosnak meg kell adnia a
nevét, megvalasztania azt a terliletet €s nehézségi szintet, amellyel jatszani akar, valamint
megjeldlni az alaptérképének rétegeit. A bevitt adatok feldolgozasa PHP-val torténik. A
,,Kész”’-gombra kattintva urese() JavaScript fiiggvény ellendrzi, hogy megadtak-e bejelentke-
z0 nevet. Ha nem, hibalizenet jelenik meg, ellenkezé esetben a fel gen.php hivédik meg,
amely a jaték HTML-oldalat hozza 1étre.

A jaték weboldala 1024x768 optimalis képernydfelbontds mellett 17”-0s monitorra van
tervezve. A képernyd bal oldalan 800x552 pixel nagysagu teriiletet foglal el a térkép, ettdl
jobbra talalhato a szovegmezd az utasitasokkal, a valaszthato tovabblépési lehetoségekkel.
Minden jaték végén harom lehetdség koziil lehet valasztani:

1. folytatni lehet a megkezdett jatékot,
2. 1j jatékot kezdeni, uj beéllitasokat megadni a bejelentkezd ablakban,
3. kilépni a jatékbol.

A jaték ugy épiil fel, hogy a fel gen.php eldkeresi a kivalasztott nehézségi szint .txt allo-
manyat €s a jatékos adatait. A jatekos nevii konyvtarban minden jatékos nevéhez tartozik egy
szoveges allomany, amelyben négy szam talalhaté: az alap és kozép szint eredményei, elébb
az, hogy hanyszor jatszott az illetd, majd az atlagos kilométer-tévedése. Ha 1) bejelentkezordl
van sz0, akkor a program 10j allomanyt hozza létre. A jaték befejezésénél mindig az 0j ered-
mények tarolédnak el.

A kivalasztott térképrétegeknek megfeleléen a program behivja az elmentett GIF-
allomanyokat €s egységesen (5,5) kezddpixel értékekkel helyezi el dket a weboldalra, igy all
eld a jaték térképe a megvalasztott rétegekkel.

Az elhelyezésre keriil0 tiz telepiilést véletlenszeriien valasztja ki a program (37. abra). Az
egyes nehézségi szintek topografiai listaiban a telepiilések és a hozzajuk tartozé pixelkoordi-
natak tarolodnak. Ezeket a pontokat betolti a PHP egy tombbe (az egyes sorok egy-egy tele-
pitilés nevét, x és y koordinatdjat tartalmazzak), ebbol véletlenszertien kivalaszt tizet €s egy
JavaScript-tombot hoz 1étre. A JavaScript tiz telepiilést piros helységjellel rak fel a weboldal
jobb oldalara sorban egymas ald, ugyanakkor a telepiiléseket a valodi helyiikre is elhelyezi
kék helységjellel és névvel, de nem jelennek meg a weboldalon.

Harom JavaScript-fliggvény figyeli az egér mozgasat, a gombok megnyomasat ¢s eleresz-

tését. A telepiilések helységjelének elhelyezkedése koordinataparokként tarolodik el.
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37. abra: A sajat jaték weboldala (http://lazarus.elte.hu/~saman/deszter/fel_gen.php)

Kiértékelésnél minden telepiilés valodi helyén lathatova valik, mikozben a jatékos altal
elhelyezettek is a térképen maradnak. Majd kiszamitja a program a jatékos altal megvalaszolt
pontok és a valddi helyek kozotti tavolsagot kilométerben (egy pixeltavolsag példaul 0,709
kilométernek felel meg, de ezt is a feladatleird szoveges allomany tartalmazza, térképenként
mas lehet) Pitagorasz-tétel segitségével, s a régi eredmény segitségével megkapjuk az eddigi
atlagos tévedést.

A kilométer-tévedéseknek megfelelden allapitja meg a program a jatékosok rangsorat. Az
egyes jatékok befejezése utan van lehetdség a rangsor megtekintésére, valamint a jaték véle-

ményezésére e-mail formajaban.
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4.4.4. Az elkészités folyamata

Az elkészités folyamataban elsd 1épésként egy tesztverzid késziilt el, amelyben egy egy-
szerlsitett térképen 19 telepiilésbol véletlenszerlien kivalasztott tizet kellett elhelyezni, majd a
jaték befejeztével azok valddi vonatkozasi helye jelent meg a térképen.

Masodik 1épésben a végleges térkép elkészitése, a rétegek exportalasa és a topografiai ko-

vetelmények Osszeallitdsa utan kovetkezett a jaték elkészitése, a programozas.

4.4.5. A felmeriilt problémak és azok megoldasa

Az elkészités soran kdvetkezd problémak mertiltek fel:

1. A telepiilések pixelkoordinatainak meghatarozasa egy kiilon HTML-oldal (koord.htm)
segitségével tortént. A CorelDRAW programban elkészitett térképen feltlintettem a telepiilé-
sek nevét, majd az ebbdl exportalt GIF-allomany keriilt a weboldalra. A telepiilésjelek felett
tartott egér kurzornal, a képernyd aljan leolvashatoak a pixelkoordinata-értékek.

2. A térképrétegek megvalaszthatosdga a jatékban azon alapszik, hogy minden réteg
egyenként exportalt un. atlatszo (transparent) GIF-allomany. Ez azt jelenti, hogy egy tetszdle-
ges szin, ez esetben a fehér, atlatszova tehetd, igy a fehér képpontoknal latszik a mogdotte 1évo
tartalom. A weboldalon minden térképi réteget ugyanazzal a kezddponttal elhelyezve pedig
eléall maga a térkép a megvalasztott rétegekkel.

3. A tavolsagbeli tévedések meghatarozasa a pontszerii elemeknél nem jelent gondot. Egy
pontot kell meghatarozni, amely az elem valodi helye, majd az ehhez viszonyitott tdvolsagot
szamitja a program. A vonalas elemeknél nem lehet egy vonatkozasi pontot meghatdrozni,
csak egy vonalas objektumot definidlni és az att6l mért legrovidebb tavolsagot szamitani. Ma-
sik lehetdség azt a pontot meghatarozni és egyben a keresendd topografiai elemek kozé elhe-
lyezni, ahol a folyok Osszetalalkoznak, s igy egyszerre két folyo helyzete is szamon kérhetd.
A feliileti elemeknél megoldas lehet az adott feliilet kdzéppontjat venni alapul. De példaul a
nemzeti parkok esetében sok esetben nem beszélhetiink egy adott teriiletrdl.

4. Tovabbi probléma, hogy tobb webbongészo alatt is miikodjon a jaték. Az alkalmazott
programozasi nyelvek szabadon hasznalhatéak kiilonb6z0 operacidés rendszerek és
webszervereken, de a kiilonb6zd bongészOk sajnos mas-mas modon valositjak meg az esemé-
nyek kezelését, ezért bongészotol fiiggden kiilonbozo kodot kell alkalmazni.

5. Az eredmények elmentéséhez a program minden egyes uj bejelentkez6 név megadasa-

kor létrehoz egy .txt szoveges allomanyt, amelyben négy szam szerepel, elsé kettd az alapfok,
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utolso ketté a kozépfok eredményeit tartalmazza, mindig a jatékok szama és az elért ered-
mény szerint. Ugyanazzal a névvel torténd bejelentkezés esetén az elért legjobb eredmény
tarolodik el.

6. A jatek tovabbfejleszthetdsége talan az egyik legfontosabb tényezd az eddig emlitettek
koziil. A cél az volt a jaték felépitésénél, hogy a meglévd allomanyok is valtoztathatéak le-
gyenek, valamint tovabbi térképekkel, nehézségi szintekkel lehessen boviteni. Ennek a felté-
telnek teljes mértékben megfelel az allomanyok taroldsa és a program miikddésének elve,
azaz a jatékban kivalaszthato teriiletek kiilon-kiilon mappak a feladatok konyvtaron beliil.
Minden mappa az egyes GIF térképrétegeket és a topografiai lista szoveges allomanyait a

nehézségi szintenként tartalmazza, igy csak ezeket kell megvaltoztatni, illetve kibOviteni.
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5. KONKLUZIO

A bemutatott térképes jatékok, illetve a benniik szerepld térképek interaktiv térképek.
Alapvetden a térkép hordozdanyaga, a megjelenités eszkdze hatdrozza meg a térkép interak-
ciods lehetdségeit. A térképtorténetet harom részre oszthatjuk: a kézzel ,,irt” térképek, a nyom-
tatott térképek és a digitalis térképek korara.

Az els6 térképek, illetve térképszerii abrazolasok kézzel késziilt egyedi alkotasok voltak.
Az Okorban és a kdzépkorban még kiillonbozd anyagokat €s targyakat hasznaltak fel a tér ab-
razolésara.

Az elsO nagy valtozast a papirkészités és a konyvnyomtatas elterjedése jelentette a XIV-
XV. szdzadban. Kiilonb6z6 nyomtatasi technikak fejlodtek ki (fametszés, rézmetszés, litogra-
fia, ofszetnyomtatds).

A masik meghatarozo tényezot a XX. szdzad masodik felében a szamitdgép €s annak tér-
képészeti alkalmazasa jelentette, amely a készités, s egyben a megjelenités 1) eszkdze is lett.
Tobb szakteriileten kezdtek szamitdégépeket alkalmazni, mint a 1égifényképek feldolgozasa-
ban, a nyomdatechnikaban vagy a térképek digitalizalasa, szamitdégéppel torténd eldallitasa-
ban.

Ha az interaktivitas, az interakcio fogalmakat kozelebbrdl megvizsgaljuk, kideriil, hogy a
térképek interaktivitasa jelentéséggel bir az analog térképek esetében is. Mindig is voltak to-
rekvések, hogy a térkép ne csupan egy papirlapon térténd megjelenités legyen, hanem vala-
mely cselekvésre 0sztondzzon és ezaltal nyujtson tébbet.

Azonos moddszerrel, egységes szempontokat vizsgaltam meg az analdg és a digitalis tér-
képrejtvényeket. Alapvetden harom tipus figyelhetd meg: kirakd-, vaktérképes és keresztrejt-
vényes jatékok, de ezeken beliil is még tovabbi valtozatokat kiilonboztethetiink meg.

Minden jaték rajzi adathordozdjanak megvannak a maga jellemzdi, lehetdségei és korlatai,
igy ez alapjan is csoportosithatjuk a térképrejtvényeket. A megjelenités és az adattarolas te-
kintetében hagyomanyos, azaz nyomdai uton sokszorositott papir vagy mas hordozéanyagra
készitett, illetve szamitogépes képernydn abrazolhatd térképrdl, térképrejtvényrdl beszélhe-
tiink.

A digitélis térképrejtvényeket pedig a szdmitastechnika fejlddésének megfelelden tovabbi
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mennyiségi kiilonbségek figyelhetdek meg.
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Az 1980-as években jelentek meg az elsd grafikus abrazolast biztosité nagykozonségnek
szant asztali szamitogépek, valamint ezeken az els6 jatékok. A személyi szamitdogépek megje-
lenésével a grafikus abrazolas is gyorsan fejlodott. Egyre nagyobb taroldsi helyet igényld,
egyre szebb megjelenitést biztositd jatékok jelentek meg. Erre a korszakra a mar egyre szine-
sebb és valtozatosabb jatékok jellemzbdek. Az internet megjelenésével egy 11j korszak koszon-
tott be nemcsak a kommunikacié teriiletén, hanem a térképészetben is. A webre készitett tér-
képeknek mas elveknek kell megfelelniiik: a minimalis allomanyméret, de még optimalis tér-
képi abrazolas a meghatarozo a haldzati savszélesség és az atviteli sebesség miatt, valamint
egy nagyon fontos tényez6 is megjelenik, a naprakészség.

A magyar térképrejtvények terén vannak még lehetdségek, s a hidnyok poétlasara lenne
igény, de a megvaldsitds még varat magara. Az egyes kiadok, szerkesztdk nem az orszagok
tanterveihez, hanem a piac igényeihez mérten készitenek kiadvanyokat és kevés esetben ve-
szik figyelembe az orszdgok oktatasi rendszerét. Pedig nagy sziikség lenne a szorakoztatd
jellegl jatékokra az oktatasban, amelyek révén konnyebbé valhatna a tanulds. Ezért lenne
fontos, hogy az ilyen jellegli kiadvanyok az aktualis oktatasi kovetelményekre tamaszkodja-
nak, s ezaltal segithetnék mind a tanarok, mind a didkok munkajat.

A sajat jatékommal egyszerre tobb korcsoportnak, az iskolai tudasszinteknek megfeleld
jatékot kivantam bemutatni. Az elkésziilt jaték egy probaverzidnak foghaté fel, amelyben a
nehézségi fokon kiviil megvalaszthatjuk azt is, hogy milyen térképi alapon szeretnénk jatszani
(példaul a vaktérképiink vizrajzot és/vagy domborzatrajzot tartalmazzon, esetleg csak fokha-
l6zatot). Ez a program a késdbbiekben tovabbfejleszthetd, térképekkel, topografiai kovetel-
mények listaival bovithetd, illetve a meglévok utolag is megvaltoztathatok. A visszajelzési
lehetdség révén az igények felmérhetok és ennek megfelelden alakithato at a jaték.

A szakdolgozatom folytatdsaként szeretnék a témaval tovabb foglalkozni, megvizsgalni a

térképes jatékok lehetdségeit a foldrajzoktatasban.
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1. melléklet: Felhasznalt analog jatékok

Jaték neve Kiado, kiadasi év

Forras

Wiesemiiller, Heidrun: Karten in unserer Hand —

1. | Neue Atlas fiir Jugend ‘I?llz (;Enl;rlle;iglzch Kartographie im Alltag. Kartographischen
’ Nachrichten, 2005/1. pp. 44-46.
A1 LAt Te 551 st ot A Klinghammer Istvan: A fold- és éggémbok
2. ial‘(b"l készilt foldgdmbjd- | | g ke torténete. ELTE Eotvos Kiadé. Budapest 1998.
pp. 6.
A magyar korona orsza- Magyar Foldrajzi Inté- | Orszagos Széchenyi Konyvtar, Térképtar, vala-
3. | gainak Osszerakhato tér- zet Rt., Nagyszeben mint ELTE Térképtudomanyi és
képe 1906 Geoinformatikai Tanszék, Térképtar

Magyarorszag kozigazga-
4. | tasi térképe, Eurdpa or-
szagai, A Fold orszagai

Stiefel és az Eurocart,
1990-es évek

Orszagos Széchenyi Konyvtar, Térképtar

Osszeragaszthat6 papir- Nyir-Karta és a Topog-
fo6ldgomb raf, 1990-es évek

Orszagos Széchenyi Konyvtar, Térképtar

Moré Zsolt, filmnyomo

6. | Memoria tarsasjatékban Kisiparos, 1980-as évek

Sajat

A Foldgomb, XXIII. évf., Budapest 2005/1. pp.

7. | Szigetrdl szigetre A Foldgomb, 2005 36
8 | Fehér folt A Foldgomb, 2000 z?OFoldgomb, XVIIL. évf., Budapest 2000/9. pp.
. http://www.maps.com/product.aspx?nav=MS&c
9. | The Global Puzzle A Broader View id=7.73&pid=526
Passport to Culture™-The http://www.maps.com/product.aspx?nav=MS&c
19| World Culture Game H&H Global Inc. id=7.73&pid=11120

Matricas jatékos foldrajz:
11. | Magyarorszag,
Repiilj veliink

Kartografiai Vallalat,
1950-es évek vége

ELTE Térképtudomanyi és Geoinformatikai
Tanszék, Térképtar

Christian Kraus /
12. | World Factgame Volker Hesselmann,
2003

http://www.spielarchiv.de/spiel/w/worldfactgam
e/worldfactgame.htm,
http://www.boardgamegeek.com/game/11390

2. melléklet: Felhasznalt Commodore 64-es jatékok

Jaték neve Kiado,

kiadasi év

Internetcim

Carmen Sandiego sorozat:

Where in Time is Carmen Sandiego?

Where in the World is Carmen Sandiego? Broderbund,
1. | Where in the USA is Carmen Sandiego? 1986, 1987,
Where in Europe is Carmen Sandiego? 1988, 1990

http://web.externet.hu/sk/c64/games/w
/w2.htm,

2. | World Geography Bobco, 1985 w2.htm http://c64city.supergamez.hu/e

http://web.externet.hu/sk/c64/games/w/

ncyc/page.php?page=w
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3. melléklet: Felhasznalt CD-ROM-os jatékok

Jaték neve K.lad,o ., Forras
kiadasi év
1. | Vilagatlasz Cartographia Kft. ELTE, Oktatastechnika, Médiatar
2. | Man6 Magyarorszag Profi-Média Kft. ]];:;)t'i\;os Lorénd Alt. Isk., Szdzhalom-
Mit Alex auf Reisen:
3 - Deutschland, Klett-Perthes kiado, Christian Herrmann, Fachhochschule
’ - In den Regenwald, 1997, 1998, 1999 Karlsruhe — Hochschule fur Technik
- in die Wiiste
Microsoft Encarta:
- Microsoft Encarta ’95,
- Microsoft Encarta World Atlas
4. 1998, Editon, Microsoft Corporation, ELTE, Oktatastechnika, Médiatar

- Microsoft Encarta Reference
Library 2002, Microsoft Encarta
2002,

- Microsoft Encarta 2004,

1995, 1997, 2002, 2004

4. melléklet: Felhasznalt internetes jatékok

Térképrejtvény

Internet-cimek

Test your Geography Knowledge

http://www.lizardpoint.com/fun/geoquiz/index.html

Rethinking Schools online an urban education

http://www.rethinkingschools.org/just fun/games/

2.
resource mapgame.html
3. The game Where your mind is your map. http://www.funbrain.com/funbrain/where/ index.html
Where is that?
Ruzsa Zoltén térképrejtvényei: http://lazarus.elte.hu/hun/digkonyv/ruzsa/
- Kérpat-medence magyarorszag.htm, .
e e, http://lazarus.elte.hu/hun/digkonyv/ruzsa/
4, - Az dkori Gorogorszag,
- Afrika gorogorszag.htm, . ‘
) Eur(’)pe;i Unié ,Hol van ...7"-jaték http://www.cs.elte.hu/~ruzsaz/afr1ka/afnka.html,
” http://www.cs.elte.hu/~ruzsaz/eupoli/europa.html
5. | Wo befindet sich cigentlich? http://www.rtl.de/reisen/games/brd dart/index.html
Landkarten-Spiele: .
6. - Deutschland-Quiz: Bundeslander, Fliisse, http://www.landkarten-spicle.de/
- Europa-Quiz: EU-Lénder, Beitrittlinder
Geospy:
7 - Continents Game, http://www.nationalgeographic.com/geospy/
’ - Countries Game,
- States and Provinces Game
3 DHTML Puzzle Game: ,,Lower 48” U.S. Map | http://www.dannyg.com/javascript/puzzle/
" | Puzzle IEmapgame.htm
AgameAday:
- Inquiring Cartographer: http://www.agameaday.com/rainfolder/raingame3.htm,
9. | Can you identify the 7 nations of Central | http:/www.agameaday.com/04lev1.html,
America?, Africa and South Asia (Level L., I1.),
- Where Am I?
10. | Topocopter WWw.gamegate.com
11. | Place... on the map http://www.sheppardsoftware.com/states_experiment dra

g-drop_Intermed_Statel5s_500.html
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Térképrejtvény Internet-cimek
12. | Whereis .2 http://www.lavzeebeilr.com/map/ in-
dex.html?Close_Btn=D+O+N+E++++++++G+A+M+E
Orszagok-allamok:
13. | USA tagallamok, 0j Eurdpa, Afrika, Kozel- | http://tablajatekos.hu/z2005/1 Iterkep.html
Kelet, Dél-Amerika, Ausztralia, Kanada
Maps.com Game Room:
- Arcede Games: Alienz!
- Trivia: Super Quiz
- Trivia: State Capitals (Easy, Average,
Difficult)
14| - Map Quizzes: Afrika Drag n’ Drop, SE Asia | http://www.maps.com/games/
"| Dragn’ Drop
- Map Quizzes: Continent Quiz
- Puzzle: USA Jigsaw
- Find-It: USA&Canada, Latin America,
Europe, Russia&NearAbroad, Monsoon Asia,
Middle East&N Africa, Sub Sahara Africa
http://www.kokone.com.mx/juegos/rompecabezas/
15. | Kokone
rompe2.html
16. | Online Geography Quiz http://www.standard.net.au/~garyradley/games/
Funschool:
- Capital Field Trip
- Capitals
- Flag, Flags
17. - My World http://games.funschool.com
- United States Puzzle
- US State Detective
- Where in the World Is?
- Where's That US State?
18. | Amiglobe 2002 http://www.origo.hu/szoftverbazis/multimedia/oktato/
amgb2002.html
Gamel-4:
- A Vilag,
19. - Jaték a vilaggal, http://lazarus.elte.hu/~hzsolt/html/js.html
- Magyarorszag,
- Jaték a térképpel
- World Continents and Oceans Games (0-4.
szint), .
- Capitals Games (South & Central American, hitp://www.sheppardsoftware.com/
20. . N web_games_menu.htm
Asian, Europe, African),
- Geography Games (South & Central
American, Asian, Europe, African)
21. | Wo befindet sich eigentlich...? http://www.rtl.de/news/games/europa_dart/
o1 p://kids. . .g ive/pang gaea g
22. | The Earth , 250 Million Years Ago... h}‘lc;cm{/klds earth.nasa.gov/archive/pangaea/Pangaca_game
23. | Quiz Hub http://quizhub.com/quiz/f-usa-map.cfm
24. | Place the State http://bensguide.gpo.gov/3-5/games/interactive.html
25. | U.S. Map Puzzle http://www.yourchildlearns.com/puzzle_us.htm
26. | NATO Map Game http://www.nato.int/multi/mapgame/index-e.htm
27. | Israel’s Map Puzzle lstgzglwww.bus.ualberta.ca/vreshef/zmmsm/shder/1srama
. http://www.geovista.psu.edu/grants/MapStatsKids/New
28. | Paint the map

MSK/above belowgame.html
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5. melléklet: Topografiai kdvetelmények altalanos iskolaban

Afrika

Tajak: Gibraltari-szoros, Madagaszkar, Atlasz, Dél-afrikai-magasfold, Eurazsiai-hegységrendszer, Guineai-
Obolpart vidéke, Kelet-afrikai-magasfold, Kongo-medence, Szahara,

Vizrajz: Guineai-6bol, Nilus, Szuezi-csatorna, Tanganyika-to, Voros-tenger,

Orszagok: Szudan, Dél-afrikai Koztarsasag, Egyiptom,

Varosok: Kaird, Pretoria.

Ausztralia és Oceania
Orszagok: Ausztralia, Uj-Zéland, Melanézia, Mikronézia, Polinézia,
Varosok: Canberra,

Sarkvidékek ) )
Tajak: Gronland, Eszaki-sark, Eszaki-sarkvidék (Arktisz), Déli-sark, Déli-sarkvidék (Antarktisz),
Vizrajz: Jeges-tenger,

Amerika

Tajak: Alaszka, Gronland, Hawaii-szigetek, Amazonas-medence, Andok, Appalache, Pacifikus-
hegységrendszer, Sziklas-hegység,

Vizrajz: Amazonas, Mississippi, Nagy-tavak, Szt. Lérinc-folyo,

Orszagok: Amerikai Egyesiilt Allamok, Brazilia, Kanada,

Varosok: Buenos Aires, Los Angeles, Mexikovaros, Montréal, New York, Rio de Janeiro, San Francisco,

Azsia

Tdjak: Mariana-arok, Japan-szigetek, Kis-Azsia, Csomolungma (Mt. Everest), Himalaja, Mezopotimia, Szibé-
ria, Tibet, Tien-san, Ural,

Vizrajz: Fekete-tenger, Bajkal-to, Kaszpi-tenger,

Orszagok: India, Izrael, Japan, Kina, Oroszorszag, Torokorszag, Vietnam,

Varosok: Ankara, Peking, Ujdelhi,

Eszak-, Nyugat- és Dél-Eurépa

Tdjak: Dél-Eurépa, Eszak-Europa, Kelet Eurdpa, Kozép-Eurépa, Nyugat-Eurdpa, Kelet-Kozép-Eurdpa,
Appennini-félsziget, Balear-szigetek, Balkan-félsziget, Izland, Pireneusi (Ibériai)-félsziget, Skandinav-félsziget,
Alpok, Karpatok, Kelet-europai-sik-sag, Mont Blanc, Pireneusok

Vizrajz: Eszaki - tenger, Foldkozi-tenger, La Manche, Eszak-atlanti-aramlas, Rhéne, Szajna, Szava, Temze,
Volga,

Orszdgok: Dénia, Egyesiilt Kiralysag, Eszak-[rorszag, Finnorszag, Franciaorszag, Gorogorszag, Hollandia,
Horvétorszag, frorszag, Luxemburg, Nagy-Britannia, Olaszorszag, Portugalia, Spanyolorszag, Svédorszag, Szer-
bia és Montenegro (Crna Gora), Torokorszag,

Torténelmi tajnevek: Vajdasag,

Varosok: Amszterdam, Athén, Belgrad, Briisszel, Haga, Helsinki, Koppenhaga, Lisszabon, Ljubljana, London,
Luxembourg, Madrid, Oslo, Parizs, Stockholm, Strasbourg, Szarajevd, Szofia, Tirana, Ujvidék, Zagrab.

Kozép- és Kelet-Eurdpa

Tdjak: Alpok, Déli-Kérpatok, Erdély, Erdélyi-kozéphegység, Erdélyi-medence, Eszakkeleti-Karpatok, Eszak-
nyugati-Karpatok, Fekete-erdd, German-alfold, Karpatalja, Kérpat-medence, Keleti-Alpok, Keleti-Karpatok,
Lengyel-alfold, Lengyel-kdzéphegység, Mura-vidék, Német-kozéphegység, Nyugati-Alpok, Ruhr-vidék, Szé-
kelyfold, Vajdasag, Vereckei-hago,

Vizrajz: Duna-delta, Elba, Rajna, Rajna-Majna-Duna vizi ut, Genfi-t6, Ziirichi-t6, Bodeni-to,

Orszdagok: Ausztria, Csehorszag, Esztorszag, Fehéroroszorszdg, Lengyelorszag, Lettorszag, Litvania,
Moldova, Németorszag, Oroszorszag, Romania, Svajc, Szlovakia, Szlovénia, Ukrajna,

Varosok: Arad, Bécs, Berlin, Beregszasz, Bern, Bukarest, Chi’indu, Hamburg, Kijev, Kolozsvar,
Krasznojarszk, Lendva, Ljubljana, Marosvasarhely, Minszk, Moszkva, Munkacs, Miinchen, Nagyvarad, Po-
zsony, Praga, Riga, Székelyudvarhely, Szentpétervar, Tallin, Temesvar, Ungvar, Vajdahunyad, Varso, Vilnius,
Zsolna.
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Magyarorszag

Vizrajz: Balaton, Bodrog, Drava, Duna, Fert6, Hernad, Ipoly, Kis-Balaton, K6rés, Maros, Mura, Raba, Sajo,
Si6, Szamos, Tisza, Tisza-to, Velencei-to, Zagyva, Zala,

Nagytdjak: Alfold, Dunantali-dombsag, Dunéantali-kozéphegység, Eszak — magyarorszag -kozéphegység
(Eszaki-kozéphegység), Nyuga - magyarorszagi-peremvidék (Alpokalja), Kisalfold.

Tajak: Aggteleki-karszt, Alfold, Alpokalja, Bakony, Balaton-felvidék, Baranyai-dombsag, Bodrogkoz, Borso-
di-medence, Borzsony, Budai-hegység, Biikk, Biikk-fennsik, Cserehat, Cserhat, Drava menti siksag, Duna-Tisza
koze, Dunantili-dombsag, Dunantili-kozéphegység, Dunazug-hegység, Eszaki-kozéphegység, Gerecse, Gyori-
medence, Hajdusag, Hegyalja, Hortobagy, Irott-k, Jaszsag, Kékes, Kisalfold, Kiskunsag, Koszegi-hegység, Ma-
ros-Koros koze, Matra, Mecsek, Mez6fold, Mori-arok, Nagykunsag, Nogradi-medence, Nyirség, Nyugat - ma-
gyarorszagi-peremvidék, Orség, Pilis, Somogyi-dombsag, Soproni-hegység, Szekszirdi-dombsag, Tapolcai-
medence, Tihanyi-félsziget, Tiszantal, Tokaj - Eperjesi-hegység, Tolnai-dombsag, Velencei-hegység, Zempléni-
hegység, Csepel-sziget, Mohacsi-sziget, Szentendrei-sziget, Szigetkoz,

Megyék: Bacs-Kiskun megye, Baranya megye, Békés megye, Borsod-Abatj-Zemplén megye, Csongrad me-
gye, Fejér megye, Gyor - Moson - Sopron megye, Hajdu-Bihar megye, Heves megye, Jasz — Nagykun - Szolnok
megye, Komarom-Esztergom megye, Nograd megye, Pest megye, Somogy megye, Szabolcs — Szatmar - Bereg
megye, Tolna megye, Vas megye, Veszprém megye, Zala megye,

Telepiilések: Békéscsaba, Budapest, Debrecen, Eger, Esztergom, Gyodr, Hegyeshalom, Hollokd, Kaposvar,
Kecskemét, Keszthely, Készeg, Miskolc, Mohacs, Nyiregyhaza, Paks, Pannonhalma, Pécs, Salgotarjan, Sidfok,
Sopron, Szeged, Székesfehérvar, Szekszard, Szolnok, Szombathely, Tatabanya, Tihany, Tiszaujvaros, Tokaj,
Veszprém, Visegrad, Zahony, Zalaegerszeg.

Nemzeti parkok: Aggteleki Nemzeti Park, Balaton-felvidéki Nemzeti Park, Biikki Nemzeti Park, Duna—Drava
Nemzeti Park, Duna—Ipoly Nemzeti Park, Ferto—Hansag Nemzeti Park, Hortobagyi Nemzeti Park, Kiskunsagi
Nemzeti Park, Korés — Maros Nemzeti Park, érségi Nemzeti Park.

Régiok: Dél - Alfold régi6, Dél-Dunantil régié, Eszak - Alfold régio, Eszak-Magyarorszag régio, Kozép-
Dunantul régio, K6zép-Magyarorszag régio, Nyugat-Dunantil régio.

6. melléklet: Topografiai kovetelmények a kozépiskolaban

Fold

Féldrajzi fokhalozat: Baktéritd, Déli-sark, Déli sarkkor, Egyenlitd, Eszaki-sark, Eszaki sarkkor, Raktéritd;
kezdd hosszlisagi (greenwichi) kor;

Ocednok: Atlanti-6cedn, Csendes-6cedn, Indiai-Ocedn, Jeges-tenger;

Foldreszek: Afrika, Amerika, Antarktika, Ausztralia, Azsia, Eurézsia, Eurépa;

Nagyszerkezeti egységek: Afrikai-lemez, Antarktiszi-lemez, Ausztral-Indiai-lemez, Csendes-6cedni-lemez,
Dél-amerikai-lemez, Eszak-amerikai-lemez, Eurazsiai-lemez, Fiilop-lemez, Nasca-lemez; Japan-arok, Mariana-
arok; Eurazsiai-hegységrendszer, Kaledoniai-hegységrendszer, Pacifikus-hegységrendszer, Variszkuszi-
hegységrendszer;

Egyéb: Déli-sarkvidék, Eszaki-sarkvidék.

Afrika

Szerkezeti egységek, tajak: Afrikai-arokrendszer, Afrikai-0sfold, Atlasz, Dé¢l-afrikai-magasfold, Kanari-
szigetek, Kelet-afrikai-magasfold, Kilimandzsar6-csoport, Kongo-medence, Libiai-sivatag, Madagaszkar,
Namib-sivatag, Szahara, Szudan, Teleki-vulkan; Szahel-6v;

Vizrajz: Csad-t0, Gibraltari-szoros, Guineai-6bol, Kong6, Niger, Nilus, Szuezi-csatorna, Tanganyika-t6, Vik-
toria-t6, VOrds-tenger; asszuani Nagy-gat;

Orszagok: Algéria, Csad, Dél-afrikai Koztarsasag, Egyiptom, Guinea, Kenya, Libéria, Libia, Marokko, Nigé-
ria, Seychelle-szigetek, Tunézia;

Varosok: Abuja, Alexandria, Fokvaros, Johannesburg, Kairo, Pretoria.

Amerika

A foldrész részei: Eszak-Amerika, K6zép-Amerika, Dél-Amerika, Latin-Amerika;

Tajak: Alaszka, Amazonas-medence, Andok, Antillak, Appalache, Atacama-sivatag, Bahama-szigetek, Brazil-
felfold, Floridai-félsziget, Gronland, Guyanai-hegyvidék, Hawaii-szigetek, Kaliforniai-félsziget, Kanadai-sfold,
Kordillerdk, Labrador-félsziget, Mexikoi-fennsik, Mississippi-alfold, Mt. Pelée, Mount St. Helens, Parana-
alfold, Popocatépetl, Préri, Sziklas-hegység, Szilicium-volgy;
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Vizrajz: Amazonas, Colorado, Karib (Antilla)-tenger, La Plata, Mexiko6i-6bdl, Mississippi, Nagy-tavak (Erie-,
Fels6-, Huron-, Michigan-, Ontario-t6), Niagara-vizesés, Panama-csatorna, Parana, Szt. Lorinc-folyo;

Orszagok: Amerikai Egyesiilt Allamok, Argentina, Bolivia, Chile, Brazilia, Dominika, Kanada, Kuba, Mexi-
ko, Nicaragua, Panama, Venezuela;

Varosok: Atlanta, Braziliavaros, Buenos Aires, Caracas, Chicago, Dallas, Havanna, Houston, Los Angeles,
Mexikovaros, Montréal, New Orleans, New York, Ottawa, Rio de Janeiro, San Francisco, Sdo Paulo, Seattle,
Washington.

Ausztrilia és Ocednia

Tajak: Ausztraliai-alfold, Nagy-Artézi-medence, Nagy-korallzatony, Nagy-Vizvalaszt6-hegység, Nyugat-
ausztraliai-6sfold, Uj-Guinea;

Vizrajz: Murray,

Orszagok: Ausztralia, Uj-Zéland;

Varosok: Canberra, Melbourne, Perth, Sydney, Wellington.

Azsia
A foldrész részei: Dél-Azsia, Délkelet-Azsia, Délnyugat-Azsia, Eszak-Azsia, Kelet-Azsia, Kozép (Belsd)-
Azsia,

Tajak: Angara-0sfold, Arab-félsziget, Arab-0sfold, Bali, Csomolungma, Dekkan-fennsik (Dekkan-6sfold),
Dél-kinai-hegyvidék (Kinai-6sfold), Fuji, Fiilop-szigetek, Gobi, Himaldja, Hindusztani-alfold, Hindusztani-
félsziget, Indokinai-félsziget, Indonéz-szigetvilag, Irani-felfold, Japan-szigetek, Kaszpi-mélyfold, Kaukazus,
Kinai-alfld, Kis-Azsia, Koreai-félsziget, Kozép-szibériai-fennsik, Krakatau, Kuznyecki-medence, Mezopota-
mia, Nyugat-szibériai-alfold, Pamir, Szibéria, Tajvan, Takla-Makéan, Tibet, Tien-san, Turani-alfold,

Vizrajz: Aral-to, Bajkal-td, Bering-szoros, Boszporusz, Brahmaputra, Eufratesz, Holt-tenger, Indus, Jangce,
Japan-tenger, Jeges-tenger, Jenyiszej, Gangesz, Kaszpi-tenger, Léna, Mekong, Ob, Perzsa (Arab)-6bol, Sarga-
folyo, Tigris;

Orszagok: Arab Emirségek, Dél-Korea (Koreai Koztarsasag), Fiilop-szigetek, India, Indonézia, Irak, Iran, Iz-
rael, Japan, Kazahsztan, Kina, Kuvait, Malajzia, Szaud-Arabia, Thaifold, Térokorszag;

Varosok: Ankara, Bagdad, Bangkok, Bombay, Calcutta, Cseljabinszk, Haifa, Hongkong, Isztambul, Jakarta,
Jekatyerinburg, Jeruzsalem, Kanton, Kobe, Krasznojarszk, Kyoto, Manila, Mekka, Novoszibirszk, Osaka, Pe-
king, Rijad, Sanghaj, Szingapir, Szoul, Teheran, Tel Aviv-Jaffa, Toki6, Ujdelhi, Uszty-Ilimszk, Vlagyivosztok.

Eurépa

A foldrész részei: Dél-Eurépa, Eszak-Eurdpa, Kelet-Eurépa, Kelet-Kozép-Eurdpa, Kozép-Eurdpa, Nyugat-
Eurdpa;

Tajak: Alpok, Appenninek, Appennini-félsziget, Azori-szigetek, Balkan-félsziget, Balkan-hegység, Balti-
6sfold, Brit-szigetek, Ciprus, Dalmacia, Dinari-hegység, Etna, Finn-tovidék, Francia-kézéphegység, Holland-
mélyfold, Izland, Karpatok, Kelet-europai-siksag, Kréta, Londoni-medence, Mont Blanc, Parizsi-medence,
Pennine, Pireneusi (Ibériai)-félsziget, Pireneusok, Skandinav-félsziget, Skandinav-hegység, Szicilia, Ural, Ve-
zav;

Vizrajz: Adriai-tenger, Balti-tenger, Dnyeper, Don, Duna, Ebro, Elba, Eszaki-tenger, Fekete-tenger, Foldkozi-
tenger, [Jssel-t6, La Manche, Ladoga-td, Po, Rajna, Rhone, Szajna, Temze, Ural foly6, Volga, Watt-tenger;

Orszagok: Albania, Anglia, Belgium, Bosznia-Hercegovina, Bulgaria, Dania, Egyesiilt Kiralysag,
Fehéroroszorszag, Finnorszag, Franciaorszag, Gorogorszag, Hollandia, Horvatorszag, frorszag, Luxemburg,
Macedonia, Malta, Moldova, Monaco, Nagy-Britannia, Norvégia, Olaszorszag, Oroszorszag, Portugalia, Spa-
nyolorszag, Svédorszag, Szerbia és Montenegrd, Ukrajna, Vatikan;

Torténelmi tajnevek: Burgenland (Orvidék), Délvidék, Erdély, Felvidék; Karpatalja; Vajdasag;

Varosok: Amszterdam, Antwerpen, Athén, Barcelona, Belgrad, Beregszasz, Bilbao, Birmingham, Briisszel,
Chisindu, Csernobil, Dnyepropetrovszk, Donyeck, Dublin, Dubrovnik, Europoort, Fiume (Rijeka), Genova,
Gibraltar, Glasgow, Goteborg, Haga, Helsinki, Kijev, Koppenhaga, Lisszabon, London, Luxembourg, Lyon,
Madrid, Manchester, Marseille, Miland, Minszk, Moszkva, Munkécs, Murmanszk, Napoly, Nyizsnyij Novgorod,
Odessza, Oslo, Parizs, Podgorica, Reykjavik, Roma, Rotterdam, Sevilla, Skopje, Split, Stockholm, Strasbourg,
Szabadka, Szarajevo, Szentpétervar, Szofia, Theszaloniki, Tirana, Torino, ['ijidék, Ungvar, Varna, Velence,
Volgograd, Zagrab;

Iparvidékek: Dél- és délkelet-angliai iparvidék, Donyec-medence, Eszakkelet-angliai iparvidék, Eszaknyugat-
oroszorszagi (Szentpétervar kornyéki) iparvidék, Flandriai-iparvidék, Karaganda, Kozép-angliai iparvidék,
Kuznyecki-medence, Lotaringia, Moszkva kornyéki (kozponti) iparvidék, olasz ipari haromszdg, Randstad,
Skot-iparvidék, Urali iparvidék, Volgai iparvidék.
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Kozép-Euroépa

Tajak: Bécsi-medence, Csallokoz, Cseh-medence, Déli-Karpatok, Duna-delta, Erdélyi-kdzéphegység, Erdélyi-
medence, Eszakkeleti-Karpatok, Eszaknyugati-Karpatok, German-alfold, Hargita, Karpat-medence, Karpat-
medencevidék, Keleti-Alpok, Keleti-Karpatok, Lengyel-alfold, Lengyel-k6zéphegység, Lengyel-tohatsag, Ma-
gas-Tatra, Morva-medence, Német-kdzéphegység, Nyugati-Alpok, Roman-alfold, Székelyfold, Szent Gotthard-
hago, Szilézia, Szudétak, Vereckei-hago;

Vizrajz: Boden-t6, Duna—Majna—Rajna vizi Ut, Genfi-to, Gyilkos-to, Odera, Olt, Szent Anna-t6, Vag, Visztula;
Grossglockner;

Orszdagok: Ausztria, Csehorszag, Esztorszag, Lengyelorszag, Lettorszag, Litvania, Németorszag, Romania,
Svéjc, Szlovakia, Szlovénia;

Varosok: Arad, Beregszasz, Bécs, Berlin, Bern, Bonn, Brasso, Bréma, Brno, Bukarest, Constanta, Dortmund,
Drezda, Duisburg, Eszék, Frankfurt, Galati, Gdansk, Genf, Graz, Halle, Hamburg, Hannover, Kassa, Karlovy
Vary, Katowice, Kolozsvar, Ko6ln, Krakko, Linz, Lipcse, Ljubljana, Lodz, Marosvasarhely, Miinchen,
Mannheim, Nagyvarad, Ostrava, Ploiesti, Plzeni, Pozsony, Praga, Riga, Révkomarom, Rostock, Salzburg, Stutt-
gart, Szczecin, Székelyudvarhely, Tallinn, Temesvar, Trieszt, Varso, Vilnius, Ziirich;

Iparvidékek: Ruhr-vidék.

Magyarorszag

Nagytajak: Alfold, Dunantali-domb- és hegyvidék (Dunantuli-dombsag), Dunantali-kdzéphegység (Dunanti-
li-kdzéphegyvidék), Eszaki-kozéphegység, Kisalfold, Nyugat-magyarorszagi-peremvidék (Nyugati-peremvidék);

Egyeb tajak: Aggteleki-karszt, Alpokalja, Badacsony, Bakony, Balaton-felvidék, Baradla-barlang, Baranyai-
dombsag, Bodrogkoz, Borsodi-medence, Borzsony, Budai-hegység, Biikk, Biikk-fennsik, Csepel-sziget, Cserehat,
Cserhat, Drava menti siksag (Drava-mellék), Duna-Tisza koze, Dunakanyar, Dunantil, Dunazug-hegység, Gere-
cse, Gydri-medence, Hajdlisag, Hegyalja, Hortobagy, frott-ké, Jaszsag, Kékes, Kiskunsag, Koros—Maros koze,
Koészegi-hegység, Marcal-medence, Matra, Mecsek, Mez6fold, Mohacsi-sziget, Mori-arok, Nagykunsag, Nogradi-
medence, Nyirség, Orség, Pesti-siksag, Pilis, Somogyi-dombsag, Soproni-hegység, Szigetkoz, Szekszardi-
dombsag, Szentendrei-sziget, Tapolcai-medence, Tihanyi-félsziget, Tiszantil, Tokaj—Eperjesi-hegység, Tolnai-
dombsag, Velencei-hegység, Vértes, Villanyi-hegység, Visegradi-hegység, Zalai-dombsag, Zempléni-hegység;

Vizrajz: Balaton, Bodrog, Drava, Duna, Fertd, Hernad, Hévizi-td, Ipoly, Kis-Balaton, Ko6ros, Maros, Mura,
Raba, Sajo, Si6, Szamos, Szava, szegedi Fehér-to, Szelidi-t6, Tisza, Tisza-t6, Velencei-to, Zagyva, Zala;

Varosok: Ajka, Algyd, Baja, Balassagyarmat, Balatonfiired, Békéscsaba, Budapest, Biik, Cegléd, Debrecen,
Dorog, Dunatijvaros, Eger, Esztergom, Gyongyds, Gyor, Gyula, Hajduszoboszlo, Harkany, Hatvan, Hegyesha-
lom, Héviz, Hoédmezdvasarhely, Holloko, Jaszberény, Kalocsa, Kaposvar, Kazincbarcika (Berente), Kecskemét,
Keszthely, Komarom, Kdszeg, Komlo, Labatlan, Mako, Miskolc, Mohacs, Mosonmagyarovar, Nagykanizsa,
Nyiregyhaza, Oroshaza, Ozd, Paks, Pannonhalma, Papa, Pécs, Salgotarjan, Sarospatak, Siofok, Sopron, Szazha-
lombatta, Szeged, Székesfehérvar, Szekszard, Szentendre, Szentgotthard, Szolnok, Szombathely, Tata, Tataba-
nya, Tihany, Tiszatjvaros, Vac, Varpalota, Veszprém, Visegrad, Visonta, Zahony, Zalaegerszeg, Zalakaros;

Nemzeti parkok, vilagérokségek: Aggteleki Nemzeti Park, Balaton-felvidéki Nemzeti Park, Biikki Nemzeti
Park, Duna—Drava Nemzeti Park, Duna—Ipoly Nemzeti Park, Fert6—Hansag Nemzeti Park, Hortobagyi Nemzeti
Park, Kiskunsagi Nemzeti Park, Koéros—Maros Nemzeti Park, Orségi Nemzeti Park;

Aggteleki- és Szlovak-karsztvidék, Budapest Andrassy ut a Millenniumi foldalattival, Budapest Varnegyed és
a pesti Dunapart, Fert6 t6, Hollokd, Hortobagy, Pannonhalmi apatsag, Pécsi okeresztény sirkamrak, Tokaj-
Hegyalja borvidéke;

Megyék: Baranya megye, Bacs-Kiskun megye, Békés megye, Borsod-Abatj-Zemplén megye, Csongrad, Fejér
megye, Gyér-Moson-Sopron megye, Hajdu-Bihar megye, Heves megye, Jasz-Nagykun-Szolnok megye, Koma-
rom-Esztergom megye, Nograd megye, Pest megye, Somogy megye, Szabolcs-Szatmar-Bereg megye, Tolna
megye, Vas megye, Veszprém megye, Zala megye;

Régiok: Dél-Alfold régio, Dél-Dunantal régié, Eszak-Alfold régio, Eszak-Magyarorszag régio, Kozép-
Dunantul régio, Ko6zép-Magyarorszag régio, Nyugat-Dunantal régio;

Budapesti agglomeracio
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7. melléklet: Az elkésziilt jaték térképe

aI-) 10119 4|
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8. melléklet: A CD-ROM melléklet tartalma

A mellékelt CD-ROM az alabbi allomanyokat tartalmazza:
index.html A jatékismertetd weboldal
login.php A bejelentkezd weboldal
fel gen.php A jaték weboldala
halloffame.php A jatékosok rangsoranak weboldala

koord.htm A telepiilések pixelkoordinatainak meghatarozasara szolgalo
weboldal

feladatok A jaték egyes teriileteinek mappait tartalmazé konyvtar

Jjatekosok A jatékosok eredményeit tartalmazé mappa

A feladatok nevii konyvtaron beliil talalhaté a Magyarorszag mappa az aldbbi alloma-

nyokkal:
altisk.txt Alapfok topografiai listdja szoveges allomanyként
kozepisk.txt Kozépfok topografiai listaja szoveges allomanyként
domborzat.gif A domborzatrajz GIF raszteres dllomanyformatumban
fokhalo.gif A fokhélozat és mértékléc GIF raszteres allomanyformatumban
hipszo.gif A jelmagyaréazat GIF raszteres allomanyforméatumban
mhat.gif A megyehatarok GIF raszteres allomanyformatumban
ohat.gif A orszaghatar GIF raszteres allomanyformatumban
vizek.gif A vizrajz GIF raszteres allomanyformatumban
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