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1. Bevezet®s 

 

Napjainkban a kultur§lis®rt®k-ment®s egyre fontosabb szerepet tºlt be a tudom§nyban. 

A technika fejlŖd®se mellett nŖ a szakemberek felelŖss®ge a k¿lºnbºzŖ ®rt®kek 

megŖrz®s®re, hiszen egyre t§gabb a lehetŖs®gek t§rh§za sz§mukra e folyamatok 

v®grehajt§s§hoz. Az ®rt®kment®s egyik m·dja napjainkban a digit§lis feldolgoz§s, 

restaur§l§s. Az ily m·don tºrt®nŖ digitaliz§l§s seg²t megŖrizni a szakmai ®s kultur§lis 

®rt®keket, ®s mindemellett felh²vja a figyelmet ezeknek a fontoss§g§ra is. T®rk®p®szeti 

szempontb·l a r®gi gl·buszok feldolgoz§sa is a kultur§lis®rt®k-ment®s r®sz®t k®pezi, 

hiszen korukb·l ®s egyed¿l§ll·ss§gukb·l ad·d·an nagy az eszmei ®rt®k¿k, viszont 

§llapotuk az idŖk sor§n erŖsen megromlott. Kºz¿l¿k kiemelkedŖ szerepet tºlt be 

magyar, illetve tal§n vil§gi viszonylatban is Perczel L§szl· fºldgºmbje. 

 V®lem®nyem szerint a mŤalkot§s sz§mos fontos saj§toss§ga kºz¿l kiemelkedŖ 

szerepet tºlt be a n®vanyaga. Kor§ban egyed¿l§ll· volt a r®szletess®ge. Ez®rt tartottam 

fontosnak, hogy a kor§bban v®gzett t®rk®p®sz hallgat·k §ltal kigyŤjtºtt telep¿l®sneveket 

a gºmbrŖl valamilyen m·don rendszerezzem. Ehhez nem egy hagyom§nyos n®vmutat·t 

sz§nd®koztam elk®sz²teni, mivel a technika seg²ts®g®vel m§r kºnnyebben haszn§lhat· 

megold§sok is megval·s²that·ak. Emiatt hat§roztam el, hogy a tansz®ken elk®sz¿lt 

Virtu§lis Gl·buszok M¼zeum§nak (a k®sŖbbiek sor§n VGM) gºmbjeihez hasonl·an 

elk®sz²tek egy h§romdimenzi·s gl·buszt Perczel L§szl· fºldgºmbj®rŖl, amelyet 

ºsszekapcsolok a megl®vŖ telep¿l®snevekkel. Mindezt egy honlap form§j§ban 

terveztem megval·s²tani, hogy mindenki sz§m§ra b§rmikor el®rhetŖ legyen. 

Szakdolgozatom c®lja ennek v®ghezvitele. 

 Munk§m sor§n bemutatom a VGM-et, Perczel L§szl·t, valamint az §ltala 

elk®sz²tett gl·buszt. Ezek ut§n r®szletesen le²rom a webes interakt²v n®vmutat· 

elk®sz²t®s®nek technikai megval·s²t§s§t, azaz a honlap l®trehoz§s§hoz alkalmazott 

informatikai nyelveket, a gºmb h§romdimenzi·s megjelen²t®s®hez, illetve a nevekbŖl 

l®trehozott adatb§zis kezel®s®hez haszn§lt megold§sokat. Legv®g¿l ismertetem az 

elk®sz¿lt honlap funkci·it. 
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2. Virtu§lis Gl·buszok M¼zeuma 

 

A magyar fºld- ®s ®ggºmbk®sz²t®s tºrt®net®rŖl, valamint magukr·l a gl·buszokr·l 

viszonylag csek®ly mennyis®gŤ inform§ci·t tal§lunk a szakirodalomban. Mindºssze egy 

komolyabb §ttekintŖ ²r§s sz¿letett meg Klinghammer Istv§n toll§b·l, ĂA fºld- ®s 

®ggºmbºk tºrt®neteò, amely azonban csak a m¼lt sz§zad elsŖ fel®vel ®s az azt megelŖzŖ 

idŖszakkal foglalkozik r®szletesebben. FellelhetŖk m®g tov§bbi ²r§sok az ezt kºvetŖ 

idŖszakb·l, de ezek nem t¼l §tfog·ak. 

 Ezen hi§nyok p·tl§s§ra jºtt l®tre 2008-ban a Virtu§lis Gl·buszok M¼zeuma, az 

ELTE T®rk®ptudom§nyi ®s Geoinformatikai Tansz®k®n, amely honlap form§j§ban 

lehetŖv® teszi ezeknek a mŤalkot§soknak a virtu§lis ºsszegyŤjt®s®t, megŖrz®s®t ®s 

bemutat§s§t. Az®rt is k¿lºnºsen fontos a VGM l®trejºtte, mert ²gy az ®rdeklŖdŖknek 

lehetŖs®g¿k van egy idŖben ®s egy helyen szem¿gyre venni a magyar fºld- ®s 

®ggºmbk®sz²t®s mŤalkot§sait. Erre m§skor sajnos nincs lehetŖs®g, mert a val·s ®letben 

k¿lºnbºzŖ helyeken tal§lhat·ak meg. 

 A m¼zeumban a gºmbºket 3D-s form§ban tanulm§nyozhatjuk, forgathatjuk, 

tetszŖleges t§vols§gb·l szeml®lhetj¿k. Sok esetben alaposabban vizsg§lhatjuk Ŗket, 

mint eredeti alakjukban. A 3D-s bemutat§s mellett sz§mos m§s inform§ci·t is 

tal§lhatunk r·luk. A honlap rºvid le²r§sokkal ismerteti a tºrt®net¿ket, a tartalmukat, az 

elk®sz²t®s¿kkor haszn§lt technol·gi§t, valamint felt¿nteti a kiad· ®s a szerzŖ nev®t, 

kiad§suk hely®t ®s idej®t. Mindemellett sok esetben tal§lhat· f®nyk®p is r·luk, illetve 

gl·buszt®rk®pnyomat is, ha rendelkez®sre §ll. Term®szetesen nem mindig van lehetŖs®g 

minden inform§ci· felt¿ntet®s®re a gºmbºkrŖl, ugyanis sokszor hi§nyosak az ismeretek 

r·luk. Ez k¿lºnºsen igaz a r®gebben k®sz¿ltekre. 

 A gºmbºk digitaliz§l§s§nak k®tf®le m·dja van. Az egyik lehetŖs®g akkor 

alkalmazhat·, ha rendelkez®sre §ll t®rk®pnyomat a gl·buszr·l. Ebben az esetben a 

t®rk®pnyomat szkennel®se ut§n georefer§lni kell a rajta l®vŖ gºmbk®tszºgeket, illetve 

p·lussapk§kat. Georefer§l§s ut§n gºmbre kell fesz²teni a tartalmukat. Ennek az az 

elŖnye, hogy a t®rk®pnyomatok nem voltak kit®ve az idŖ viszontags§gainak, ugyanis 

elz§rva, mapp§kban t§rolt§k Ŗket, teh§t megŖrizt®k a nyomtat§suk idej®ben meglevŖ 

®l®nk sz²n¿ket. 

 Abban az esetben, ha nem §ll rendelkez®sre t®rk®pnyomat, akkor 

f®nyk®psorozatot kell k®sz²teni az eredeti gºmbrŖl. Ez az elj§r§s az alapja a digit§lis 

restaur§l§snak is. A fot·k elk®sz²t®sekor ¿gyelni kell arra, hogy a f®nyk®pezŖg®p optikai 
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tengelye §tmenjen a gºmb kºz®ppontj§n, valamint arra is, hogy a megvil§g²t§sb·l 

ad·d·an l®trejºvŖ becsillan§s m®rt®ke min®l kisebb legyen. Term®szetesen nem minden 

r®sz®t lehet k®sŖbb felhaszn§lni a f®nyk®peknek, hanem csak egy elŖre meghat§rozott 

egys®get. Ez kºszºnhetŖ a m§r elŖbb eml²tett becsillan§snak, a f®nyk®p sz®l®n 

jelentkezŖ torzul§snak, illetve a fokh§l·zati csom·pontok sz§m§nak. A fot·k sz§ma a 

gºmb m®ret®tŖl f¿ggŖen v§ltozhat, a Perczel-gºmb eset®ben kb. 800 f®nyk®pfelv®tel 

k®sz¿lt. A meglevŖ felv®teleket valamilyen t®rinformatikai szoftver seg²ts®g®vel lehet 

georefer§lni. Erre az egyik legpraktikusabb program a Global Mapper. KºnnyŤ 

kezelhetŖs®g®nek kºszºnhetŖen igen gyorsan ®s hat®konyan lehet vele dolgozni. A 

georefer§l§s ¼gy tºrt®nik, hogy a programban megnyitjuk az elk®sz¿lt f®nyk®peket, 

majd illesztŖpontokat, ¼gynevezett GCP-ket (Ground Control Point) hozunk l®tre a 

fokh§l·zati metsz®spontok megjelºl®s®vel. Ezeknek a pontoknak meg kell adni a 

koordin§t§j§t, amit egyszerŤen meg lehet §llap²tani a fokh§l·zat seg²ts®g®vel. V®g¿l 

k¿lºnbºzŖ vet¿leti transzform§ci·k elv®gz®se ut§n megkapjuk a k®sz, georefer§lt 

§llom§nyunkat. (MĆRTON 2009) 

 A virtu§lis m¼zeum 3D-s elemeinek a megjelen²t®s®t a VRML nyelv haszn§lata 

tette lehetŖv®. A VRML egy egyszerŤ scriptnyelv, amellyel h§romdimenzi·s vil§gokat 

lehet l®trehozni a vil§gh§l·n. Elk®sz²t®s®hez csup§n egy egyszerŤ szºvegszerkesztŖ 

program sz¿ks®ges, az elk®sz¿lt f§jl kiterjeszt®s®nek .wrl-nek vagy .wrz-nek kell lennie. 

A l®trehozott vil§got fel®p²tŖ objektumokat, azok geometri§j§t, kin®zet®t ®s egym§shoz 

val· viszony§t bizonyos szintaktikai szab§lyok szerint kell le²rni. Az elŖzŖekben 

eml²tett kiterjeszt®sek valamelyik®vel elk®sz²tett f§jlt a bºng®szŖk ®rtelmezik, majd 

megjelen²tik a k®sz²tŖ §ltal meg§lmodott vil§got. Az ²gy l®trehozott f§jlok 

megtekint®s®hez egy VRML lej§tsz· program telep²t®se sz¿ks®ges (pl. Flux Player, 

Cortona3D). 

 A 3D-s megjelen²t®s m§sik m·dja a Google Earth haszn§lata. Ebben az esetben a 

georefer§lt t®rk®ptartalomb·l k®sz²tett KML f§jl egy r®tegk®nt viselkedik a programban, 

amellyel k¿lºnbºzŖ mŤveleteket hajthatunk v®gre. 

 A megannyi gºmb kºz¿l, amit a Virtu§lis Gl·buszok M¼zeum§ban 

megtal§lhatunk, ¼gy gondolom, hogy magyar viszonylatban az egyik leg®rt®kesebb 

alkot§s a Perczel-f®le gºmb. 

 

 

 



 

 

 

 

6 

3. Perczel L§szl· ®s fºldgºmbje 

 

A fºld- ®s ®ggºmbk®sz²t®sben m§r a kezdetektŖl fogva fontos szerepet tºltenek be 

magyar szakemberek. Kºz®j¿k tartozik a 19. sz§zad egyik kiv§l· alkot§s§t k®sz²tŖ 

Perczel L§szl· is. 

 Perczel L§szl· Bºrzsºnyben sz¿letett 1827-ben. £lete korai ®veiben katonai 

tev®kenys®get folytatott. 1841-tŖl a b®cs¼jhelyi Katonai Akad®mi§n tanult, amelyet 

1846-ban v®gzett el. Ezut§n hadnaggy§ avatt§k ®s tisztk®nt szolg§lt a varasdi katonai 

hat§rŖrvid®ki ezredn®l. 1848ï49-ben r®szt vett az it§liai szabads§gharc elfojt§s§ban. A 

szabads§gharc ut§n n®gy®vi v§rfogs§gra ²t®lt®k, azonban idŖ elŖtt szabadulhatott, ®s 

1850-ben saj§t k®r®s®re elbocs§tott§k a hadseregbŖl. K®t ®vvel k®sŖbb megnŖs¿lt ®s 

kºmlŖdi birtok§ra kºltºzºtt. Itt kezdte el k®sz²teni a 19. sz§zad egyik legjelesebb 

magyar vonatkoz§s¼ mŤalkot§s§t, a Perczel-gl·buszt, amely 1862-re k®sz¿lt el ®s az 

elk®sz²t®se egyes forr§sok szerint legal§bb kilenc ®vet vehetett ig®nybe. Arr·l, hogy 

milyen forr§sokb·l dolgozott, valamint, hogy volt-e seg²tŖt§rsa, nem tudunk. 

 
1. §bra - Perczel L§szl· fºldgºmbje 
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A Perczel-gºmb egy k®ziratos, 132 cm §tm®rŖjŤ, 10 milli·s m®retar§ny¼ ·ri§s 

fºldgºmb. R®szletesebb le²r§st Ambrus-Fallenb¿chl Zolt§n 1963-as feljegyz®seiben 

tal§lhatunk r·la, amely az®rt is nagyon fontos, mert az 1970-es ®vekbeli restaur§l§s elŖtt 

sz¿letett. Az akkor elv®gzett restaur§l§s sor§n sajnos tºbbet §rtottak a gºmbnek, mint 

amennyi haszon lett volna belŖle. A nem megfelelŖ restaur§l§si technik§k alkalmaz§sa 

miatt, a gºmbºn levŖ lakkr®teg m§ra erŖsen bes§rgult, s emiatt egyes meg²r§sok m§r 

nehezen vagy egy§ltal§n nem olvashat·ak. Ez k¿lºnºsen igaz az egykor vºrºs sz²nnel 

meg²rt telep¿l®sekre, illetve az Ŗket jelzŖ pontokra. Ezek a probl®m§k mellett m®g a 

gºmbºn, illetve a tart·§llv§nyon levŖ tov§bbi s®r¿l®sek is nehez²tik vagy lehetetlenn® 

teszik a gºmb egyes r®szeinek a vizsg§lat§t. 

 Perczel L§szl· a gºmb k®sz²t®sekor a rengeteg telep¿l®sn®v mellett §br§zolt 

v²zrajzot, sz²nes hat§rvonalakat, §rny®kolt hegyrajzot, valamint felt¿ntette a 

tenger§raml§sokat is. Elk®sz¿ltekor egyed¿l§ll· volt pontoss§ga ®s r®szletes meg²r§sa 

miatt. Becsl®sek szerint a gºmb legkevesebb 15ï18 000 fºldrajzi nevet tartalmazhat. A 

r®szletess®g®re utal, hogy csak a mai Magyarorsz§g ter¿let®n tizenegy v²zrajzi n®v, ®s 

tizenn®gy telep¿l®sn®v tal§lhat·. Ehhez m®g azt is fontos hozz§tennem, hogy annak 

ellen®re, hogy a gºmb magyar alkot· §ltal jºtt l®tre, nem §br§zolja Magyarorsz§got 

r®szletesebben tºbbi ter¿letn®l. Igyekezett a telep¿l®sneveket mindig magyar nyelven 

²rni, de nem minden esetben l®tezett magyar nev¿k. A fºldrajzi kºzneveket mindig 

magyar nyelven ²rta meg. A kºvetkezŖkben a gºmb n®vanyag§val foglalkozok 

r®szletesebben. (MĆRTON 2008) 

 

3.1. A gºmb n®vanyag§val foglalkoz· tanulm§nyok 

 

A gºmb n®vanyag§val r®szletesebben Ambrus-Fallenb¿chl foglalkozott a m§r eml²tett 

munk§j§ban. R®szletes le²r§st ad a gºmb akkori §llapot§r·l, a v§z§t·l kezdve, a 

tartalm§n §t, eg®szen az §llv§nyzat§ig. Engem elsŖsorban a gl·busz tartalmi er®nyei 

®rintenek, azon bel¿l is annak n®vanyaga. MintaszerŤ munk§j§ban apr·l®kosan le²rja, 

hogy Perczel L§szl· mennyire egyed¿l§ll·an r®szletes n®vanyag¼ gºmbºt k®sz²tett el a 

maga kor§ban. Foglalkozik a k¿lºnf®le fºldrajzi objektumok neveivel, meg²r§suk 

m·dj§val, sz²nhaszn§lat§val, ®s a sz²nek ellen§ll·s§g§val. 

 

 ĂA telep¿l®seket vºrºs pontok jelzik : n®v²r§suk is vºrºs. A foly·k n®v²r§sa k®k, 

a hegys®gek® barna: ez ut·bbi megjelºl®sek ritk§bban, mintsem v§rni lehetne. 
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Sajn§latos m·don a telep¿l®sek vºrºs n®v²r§sa az idŖk folyam§n meglehetŖsen elfakult, 

helyenk®nt teljesen olvashatatlann§ v§lt. J·val ellen§ll·bbnak bizonyult a foly·k k®k 

n®v²r§sa.ò 

(AMBRUS-FALLENB¦CHL 1963) 

 

M®lyrehat·an elemzi a telep¿l®sek neveit, utal§sokat tesz azok mennyis®g®re, 

elŖfordul§s§ra p®ld§kon kereszt¿l. Magyarorsz§g p®ld§j§n kereszt¿l le²rja, hogy a 

sŤrŤbben lakott ter¿letek n®vanyaga mennyire r®szletes. 

 

 ĂHogy a sŤrŤbben lakott ter¿letek n®v²r§sa milyen r®szletes, arra p®ldak®nt 

®ppen Magyarorsz§g szolg§lhat, melyet a k®sz²tŖ t§volr·l sem r®szes²tett kiv®teles 

elb§n§sban. A mai magyar §llamter¿let n®h§ny n®gyzetcentim®ter®n a Dun§n, Dr§v§n, 

Tisz§n k²v¿l a R§ba, Zala, S§rv²z, Zagyva, Kºrºs ®s Maros foly·k, a FertŖ ®s a Balaton 

tavak is rajta vannak : a v§rosok kºz¿l Buda, Pest, Feh®rv§r, GyŖr, Veszpr®m, P®cs, 

V§cz, Eger, Kecskem®t, Szeged, Csongr§d, Gyula, Debreczen, Sopron az elmos·dott ²r§s 

miatt alig tal§lhat· meg.ò 

(AMBRUS-FALLENB¦CHL 1963) 

 

Arra kºvetkeztetett, hogy Perczel L§szl· teljes m®rt®kben tiszt§ban volt a kor§ban 

megtºrt®nt leg¼jabb fºldrajzi felfedez®sekkel, ugyanis gºmbj®n olyan neveket is 

felt¿ntetett, amelyeket m®g az eur·pai fºldrajztud·sok sem ismertek. Meg§llap²tja, 

hogy azon nevek, amelyeknek van magyar alakjuk is, a gºmbºn is ¼gy szerepelnek. 

Teh§t az alkot· tºrekedett min®l nagyobb r®szben a n®vanyag tartalm§t magyar alakban 

megjelen²teni. (AMBRUS-FALLENB¦CHL 1963) 

 A Perczel-gl·buszhoz k®sz²tett webes n®vmutat· megval·s²t§s§hoz h§rom 

kor§bban v®gzett t®rk®p®sz hallgat· diplomamunk§j§hoz l®trehozott geoadatb§zisokat 

haszn§ltam fel. Nyuli £va foglalkozott Eur·pa telep¿l®sneveivel, T·th Bettina D®l-

Amerik§®val, Val· Adrienn pedig Afrika telep¿l®seinek a n®vanyag§val. Munk§juk 

sor§n a n®vanyag megŖrz®s®hez ®s kigyŤjt®s®hez dolgoztak ki k¿lºnf®le praktik§kat. A 

gl·busz megŖrz®s®ben nagyon fontos l®p®snek tartom ezt, tekintve a n®vanyag mai 

§llapot§t. Az §ltaluk kigyŤjtºtt nevek nagy seg²ts®gemre voltak a webes n®vmutat· 

elk®sz²t®s®ben. 

Mivel a gºmbrŖl nem §llt rendelkez®sre t®rk®pnyomat, ez®rt f®nyk®psorozatot 

k®sz²tettek r·la. A fot·kat elosztott§k, ®s t®rinformatikai szoftver (Global Mapper) 
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seg²ts®g®vel georefer§lt§k Ŗket. Pr·b§lt§k min®l pontosabban leolvasni az egyes 

kontinensek telep¿l®sneveit, majd a program seg²ts®g®vel meg§llap²tott§k a telep¿l®sek 

koordin§t§it. Minden telep¿l®sn®vnek k®tf®le v§ltozat§t gyŤjtºtt®k ki az adatb§zisba, ha 

volt r§ lehetŖs®g. Az elsŖ oszlopba helyezt®k az §ltaluk leolvasott neveket. A nevekben 

sok esetben k®rdŖjel is szerepel, ez arra utal, hogy a gºmbºn szereplŖ n®v, vagy annak 

valamelyik karaktere, teljes m®rt®kben olvashatatlan volt. Emiatt hoztak l®tre egy 

m§sodik oszlopot is, ahova a nevek felt®telezett alakj§t ²rt§k be. Ehhez sok esetben 

korabeli t®rk®pek seg²ts®g®t vett®k ig®nybe, §m sajnos m®g ²gy sem tudtak minden 

n®vhez valamilyen val·sz²nŤs²tett nevet ²rni. Annak ®rdek®ben, hogy min®l pontosabb 

legyen a munk§juk l®trehoztak egy harmadik oszlopot is, amelyben egy igaz/hamis (T 

vagy F) logikai ®rt®k szerepel, ami arra utal, hogy az adott telep¿l®sn®v olvashat· volt-e 

vagy sem. (NYULI ; TčTH; VALč 2009) 

A kºvetkezŖ fejezetben bemutatom a webes n®vmutat· megval·s²t§s§nak az 

ok§t ®s elk®sz²t®s®nek a r®szleteit. 
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4. A webes interakt²v n®vmutat· 

 

A webes n®vmutat· megval·s²t§s§nak az ºtlete tºbb dolog miatt is felmer¿lt. Az egyik 

ok, a kor§bban kigyŤjtºtt telep¿l®snevek valamilyen form§ban val· ºsszegz®s®nek a 

sz¿ks®ge volt. Đgy gondolom, hogy egy ilyen §tfog· munka megalkot§s§hoz a legjobb 

m·dszer egy n®vmutat· elk®sz²t®se, amely ºsszekºti a neveket a t®rk®p hozz§juk 

tartoz· r®szeivel. Egy ilyen webes n®vmutat· mŤkºd®s®ben k¿lºnbºzik a 

hagyom§nyost·l, itt oldalsz§mok, valamint betŤk ®s sz§mjelz®sek helyett egy f¿ggv®ny 

seg²t a n®vanyag ®s a t®rk®p ºsszekapcsol§s§ban. Haszn§lata j·val egyszerŤbb a 

megszokottn§l, hiszen egy adott telep¿l®sn®v keres®s®n®l nem kell lapozgatni, illetve a 

sorok kºzºtt keresg®lni, mint p®ld§ul egy atlaszban, hanem csak be kell ²rni a nevet egy 

keresŖbe, ezut§n a bºng®szŖ rºgtºn kiv§lasztja a keresett telep¿l®st egy list§b·l, majd 

meg is tudja mutatni annak hely®t a gºmbºn 3D-s form§ban. 

 A m§sik ok az volt, hogy a jºvŖ ®vben, 2012-ben ¿nnepli a gºmb a 150. 

®vfordul·j§t, ²gy idŖszerŤ volt tºbb idŖt ford²tani a megŖrz®s®nek fejleszt®s®re. 

Amellett, hogy tervben §ll a fent jelzett idŖpontig tºbbek kºzºtt a gl·busz virtu§lis 

restaur§l§s§nak, illetve egy digit§lis fakszimile k®sz²t®s®nek a megval·s²t§sa, 

v®lem®nyem szerint nagy ®rt®ket k®pviselne a virtu§lis n®vmutat· teljes elk®sz¿l®se is. 

Ehhez persze sz¿ks®g lenne az eddig kigyŤjtºtt h§rom kontinens n®vanyaga mellett a 

tºbbi kontinens neveinek a kigyŤjt®s®re is. (MĆRTON 2008) 

 

4.1. Alapanyagok ®s alkalmazott m·dszerek 

 

A munka elk®sz²t®s®hez alapanyagk®nt felhaszn§ltam a m§r megl®vŖ adatb§zisokat a 

n®vanyagr·l, valamint a gºmb georefer§lt fot·ib·l k®sz¿lt KML f§jlt. A KML (Keyhole 

Markup Language) egy XML-alap¼ jelºlŖnyelv, amely t®rben §br§zolt alakzatok 

megjelen²t®s®re szolg§l a Google t®rk®p®szeti vonatkoz§s¼ alkalmaz§saiban. Ide 

sorolhat· a Google Earth szoftver, illetve a Google Maps sz§m²t·g®pes ®s 

mobiltelefonos v§ltozata. A f§jl bizonyos tulajdons§gokat hat§rozhat meg, amelyek 

vonatkozhatnak p®ld§ul a kamera n®zet®re, a text¼r§ra, vagy a fºldrajzi helyzetre. 

A h§rom adatb§zis adatainak egys®ges²t®s®hez a Microsoft Excel t§bl§zatkezelŖ 

szoftvert haszn§ltam. A program seg²ts®g®vel ºsszegeztem egy ¼j munkalapon a 

kontinensekrŖl kigyŤjtºtt adatokat, majd rendszereztem Ŗket. K¿lºn oszlopba 



 

 

 

 

11 

rendeztem a sz®less®geket, a hossz¼s§gokat, a leolvasott neveket ®s a felt®telezett 

telep¿l®s neveket. 

 

 

2. §bra ï R®szlet az Excel t§bl§ban ºsszegzett adatokr·l 

 

1862-ben, a gºmb elk®sz¿ltekor, m®g a ferr·i kezdŖmeridi§n volt az alap®rtelmezett. 

Emiatt §t kellett sz§m²tanom a hossz¼s§gi ®rt®keket, az 1884-tŖl kezdŖdŖen, ma is 

haszn§latban levŖ greenwichi kezdŖmeridi§nra. Kivontam minden egyes hossz¼s§gi 

®rt®kbŖl 17,66277Á-ot (kb. 17Á40'), ugyanis ez az ®rt®k adja meg Ferro ®s Greenwich 

hossz¼s§gk¿lºnbs®g®t. Erre az®rt volt sz¿ks®g, mert a virtu§lis n®vmutat· 

elk®sz²t®s®hez a gºmb 3D-s modellj®t a Google Earth be®p¿lŖ modulj§nak seg²ts®g®vel 

k®sz²tettem el, ami ugyancsak greenwichi kezdŖmeridi§nt alkalmaz. (TĉMĆR 2007) 

 Ahhoz, hogy a be®p¿lŖ modul h§romdimenzi·s gºmbje ne az alap®rtelmezett 

mŤholdk®pekbŖl ºssze§ll²tott k®pet mutassa, hanem a Perczel L§szl·-f®le gºmb®t, egy a 

r·la k®sz¿lt georefer§lt fot·kb·l l®trehozott KML f§jlra volt sz¿ks®gem. Ez a f§jl jelen 

esetben egyfajta text¼rak®nt szolg§l, seg²ts®g®vel nem csak egy egyszerŤ fºldgºmbºt 

l§thatunk, hanem a Perczel-gl·busz eredeti arc§t. L®trehoz§sa m§r kor§bban megtºrt®nt 

a VGM keretein bel¿l, csup§n minim§lis felbont§sbeli k¿lºnbs®g van az ott haszn§lt, ®s 

az §ltalam alkalmazott f§jl k®pei kºzºtt. Erre az®rt volt sz¿ks®g, mert a VGM-ben 
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alkalmazott f§jl l®trehoz§s§hoz haszn§lt f®nyk®pek nem voltak el®g nagy felbont§s¼ak a 

n®vanyag gºmbºn val· vizsg§l§s§hoz. 

 A honlap k·dj§nak a meg²r§s§hoz a Notepad++ szºveg- ®s forr§sk·dszerkesztŖ 

programot haszn§ltam, amely rendk²v¿l praktikus erre a c®lra szintaxis kiemel®se, 

illetve egy®b m§s funkci·i miatt. A hozz§ tartoz· CSS f§jlt az Adobe Dreamweaver CS4 

programmal ²rtam meg ®s hoztam l®tre. 

 

4.2. HTML nyelv 

 

A honlap meg²r§s§hoz a HTML le²r· nyelvet haszn§ltam, ami b§rmilyen 

szºvegszerkesztŖ program seg²ts®g®vel l®trehozhat·. A HTML egy angol mozaiksz·, 

jelent®se HyperText Markup Language (hiperszºveges jelºlŖnyelv), amit a World Wide 

Web Consortium fejlesztett ki honlapok k®sz²t®s®hez ®s szerkeszt®s®hez. A 

legelterjedtebb v§ltozata 4.01-es, amit 1999-ben adtak ki ®s az·ta is sz®les kºrben 

alkalmazz§k. 

 Egy HTML dokumentum alapvetŖen HTML-elemekbŖl, m§s n®ven c²mk®kbŖl 

(tagekbŖl) ®p¿l fel. Ezek az elemek magukba foglalhatnak k¿lºnf®le jellemzŖket 

(attrib¼tumokat) ®s tartalmakat. Jelºlhetnek bekezd®seket, betŤt²pusokat, st²lusokat, 

fejl®ceket, hiperhivatkoz§sokat ®s sok egy®b m§s jellemzŖt is. Egy HTML-elem a 

kºvetkezŖ fŖ r®szekbŖl tevŖdik ºssze: 

¶ KezdŖ c²mke, ami az elem kezdet®t jelºli 

¶ Attrib¼tum, ami a kezdŖc²mk®n bel¿l helyezkedik el ®s bizonyos 

jellemzŖket ®s a hozz§juk tartoz· ®rt®keket jelºli 

¶ Tartalom, ami a kezdŖ ®s z§r· c²mke kºzºtt helyezkedik el ®s 

b§rmilyen tartalmat tartalmazhat (szºveg, be§gyazott elemek stb.) 

¶ Z§r· c²mke, ami az elem v®g®t jelºli 
 

Egy HTML dokumentum h§rom fŖ r®szbŖl §ll ®s mindig <HTML> utas²t§ssal kezdŖdik 

®s </HTML> z§r· utas²t§ssal v®gzŖdik. Az elsŖ r®sz a dokumentumt²pus defin²ci· 

(DTD), amivel megadhatjuk, hogy a HTML melyik verzi·j§t akarjuk haszn§lni, illetve 

m®g seg²ts®g¿nkre szolg§l abban is, hogy az elk®sz²tett honlapunk hasonl· k®pet 

mutasson a k¿lºnbºzŖ t²pus¼ ®s gy§rtm§ny¼ bºng®szŖkben. Ez a szegmens a <HTML> 

elem elŖtt helyezkedik el. A m§sik fŖ r®sz a fejl®c, amely technikai ®s dokument§ci·s 

adatokat tartalmaz ®s a <HEAD>...</HEAD> utas²t§sok kºzºtt helyezkedik el. Ezt a 
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r®sz®t a honlapunknak a bºng®szŖ nem jelen²ti meg. A harmadik r®sz a honlap tºrzse, 

amely a honlap val·di, kºzºlni k²v§nt tartalm§t foglalja mag§ban ®s a 

<BODY>...</BODY> elemek kºzºtt tal§lhat·. 

 

 

 

4.3. A honlap elk®sz²t®se 

 

ElsŖk®nt a honlap szerkezet®nek az elk®sz²t®s®t mutatom be, amelyhez a HTML 

nyelvben sz®leskºrŤen alkalmazott <DIV> elemeket haszn§ltam. Ezeket az elemeket a 

blokkszintŤ tartalmaz· elemekhez sorolj§k, m®gpedig az®rt, mert mindig magukba 

foglalnak valamilyen m§sik tartalmat, ak§r egy ¼jabb <DIV> elemet is. Tulajdonk®ppen 

oly m·don mŤkºdnek mintha dobozok lenn®nek, amelyeket egym§sba helyez¿nk. 

LehetŖv® teszik a honlap szerkesztŖj®nek, hogy a <DIV>...</DIV> elemek kºzºtt levŖ 

tartalom eg®sz®re ²rjon elŖ egy st²lust vagy valami m§s form§z§si mŤveletet. 

 A <DIV> elemekhez egyszerŤen rendelhet¿nk st²lusokat. Mindºssze annyit kell 

tenn¿nk, hogy a parancs attrib¼tumak®nt megadunk egy azonos²t·t n®vvel ell§tva (pl. 

id="valami"), amely alapj§n k®sŖbb a st²luslapban majd hivatkozunk r§. A st²lusok 

meghat§roz§s§t a CSS haszn§lat§val van lehetŖs®g¿nk elv®gezni, aminek jelent®se 

Cascading Style Sheets, vagyis egym§sba §gyazott st²luslapok. Ez egy egyszerŤ 

st²lusle²r· nyelv, amely nagym®rt®kben megkºnny²ti az oldalunk form§z§s§t. 

Seg²ts®g®vel megv§ltoztathatjuk a HTML elemek sz²n®t, m®ret®t, elhelyezked®s®t, vagy 

egy®b m§s tulajdons§g§t. Term®szetesen nem csak <DIV> elemekre alkalmazhat·, 

hanem p®ld§ul bekezd®sekre, c²msorokra is. 

3. §bra - EgyszerŤ p®lda egy HTML dokumentumra a Notepad++ programban 
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 A st²luslapokat tºbbf®lek®ppen is hozz§kapcsolhatjuk a HTML §llom§nyunkhoz, 

de legink§bb k®t m·d alkalmaz§sa terjedt el. Az egyik lehetŖs®g, hogy a st²lusle²r§st a 

HTML oldal fejl®c®ben hozzuk l®tre, <style type="text/css">...</style> elemek kºz® 

z§rva. Ezt az elj§r§st be§gyazott st²luslapnak h²vjuk. A m§sik lehetŖs®g, hogy k®sz²t¿nk 

egy k¿lsŖ st²luslapot. Ilyenkor a st²luslapunkat elhelyezz¿k egy k¿lsŖ §llom§nyban, 

amelyet .css kiterjeszt®ssel elment¿nk, majd az oldal fejl®c®ben hivatkozunk r§ egy 

<LINK> elem seg²ts®g®vel. Ennek az az elŖnye, hogy a l®trehozott f§jlra ak§r tºbb 

HTML dokumentumb·l is hivatkozhatunk, illetve az §llom§nyunk is §tl§that·bb lesz, 

mivel a CSS elemek §tker¿lnek belŖle egy k¿lºn f§jlba. 

 A honlap elk®sz²t®s®hez az ut·bbi elj§r§st alkalmaztam. Elk®sz²tettem egy k¿lsŖ 

st²luslapot, amelyet stilus.css n®ven neveztem el, majd ezt h²vtam meg az index.html 

nevŤ §llom§nyomb·l. A CSS f§jlomban szinte kiv®tel n®lk¿l csak <DIV> elemekre 

hivatkoztam. Ezek az elemek, illetve a st²lusle²r§sok seg²ts®g®vel ®p²tettem fel a honlap 

szerkezet®t. 

 AlapvetŖen a honlap l®nyegi r®sze egy content elnevez®sŤ azonos²t·val ell§tott 

<DIV> elemen bel¿l helyezkedik el. Ebben tal§lhat·ak a c²met tartalmaz·, a Google 

Earth be®p¿lŖ modul gºmbj®t, a n®vmutat·t, illetve a navig§ci·s eszkºzºket tartalmaz· 

<DIV> elemek. Mindegyiknek megadtam egy azonos²t·t (id), amelynek seg²ts®g®vel 

tudtam form§zni Ŗket a CSS §llom§nyomban az ig®nyeim szerint. Ily m·don §ll²tottam 

be minden egyes ilyen elemnek a m®ret®t, a sz²n®t, a belsej¿kben haszn§lt marg·k 

m®ret®t, ®s az elemek kºzºtti t§vols§gok nagys§g§t (padding, vagyis kitºlt®s). 

 A honlap tartalmi r®sz®nek a m®ret®t igyekeztem ¼gy meghat§rozni, hogy 

b§rmilyen esetben, azaz ak§rmilyen monitorral vagy felbont§ssal k®nyelmesen lehessen 

haszn§lni, illetve, hogy mindig eszt®tikus k®pet mutasson. Ehhez m®rten szabtam meg 

az egyes <DIV> elemek m®ret®t is. Sz²nez®s¿kben pr·b§ltam megtal§lni a harm·ni§t, 

figyelembe v®ve a Perczel-gºmb vil§gosbarna sz²n®t is. Ennek kºvetkezt®ben az eg®sz 

tartalmi r®szt mag§ba foglal· content azonos²t·j¼ elemnek egy sºt®tbarna sz²nŤ 

§rnyalatot v§lasztottam, ®s az ezen bel¿l tal§lhat· <DIV> elemeknek egy, a gºmbn®l 

sºt®tebb §rnyalat¼, de az elŖbb eml²tettn®l vil§gosabb, barna sz²nt alkalmaztam. Az 

eg®sz honlap h§tter®nek be§ll²tottam egy viszonylag semleges sz²n§rnyalat¼ 

vil§gossz¿rke sz²nt. Ezt is a CSS §llom§nyban hat§roztam meg. A l§tv§nyhoz 

hozz§tartozik m®g az is, hogy az ºsszes ilyen elemnek adtam egy v®kony szeg®lyt is a 

h§tt®rrel megegyezŖ sz²nben. Ez al·l kiv®tel a content azonos²t·j¼ elem, ugyanis annak 

a sz²ne a c²m sz²n®vel egyezik meg. Mindezek mellett be§ll²tottam m®g a marg·kat, 
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valamint a <DIV> elemek kºzºtti t§vols§gokat is. 

 Eredetileg a honlap mindegyik l®trehozott ®s szeg®llyel ell§tott <DIV> elemet 

hegyes sark¼ n®gyszºgk®nt jelen²t meg. Ennek kik¿szºbºl®s®re, illetve a honlap 

k¿llem®nek a jav²t§s§ra lekerek²tettem ezeknek a Ădobozk§knakò a sarkait. Ezt egy 

border-radius nevŤ parancs haszn§lat§val, ®s a hozz§tartoz· ®rt®kek megad§s§val 

tettem meg a CSS §llom§nyban. Sajnos ez a funkci· Internet Explorer haszn§lat§val 

nem mŤkºdik, ¼gyhogy a honlap bºng®sz®s®hez Mozilla Firefox haszn§lat§t aj§nlom. 

 Mivel az elsŖ elem csak a honlap c²m®t tartalmazza, ez®rt nem t®rtem k¿lºn ki 

r§. A kºvetkezŖ r®szben a m§sodik <DIV> elemrŖl, pontosabban annak tartalm§r·l, a 

Google Earth be®p¿lŖ modulr·l fogok r®szletesebb le²r§st adni. 

 

4.3.1. Google Earth be®p¿lŖ modul (Google Earth Plugin) 

 

A Google Earth be®p¿lŖ modul, hasonl·an az ºn§ll· v§ltozathoz, lehetŖv® teszi a Fºld 

3D n®zetben val· szeml®l®s®t az interneten kereszt¿l, an®lk¿l, hogy telep²ten¿nk kellene 

a teljes Google Earth szoftvert. Alkalmaz§sprogramoz§si fel¿let®nek (API ï Application 

Programming Interface) seg²ts®g®vel sz§mos, az eredeti szoftverbŖl m§r ismert 

funkci·j§t ®lvezhetj¿k az alkalmaz§snak. Seg²ts®g®vel l®trehozhatunk helyjelzŖket ®s 

vonalakat, k®peket, illetve 3D modelleket (pl. ®p¿leteket) helyezhet¿nk el a felsz²nen, ®s 

betºlthet¿nk KML f§jlokat is, amelyek tov§bbi alternat²v§kat tesznek lehetŖv®. A 

Google Earth Plugin §ltal Windowsos kºrnyezetben t§mogatott bºng®szŖk a 

kºvetkezŖk: 

¶ Google Chrome 1.0+ 

¶ Internet Explorer 6.0+ 

¶ Firefox 2.0+, Flock 1.0+ 
 

Telep²t®se ®s haszn§lata akkor is lehets®ges, ha nincsen a teljes Google Earth szoftver 

install§lva a sz§m²t·g®p¿nkre. Ekkor csup§n annyit kell tenn¿nk, hogy megl§togatunk 

egy olyan honlapot, amelyen megtal§lhat· ez az alkalmaz§s, majd a bºng®szŖnk 

automatikusan felaj§nlja sz§munkra a modul telep²t®s®t. 

 Ahhoz, hogy a modult a saj§t honlapomon tudjam alkalmazni, sz¿ks®gem volt 

n®h§ny dolog elv®gz®s®re. ElŖszºr betºltºttem a Google Earth API-t, elk®sz²tettem egy 

<DIV> t§rol· elemet a modulhoz, majd l®trehoztam bizonyos f¿ggv®nyeket a plugin 

inicializ§l§s§hoz. 
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A Google Earth API betºlt®s®hez sz¿ks®gem volt egy igen hossz¼, sz§mokb·l ®s 

betŤkbŖl §ll· API kulcsra, amely®rt ingyenesen lehet jelentkezni az alkalmaz§s 

honlapj§n. A birtokomban levŖ kulcsot beillesztettem a holnap fejl®c®be egy <SCRIPT> 

elembe §gyazva a kºvetkezŖ m·don: 

 
<script type="text/javascript" src=" http://www.google.com/jsapi?key= API kulcs 

helye ">  

 

Az elem src r®sze egy JavaScript f§jlra mutat egy egyszerŤ met·dus seg²ts®g®vel, a 

google.load-dal. 

 
google.load( "earth", "1");  

 

A JavaScript egy sz®les kºrben elterjedt, webes programoz§shoz haszn§lt, 

objektumalap¼ szkriptnyelv. A k®sŖbbiek sor§n sz§mos ilyen nyelven meg²rt f¿ggv®nyt 

fogok alkalmazni. (MONCUR 2002) 

Az elŖbb eml²tett met·dust egy ¼j <SCRIPT> elembe helyeztem el. Haszn§lata 

lehetŖs®get ad arra is, hogy egyidejŤleg tºbb k¿lºnbºzŖ Google API legyen betºltve a 

honlapra. A z§r·jelen bel¿li param®terek arra szolg§lnak, hogy utas²ts§k a Google-t az 

Earth modul elsŖ verzi·j§nak a betºlt®s®re, ami az API utols· stabil verzi·ja. 

 A be®p¿lŖ modul honlapon val· elhelyez®s®t egy <DIV> t§rol· elem tette 

lehetŖv®. Miut§n ebbe az elembe betºltºttem a modult, elhelyeztem azt a honlap 

tºrzs®be. Ezek ut§n adtam neki egy azonos²t·t, amelynek kºzremŤkºd®s®vel hozz§ 

tudtam rendelni a modult az elemhez. Az azonos²t·t map3d n®ven neveztem el. Az 

elembe ²rt style attrib¼tummal v§ltoztatni lehet a modul bizonyos tulajdons§gain. 

Seg²ts®g®vel meghat§roztam, hogy mekkora legyen a h§romdimenzi·s gºmbºt 

tartalmaz· ablak sz®less®ge ®s magass§ga (width, height), illetve a border paranccsal 

hozz§rendeltem egy szeg®lyt is, amit egy pixel sz®less®gŤre §ll²tottam. 

 

<div id='map3d' style='border: 1px solid silver; height: 600px; width: 

800px;'></div>  

 

A modul kezdeti mŤkºd®s®nek elŖk®sz²t®s®hez, a kºvetkezŖ alapvetŖ f¿ggv®nyekre volt 

sz¿ks®gem: 

 
function init() {  

 google.earth.createInstance("map3d", initCB, failureCB);  

}  

 

function initCB(instance) {  

 ge = instance;  
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 ge.getWindow().setVisibility(true);  

  

 // no atmosphere  

 ge.getOptions().setAtmosphereVisibility(false);  

    

 // no terrain  

 ge.getLayerRoot().enableLayerById(ge.LAYER_TERRAIN, false);  

  

 // fetch the KML  

 var url= 'http://mercator.elte.hu/~totqaat/perczel_006.kmz' ; 

 google.earth.fetchKml(ge,  url, finished);  

}  

 

function failureCB(errorCode) {  

}  

 

Az init elnevez®sŤ f¿ggv®ny l®nyege, hogy megpr·b§lja l®trehozni a modult. 

AlapvetŖen h§rom opci·ja van. Az elsŖ hely®re az elŖzŖekben l®trehozott <DIV> 

elemnek az azonos²t·j§t ²rtam be, mert ahhoz szerettem volna hozz§rendelni a modult. 

A m§sodik opci·hoz annak a f¿ggv®nynek a nev®t adtam meg, amelyet akkor h²v meg 

az init f¿ggv®ny, ha a modul betºlt®se sikeres volt. Ezt a f¿ggv®nyt initCB-nek nevezik. 

A harmadik opci· hely®re a failureCB elnevez®sŤ f¿ggv®ny nev®t ²rtam be, ez (ahogy a 

neve is mutatja), akkor fut le, ha valami®rt a modul nem tud sikeresen l®trejºnni. 

 Az initCB elnevez®sŤ f¿ggv®ny, azokat az inform§ci·kat tartalmazza, 

amelyeknek a modul elsŖ lefut§s§n§l l®tre kell jºnni¿k. A f¿ggv®nynek mindenk®pp 

tartalmaznia kell a GEWindow.setVisibility met·dust true ®rt®kkel megadva, mert csak 

ennek a seg²ts®g®vel tud megjelenni a modul a <DIV> elemen bel¿l. A f¿ggv®nyben 

meg lehet adni tov§bbi parancsokat is. Jelen esetben kikapcsoltam a Google Earth 

fºldgºmb atmoszf®r§j§nak a megjelen²t®s®t, mert sz¿ks®gtelen volt a k®sŖbbieknek, 

illetve a terep r®szletes megjelen²t®s®t is megsz¿ntettem. Ez annyit jelent, hogy a 

hozz§juk tartoz· parancsnak false ®rt®ket adtam meg. Mindezek mellett, ebben a 

f¿ggv®nyben gondoskodtam arr·l is, hogy a Google ne az eredetileg l§that·, 

mŤholdk®pekbŖl ºssze§ll²tott gºmb k®p®t mutassa, hanem a Perczel-gl·busz eredeti 

alakj§t. Erre a google.earth.fetchKml parancs seg²ts®g®vel volt lehetŖs®gem, amelyben a 

kor§bbiakban elk®sz²tett, georefer§lt f®nyk®pekbŖl ºssze§ll²tott KMZ f§jl el®r®si ¼tj§t 

adtam meg, ®s ily m·don a f¿ggv®ny betºltºtte a f§jlt a be®p¿lŖ modulba. Hasonl· 

elj§r§ssal tºltºttem be az egyes telep¿l®sekhez tartoz· helyjelzŖket is, errŖl majd egy 

k®sŖbbi fejezetben r®szletesebben t§rgyalok. 

 A failureCB nevŤ f¿ggv®ny abban az esetben jºn l®tre, ha a modul nem fut le 

sikeresen. AlapvetŖen a belseje tartalmazhatna bizonyos k·dokat, amelyek arra 

szolg§lhatn§nak, hogy p®ld§ul ki²rjanak egy hiba¿zenetet a k®pernyŖre, ezt nem 

tartottam sz¿ks®gesnek, ez®rt ¿resen hagytam azt. 
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Az alapvetŖ f¿ggv®nyek mellett tov§bbi f¿ggv®nyeket is alkalmaztam a honlap 

megfelelŖ mŤkºd®s®hez: 

 
function setVP(fila,range) {  

 vpt=fila.split(',')  

 var vp=ge.createLookAt('');  

 vp.set(vpt[0]*1, vpt[1]*1, range,  

 ge.ALTITUDE_RELATIVE_TO_GROUND, 0, 0, 0);  

 ge.getView().setA bstractView(vp);  

}  

  

function finished(object) {  

 if (!object) {  

 // wrap alerts in API callbacks and event handlers  

 // in a setTimeout to prevent deadlock in some browsers  

  setTimeout(function() {  

    alert('Bad or null KML.');  

  }, 0);  

  return;  

   }  

   ge.getFeatures().appendChild(object);  

   setVP("50,20",4500000);  

}  

 

A setVP f¿ggv®ny arra szolg§l, hogy a megadott param®tereknek megfelelŖen be§ll²tsa 

a gºmb §ll§s§t a k²v§nt poz²ci·ba. A f¿ggv®ny param®tereik®nt egy fºldrajzi 

koordin§tap§rt, valamint a k²v§nt szemmagass§got ®rtem m®terben meghat§rozva. 

Megad§sukkor, a f¿ggv®ny megh²v§sa ut§n, id®zŖjelek kºz® kell be²rni azt a 

koordin§tap§rt, ahov§ be szeretn®nk §ll²tani a n®zetet, mint ahogy az a kºvetkezŖ, 

finished elnevez®sŤ f¿ggv®ny legv®g®n is l§that·. A koordin§tap§rt minden esetben 

vesszŖvel kell elv§lasztani, mert a f¿ggv®ny ²gy k®pes elk¿lºn²teni a k®t koordin§t§t. 

Mellett¿k egy ¼jabb vesszŖvel elv§lasztva kell megadni a k²v§nt szemmagass§got is. 

Esetemben a praktikus megold§s az volt a koordin§tap§r megad§s§val kapcsolatban, 

hogy egy k¿lsŖ forr§sb·l rendeltem a f¿ggv®nyhez a megfelelŖ ®rt®keket. Ez a k¿lsŖ 

forr§s egy MySQL adatb§zis volt. 

 A finished f¿ggv®ny megakad§lyozza egyes bºng®szŖk ºsszeoml§s§t a modul 

haszn§latakor.  Egy setTimeout paranccsal egy bizonyos idŖ eltelt®vel megh²v egy ¼jabb 

f¿ggv®nyt, amely egy hiba¿zenettel t®r vissza. Ez az idŖtartam milliszekundum 

egys®gk®nt ®rtendŖ. Ha ez a hiba nem kºvetkezik be, akkor be§ll²tja a fºldgºmb n®zet®t 

az elŖbbiekben le²rtak szerint a keleti hossz¼s§g 20Á-§ra ®s az ®szaki sz®less®g 50Á-§ra. 

 A kºvetkezŖ feladatom a n®vmutat· elk®sz²t®se ®s a hozz§ tartoz· keres®si 

funkci·k ºssze§ll²t§sa volt. 
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4.3.2. A n®vmutat· elk®sz²t®se 

 

A n®vmutat· alapvetŖen k¿lºnbºzŖ keres®si elemekbŖl tevŖdik ºssze, amelyeknek az 

oldal elk®sz¿ltekor az lesz a funkci·juk, hogy az §ltalunk keresett telep¿l®s 

koordin§t§j§t elk¿ldik annak a f¿ggv®nynek, amely be§ll²tja a Google Earth fºldgºmbºt 

a megfelelŖ poz²ci·ba. Ez annyit tesz, hogy a gºmbºt ¼gy forgatja el, hogy a keresett 

telep¿l®s legyen kºz®ppontban a modul megjelen²tendŖ r®sz®n. 

 Mindegyik keres®shez sz¿ks®ges elemet egy k¿lºn <DIV> elembe helyeztem el. 

Kºz®j¿k tartozik egy szºvegdoboz, egy keres®st feldolgoz· gomb, ®s egy lista, amely 

tartalmazza az ºsszes telep¿l®s nev®t. A szºvegdoboznak ®s a list§nak a mŤkºd®se ºssze 

van hangolva. Ha a szºvegdobozba be²rjuk egy keresni k²v§nt telep¿l®s nev®t, akkor a 

lista automatikusan ahhoz a telep¿l®shez ugrik. Ez minden egyes karakter beg®pel®s®n®l 

folyamatosan v§ltozik, m²gnem a beg®pelt szºveg el nem ®ri a v®gleges alakj§t. Ezeket 

az elemeket egy k¿lºn PHP f§jlban hoztam l®tre, amelyet kereso.php n®ven neveztem 

el. Erre az®rt volt sz¿ks®gem, mert az ºsszegyŤjtºtt adatokat egy MySQL adatb§zisban 

ºsszegeztem, ®s ebbŖl az adatb§zisb·l csak a PHP nyelv haszn§lat§val tudtam kinyerni 

Ŗket. 

 Miut§n elk®sz¿lt ez az §llom§ny, a honlap fŖ r®sz®bŖl (index.html) egy kereso 

nevŤ azonos²t·val ell§tott <DIV> elemen bel¿l elhelyezett iframe HTML elem 

seg²ts®g®vel h²vtam meg. Ez az elem lehetŖv® teszi dokumentumok be§gyaz§s§t a fŖ 

HTML dokumentumba. M®ret®t a honlap fŖ r®sz®ben lehet meghat§rozni, ott ahol a 

megh²v§shoz haszn§ltam. Đgy §ll²tottam be ezt a tulajdons§got, hogy a megh²vott 

f§jlban tal§lhat· keres®si elemek megfelelŖen elf®rjenek a sz§m§ra l®trehozott <DIV> 

elemben, ®s ne l·gjanak t¼l rajta. 

 

4.3.2.1. Az keres®si elemeket tartalmaz· §llom§ny l®trehoz§sa 

 

A keres®si elemeket tartalmaz· PHP f§jl l®trehoz§s§hoz sz¿ks®gem volt egy JavaScript 

f¿ggv®ny haszn§lat§ra, amely elŖseg²ti a keres®shez haszn§lt szºvegdoboz ®s a lista 

ºsszehangol§s§t. Tov§bb§ haszn§lnom kellett azokat a HTML k·dokat, amelyek 

seg²ts®g®vel l®trehozhattam a keres®si elemeket. V®g¿l az ºsszegyŤjtºtt 

telep¿l®sneveket ®s a hozz§juk tartoz· adatokat egy MySQL adatb§zisban ºsszegeztem, 

majd a PHP nyelv haszn§lat§val feltºltºttem a keres®si list§t vel¿k. 
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Az ºsszehangol§st seg²tŖ JavaScript f¿ggv®ny a kºvetkezŖk®ppen n®z ki: 

 
function findoption(strText,strOption){  

 objForm = document.forms[0];  

 objSelect = objForm.elements[strOption];  

 intStringLength = strText.length;  

 for(i=0;i<objSelect.length;i++){  

  strDisplayText = 

objSelect.options[i].text. substring(0,intStringLength);  

  if(strDisplayText.toUpperCase() == strText.toUpperCase()){  

   objSelect.selectedIndex=i;  

   break;  

  }  

 }  

}  

 

A f¿ggv®nyt findoption n®vvel l§ttam el, ®s az a feladata, hogy ha a felhaszn§l· egym§s 

ut§n beg®pel karaktereket, akkor megvizsg§lja azt, hogy az §ltalunk figyelni k²v§nt 

elemek kºzºtt van-e a beg®pel®ssel megegyezŖ karakterekbŖl §ll· elem. Esetemben 

ezek az elemek a telep¿l®snevekkel egyeznek meg. Ha a beg®pelt karaktersorozatok 

nem, vagy nem teljesen azonosak a megl®vŖ telep¿l®snevek egyik®vel sem, a f¿ggv®ny 

akkor is megkeresi a karaktereiben legink§bb hasonl²t· nevet. Ha l®tezik a 

telep¿l®snevek kºzºtt a beg®pel®ssel teljesen megegyezŖ karakterekbŖl §ll· n®v, akkor 

term®szetesen azt is kiv§lasztja. Mindezt egy FOR ciklus keretein bel¿l v®gzi el. A 

f¿ggv®nynek elŖnye, hogy beg®pel®sn®l nem k¿lºnbºzteti meg a kis- ®s nagybetŤs 

karaktereket. 

 A keres®shez haszn§lt elemeket ®s az Ŗket t§rol· t§bl§zatot HTML k·dok 

seg²ts®g®vel hoztam l®tre. A szºvegdobozt, amelybe a keresni k²v§nt telep¿l®s nev®t kell 

be²rni, valamint a keres®st feldolgoz· gombot egyar§nt egy input paranccsal 

val·s²tottam meg. 

 A szºvegdoboz elk®sz²t®s®hez egy szºveg t²pus¼ input elemet kellett 

haszn§lnom: 

 
<input type="text" name="minta" onkeyup=findopti on(this.value,'list')>  

 

Az onkeyup param®ter ®rt®kek®nt a JavaScript f¿ggv®ny nev®t ²rtam be, ennek 

kºszºnhetŖen l®p mŤkºd®sbe g®pel®skor a f¿ggv®ny. A f¿ggv®ny param®terek®nt 

megadott list ®rt®k a k®sŖbbiekben elk®sz²tett list nevŤ list§ra utal. Ennek seg²ts®g®vel 

van ºsszehangolva a szºvegdoboz ®s a lista, teh§t ha g®pel¿nk, akkor az optim§lisan 

keresi a list§ban a megfelelŖ ®rt®ket. 
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A keres®st feldolgoz· gomb megalkot§s§hoz egy gomb t²pus¼ input elemet kellett 

haszn§lnom: 

 
<input type="button" value="Ke ress!" 

onclick="window.parent.setVP(this.form.list.value,1000000);"/>  

 

Az onclick param®ter ®rt®kek®nt a setVP f¿ggv®ny nev®t adtam meg. Ennek 

kºszºnhetŖen, ha valaki r§kattint a gombra, akkor mŤkºd®sbe l®p a f¿ggv®ny, ®s a 

list§ban kiv§lasztott telep¿l®shez rendelt koordin§t§k alapj§n a gºmbºt a megfelelŖ 

helyre forgatja. A setVP f¿ggv®nybe ²rt 1 000 000 ®rt®k m®terben ®rtendŖ, ®s azt jelenti, 

hogy a forg§s v®g®re a f¿ggv®ny ilyen t§vols§gra fogja be§ll²tani a szemmagass§got. 

 Legv®g¿l a telep¿l®sneveket tartalmaz· list§t k®sz²tettem el. Ezt egy <SELECT> 

elnevez®sŤ HTML k·d seg²ts®g®vel hoztam l®tre. Az utas²t§s alapvetŖen egy ¿res list§t 

k®sz²t, amit valamilyen m·don fel kell tºlteni elemekkel. A feltºlt®s®hez az <OPTION> 

elemet haszn§ltam: 

 
<select>  

 <opt ion value=" 47.542221,16.655038 "> Sopron </option>  

 <option value=" 48.050572,16.313855 ">B®cs</option>  

 <option value=" 47.934364,20.311349 "> Eger </option>  

 <option value=" 47.551166,21.540019 "> Debrecen </option>  

</select>  

 

A parancsnak k®tf®le ®rt®ket adtam meg. Az egyik ®rt®ket az elem value attrib¼tuma 

ut§n ²rtam, ami a fºldrajzi koordin§t§kat foglalja mag§ba. Ez ker¿l elk¿ld®sre a 

szervernek. A m§sik ®rt®ket az <OPTION> utas²t§s nyit· ®s z§r· eleme kºz® ²rtam. Az 

itt felt¿ntetett szºveg ker¿l megjelen²t®sre a bºng®szŖ §ltal a list§ban. 

 Mint l§that·, ennek az elj§r§snak az a h§tr§nya, hogy minden egyes elemet 

k®zzel kell be²rni, ®s ezres nagys§grendekn®l ez m§r szinte megval·s²thatatlan. 

R§ad§sul az ®n esetemben nem csak a telep¿l®sek nev®t, hanem azoknak a fºldrajzi 

koordin§t§it is be kell g®pelni. Emiatt tal§ltam ki azt a m·dszert, hogy a meglevŖ 

adatokat egy MySQL adatb§zisban ºsszegzem, majd egy ciklus haszn§lat§val feltºltºm 

vel¿k a list§t. V®lem®nyem szerint ez a l®p®s rendk²v¿l megkºnny²tette a munk§mat, 

ugyanis en®lk¿l, ennyi adattal neh®z lett volna dolgozni. A kºvetkezŖ r®szben 

r®szletesebben ismertetem a MySQL adatb§zis l®trehoz§s§t, ®s az adatok megh²v§s§nak 

a m·dszer®t a kereso.php §llom§nyomb·l. 
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4.3.2.2. MySQL adatb§zis 

 

Ahhoz, hogy az ºsszegyŤjtºtt adatokat valamilyen m·don ºsszekapcsoljam a Google 

Earth be®p¿lŖ modullal, l®trehoztam egy MySQL adatb§zist. A MySQL (szabv§nyos 

lek®rdezŖnyelv) egy ny²lt forr§sk·d¼ rel§ci·s adatb§ziskezelŖ-rendszer, amelynek tºbb 

milli· felhaszn§l·ja van a vil§gon. N®pszerŤs®g®t igazolja, hogy rengeteg nagyv§llalat 

haszn§lja adatb§zismotork®nt nagy forgalm¼ honlapj§hoz. Seg²ts®g®vel dinamikus 

oldalakat hozhatunk l®tre ®s k¿lºnbºzŖ lek®rdez®seket hajthatunk v®gre 

adatb§zisunkban. (MELONI 2002) 

 A MySQL adatb§zis l®trehoz§s§hoz a phpMyAdmin szoftvert haszn§ltam. A 

phpMyAdmin egy PHP k·dban ²rt ny²lt forr§sk·d¼ eszkºz, amelynek seg²ts®g®vel a 

MySQL-t interneten kereszt¿l tudjuk kezelni. A program k®pes l®trehozni ¼j 

adatb§zisokat, t§bl§kat, amelyeket k®sŖbb m·dos²thatunk vagy tºrºlhet¿nk. M·dos²t§s 

alatt ¼jabb mezŖk hozz§ad§s§t, kezel®s®t ®rtem. 

 A programmal l®trehoztam egy adatb§zist gombindex n®ven, azon bel¿l pedig 

egy t§bl§t, amit perczelnek neveztem el. A perczel t§bl§ban ºt mezŖt k®sz²tettem. A lon 

mezŖ a hossz¼s§gi ®rt®kek, a lat mezŖ a sz®less®gi ®rt®kek, a leolv_nev a gºmbrŖl 

leolvasott nevek, a valsz_nev pedig a felt®telezett nevek t§rol§s§ra szolg§l. Ezek mellett 

l®trehoztam m®g egy id, azonos²t·kat t§rol· mezŖt is, amit a program automatikusan 

k®sz²t el oly m·don, hogy minden egyes sorhoz egy-egy sorsz§mot rendel, ®s ez§ltal 

megk¿lºnbºzteti Ŗket egym§st·l. 

 A mezŖk feltºlt®s®hez a kor§bban elk®sz²tett Excel t§bla adatait haszn§ltam fel. 

ElsŖ l®p®sk®nt elmentettem a t§bl§t .csv kiterjeszt®ssel, mert az egyes adatb§ziskezelŖ-

rendszerek, mint p®ld§ul a MySQL is, nem tudj§k olvasni az Excel alapform§tum§t, az 

.xls-t, csak ezt az §ltala egy®bk®nt egyszerŤen l®trehozhat· form§tumot. A .csv (Comma 

Separated Values) kiterjeszt®sŤ §llom§nyok l®nyeg®ben ugyanazokat az adatokat 

tartalmazz§k, mint egy egyszerŤ .xls f§jl, azzal a k¿lºnbs®ggel, hogy az egyes 

oszlopokat vesszŖvel v§lasztj§k el, ®s minden ¼j adatsoruk egy ¼j sort reprezent§l a 

t§bl§zatban. 

 Az Excel t§bl§ban levŖ oszlopokat ®s a MySQL adatb§zisban elk®sz²tett perczel 

t§bla mezŖit azonos m·don neveztem el. A .csv f§jl gombindex adatb§zisba val· 

import§l§s§hoz ez sz¿ks®ges l®p®snek bizonyult, mivel a phpMyAdmin lehetŖs®get ad 

arra, hogy ²gy rel§ci·t hozzak l®tre a k®t t§bla kºzºtt. Az import§l§skor megadtam, hogy 

milyen karakter jelºlje az egyes mezŖk v®g®t (pontosvesszŖ), valamint be§ll²tottam, 
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hogy a forr§s t§bl§b·l az elsŖ sor elemeit ®rtelmezze az oszlopok neveinek. Amikor 

v®grehajtottam az import§l§st, a program rel§ci·t §ll²tott fel a k®t t§bla kºzºtt, amelynek 

kºvetkezt®ben a perczel t§bla mezŖit feltºltºtte a .csv t§bla oszlopainak az elemeivel. 

ĉgy l®nyeg®ben elk®sz¿lt az adatb§zisom, amellyel a k®sŖbbiekben dolgozhattam. 

 

 

4. §bra - R®szlet a MySQL adatb§zisb·l 

 

4.3.2.3. Csatlakoz§s az adatb§zishoz 

 

A MySQL adatb§zis webes fel¿let®nek megval·s²t§s§hoz a PHP nyelvet haszn§ltam. A 

PHP (Hypertext Preprocessor) egy ny²lt forr§sk·d¼ kiszolg§l·oldali parancsnyelv, 

amelyet §ltal§ban HTML oldalakon alkalmaznak dinamikus weblapok k®sz²t®s®re. 

Sz§mos lehetŖs®ge mellett v®grehajthatunk vele adatb§zis-lek®rdez®seket, valamint 

kapcsolatba l®phet¿nk t§voli kiszolg§l·kkal. A PHP k·doknak <?php ®s ?> elemek 

kºzºtt kell elhelyezkedni¿k ®s a k·dot tartalmaz· f§jl kiterjeszt®s®nek .php-nak kell 

lennie, ugyanis a kiszolg§l· PHP-®rtelmezŖ motorja ennek seg²ts®g®vel tudja felismerni. 

A f§jl a PHP k·dok mellett t§rolhat HTML k·dokat is. Ilyenkor a PHP parancsokat a 

kiszolg§l· nem k¿ldi el, viszont a programjainkban l®vŖ HTML elemek ®rintetlen¿l 

maradnak, teh§t a felhaszn§l· ugyan¼gy el®rheti Ŗket. (ZANDSTRA 2004) 

 A MySQL-hez val· kapcsol·d§shoz, a lek®rdez®s v®grehajt§s§hoz ®s a neveket 

tartalmaz· lista feltºlt®s®hez a kºvetkezŖ k·dsorozatot alkalmaztam a PHP nyit· ®s z§r· 

elemei kºzºtt: 

 
$db=mysq l_connect('local host','felhaszn§l·i n®v',' jelsz·');  

 

mysql_select_db('gombindex',$db);  

 

$eredmeny=mysql_query("select * from perczel where valsz_nev like 
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'%{$_POST['minta']}%' and valsz_nev not like '%???%' and valsz_nev<>'' order 

by valsz_nev",$db);  

 

while ($val=mysql_fe tch_assoc($eredmeny))  

print "<option value=".$val['lat'].",".$val['lon'].">".$val['valsz_nev'];  

print "</option>";  

 

mysql_close($db);  

 

Ezt a PHP k·dsorozatot a kor§bbiakban eml²tett <SELECT> utas²t§s nyit· ®s z§r· 

elemei kºz® helyeztem el, hogy feltºltsem telep¿l®snevekkel az §ltala l®trejºvŖ list§t. A 

parancs nyit· eleme a kºvetkezŖk®ppen n®z ki: 

 
<select name="list" size="30" 

ondblclick="window.parent.setVP(this.value,1000000)">  

 

Az ondblclick param®ter arra szolg§l, hogy a lista egyik elem®re val· dupla kattint§s 

ut§n, a telep¿l®shez rendelt koordin§tap§r ®s a setVP f¿ggv®ny seg²ts®g®vel a gºmb 

odaforogjon a megfelelŖ helyre. 

 Az adatb§zis-szerverhez val· kapcsol·d§st a mysql_connect f¿ggv®ny 

seg²ts®g®vel tudtam el®rni, melynek h§rom param®terek®nt megadtam a g®pnevet, a 

felhaszn§l·nevet ®s a jelsz·t. A f¿ggv®ny ellenŖrzi az §ltalunk megadott adatok 

hiteless®g®t, majd egy kapcsolat indexel t®r vissza, amit egy v§ltoz·ban t§rol ($db). 

 M§sodik l®p®sk®nt kiv§lasztottam azt az adatb§zist, amelybŖl ki szerettem volna 

nyerni az adatokat. Ezt a mysql_select_db f¿ggv®ny haszn§lat§val oldottam meg, 

amelyben megadtam az adatb§zis nev®t (gombindex), illetve a $db v§ltoz·t, ami az 

elŖzŖ l®p®sben t§rolta a kapcsolat indexet. (MELONI 2002) 

 A mysql_query f¿ggv®nnyel v®grehajtottam egy lek®rdez®st, amelynek 

seg²ts®g®vel kiv§lasztottam az ºsszes olyan elem®t a perczel t§bla valsz_nev oszlop§nak, 

ami tartalmaz valamilyen adatot, de nincsen benne h§romn§l tºbb k®rdŖjel egym§s 

mellett. A lek®rdez®s eredm®ny®t az $eredmeny v§ltoz·ban t§roltam. 

 A kºvetkezŖ l®p®sben egy WHILE ciklus ®s a mysql_fetch_assoc f¿ggv®ny 

seg²ts®g®vel v®gighaladtam az $eredmeny v§ltoz· elmein, ®s az egyes mezŖk ®rt®k®t 

egy ¼jabb v§ltoz·ban rºgz²tettem. Ezt a v§ltoz·t $val-nak neveztem el. Ezut§n a 

cikluson bel¿l elhelyeztem a m§r ismertetett <OPTION> parancsot. A parancs value 

attrib¼tumak®nt a $val v§ltoz· lat ®s lon ®rt®keit ²rtam be, valamint az <OPTION> nyit· 

®s z§r· elemei kºz® ugyanennek a v§ltoz·nak a valsz_nev ®rt®k®t haszn§ltam. Ezek az 

®rt®kek megegyeznek a MySQL adatb§zis mezŖivel, ennek kºszºnhetŖen mindig az 

adott mezŖ elemeibŖl haszn§l fel adatokat. A ciklus lefut§sakor egym§s ut§n elk®sz²ti az 
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<OPTION> parancsokat, feltºltve azokat a telep¿l®snevekkel, ®s a hozz§juk tartoz· 

koordin§tap§rokkal. Mindekºzben a list§t is folyamatosan feltºlti, am²g el nem fogynak 

az adatb§zisban a telep¿l®snevek. V®g¿l a kapcsolat lez§r§s§hoz a mysql_close 

f¿ggv®nyt alkalmaztam. 

 

4.3.3. Navig§ci·s ®s kiseg²tŖ eszkºzºk 

 

Az utols· <DIV> elembe, egy t§bl§zatba foglalva olyan eszkºzºket k®sz²tettem el, 

amelyek §ltal§ban m§r ismertek a Google Earth alapszoftverbŖl. Đgy hoztam l®tre Ŗket, 

hogy a honlap betºlt®sekor kikapcsolt §llapotban legyenek, viszont ig®ny szerint 

b§rmikor be lehet Ŗket kapcsolni. Ezekhez az eszkºzºkhºz tartoz· funkci·k: 

¶ Ćllapotsor 

¶ Navig§ci·s eszkºzºk 

¶ Fokh§l·zat 

¶ Ar§nym®rt®k 
 

Mellett¿k m®g k®t m§sik gombot is elk®sz²tettem. Az egyik a telep¿l®sekhez tartoz· 

helyjelzŖk ki- ®s bekapcsol§s§ra szolg§l, teh§t megsz¿ntethetj¿k vele a helyjelzŖk 

megjelen²t®s®t a gºmbºn, illetve ford²tott esetben meg is jelen²thetj¿k Ŗket. A m§sik 

gombot a helyjelzŖket tartalmaz· KML f§jl k·dj§nak a gener§l§s§hoz haszn§ltam. Ezt 

tulajdonk®ppen a munk§m megkºnny²t®se ®rdek®ben hoztam l®tre, az elk®sz¿lt 

honlapban nem szerepel. 

 

4.3.3.1. A navig§ci·s eszkºzºk elk®sz²t®se 

 

A navig§ci·s eszkºzºk megval·s²t§s§hoz sz¿ks®gem volt egy JavaScript f¿ggv®ny 

haszn§lat§ra: 

 
function updateOptions() {  

 var options = ge.getOptions();  

 var form = document.options;  

    

 options.setStatusBarVisi bility(form.statusbar.checked);  

 options.setGridVisibility(form.grid.checked);  

 options.setScaleLegendVisibility(form.scaleLegend.checked);  

 

 if (form.nav.checked) {  

ge.getNavigationControl().setVisibility(ge.VISIBILITY_SHOW);  

   } else {  

ge.getNavigationC ontrol().setVisibility(ge.VISIBILITY_HIDE);  

   }  

}  
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Ez a f¿ggv®ny arra ad utas²t§st, hogy ha az egyes eszkºzºk ki- ®s bekapcsol· gombja, 

azaz checkboxa, be van kapcsolva, akkor az eszkºz funkci·i megjelen²t®sre ker¿ljenek a 

modulban. Ha a checkbox nincs bekapcsolva, akkor ®rtelemszerŤen nem jelen²ti meg 

Ŗket. 

 A ki- ®s bekapcsol· gombokat a <DIV> t§rol· elemen bel¿l egy <FORM> 

tagben k®sz²tettem el, ami arra szolg§l, hogy inform§ci·t k¿ldjºn a szervernek. 

L®trehoz§sukhoz checkbox t²pus¼ <INPUT> elemeket haszn§ltam, amelyeknek az 

onclick attrib¼tumain§l az updateOptions elnevez®sŤ f¿ggv®nyt h²vtam meg. Ennek 

kºszºnhetŖen, ha r§kattintunk a gombokra, azaz ha be- vagy kikapcsoljuk Ŗket, akkor 

mŤkºd®sbe l®p a f¿ggv®ny. Az eszkºzºk funkci·it ®s tulajdons§gait majd az elk®sz¿lt 

honlap bemutat§s§n§l t§rgyalom r®szletesebben. 

 

4.3.3.2. A helyjelzŖk elk®sz²t®se 

 

A helyjelzŖk, vagy m§s n®ven placemarkok, l®trehoz§s§hoz hasonl· elj§r§st 

alkalmaztam, mint a keres®si lista feltºlt®s®hez. Elk®sz²tettem egy PHP f§jlt, amelyben 

a m§r meglevŖ MySQL adatb§zisb·l egy ciklus seg²ts®g®vel kinyertem az adatokat. 

Erre a l®p®sre az®rt volt sz¿ks®gem, mert minden egyes telep¿l®shez el kellett 

k®sz²tenem egy-egy helyjelzŖt, amit rendk²v¿l hosszadalmas munka lett volna a ciklus 

v®ghezvinni. 

 ElsŖ l®p®sk®nt l®trehoztam egy placemark.php f§jlt, amit feltºltºttem a 

megh²v§shoz haszn§lt PHP k·dokkal, illetve a k®sŖbb elk®sz²tett KML f§jlhoz 

sz¿ks®ges egy®b utas²t§sokkal. Az adatok megh²v§s§t az adatb§zisb·l majdnem 

ugyan¼gy v®geztem el, mint a lista eset®ben, azzal a k¿lºnbs®ggel, hogy a WHILE 

cikluson bel¿l m§s utas²t§sokat adtam meg: 

 
while ($val=mysql_fetch_assoc($eredmeny))  

print 

"&lt;Placemark&gt;&lt;name&gt;".$val['valsz_nev']."&lt;/name&gt;&lt;descriptio

n&gt;&lt;![CDATA[A telep¿l®s leolvasott n eve:&lt;font 

color=&quot;red &quot;&gt; ".$val['leolv_nev']."&lt;/font&gt;&lt;br /&gt;A 

telep¿l®s val·sz²nŤ neve:&lt;font color=&quot;red &quot;&gt; 

"$val['valsz_nev']."&lt;/font&gt;&lt;br /&gt;A telep¿l®s koordin§t§i 

(fi,la mbda):&lt;font color=&quo t; red &quot;&gt; ".$val['lat']." , 

".$val['lon']."&lt;/font&gt;]]&gt;&lt;/description&gt;&lt;styleUrl>#m_ylw -

pushpin&lt;/styleUrl>&lt;Point&gt;&lt;coordinates&gt;".$val['lon'].",".$val['l

at'].",0&lt;/coordinates&gt;&lt;/Point&gt;&lt;/Placemark&gt;<br />";  

 

A k·dsorozat az®rt lett ilyen rendk²v¿l hossz¼ ®s bonyolult, mert sok, a HTML nyelvben 

speci§lisnak sz§m²t· karakterek tartalmaz. Ezeket a speci§lis karaktereket nem ²rhattam 
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be a parancsba az eredeti alakjukban, mert akkor a bºng®szŖ egy utas²t§s r®szek®nt 

®rtelmezte volna Ŗket. Helyett¿k tºbb karakterbŖl §ll· k·dokat kellett alkalmaznom, 

amelyeket a kºvetkezŖ t§bl§zatban t¿ntetek fel: 

 

Speci§lis karakterek 

&lt;  < 

&gt;  > 

&quot  "  

 

A rel§ci·s jelek szinte minden esetben az utas²t§sok nyit· ®s z§r· c²mk®j®¿l, a 

gondolatjelek pedig az ®rt®kek megad§s§n§l haszn§latosak. A hossz¼ k·dsorozatnak a 

PHP f§jl lefut§sa ut§n, egy p®ld§n kereszt¿l bemutatva, a kºvetkezŖ lesz az eredm®nye: 

 
<Placemark>  

     <name>B®cs</name> 

     <description><![CDATA[A telep¿l®s leolvasott neve:<font color=" red "> 

B®cs</font><br />A telep¿l®s val·sz²nŤ neve:<font color="red "> B®cs</font><br 

/>A telep¿l®s koordin§t§i (fi,lambda):<font color="red "> 48.0506 , 

16.3139</font>]]>  

     </description>  

     <styleUrl>#m_ylw - pushpin</styleUrl > 

     <Point>  

 <coordinates>16.3139,48.0506,0</coordinates>  

     </Point>  

</Placemark>  

 

Mivel a bonyolultabb k·dsorozat egy cikluson bel¿l lett elhelyezve, ez®rt annyiszor fut 

le, ah§ny telep¿l®sn®v ment §t az elŖre meghat§rozott felt®teleken. Ezeket a felt®teleket 

a MySQL lek®rdez®skor szabtam meg, ugyan¼gy, mint a list§n§l. A lefut§s 

befejez®sekor mindegyik telep¿l®shez gener§l egy k·dsorozatot, ami a hozz§ tartoz· 

helyjelzŖ l®trejºtt®®rt felelŖs. Amellett, hogy l®trehozza a helyjelzŖket, fel is tºlti Ŗket a 

telep¿l®sekre vonatkoz· adatokkal. 

 Az eredm®nyben l§that· <PLACEMARK> utas²t§s hat§s§ra k®sz¿l el a 

helyjelzŖ, s ezen bel¿l tov§bbi fontos utas²t§sok is tal§lhat·ak. A <NAME> utas²t§sban 

levŖ r®sz adja meg a helyjelzŖ nev®t, ami a gºmbºn is fel van t¿ntetve a helyjelzŖ 

mellett. Ez esetemben megegyezik a telep¿l®sn®vvel. A <DESCRIPTION> utas²t§s 

seg²ts®g®vel lehet feltºlteni a helyjelzŖt inform§ci·kkal. Itt megadtam a telep¿l®s 

leolvasott ®s val·sz²nŤs²tett nev®t, illetve a koordin§t§it. Az ®rt®keket vºrºs sz²nnel 

²rattam ki. A helyjelzŖre vonatkoz· inform§ci·k megtekint®s®hez az ikonj§ra val· 

kattint§s ut§n van lehetŖs®g. Ilyenkor egy bubor®k form§j§ban jelen²ti meg a r§ 

vonatkoz· adatokat. V®g¿l ahhoz, hogy a helyjelzŖ a telep¿l®snek a gºmbºn felt¿ntetett 
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hely®n helyezkedjen el, a <COORDINATES> utas²t§st kellett haszn§lnom. Ehhez azt 

kellett tennem, hogy az utas²t§s belsej®ben megadom a telep¿l®s fºldrajzi koordin§t§it 

vesszŖvel elv§lasztva. LehetŖs®gem lett volna arra is, hogy magass§gi adatot is 

megadjak, de erre nem volt jelen esetben sz¿ks®gem, ez®rt ezt az ®rt®ket null§ra 

§ll²tottam. 

 A placemark.php f§jlom ezek mellett tartalmaz m®g a KML f§jl l®trejºtt®hez 

sz¿ks®ges egy®b utas²t§sokat is. Ezeket a Google Earth szoftver seg²ts®g®vel 

k®sz²tettem el. Itt tal§lhat·ak tºbbek kºzºtt a helyjelzŖkhºz tartoz· ikonok st²lus§ra, 

m®ret®re, illetve sz²n®re vonatkoz· utas²t§sok is. Enn®l a r®szn®l szint®n ¿gyelnem 

kellett az utas²t§sokban tal§lhat· speci§lis karakterekre. 

 

4.3.3.3. KML k·dgener§l· gomb 

 

Miut§n elk®sz¿ltem a PHP f§jlal, a honlap utols· <DIV> elem®ben k®sz²tettem egy 

gombot, aminek az lett a funkci·ja, hogy megnyom§sa ut§n lefut a PHP f§jl. Ezt egy 

<FORM> utas²t§son bel¿l val·s²tottam meg egy egyszerŤ input paranccsal. A gomb 

megnyom§sakor a bºng®szŖ egy ¼j lapon jelen²ti meg a f§jl hat§s§ra gener§lt adatokat. 

Ez m§r tartalmazza az ºsszes telep¿l®shez tartoz· helyjelzŖhºz sz¿ks®ges k·dot. 

InnentŖl kezdve a helyjelzŖk®rt felelŖs KML f§jl l®trehoz§s§hoz m®g annyi volt a 

teendŖm, hogy a gener§lt k·dsorozatot §tm§soltam egy olyan programba, ami k®pes 

KML f§jlokat elk®sz²teni. Erre a feladatra kiv§l·an alkalmas a Notepad++ szoftver, 

amelyben a bem§solt k·dokat tartalmaz· dokumentumot el kellett mentenem a 

megfelelŖ kiterjeszt®ssel. 

 

4.3.3.4. HelyjelzŖk ki- ®s bekapcsol§s§ra szolg§l· gomb 

 

Az elŖbb eml²tett <DIV> elem utols· r®szek®nt egy olyan gombot k®sz²tettem el, ami a 

KML f§jlnak, azaz a helyjelzŖk megjelen²t®s®nek a ki- ®s bekapcsol§s§ra szolg§l. Ennek 

a f§jlnak a betºlt®s®t a modulba az initCB alapvetŖ f¿ggv®nyen bel¿l v®geztem el, 

hasonl· m·don, mint a Perczel-gºmb kin®zet®®rt felelŖs KML f§jl betºlt®s®t: 

 
var url = 'http://mercator.elte.hu/~totqaat/placemarks.kml';  

google.earth.fetchKml(ge, url, kmlFinishedLoading);  
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A ki- ®s bekapcsol§s mŤkºd®s®hez az al§bbi f¿ggv®nyek forr§sk·dba val· be²r§s§ra volt 

sz¿ks®gem: 

 
function kmlFinishedLoading(obj) {  

 kmlObject = obj;  

       if (kmlObject) {  

         if ('getFeatures' in kmlObject) {  

             ge.getFeatures().appendChild(kmlObject);}  

         if (k mlObject.getAbstractView())  

             ge.getView().setAbstractView  

    (kmlObject.getAbstractView());  

       }  

}  

 

function showHideKml() {  

 kmlObject.setVisibility(!kmlObject.getVisibility());  

}  

 

A k®t f¿ggv®ny kºz¿l a showHideKml elnevez®sŤt kellett megh²vnom a honlap 

tºrzs®ben a funkci· ®letre kelt®s®hez. Ezzel a l®p®ssel az volt a c®lom, hogy a gomb 

megnyom§sakor ennek a f¿ggv®nynek a seg²ts®g®vel eltŤnjenek a helyjelzŖk a gºmbrŖl, 

majd ¼jb·li megnyom§sra megjelenjenek. Ezt a gyakorlatban ¼gy vittem v®ghez, hogy a 

gombhoz haszn§lt <INPUT> elem attrib¼tumak®nt megadtam egy onclick utas²t§st, 

aminek ®rt®kek®nt a f¿ggv®ny nev®t ²rtam be. Ennek hat§s§ra m§r megfelelŖen 

mŤkºdºtt a gombom. 
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5. A honlap bemutat§sa 

 

Miut§n az ºsszes sz¿ks®ges f§jl elk®sz¿lt, felm§soltam Ŗket a tansz®ki t§rhelyemre. ĉgy 

a weblapom m§r b§rhonnan el®rhetŖ az interneten kereszt¿l. 

 A honlap megtekint®s®hez a kºvetkezŖ webc²m beg®pel®se sz¿ks®ges a 

bºng®szŖbe: http://mercator.elte.hu/~totqaat. Ha ez megtºrt®nt, akkor az al§bbi k®p 

fogadja a l§togat·t: 

 

 

5. §bra - A webes interakt²v n®vmutat· 

 

A f®nyk®pekbŖl ºssze§ll²tott KMZ §llom§nyt egyes esetekben lassabban tºlti be Google 

Earth be®p¿lŖ modul. A betºlt®s sebess®g®nek csºkken®se a f§jl viszonylagos nagy 

m®rete miatt lehets®ges (a m®rete kb. 130 MB). Miut§n a betºlt®s megtºrt®nt, 

elkezdhetj¿k a honlap bºng®sz®s®t. 
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5.1. N®zŖpont v§ltoztat§s 

 

LehetŖs®g van a gl·busz vizsg§lat§ra kºzelebbi n®zŖpontb·l. Az eg®r gºrgŖj®nek 

seg²ts®g®vel lehet r§kºzel²teni a gºmbre, illetve el is lehet azt forgatni b§rmilyen 

ir§nyba. Ezek a mŤkºd®si saj§toss§gok sokak sz§m§ra ismertek lehetnek a Google Earth 

szoftverbŖl. A kºzel²t®snek k®t elŖnye van. Az egyik az, hogy bizonyos t§vols§gb·l 

megjelennek a helyjelzŖk mellett a hozz§juk rendelt telep¿l®snevek. Az alap 

n®zŖpontb·l, amit automatikusan betºltºtt a honlap, azaz 4 500 000 m®ter 

szemmagass§gb·l azonban m®g nem l§that·ak. A m§sik elŖnye, hogy lehetŖs®g van a 

KMZ f§jlban levŖ nagyobb felbont§s¼ k®pek seg²ts®g®vel r®szletesebben vizsg§lni a 

gºmbºt, mint ahogyan alap§llapotban tudn§nk. Ilyenkor ugyanis m®g csak egy kev®sb® 

r®szletes, teh§t kisebb felbont§s¼ k®pet tºlt be a honlap ®s csak egy bizonyos m®rt®kŤ 

kºzel²t®s ut§n tºlti be a nagyobb felbont§s¼ k®peket. Kºzel²t®s ut§n a kºvetkezŖ k®pet 

l§thatjuk: 

 

 

6. §bra - A kºzel²t®s ut§ni nagyobb felbont§s¼ k®p 
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Mint l§that·, ekkora t§vols§gb·l m§r sokkal jobban lehet szeml®lni a gºmb 

saj§toss§gait. Sz®pen kitŤnik a v²zrajz, a partvonal, ®s az orsz§ghat§r is, ellenben a 

n®vanyag m®g kev®sb® l§that·. 

Ha enn®l is r®szletesebben szeretn®nk vizsg§lni a gl·buszt, akkor lehetŖs®g van 

m®g nagyobb m®rt®kben val· r§kºzel²t®sre. Ilyenkor m§r a telep¿l®snevek ®s a v²zrajzi 

nevek is tºk®letesen l§tszanak. Ez term®szetesen csak azokra a nevekre igaz, amik nem 

koptak le annyira az idŖk folyam§n, hogy ne lehetne olvasni Ŗket. Az ilyen m®rt®kŤ 

kºzel²t®s ut§n az al§bbi k®pen l§that· egy p®lda a nevek olvashat·s§g§ra: 

 

 

7. §bra - P®lda a nevek olvashat·s§g§ra 
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5.2. A n®vmutat· haszn§lata 

 

A n®vmutat· haszn§lata is rendk²v¿l egyszerŤ. Egy telep¿l®sn®v megkeres®s®hez a 

kor§bban eml²tett keres®si elemek haszn§lata sz¿ks®ges. K®tf®le m·don kereshet¿nk. 

Az egyik, hogy a szºvegdobozba be²rjuk a keresendŖ telep¿l®s nev®t, a m§sik pedig az, 

hogy a list§ban bºng®sz¿nk a telep¿l®snevek kºzºtt. Ha a szºvegdobozba ²rtuk be a 

nevet, akkor a lista is odaugrik a megfelelŖ telep¿l®shez a kºvetkezŖk®ppen: 

 

 

8. §bra - A n®vmutat· 

 

Mindezek ut§n, ha azt szeretn®nk, hogy a honlap a gºmbºn is megmutassa a keresett 

telep¿l®st, akkor ¼jfent k®t dolgot tehet¿nk. Szºvegdobozba be²r§s eset®n lehetŖs®g van 

arra, hogy a ĂKeress!ò felirat¼ gomb megnyom§s§val mŤkºd®sbe hozzuk a k²v§nt 

funkci·t. Ellenben, ha a list§t haszn§ltuk a telep¿l®s megkeres®s®hez, akkor dupla 

kattint§s sz¿ks®ges a keresett telep¿l®s nev®re. 

 Ha a telep¿l®s nev®nek csak egy r®sz®t ismerj¿k, aminek nem felt®tlen¿l kell a 

sz· elej®nek lennie, akkor lehetŖs®g van arra is, hogy a megl®vŖ sz·tºred®k alapj§n 

keress¿nk az adatb§zis nevei kºzºtt. Ilyenkor a szºvegdobozba be kell ²rni ezt a 

sz·tºred®ket, majd az Enter gomb megnyom§sa ut§n a honlap ki²rja a list§ban az ºsszes 
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olyan telep¿l®snevet, amiben szerepel a keresett r®sz. P®ld§ul az Ăegò kifejez®s be²r§sa 

ut§n az al§bbi eredm®nyt kaptam a list§ban: 

 

 

 

Mint l§that·, mindegyik telep¿l®sn®vben szerepel az elŖbb eml²tett kifejez®s, teh§t a 

keres®s sikeres volt. Ezek ut§n m§r kºnnyebben kiv§laszthatjuk a lev§logatott 

telep¿l®sek kºzºtt a sz§munkra megfelelŖt. 

Ha a felhaszn§l· az elŖbb felaj§nlott nevek kºz¿l p®ld§ul Egert szeretn® 

megtekinteni a gl·buszon, akkor egy dupla kattint§s ut§n a gºmb odaforog a megfelelŖ 

helyre. Ezut§n tetszŖlegesen r§ lehet kºzel²teni a telep¿l®sre, eg®szen addig, hogy a 

gºmbi meg²r§sa is olvashat· legyen. Sz¿ks®g eset®n a telep¿l®s helyjelzŖj®re kattintva a 

honlap inform§ci·kat ²r ki az adott telep¿l®s fºldrajzi koordin§t§ir·l, valamint a 

kigyŤjt®skor leolvasott n®vrŖl, illetve a felt®telezett telep¿l®sn®vrŖl egy bubor®k 

form§j§ban: 

 

 

10. §bra - Inform§ci·k a telep¿l®srŖl 

 

Eger eset®ben a k®t n®v pont megegyezik, de sz§mos esetben a leolvasott n®vben tºbb 

k®rdŖjel is szerepelhet a nem megfelelŖ olvas§si felt®telek miatt. ElŖfordulhat olyan is, 

hogy a val·sz²nŤs²tett n®vn®l levŖ r®sz ¿res, mert az adott telep¿l®shez nem tal§ltak a 

kigyŤjt®sn®l a forr§sokb·l megfelelŖ adatot. 

9. §bra - A leszŤk²tett lista 
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5.3. A navig§ci·s ®s kiseg²tŖ eszkºzºk haszn§lata 

 

Ezek a kor§bbiakban m§r eml²tett eszkºzºk sok esetben hasznosak lehetnek a gºmb 

vizsg§lata sor§n. Nagy r®sz¿k az alapszoftverben is sz®les kºrben alkalmazott. 

¥sszess®g®ben n®gy ilyen eszkºzt k®sz²tettem el, illetve kºz®j¿k helyeztem a helyjelzŖk 

kapcsol· gombj§t is. 

 Az ĂĆllapotsorò elnevez®sŤ eszkºz bekapcsol§sakor a Google Earth modul als· 

r®sz®ben megjelenik egy sz¿rke sz²nŤ, enyh®n §tl§tsz· s§v, ami k¿lºnbºzŖ ®rt®keket 

tartalmaz: 

 

 

Mint l§that·, megjelennek fºldrajzi koordin§ta ®rt®kek, egy magass§gi ®rt®k, ami 

mindig nulla, ugyanis kor§bban ezt ²gy §ll²tottam be, valamint mutatja a 

szemmagass§got is kilom®terben kifejezve. A koordin§t§k mindig a kurzor helyzet®t 

jelentik a gºmbºn. 

 A navig§ci·s gomb bekapcsol§s§val h§rom k¿lºnbºzŖ eszkºz jelenik meg a 

modul jobb felsŖ sark§ban: 

 

 

 

11. §bra - Az §llapotsor 

12. §bra - Navig§ci·s eszkºzºk 
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A k®t kºr alak¼ eszkºz kºz¿l a felsŖvel v§ltoztathatjuk a gºmbre val· r§l§t§s szºg®t, 

valamint az ®szakt·l val· elt®r®st. Az als· kºr alak¼ eszkºzzel v®gigp§szt§zhatunk a 

gºmbºn. Ezt a funkci·t az eg®r bal gombj§nak a gºmbºn val· nyomva tart§s§val, illetve 

a kurzor mozgat§s§val is el®rhetj¿k. A legals· eszkºz seg²ts®g®vel v§ltoztathatjuk a 

szemmagass§got. Sz¿ks®g szerint kºzelebbi, illetve t§volabbi n®zŖpontb·l 

szeml®lhetj¿k a gºmbºt. A r§kºzel²t®s akkor lehet k¿lºnºsen hasznos, ha a gl·buszt 

odaforgattuk a keres®si funkci·k valamelyik®vel a megfelelŖ telep¿l®shez, de a 

szemmagass§got m®g mindig t¼l t§volinak tal§ljuk. Ilyenkor a cs¼szka seg²ts®g®vel oly 

m·don kºzel²thet¿nk r§ jobban a telep¿l®sre, hogy nem mozdul el a gºmb az §ltalunk 

vizsg§lt ter¿letrŖl, m²g az eg®r gºrgŖj®nek a haszn§lat§n§l ez nem val·s²that· meg 

ennyire pontosan. 

A harmadik gomb bekapcsol§sa ut§n egy fokh§l·zat jelenik meg a gºmbºn: 

 

 

Ahogy az §br§n is l§that·, a fokh§l·zat sŤrŤs®ge nem §lland·. Ha t§volabbi n®zŖpontb·l 

vizsg§ljuk a gºmbºt, akkor ritk§bb a beoszt§sa, ha viszont r§kºzel²t¿nk, akkor sŤrŤbb. 

Ez folyamatosan v§ltozik a kºzel²t®s, ®s a t§volod§s m®rt®k®tŖl f¿ggŖen. 

 Az utols· gomb bekapcsol§sakor egy ar§nym®rt®k jelenik meg a modul bal als· 

sark§ban. A szemmagass§g v§ltoztat§s§t·l f¿ggetlen¿l az ar§nym®rt®k beoszt§sa 

13. §bra - A fokh§l·zat k¿lºnbºzŖ nagy²t§si szinteken 
















