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1. Bevezet®s 

1.1 Bemutat§s 

Baja a Duna ®s a Sugovica partj§n ®p¿lt kisv§ros. B§cs - Kiskun megye m§sodik leg-

nagyobb v§rosa, ®ghajlata, a v²z kºzels®ge, ®p²t®szete ®s az emberek kºzvetlens®ge §ltal me-

diterr§n hangulatot §raszt. A term®szet, a v²z ®s a v²zi sport szerelmesei itt biztos megtal§lj§k 

sz§m²t§sukat. 

Baj§r·l kelle-

mes kir§ndul§-

sok tehetŖk s®-

tahaj·val, erdei 

kisvonattal, ke-

r®kp§rral vagy 

cs·nakkal is a 

kºrny®kre. 

Baja tºr-

t®net®nek kez-

detei a t§voli 

m¼ltban kereshe-

tŖk, hiszen ez a 

ter¿let m§r az Ŗskorban, a vaskort kiv®ve, lakott hely volt, ®s kedvezŖ fºldrajzi helyzet®nek 

kºszºnhetŖen -¼gysz·lv§n folyamatosan - az is maradt. A honfoglal§s ut§n rºvidesen fontos 

§tkelŖhelly® v§lt. A tºrºk uralom alatt jelentŖs erŖd²tm®ny volt nagy kikºtŖvel, tºbb sz§z h§z-

zal, mecsettel, f¿rdŖvel. I. Lip·t cs§sz§r 1696. december 24-®n szabadalmazott, kamarai me-

zŖv§ross§ nyilv§n²totta. A XVIII-XIX. sz§zad a v§ros igazi aranykor§nak tekinthetŖ. Hiszen 

ebben az idŖszakban ï az 1800-as ®vekben - a v²zi sz§ll²t§s ®s kereskedelem fejlŖd®se, fellen-

d¿l®se r®v®n polg§rosodott iskolav§ros, kºzigazgat§si, gazdas§gi, kereskedelmi, szellemi ®s 

kultur§lis kºzpont lett. Jog§ll§s§ban is kedvezŖ fordulat tºrt®nt, 1873-t·l tºrv®nyhat·s§gi jog-

gal felruh§zott v§ross§ v§lt. Az I. vil§gh§bor¼t ®s a szerb megsz§ll§st kºvetŖen, 1921 ®s 1941 

1. k®p: A v§ros mad§rt§vlati k®pe 
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kºzºtt B§cs-Bodrog v§rmegye sz®khelye volt. A II. vil§gh§bor¼ ut§n ¼jb·l visszakapta ezt a 

jog§ll§s§t, de az ¼j kºzigazgat§si hat§rok kijelºl®sekor ï B§cs-Kiskun megye l®trehoz§s§val ï

, 1950-ben ism®t elvesz²tette. Ezt kºvetŖen, kºzigazgat§si szerep®t tekintve, j§r§si-t®rs®gi 

gazdas§gi, kultur§lis, oktat§si, kºzigazgat§si kºzpont lett. 1990-tŖl Baja V§ros ¥nkorm§nyza-

ta ºn§ll·an, szabadon, demokratikus m·don, sz®leskºrŤ nyilv§noss§got teremtve int®zte ®s 

int®zi a v§ros kºz¿gyeit, gondoskodik a kºzszolg§ltat§sokr·l, a helyi hatalom ºnkorm§nyzati 

t²pus¼ gyakorl§s§r·l.  

A rendszerv§lt§s ·ta viszont sorra szŤntek meg a munkahelyek, melynek eredm®nye, 

hogy a v§ros n®pess®ge 20 ®v alatt mintegy 5000 fŖvel csºkkent.
[1]

 Jelenleg v§ros tŖkevonz· 

k®pess®ge kicsi, a term®szeti adotts§gai kihaszn§latlanok. 

1.2 T®mav§laszt§s 

T®mav§laszt§somnak oka: egyr®szt a v§roshoz kapcsol·d· szem®lyes kºtŖd®sem, to-

v§bb§ hogy szeretn®k a Baj§ra l§togat· turist§knak n®mi seg²ts®get ny¼jtani, mivel ®n is sz²-

vesen kir§ndulok, m§sr®szt az egyetemen folytatott tanulm§nyaim alatt legjobban az adatb§-

zisok kezel®se ®s t®rk®pi megjelen²t®se fogott meg.  

1.3 Hasonl· rendszerek 

Baja v§ros honlapj§n nincs t®rk®p, ami egy hatalmas hi§nyoss§g. Ha megn®zz¿k a ha-

sonl· nagys§g¼, turist§k §ltal kedvelt v§rosaink honlapjait, §ltal§ban tal§lunk valamilyen t®r-

k®pet. Csak n®h§ny p®lda. Gyula honlapj§n a t®rk®p Ăfeltºlt®s alattò§ll. Sopron®n pedig egy 

r®szletes turisztikai t®rk®p van fenn, ®s egy Sopron inform§ci·s t®rk®p (PDF, illetve JPG for-

m§tumban). Igaz ez sz§m²t·g®pen belenagy²tva el®g nehezen kezelhetŖ. Eger ®s Szeksz§rd 

oldal§n Google Map-es t®rk®p tal§lhat·. Keszthely v§ros hivatalos honlapj§n szint®n Google 

Map-es t®rk®p van, de ezt m§r kieg®sz²tett®k n®h§ny inform§ci·val, sŖt f®nyk®pek jelzik azo-

kat a l§tv§nyoss§gokat, panzi·kat stb., amikre r§ lehet kattintani. Ha ez siker¿l ï mert nem t¼l 

egyszerŤ ï, akkor az adott objektumr·l inform§ci·kat hoz be. Ez tal§n az egyik legtºbb in-

form§ci·t hordoz· rendszer, ami a kisebb v§rosokn§l tal§lhat·.  

De n®zz¿k meg mi a helyzet a nagy magyar v§rosok eset®ben. A h§rom legkºzelebbi 

nagyv§ros: Kecskem®t, P®cs, Szeged. Kecskem®t oldal§n rºgtºn 3 t®rk®pet is tal§lunk, a hiba 

csak az, hogy nagy²t§s ut§n is olvashatatlanok. P®csnek ®s Szegednek is van a honlapj§n egy 

ilyen t®rk®p, ahol r§ lehet keresni sz·rakoz·helyekre, ®ttermekre, sz§ll§slehetŖs®gekre. Azon-
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ban ²gy elsŖ r§n®z®sre, helyismeret n®lk¿l is meg§llap²that·, hogy el®gg® szeg®nyes, biztosan 

nem teljes az adatb§zisuk, r§ad§sul a Google Map t®rk®p®t haszn§lt§k hozz§. Jobb a helyzet 

Szombathely weblapj§n, ott egy t®rinformatikai rendszert l§tunk, v§laszt®kos tartalommal, 

m®g a bankok is megtal§lhat·k rajta. Ez hasonl²t legjobb az ®n elk®pzel®semhez. 
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2. Terepi felm®r®s 

2.1 Eszkºzºk bemutat§sa 

A terepi felm®r®s gyalog, illetve a t§vols§g miatt ker®kp§rral tºrt®nt, egy adatrºgz²t®s-

re szolg§l· f¿zet, egy Canon A350 t²pus¼ f®nyk®pezŖg®p seg²ts®g®vel, de a legfontosabb esz-

kºz egy Garmin Map 60 CX t²pus¼ k®zi GPS k®sz¿l®k volt. Ez ut·bbi egy ¼jradolgozott, fris-

s²tett v§ltozata a kor§bbi GPSMAP 60 C k®sz¿l®knek, mely az egyik legkedveltebb t¼r§-

z·s/haj·z·s k®zi GPS. A k®sz¿l®kben cser®lhetŖ microSD mem·ria kapott helyet, melyre a 

k§rtya m®ret®ig lehet r®szletes t®rk®peket tºlteni gyors USB kapcsolaton kereszt¿l. A bŖv²tŖ-

k§rtya a v²zhatlan, gum²rozott tokon bel¿l, az elemtart· alatt tal§lhat·. Tov§bbi fejleszt®sk®nt 

a k®sz¿l®k a rendk²v¿li ®rz®kenys®gŤ SirfStarIII vevŖvel lett ell§tva, mely rendk²v¿l gyors 

®lesed®st ®s kiemelkedŖ v®telt eredm®nyez m®g szŤk utc§kban, sŤrŤ lombozat alatt is. A 

GPSMAP 60 Cx fŖbb jellemzŖi egyr®szt a fordul·r·l-fordul·ra ¼tvonaltervez®s, m§sr®szt 

hogy nagym®retŤ, sz²nes, napf®nyn®l is j·l olvashat· TFT k®pernyŖt tartalmaz. A k®sz¿l®k 

kompatibilis a MapSource rendszerŤ CityNavigator ®s a BlueChart t®rk®pekkel. Ezeken az 

¼tvonaltervez®sre alkalmas t®rk®peken szint®n lehetŖs®g van h§zt·l-h§zig, fordul·r·l-

fordul·ra tºrt®nŖ navig§ci·ra is.
[2]

 

  

2. k®p: A terepi m®r®s eszkºzei 
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2.2 Glob§lis Helymeghat§roz· Rendszer (Global Positioning System). 

A GPS rendszerben mŤholdak seg²ts®g®vel tºrt®nik a Fºld felsz²n®n elhelyezkedŖ 

pontok hely®nek a meghat§roz§sa. A mŤholdak folyamatosan sug§rozz§k a p§lyaadataikat, 

amibŖl a GPS vevŖ meg tudja adni a mŤhold koordin§t§it. A mŤhold t§vols§g§nak a meghat§-

roz§sa l®nyeg®ben pontos idŖm®r®sen alapszik, azaz a m®r®s eredm®nye azt mutatja meg, 

hogy a mŤhold §ltal kibocs§tott r§di·hull§m mennyi idŖ alatt ®r el a vevŖhºz. Egy fºldfel-

sz²nhez kºzeli pont meghat§roz§s§hoz elm®letileg h§rom mŤhold elegendŖ lenne, ha a mŤ-

holdak ®s a vevŖk ·r§i pontosan szinkroniz§lva lenn®nek. Ez azonban csak nagyon kºlts®ge-

sen val·s²that· meg, ez®rt sz¿ks®ges a m®r®shez egy negyedik mŤhold is, ami az 

·raszinkronit§si hib§kat m®rhetŖv®, s ²gy kik¿szºbºlhetŖv® teszi. Haz§nkban az amerikai 

NAVSTAR GPS rendszere haszn§lhat·. Enn®l a rendszern®l 24 mŤhold kering 6 p§ly§n. A 

mŤholdak ¼gy helyezkednek el, hogy biztos²tva van az, hogy b§rmely fºldi pontr·l egyszerre 

legal§bb 4 mŤhold legyen l§that·. A helymeghat§roz§s pontoss§ga jav²that· k®t vevŖvel, ahol 

az egyik vevŖ a m®rendŖ ponton §ll, a m§sik vevŖ pedig egy ismert koordin§t§j¼ ponton. A 

helymeghat§roz§s hib§ja mind a k®t pontban kºzel azonosnak vehetŖ. Az elt®r®si hiba az is-

mert pont koordin§t§ib·l sz§m²that·, s ezt a meghat§rozand· pont koordin§t§inak kisz§m²t§-

s§n§l kell figyelembe venni. 

2.3 Munkafolyamat  

A terepi felm®r®s ºt napig tartott, ®s napi 

6-8 ·ra felm®r®st jelentett. A GPS adatai szerint 

ez ºsszess®g®ben 120-130 km bej§rt ter¿letet 

takar.  

A felm®r®s napi rendszere a kºvetkezŖ-

k®ppen n®z ki: indul§s elŖtt t®rk®pen ki kell je-

lºlni a v§ros egy adott r®sz®t, ellenŖrizni kell a 

f®nyk®pezŖg®pben ®s a GPS-ben az akkumul§to-

rok tºltºtts®gi §llapot§t, ®s nem §rt elrakni tarta-

l®kba m®g 2 p§r akkumul§tort. A kiv§lasztott 

ter¿let utcah§l·zat§t k®t r®szletben ï d®lelŖtt ®s 

d®lut§n ï legal§bb 90%-ban be kell j§rni. Csak azok az utc§k maradhatnak ki, amelyekrŖl 

valamilyen okb·l tudhat· (p®ld§ul: helyismeret), hogy nem tal§lhat· benne felm®rendŖ objek-

3. k®p: a GPS men¿sora 
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tum. A v§rosr®sz bej§r§sa sor§n meg kell adni a fellelt objektumok helyzet®t, ®s t§rolni kell 

azt, erre szolg§l a GPS.  

A GPS-szel v®gzett munka sokr®tŤ figyelmet ig®nyel. Egy pont felm®r®se elŖtt fontos 

annak ellenŖrz®se, hogy a mŤszer legal§bb 4 mŤholdat l§t-e, ®s figyelni kell arra, hogy a hi-

bahat§r a lehetŖ legkisebb legyen. Ezt ¼gy lehet csºkkenteni, hogy ker¿lj¿k a magas falakat, 

valamint c®lszerŤ a vevŖtŖl ®szakra §llni, mert ²gy nem takarunk le egyetlen mŤholdat sem. A 

m®r®s kºzben folyamatosan figyelni kell a k®sz¿l®k k®pernyŖj®n a mŤhold-§ll§sokat, a vett jel 

erŖss®g®t ®s a vevŖ §ltal kalkul§lt hiba nagys§g§t. Ha az ellenŖrz®s megtºrt®nt, m§r lehet a 

ĂMarkò gombbal rºgz²teni a helyzetet, majd a megjelenŖ oldalon elnevezhetŖ a pont. Ezut§n 

az Ok gomb megnyom§s§val m§r k®sz a pont koordin§t§inak elment®se.  

A c²m §ltal§ban leolvashat·, egy®bk®nt meg kell k®rdezni, de ugyanez ®rv®nyes a tºb-

bi inform§ci·ï mint p®ld§ul a nyitva tart§s, a hely pontos neve ï begyŤjt®se eset®n is. M§s 

helyen viszont az okozhat probl®m§t, hogy az ®p¿leten nincs h§zsz§m, az elad·, pultos pedig 

nem, vagy hib§san tudja a c²met. Ilyenkor a szomsz®dos h§zak h§zsz§mai szolg§lhatnak seg²t-

s®g¿l a meghat§roz§shoz.  

Az adatok feljegyz®se ut§n legal§bb egy f®nyk®p is k®sz¿l. A f®nyk®pezŖ legjobb 

k®pminŖs®ge 5.2 megapixel, ekkora m®retben egy k®p el®g sok helyet foglal. Norm§l esetben 

a g®p 4:3 ar§ny¼ k®pet k®sz²t, azonban a gyeng®bb k®pminŖs®g elker¿l®se v®gett c®lszerŤ a 

3:2-es opci·t v§lasztani. Ez az opci· 3:2-es k®par§nyt eredm®nyez (ugyanazt, mint a 35 mm-

es filmek ®s k®peslapok). Ezt a k®par§nyt az elk®sz¿lt felv®tel tetej®nek ®s alj§nak lev§g§s§val 

k®sz²ti el a g®p.  

A napi m®r®s befejez®se ut§n a kºvetkezŖ feladat a begyŤjtºtt adatok sz§m²t·g®pbe 

tºrt®nŖ bevitele, sŖt tan§csos biztons§gi m§solatokat is k®sz²teni. A GPS-szel felm®rt koordi-

n§t§k sz§m²t·g®pre tºrt®nŖ m§sol§s§hoz c®lszerŤ a GPS TrackMaker nevŤ programot hasz-

n§lni. Ez egy ingyenesen letºlthetŖ program, szinte az ºsszes k®zi GPS adatform§tum§t isme-

ri. A szakdolgozat elk®sz²t®s®hez a 13.5-ºs verzi· lett haszn§lva. A pontok koordin§t§inak 

g®pbe tºrt®nŖ bevitelekor az elsŖ l®p®s a vevŖ ®s sz§m²t·g®p USB k§bellel tºrt®nŖ ºsszekºt®-

se, amelynek sor§n elŖfordulhat azonban, hogy a g®p nem ismeri fel a vevŖt. Ilyen esetben le 

kell tºlteni hozz§ aé az USB Drivert. Miut§n a telep²t®s megtºrt®nt, kºvetkezhet a 

TrackMaker megnyit§sa, majd a ĂGPSò men¿ben a ĂGarmin interf®szò opci· kiv§laszt§sa. 

Ezut§n a felugr· ablakban a Mind gombra kell kattintani, ®s a program betºlti a pontokat. Ezt 
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kºvetŖen m§r el lehet menteni azokat a program saj§t form§tum§ban, GTM-ben. Az utols· 

terepi munka befejezt®vel m®g egy l®p®s maradt h§tra, az ºsszes m®r®s egyberak§sa ĂF§jlò 

men¿ ĂF§jl ºsszefŤz®sò opci·val, ®s a rendezett anyag GTM ®s TXT form§tumban val· el-

ment®se.  

Mindezek §ltal felm®r®sre ker¿lt Baja ºsszes panzi·ja, sz·rakoz·helye, k§v®z·ja, 

kocsm§ja, temploma, a m¼zeum, a sz²nh§z, a k·rh§z, a rendŖrs®g, a nagyobb bankok, az ºsz-

szes ATM, sz§mos ®lelmiszer¿zlet, ®tterem, b¿f®, utaz§si iroda, gy·gyszert§r ®s a v§ros neve-

zetess®gei. 

Az ºsszefŤzºtt pontokb·l a t®rk®p al§helyez®se n®lk¿l is j·l kivehetŖ a belv§ros tenge-

lye. Ezen a kºzponti r®szen szinte egym§st ®rik az ¿zletek, sz·rakoz·helyek, itt helyezkednek 

el legsŤrŤbben. Az idegenforgalmi szempontb·l figyelemre m®lt· int®zm®nyek, a turista l§t-

v§nyoss§gok tºbbs®ge, a k§v®z·k, a m¼zeum, de m®g az ºnkorm§nyzati szervek is ¼gyszint®n 

a belv§rosba tºmºr¿lnek. A lak·telepen jellemzŖen fŖleg gar§zsokb·l kialak²tott kisboltokat 

tal§lunk, melyeknek a fŖ bev®tele az italok elad§s§b·l sz§rmazik. A v§ros k¿lsŖ ter¿leteire a 

falusias kºzeg jellemzŖ, itt kis csal§di v§llalkoz§sban vezetett boltok mŤkºdnek - melyek j· 

r®sze m§r valamilyen ¿zletl§nc tagja - ®s elmaradhatatlanok a  hangulatos kiskocsm§k.  

 

4. k®p: Felm®rt pontok a GPS Trackmakerben 
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2.4 T§bl§zat elk®sz²t®se 

A m®r®sek befejez®se ut§n az adatokat t§bl§zatba kell rendezni. Nem felt®tlen¿l sz¿k-

s®ges k¿lºn t§bl§zatkezelŖ szoftvert alkalmazni, mert a MapInfo is k®pes erre, jelen esetben 

azonban a t§bl§zat Microsoft Excel 2007 seg²ts®g®vel k®sz¿lt.  

Egy harvardi egyetemi hallgat·, Dan Bricklin dolgozta ki a t§bl§zatkezel®s alapelv®t: 

egy nagy t§bl§zatot kell k®pezni, majd a t§bl§zat sorait, ®s oszlopait a sakkj§t®khoz hasonl·an 

koordin§t§ik alapj§n kell azonos²tani. Minden elemi cella sz§mokat, magyar§z· szºvegeket, 

illetve a sz§mok kºzºtti ºsszef¿gg®seket tartalmazhat. Kidolgozta a programot, ami a 

ViziCalc nevet kapta. A piaci siker l§tt§n a Microsoft is megalkotta a maga t§bl§zatkezelŖ 

szoftverj®t. Az elsŖ szoftver¿k, a ô82-ben megjelent Multiplan szer®ny tud§sa miatt nem ara-

tott nagy sikert, ez®rt megalkott§k az Excelt. ElŖszºr csak Macintosh-ra k®sz²tett®k el ®s csak 

a Windows megjelen®se ut§n adapt§lt§k IBM PC-re is. M§ra m§r a sokadik v§ltozat§t adt§k 

ki.
[3]

 

A t§bl§zatba elsŖ l®p®sk®nt a jegyzŖkºnyvben tal§lhat· adatok ker¿ltek be²r§sra, az-

ut§n kºvetkezett a nyomtatott form§ban megszerzett adatok ï sz·r·lapok, prospektusok ï 

felv®tele, v®g¿l pedig mindazon hi§nyz· adatok p·tl§sa tºrt®nt meg, amelyeket m®g meg le-

hetett tal§lni az internet seg²ts®g®vel. A felm®r®s kºzben k®sz¿lt f®nyk®pek, illetve a felm®rt 

pontok koordin§t§i is szint®n ebbe a t§bl§zatba ker¿ltek. 

A t§bl§zat k®sz²t®s®nek folyamata a kºvetkezŖ. ElŖszºr megadjuk az oszlopok neveit, 

ezek alkotj§k az elsŖ sort. Jelen esetben 10 oszlop van:  

 Long;  

 Lat;  

 Sorsz§m;  

 N®v; 

 C²m;  

 Nyitva tart§s;  

 Telefonsz§m;  

 Internetc²m;  

 Egy®b;  

 K®p.  
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Az elsŖ k®t oszlopba ker¿lnek a koordin§t§k. Ezeket a txt f§jlb·l be lehet olvasni az 

Excel seg²ts®g®vel. Az ĂOfficeò gombbal kell ind²tani, majd a ĂMegnyit§sò ut§n a felugr· 

ablakban a F§jlt²pust ĂMinden F§jlò-ra kell §ll²tani. Miut§n kiv§lasztottuk a Trackmaker-bŖl 

kiexport§lt txt f§jlt, a ĂMegnyit§sò gomb megnyom§s§ra elŖjºn egy var§zsl·. Az elsŖ oldalon 

a f§jlt²pusn§l a ĂTagoltò-at kell kiv§lasztani, a f§jl eredet®n®l pedig az Ă1250: Kºz®p eur·pai 

(Windows)ò-t. A kºvetkezŖ oldalon a hat§rol· jelek kºz¿l a vesszŖt kell bejelºlni, m²g az 

utols· oldalon az ĂIr§ny²tottò gombn§l kell be§ll²tani, hogy a tizedesjel a pont legyen. Ha 

nincs ilyen lehetŖs®g, akkor mielŖtt be akarjuk import§lni a f§jlunkat meg kell nyitni az ĂOf-

ficeò majd ĂAz Excel be§ll²t§saiò gomb haszn§lat§val megjelenŖ men¿ben a ĂSpeci§lisò opci-

·ban lehet ugyanezt megtenni. Ha ez is megtºrt®nt, akkor a ĂBefejez®sò gombra kattintva 

megjelen²ti a t§bl§zatot. Innen ki lehet tºrºlni a felesleges oszlopokat. A sorsz§mokat a jegy-

zŖkºnyv szolg§ltatja, ez megegyezik a GPS §ltal a felm®rt pontokhoz hozz§rendelt sz§mok-

kal, azzal a k¿lºnbs®ggel, hogy a jegyzŖkºnyvben egy ponthoz tºbb bejegyz®s is tartozhat. 

Ilyen esetben be kell sz¼rni annyi sort a koordin§t§k kºz®, ah§ny hozz§rendel®s van ®s ezekbe 

a koordin§t§kat bele kell m§solni. A tºbbi oszlop kitºlt®s®hez a jegyzŖkºnyv ®s az internet 

ny¼jt seg²ts®get. A k®peket hivatkoz§sk®nt kell berakni a ĂBesz¼r§sò men¿ 

ĂHiperhivatkoz§sò-ok opci·val. 

 

5. k®p: A beg®pelt adatok, ®s a k®pek linkjei Excelben 
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3. A t®rk®p elk®sz²t®s 

3.1 MapInfo bemutat§sa 

A MapInfo Professional az amerikai MapInfo Corporation asztali t®rk®pezŖ (Desktop 

Mapping) rendszere IBM/PC, Macintosh, Power Mac, HP/Sun sz§m²t·g®pekre. A t®rinforma-

tikai szoftver l®nyege a grafikus ®s szºveges adatb§zisok egy¿ttes kezel®se (Workspace) a 

k®tf®le adatb§zis kºzºtt fenn§ll·, egy-egy ®rtelmŤ megfeleltet®s alapj§n tºrt®nik. Egy r®teg 

jelenthet egy grafikus adatb§zist, s a legegyszerŤbb esetben egyetlen, hozz§ kapcsol·d· t§bl§-

zat pedig a szºveges adatb§zist. A r®teg minden egyes objektum§nak megfelel egy sor a t§b-

l§zatban, amelynek 255 oszlopa lehet. A r®tegek sz§ma fizikailag nem korl§tozott. A t§bl§za-

tok oszlopainak nev®t, t²pus§t, egy§ltal§n a t§bl§zatok fel®p²t®s®t a felhaszn§l· saj§t ²zl®se 

szerint alak²thatja. Az adatok megnevez®se az oszlopn®vben ki²rva vagy k·dolva szerepel. A 

t§bl§zatok k¿lsŖ adatb§zisokb·l (dBase, Lotus, Excel, Access, stb.), §llom§nyokb·l adatokkal 

feltºlthetŖk. Sz§mos kieg®sz²tŖ alkalmaz§s §ll rendelkez®sre az alapszoftveren t¼l. Ezek r®v®n 

a kapcsol·d· probl®makºrºk megold§s§ra is lehetŖs®g ny²lik. A szakdolgozathoz a 8.5ºs ver-

zi· lett alkalmazva. 

3.2 Vet¿letek, Form§tumok 

Ebben a fejezetben n®h§ny k®sŖbbiekben fontos vet¿let ®s form§tum param®tereirŖl, 

tulajdons§gair·l lesz sz·. 

A GPS vevŖ WGSô84-es vet¿letet haszn§l. Ez a  geod®ziai vil§grendszer egyezm®nyes 

fºldi vonatkoztat§si rendszer, amely meghat§roz§s§n§l fogva mag§ban foglalja a Fºld nor-

m§lalakj§t ®s norm§l neh®zs®gi erŖteret meghat§roz· adatokat a fºldi vonatkoztat§si koordi-

n§tarendszert, un. geopotenci§l modellt a kapcsol·d· glob§lis geoidk®ppel egy¿tt, a WGS84 

rendszer ®s k¿lºnbºzŖ geod®ziai d§tumok kºzºtti §tsz§m²t§si param®tereket ®s rendelkezik 

vet¿leti s²kkoordin§ta-rendszerrel is. 
[4]

 

A t®rk®p elk®sz²t®sn®l az Egys®ges Orsz§gos Vet¿let (EOV) a haszn§latos. Ez egy fer-

detengelyŤ metszŖ hengervet¿let, ami az orsz§g kºz®psŖ r®sz®n az ellipszoid felsz²ne al§ bu-

kik, ²gy a hossztorzul§s ezen a r®szen negat²v, m§shol pozit²v elŖjelet vesz fel. Ennek az elŖ-

nye az, hogy az orsz§g eg®sz ter¿let®n elfogadhat· hossztorzul§si ®rt®kek k®sz²thetŖk. Alapfe-
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l¿lete az IUGG ô67-es ellipszoid. Ez haz§nk ter¿let®n optim§lisabban adja meg a fºldfelsz²nt, 

mint a WGS ô84 
[5]

. 

A Mapinfo Interchange Form§tum (MIF/MID) eset®ben egy egyszerŤ ASCII f§jlr·l 

van sz·, amely mindent megŖriz, amit a Mapinfo kezelni k®pes. A MIF f§jl r®tegenk®nt kelet-

kezik, vagyis ah§ny r®teg, annyi MIF f§jl. 

3.3 Alapt®rk®p 

Az alapt®rk®p a v§ros fºldm®r®si t®rk®pe, melyet Baja v§ros ºnkorm§nyzata adott ki a 

szakdolgozat elk®sz²t®se c®lj§b·l. Ennek felhaszn§l§sa sor§n tºbb probl®ma mer¿lt fel. A r®-

tegeket egyetlen dxf f§jl tartalmazta, amit a MapInfo ĂTableò men¿ ĂImportéò parancs§nak 

kezelnie kellene. Azonban enn®l a f§jln§l ez hib§t jelzett. ĉgy egy m§sik lehetŖs®g, a ĂToolsò 

men¿ ĂUniversal Translatorò opci· haszn§lata v§lt sz¿ks®gess®. Ez a program k¿lºnbºzŖ 

adatform§tumok kºzºtti konverzi·t v®gez, konvert§l a k¿lºnbºzŖ GIS szoftverek adatform§-

tumai kºzºtt adatveszt®s n®lk¿l. Ehhez be kell §ll²tani, hogy milyen form§tumb·l, milyen 

form§tumba konvert§lja az adatokat, majd a v®g®n - a ĂProjectionò-ben - meg kell neki adni a 

vet¿leti rendszert is. Dxf-bŖl Mapinfo TAB-ba Non-Earth/Non-Earth (meters) be§ll²t§sokkal 

sikeresen lefutott a transzform§l§s, azonban ®rdekes m·don semmi nem jelent meg a k®per-

nyŖn, amikor a TAB f§jlokat a MapInfo megnyitotta, hi§ba tºrt®nt meg minden sz¿ks®ges 

be§ll²t§s. 

 

6. k®p: Transzform§l§s folyamatban 

 

 V®g¿l a ĂProjectionò-ben az EOV v§laszt§sa bizonyult megfelelŖnek, ennek alkalma-

z§sa sor§n probl®ma n®lk¿l betºltŖdºtt minden. 

A kºvetkezŖ l®p®s a felm®rt pontok megjelen²t®se volt MapInfo seg²ts®g®vel. Ez a ko-

r§bban elmentett TXT f§jlt beolvasva azt automatikusan egy t§bl§zatba rendezi. 
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1. t§bl§zat: A GPS §ltal mentett adatok 

 

Majd a t§bl§zatb·l a pontokat ĂTableò men¿ ĂCreate Pointséò opci·val lehet megje-

len²teni. A felugr· men¿ben meg kell adni, hogy az X ®s Y koordin§t§kat melyik oszlopb·l 

vegye. Itt figyelni kell arra, hogy az X a f¿ggŖleges ®s Y a v²zszintes koordin§ta. Majd a 

ĂProjectionò-ben a vet¿letet is be kell §ll²tani, ami jelen esetben a WGSô84. 

 

7. k®p: Pontok megjelen²t®se 

 

Ha ez siker¿l, akkor megjelennek a pontok. Az ²gy kapott TAB f§jl elment®sekor §t 

kell §ll²tani a vet¿leti rendszert, amit a ĂSave Copy aséò parancsra felugr· ablakban lehet 

megtenni. Amikor mindez megtºrt®nt, ¼jabb probl®ma mer¿lt fel. Az egym§sra nyitott t®rk®p 
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®s a pontok nem fedt®k egym§st. Mi az oka? Sok fejtºr®st okozott, de v®g¿l kider¿lt, hogy a 

MapInfo-nak hib§s az EOV sz§m²t·ja. Ennek kik¿szºbºl®se nem is olyan egyszerŤ dolog. A 

felm®rt pontok koordin§t§inak §tsz§mol§s§t egy egyszerŤ WGS-EOV konverter oldotta meg. 

A TXT f§jlt MIF form§tumban kellett kiexport§lni a ĂTableò men¿ ĂExportéò opci·val, mi-

vel csak ezt kezelte, ®s ugyanebben a form§tumban k®sz²tette el az ¼jat. Ezt pedig, szint®n a 

ĂTableò men¿t haszn§lva, az ĂImportò paranccsal lehet beolvasni. Ezut§n rºgtºn felaj§nlotta, 

hogy k®sz²t egy TAB f§jlt a MIF-bŖl. Ez m§r probl®mamentesen fed®sben volt a v§rost®rk®p-

pel. 

A v§rost®rk®p eset®n is ki kellett valahogyan k¿szºbºlni a MapInfo EOV konverter®t, 

de a DXF form§tumot csak ebben tudta beolvasni, ®s ²gy is csak sokadik pr·b§lkoz§sra. Az 

ArcEditor sem tudta §tkonvert§lni, mert val·sz²nŤleg hib§s a f§jl. V®g¿l az ArcMap-pel sike-

r¿lt az adatok egy r®sz®t §talak²tani. 

3.4 A t®rk®p §talak²t§sa 

Az ºnkorm§nyzatt·l kapott fºldm®r®si t®rk®p turisztikai c®lra alkalmatlan, mivel azon 

a t§j®koz·d§s neh®zkes ®s nem el®g l§tv§nyos. Tov§bb§ az utc§k azonos²t§sa kºzben kider¿lt, 

hogy a t®rk®p utcan®v r®tege hi§nyos. A fontosabb utc§k elnevez®se marad®ktalanul megta-

l§lhat·, de a v§ros sz®l®n l®vŖ ter¿letekre ez m§r nem mondhat· el. N®mely utcan®v hi§nyzik, 

ellenben n®h§ny kisebb, csak gyalog j§rhat· csap§snak van neve.  

Az egyik legnagyobb probl®ma a t®rk®ppel azonban az, hogy csak egyszerŤ vonalak-

b·l §ll, egyetlen poligon vagy polyline nincs rajta. Az utc§k olyanok, mintha n®gyszºgek len-

n®nek, minden sarokn§l be vannak z§rva. Az §tkonvert§l§s ut§n minden egysz²nŤ feket®re 

v§ltozott. 

3.4.1 Utcah§l·zat folyamatoss§ t®tele  

A t®rk®p k¿lalakj§nak jav²t§sa ®s §tl§that·s§ga ®rdek®ben elŖszºr ®rdemes elv®gezni 

az utcah§l·zat kin®zet®nek §talak²t§s§t. A megnyitott r®teget szerkeszthetŖv® kell tenni az 

ablak alj§n tal§lhat· ĂEditingò paranccsal. Ezut§n lehet a k²v§nt r®szt kijelºlni az eg®rrel, ®s 

azt a ĂDeleteò gombbal tºrºlni. £rdemes a tºrl®s ut§n kicsit r§kºzel²teni, ugyanis ezen a t®r-

k®pen sok kis szakaszb·l vannak kialak²tva azok a vonalak, amit m§shol egy szakasszal §br§-

zolnak. Egyes vonaldarabok olyan kicsik, hogy komolyabb r§kºzel²t®s n®lk¿l, csak egy apr· 

pont a monitoron.  
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8. k®p: Eredeti utcah§l·zat 

 

9. k®p: Jav²tott utcah§l·zat 

 

A t®rk®p szerkeszt®se kºzben v§lt ismertt®, hogy az eredeti t®rk®p egyes r®szei elavul-

tak, m§sok azonban friss²tettek. Egy p®lda erre. A v§ros kºr® elker¿lŖ ¼t ®p¿l ennek leg¼jabb 
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r®sz®t ï a t®rk®pen Kasz§s utca - 2004-ben adt§k §t. Ez nincs rajta a t®rk®pen. Ellenben az 

elker¿lŖ ¼t mell® ®p²tett Spar §ruh§z rajta van. Ezeket a r®szeket nem lehetett felfriss²teni, 

mert m®r®si adatok nem §lltak rendelkez®sre, ®s az ºnkorm§nyzat sem adott ki olyan doku-

mentumot, ami telekhat§rok m·dosul§s§t tartalmazta volna. Viszont ahol nem kellett hozz§ 

¼jabb m®r®s, ott §t lehetett alak²tani, a jelenlegi ¼th§l·zathoz igaz²tani a t®rk®pet. J· p®lda erre 

szint®n a m§r eml²tett elker¿lŖ ¼t. Az ¼j ¼tra ï a forgalom zavartalanabb lefoly§sa miatt - ke-

v®s helyen tett®k lehetŖv® a felhajt§st. Ennek megval·s²t§sa ®rdek®ben azonban j· n®h§ny 

keresztezŖd®st megsz¿ntettek, ®s ezeket a lev§gott utakat egy szerv²z¼thoz kapcsolt§k. A 

szerv²zutat ï m®r®sek hi§ny§ban ï nem lehetett megjelen²teni, de ettŖl f¿ggetlen¿l azok az 

utc§k, amelyekrŖl nem lehet r§hajtani az elker¿lŖ ¼tra a t®rk®pen is lez§rva ker¿ltek §br§zo-

l§sra. 

A t®rk®prŖl tºrºlve lett a v§ros hat§r§ban tal§lhat· ipari park, mert ez a ter¿let nem ke-

r¿lt felm®r®sre, ®s a szakdolgozat t®m§j§hoz nem is kapcsol·dik. 

3.4.2  Utcah§l·zat kiemel®se 

A folyamatoss§ tett utcah§l·zatot ki kell emelni, ez a kºvetkezŖ l®p®s. Ennek k®t lehe-

tŖs®ge van. Az egyik megold§s, hogy az ºsszes utc§t §trajzolva poligonokat hozunk l®tre, 

majd ezeknek kitºlt®st adva k¿lºnbºztetj¿k meg Ŗket a t®rk®p tºbbi r®sz®tŖl. A m§sik lehetŖ-

s®g, hogy a lak·tºmbºket, parkokat, ®p¿leteket rajzoljuk kºrbe, ®s az ²gy kapott poligonok 

kapnak kitºlt®st. Mivel a v§rost®rk®p peremter¿leti r®szein alig kivehetŖ, hogy melyik utca 

t®nyleges, ®s melyik csak egy ºsv®ny, ez a kiemel®s mŤvelet®t megnehez²ti. Itt seg²ts®g¿l 

h²vhat· a Google Earth ®s valamilyen t®rk®p.  

A Google Fºld (eredetileg: Google Earth) egy ingyenes sz§m²t·g®pes program, ami 

virtu§lis fºldgºmbk®nt haszn§lhat·. A Fºld h§romdimenzi·s modellj®re m®rt®khelyes mŤ-

holdk®pek, l®gi felv®telek ®s t®rinformatikai adatok vannak vet²tve. A programban a Fºld 

minden r®sz®rŖl leolvashat·k a fºldrajzi koordin§t§k ®s az adott pont magass§ga. A felhaszn§-

l·k §ltal kiv§lasztott, elk®sz²tett ®s bek¿ldºtt ®p¿letekrŖl 3D modelleket is tartalmaz. Sajnos 

Baj§nak csak a keleti r®sz®rŖl van nagyobb felbont§s¼ mŤholdk®p feltºltve, ²gy a nyugati v§-

rosr®szen ilyen c®lra haszn§lhatatlan a program.  
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10. k®p: Baja a Google Earth-ºn 

 

Mivel az utcah§l·zat kiemel®s®nek a m§sodik lehetŖs®ge a l§tv§nyosabb, a szakdolgo-

zatban is ezzel a m·dszerrel k®sz¿lt. A mŤvelet a kºvetkezŖk®ppen zajlik. L®trehozunk egy ¼j 

r®teget a ĂFile men¿ò ĂNew Tableéò paranccsal, ®s a felugr· ablakban az ĂOpen New Map-

però ®s a ĂCreate Newò opci·hoz rakunk pip§t. A ĂCreateò gomb megnyom§s§ra beugr· 

ĂNew Table Structureò ablakban a ĂNameò-hez be²rjuk a t§bla nev®t, majd a ĂProjectionò-ben 

be§ll²tjuk a ĂHungarian Systemsò/ ĂHungarian Projection System (EOV)ò lehetŖs®get. 
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11. k®p: Đj r®teg hozz§ad§sa 

 

Az ²gy kapott r®teget a ĂLayer Controlò men¿ben az §trajzoland· r®teg fºl® helyezz¿k, 

majd szerkeszthetŖv® tessz¿k. Az ĂOptionò men¿ ĂRegion Styleéò opci·j§val megadhatjuk, 

hogy hogyan n®zzenek ki a poligonok. Itt be§ll²thatjuk a kºr¿lhat§rol· vonal st²lus§t, sz²n®t, 

vastags§g§t, valamint a kitºlt®s st²lus§t ®s sz²n®t.  

A poligon ikonra r§kattintva a kurzor egy kis sz§lkeresztt® alakul §t. Ahhoz, hogy pon-

tosan illeszkedjen a kºr¿lrajzoland· ter¿let ®s a kºrberajzolt, a Mapinfo §ltal ny¼jtott SNAP 

funkci·t haszn§ljuk. Ezt az alkalmaz§st az Ăsò gomb lenyom§s§val ®rhetj¿k el, ®s ha be van 

kapcsolva, akkor a sz§lkereszt kºr® egy kis karika ker¿l, valamint az als· §llapotsoron a 

ĂSNAPò felirat is l§that·v§ v§lik. Ez a funkci· nem tesz m§st, minthogy ha egy b§rmelyik 

r®tegen tal§lhat· ponthoz kºzel²t¿nk a sz§lkereszttel, akkor odaugrik, ®s kis karik§b·l egy 

nagy sz§lkereszt lesz. Csak azokat a pontokat hagyja figyelmen k²v¿l, amelyek olyan r®tegen 

vannak, amelyet nem lehet kijelºlni. Ezt ¼gy lehet el®rni, hogy a ĂLayer Controlò-ban a 

ĂSelectableò oszlopb·l kivessz¿k a pip§t.  
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12. k®p: A Layer Control ablaka 

 

A kºr¿lrajzol§s kºzben nagyon oda kell figyelni, lassan kell v®gigh¼zni a kurzort a 

vonalon, mert n®ha azok egyenesnek tŤnŖ vonalban vannak, de ez csak l§tsz·lagos, ®s ²gy 

kºnnyen ki lehet hagyni pontokat. Ha k®t pont kºzºtt sikeresen h¼ztuk meg a vonalat, akkor a 

r§rajzolt vonal teljesen fedi az eredetit. Ellenben, ha nem teljes a fed®s, akkor kihagytunk a 

pontok kºz¿l egyet-kettŖt. Ilyenkor c®lszerŤ jobban r§kºzel²teni, ®s ahol a legt§volabb van a 

k®t vonal, ott kell keresni a kihagyott pontot. Ha r§kºzel²tve is szinte fedik egym§st, akkor 

®rdemes a k®t sz®lsŖ pontunk kºzel®ben keresni azt, ami kimaradt. ElŖfordul, hogy r§kºzel²-

t®sre fed®sbe ker¿l a k®t vonal, ilyenkor j·l h¼ztuk meg, csak a MapInfo hib§ja miatt tŤnt 

pontatlannak. Egy m§sik esetben hi§ba rakjuk j· helyre a pontot, r§kºzel²tve meg§llap²that·, 

hogy elcs¼szott. Ez a ĂSNAPò hib§ja, n®ha nem tudja pontosan r§helyezni, ®s ezt sajnos nem 

lehet kijav²tani. 
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13. k®p: Kºrberajzol§s 

 

Ha kihagytunk pontot, akkor a ĂBackspaceò gombbal egyenk®nt visszafejthetj¿k a vo-

nalat a hib§ig. Abban az esetben, amikor m§r befejezt¿k a poligont ®s m®gis szeretn®nk korri-

g§lni, akkor sincs baj. Ki kell jelºlni az adott poligont, ®s a ĂReshapeò gombra kattintva meg 

tudjuk jelen²teni a pontjait. Ezut§n az ĂAdd Nodeò gombot kell bekapcsolni, ®s az egeret r§-

vinni a poligon sz®l®re, majd nyomva tartva a kihagyott node-ra r§vinni, v®g¿l felengedni. Ez 

ak§rh§nyszor megtehetŖ. 

Ha siker¿lt j·l kºrberajzolni a ter¿letet, akkor az ĂEscò billentyŤ seg²ts®g®vel be lehet 

fejezni a vonalh¼z§st. Abban az esetben, ha a rajzol§s kºzben csak az egeret mozgattuk ®s a 

navig§ci·s gombokat haszn§ltuk, azonban kºzel²t®st nem alkalmaztunk, akkor a program au-

tomatikusan bez§rja a poligont. Ilyenkor elŖfordulhat, hogy kisebb r§kºzel²t®s eset®n a kelle-

t®n®l hamarabb bez§rja a lefedett ter¿letet, ugyanis t¼l kºzel ®rz®keli a poligon v®g®t. Ebben 

az esetben a m§r kor§bban le²rt m·dszerrel kell kieg®sz²teni a kimarad· node-okkal.  

ElŖfordulhat, hogy v®letlen¿l t¼l hamar bez§r·dik a poligon ®s a munk§b·l m®g na-

gyon sok van h§tra, ekkor nem ®rdemes minden hi§nyz· pontot egyenk®nt hozz§adni. C®lsze-

rŤ ink§bb a kimaradt r®szt egy ¼jabb poligonnal lefedni, majd az ĂObjectò men¿ 

ĂCombineéò parancs§val a k®t poligont egyes²teni. 
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3.4.3 A felm®r®si pontok helyzet®nek korrig§l§sa 

Harmadik l®p®sk®nt a felm®rt pontok helyzet®nek pontos²t§sa kºvetkezik. A Munkafo-

lyamat c²mŤ fejezetben le²rtak miatt n®hol ak§r 8-10 m®teres pontatlans§g is bekºvetkezhet. 

Ezt felt®tlen sz¿ks®ges korrig§lni, mert hiszen ²gy a pont ï fŖleg egy sŤrŤn be®p²tett ter¿leten 

ï nem biztos, hogy a felm®rt objektum elŖtt van. Az is elŖfordulhat esetleg, hogy nem is az 

utc§n tal§lhat·, hanem valami irre§lis helyen, mint p®ld§ul ®p¿let belsej®ben, vagy foly· kº-

zep®n. Ilyen esetben a pontokat tartalmaz· layer-t szerkeszthetŖv® kell tenni, majd a kiv§lasz-

tott node-ot a megfelelŖ helyre kell h¼zni az eg®rrel.  

Persze t®rk®pi n®zetbŖl nem mindig lehet meg§llap²tani, hogy melyik objektumhoz is 

tartozik a m®r®si pont. Ilyenkor seg²ts®g¿l lehet h²vni ï a kor§bban eml²tett probl®ma miatt, 

csak a keleti v§rosr®szeken - a Google Earth-ºt. Ha ez sem ad megfelelŖ v§laszt, v®gsŖ meg-

old§sk®nt ¼jra ki lehet menni a terepre, ®s ott pontosan feljegyezni, hogy melyik is az a fel-

m®rt ®p¿let. 

3.4.4 A felm®rt objektumok §trajzol§sa 

Annak ®rdek®ben, hogy a t®rk®pen ne csak egy pont jelºlje a t®rk®p tematik§ja szerint 

kiemelt ®p¿leteket, egy ¼jabb r®tegen azok is §trajzol§sra ker¿ltek. Ennek megval·s²t§sa sor§n 

is probl®ma l®pett fel, ugyanis nem mindenhol egyezett meg az alaprajz ®s a felm®rt objektum 

ter¿lete. Sok helyen az adott bolt csak egy r®sze volt egy nagyobb ®p¿letnek. Ez®rt elŖszºr - a 

t®mavezetŖ tan§cs§ra - mindenhol az eg®sz ®p¿let ker¿lt §trajzol§sra, hiszen pontos adatok 

nem §lltak rendelkez®sre ahhoz, hogy csak a k²v§nt ter¿leteket lehessen kiemelni. ĉgy azon-

ban sok helyen ï fŖleg a belv§rosban ï eg®sz lak·tºmbºk lettek §trajzolva, ami viszont nagy-

ban rontotta a t®rk®p ºsszk®p®t ®s a val·s§gt·l is erŖsen elt®rt. Ennek kºvetkezt®ben v®g¿l 

csak a fontosabb ®p¿letek ï templomok, V§rosh§za, k·rh§z, szuper- ®s hipermarketek, gy·gy-

szert§rak ï ker¿ltek kiemel®sre az ¼j r®tegen. Term®szetesen ehhez valamilyen, az elŖzŖtŖl 

el¿tŖ sz²nt kellett v§lasztani. M·dszere megegyezik a 3.4.2-ben le²rtakkal. 

 EttŖl elt®r a belsŖ udvarok megrajzol§sa. Ez ¼gy tºrt®nik, hogy elŖszºr az ®p¿leteket 

tartalmaz· layer-re kºrberajzoljuk az ®p¿letet, majd a belsŖ udvar eset®n is ugyanezt az elj§-

r§st alkalmazzuk azon a r®tegen, amelyen kiemelt¿k az utcah§l·zatot. SzerkeszthetŖv® tesz-

sz¿k az ®p¿leteket tartalmaz· r®teget, ®s kijelºlj¿k az adott objektumot. Ezut§n kiv§lasztjuk 

az ĂObjectò men¿bŖl a ĂSet Targetò funkci·t, aminek hat§s§ra megv§ltozik a kijelºl®s, majd 

r§kattintunk az udvart alkot· poligonra. Fontos, hogy az ezt tartalmaz· r®teg azon r®teg fºlºtt 
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legyen, ami az ®p¿letet tartalmazza, k¿lºnben nem tudjuk az udvart kijelºlni. Ekkor kell az 

ĂObjectò men¿bŖl az ĂEraseéò opci·t kiv§lasztani. ĉgy az ®p¿let poligonj§b·l kitºrlŖdik az 

udvar ter¿lete, ®s nem lesz §tfed®s, ott m§r csak a m§sik r®tegen tal§lhat· poligon marad. 

Ugyanezzel a megold§ssal k®sz¿lt el a PetŖfi-sziget is, amit a vizet tartalmaz· r®tegbŖl kellett 

kiv§gni. 

 

14. k®p: Set Target-es kijelºl®s 



 

25 

 

 

15. k®p: Kiemelt ®p¿let 

 

3.4.5 HotLink  

A MapInfo Professional 6.0 v§ltozat§t·l kezdŖdŖen az egyes t®rk®pi objektumokhoz 

egy ¼gynevezett ĂHotLinkò funkci·t is rendelhet¿nk. Ez a HotLink lehetŖs®g azt val·s²tja 

meg, hogy az adott objektumhoz kapcsolt k¿lsŖ forr§sok aktiv§lhat·v§ v§ljanak. P®ld§ul elin-

d²thatunk vide· filmet, hangfelv®telt, behozhatunk grafikont, t§bl§zatot, megjelen²thet¿nk 

§ll·k®pet, stb. Itt most p®ld§ul a felm®r®s sor§n k®sz²tett f®nyk®pek megjelen²t®s®re haszn§l-

hatjuk.  

A ĂLayer Controlò-ban ki kell v§lasztani azt a r®teget, amelynek a ĂBrowser 

Windowò-j§ban tal§lhat· az a t§bl§zat, amelybŖl meg akarunk egy oszlopot jelen²teni. Ezt 

kºvetŖen a ĂHotLinkéò gombra felugr· ablakban a ĂFilename Expressionò legºrd¿lŖ men¿-

j®ben megadhatjuk az oszlopot. Az alatta tal§lhat· n®gyzetet be kell jelºlni, mivel a szakdol-

gozathoz kapcsol·d· k®pek nincsenek interneten vagy b§rmilyen h§l·zaton t§rolva. Az el®r®si 

utat megtal§lja a program a t§bl§zatban, hiszen a k®pek hivatkoz§sk®nt lettek a t§bl§zatba 

elhelyezve. A megjelen²t®st a pontokra kattintva szeretn®nk el®rni, ez®rt az ĂObjectsò-et kell a 

kºvetkezŖ r®szben bejelºlni. Ha azt akarjuk, hogy elmentse a be§ll²t§sainkat, akkor az utols· 

lehetŖs®get is ki kell pip§lni. Miut§n OK-ot nyomtunk, akt²vv§ v§lik a ĂMainò men¿soron a 

vill§m alak¼ HotLink jel. Amikor ezt bekapcsoljuk ®s az egeret a t®rk®p fºl® vissz¿k, akkor a 



 

26 

 

pontok fºlºtt megjelenik egy vill§m jel. Ilyenkor kell kattintani ahhoz, hogy a program meg-

mutassa a kiv§lasztott objektum k®p®t. 

 

16. k®p: Hotlink be§ll²t§sa 

 

3.4.6 Tov§bbi m·dos²t§sok 

A v§roson kereszt¿l halad a vas¼t. Ezt valahogy meg kell k¿lºnbºztetni az ¼th§l·zat-

t·l, mert az alapt®rk®pen ugyan¼gy n®z ki, mint b§rmelyik utca. Megval·s²t§s§hoz ¼jabb m·-

dos²t§sok v§ltak sz¿ks®gess®. Jelen esetben a s²nek egy polyline-nal val· illusztr§l§sa lett a 

megold§s. Ez azt jelenti, hogy l®tre kell hozni egy ¼j r®teget, majd szerkeszthetŖv® tenni. Ez-

ut§n a polyline funkci·t kell kiv§lasztani, ®s megh¼zni a vonalat. Nem sz¿ks®ges ezt sokszor 

megtºrni annak ®rdek®ben, hogy kisebb r§kºzel²t®sn®l ²veltnek tŤnjºn, hanem miut§n befejez-

t¿k a megrajzol§st, ki kell jelºlni, majd jobb eg®r gombbal r§kattintani. Az ²gy megjelenŖ 

men¿sorb·l az ĂEdit Objectséò, ĂSmoothò opci·t kell kiv§lasztani, ®s ezzel a lehetŖs®ggel a 

MapInfo ²veltt® teszi a vonalat. Mindenk®ppen ellenŖrizz¿k le, hogy a lekerek²tett vonal is a 

megfelelŖ helyen halad. Ha valahol nem j·, akkor ugyan¼gy itt is a Reshape gombra kattintva 

megjelennek a tºr®spontok, ®s meg lehet igaz²tani a vonalat. 
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Baja v§ros egyik nevezetess®ge a n®gylevelŤ l·here alak¼ macskakºves fŖtere, a 

Szenth§roms§g t®r. Ez az alapt®rk®pen egy ¿res ter¿letk®nt van §br§zolva. Szerencs®re egy 

kor§bbi felm®r®sbŖl rendelkez®sre §llnak azok a sarokpontok, amelyek seg²ts®g®vel meg lehet 

rajzolni a teret. A t®r megrajzol§sa a kºvetkezŖk®ppen tºrt®nik: 

A GPS Trackmaker-rel megnyitva a kor§bbi felm®r®st, a pontjai kºz¿l ki kell jelºlni a 

Szenth§roms§g-t®r pontjait, majd §tm§solni egy ¼j f§jlba a ĂFileò men¿ ĂNew Fileò opci·val. 

Majd a f§jlt el kell menteni Ătxtò form§tumban, ®s ezt kell megnyitni a MapInfo-val. A mŤve-

let megegyezik a felm®rt pontokn§l alkalmazottal. ElŖszºr a ĂCreate Pointéò opci·val meg 

kell jelen²teni, majd kiexport§lni MIF-be, amire a kor§bban m§r eml²tett programhiba miatt 

van sz¿ks®g. Az alapt®rk®pn®l is haszn§lt konverterrel transzform§ljuk a koordin§t§kat EOV-

be, majd az ²gy elk®sz¿lt MIF-et beimport§lhatjuk a MapInfoba. A TAB f§jlra csak addig van 

sz¿ks®g, am²g valamelyik r®tegre r§ nem rajzoljuk a teret a SNAP funkci· seg²ts®g®vel, ut§na 

ak§r tºrºlhetŖ is. 

 

17. k®p: A v®gsŖ t®rk®p a Szenth§roms§g-t®rrel 

 

3.4.7 Jelmagyar§zat 

A jelmagyar§zat elk®sz²t®se a kºvetkezŖ k®pen zajlik. A ĂMapò men¿ ĂCreate 

Legendò opci·j§ra kell kattintani. A felugr· ablakban elsŖ l®p®sben ki kell v§lasztani, hogy a 


