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Bevezetés

Magia, kiilonleges képességek, titkos tarsasagok, mitikus 1ények, az univerzum sorsat eldontd
harcok... A fantazia birodalméban minden lehetséges. Eppen ezért tudtak engem is magukba
szippantani ezek a fantasztikus vilagok.

Mar elég régota egyik kedvelt miifajom a fantasy, legyen sz6 akar filmekrdl vagy konyvekrol,
de legféképp videojatékokrol. Kiillondsképp akkor élvezetesek ezek a szorakoztatdipari termé-
kek, ha egy jol felépitett vilagot mutatnak be, amikr6l el tudjuk képzelni, hogy akar még 1¢-
tezhetnének is. Az ilyen vilagok szemléltetéséhez gyakran késziilnek fantaziatérképek, hogy
atlathatoak legyenek a cselekmény helyszinei. Gyermekként engem is elvarazsoltak ezek a
térképek, €s most térképészhallgatdként, remélem mar szakmai szemmel is tudom értékelni
oket.

De valoban térképeknek lehet hivni az illusztratorok és grafikusok altal készitett dizajnokat?
Kartografiai szempontbdl mennyire alljak meg a helyiiket? Az altaluk kitizott célokat be tud-
jék-e tolteni?

Néhany videdjatékbol kivalasztottam az altalam kedvelt fantaziatérképeket, amelyeket meg-
probalok szakmailag elemezni és a valddi térképekkel parhuzamba allitani. Szakdolgozatom
masodik felében pedig a méltan hires Diinét veszem gorcs6 ala, amihez egy sajat térképet is
készitek. Ezzel pedig lehetdleg egy pontosabb, térképészetileg elfogadhatobb munkat alkotva

reményeim szerint potlom az eredeti mii térképének hianyossagait.



Fantaziak és térképek

Eletiinkben meghatarozo szerepet toltenek be a térképek. Ha a vildgban valo tajékozodasrol van
sz0, vagy ismeretlen helyen talaljuk magunkat, els6 gondolatunk, hogy telefonunkon megnéz-
ziik a Google Maps-t. Akik az analdog megoldasokat részesitik eldnyben, azoknak az autotérkeé-
pek és varostérképek tudnak segitséget nyujtani ilyen esetben. De akar a hobbijainkhoz is sziik-
ségesek lehetnek térképek: a tirazas kedveldi nem indulnak el turistatérképek nélkiil, az elko-
telezett horgaszokat sokszor hajozasi térképek segitik a megfeleld horgéaszhely kivalasztasaban.
De mi a helyzet akkor, ha egy nem 1étezé teriiletet akarunk bemutatni? Az ilyen helyek dbrazo-
lasa a fantdziatérképek feladata. Pontosabban megfogalmazva a fantdziatérképek foldrajzi hi-
bak, szabadon szarnyal6 szerkesztdi elképzelések, utopidk vagy nem létezd orszagok kartogra-
fiai abrazolésai (Klinghammer, 2005).

A fantaziatérképek megjelenése a nagy foldrajzi felfedezések kordhoz kothetd. Az ismert vila-
gon kivil talalhat6 teriiletek megmozgattak az emberek képzelderejét, a terra incognita von-
zotta a kalandvagyd embereket. Amerika felfedezése utdn Kolumbusz ugy hitte, hogy még
Azsia be nem jart szigetcsoportjaira bukkant, de a kartografusok évtizedekig kételkedtek ebben.
fgy csak a tovabbi felfedezéutak kovetkeztében kezdték gyanitani, hogy a vildg egy teljesen uj,
ismeretlen részérdl van szo (Torok, 2021).

Ha az ilyen fantaziatérképeket osztalyoznunk kéne, akkor az aldbbi 6t csoportra lehetne felosz-
tani Oket attol fiiggden, hogy a térképkészité mennyire rugaszkodott el a foldrajzi valosagtol:

e Az els6 csoportba azok tartoznak, amelyek a valosagot akarjadk bemutatni, de hibak,
tévedések rontjak el az 6sszképet (pl: a nagy déli kontinens abrazolasa, vagy Kalifornia
szigetként valo rajzolasa). Valdjaban tehat itt nem egy elképzelt vildg bemutatasa a
szandék.

e A masodik csoportot alkoto térképek a valosagot mutatjak, de fantdziaelemek gazdagit-
jak akar a tartalmat, akar a keretet. Ezek az olvaso szorakoztatasara késziiltek. Altalaban
emberi ¢s allati szornyek diszitik a térképet. Itt az érdekes, esztétikus megjelenés volt a
kdzpontban a realitas helyett.

e A harmadik csoportban a térkép alakjat vagy a térképtiikdr konturjat felhasznélo fan-
tasztikus, alakos abrazolasok alkotjak. Ilyen példaul Biinting 16here alak vilagtérképe,
vagy Eitzing oroszlan alaka Hollandiaja.

e A negyedig csoport az utopiak megjelenitésébél all. Az Eden kertjének vagy a foldi

Paradicsomnak a kartografiai abrazolasa ilyenek.



e Az 6todik, a valosagtol legtavolabb 4llo csoportban mar az egészen a képzeletsziilte,
igazi fantaziatérképek allnak. Ide tartoznak mar Liliput és Brobdingnag térképe a Gul-
liver utazasaibol, Stevenson Kincses szigetének az abrazolasa, vagy Tolkien Kozép-
foldje. (Torok, 2021)

Az igazi fantaziatérképek a fantasy regénymiifaj elterjedésekor valtak népszertivé. Egyre tobb
ir6 vetette papirra az altaluk elképzelt vilagokat, és a konnyebb megérthetdség érdekében sok-
szor készitettek konyviik mellé térképeket. Ezeket a térképeket nem térképészek készitették,
hanem grafikusok, illusztratorok, vagy éppen az ir6k maguk, igy néhany ilyen abrazolast csak
igazan jo szandékkal lehet térképnek nevezni.

A Nemzetkozi Térképészeti Tarsulas (International Cartographic Association) tobbnyelvi ér-
telmez0 szotara 1973-ban hatarozta meg a térkép fogalmat. Ennek magyarositott valtozata sze-
rint a térkép a Foldon, mas égitesten, vagy a vilagiirben talalhatd, természeti és tarsadalmi ti-
pusu targyak, jelenségek vagy folyamatok méretaranyosan kisebbitett, meghatarozott matema-
tikai szabalyok vagy mértani torvények szerint a képfeliiletre vetitett, generalizalt, magyarazé
abrazolasa a sikban (Torok, 2019). Ha ezek koziil egy vagy tobb feltétel nem teljesiil, akkor
térképszerli abrazolasrol beszéliink. Mar pedig a fantaziatérképek esetében hidnyossagra, elté-
résekre figyelhetiink fel. Mivel ezeknél kitalalt teriiletekrdl van szd, ezért nem lehet vetiiletet
hasznélni, és a méretaranyos kisebbités sem oldhaté meg. Nem kotik ket a kartografia szaba-
lyai — minden fantaziatérkép szubjektiv, a készitdje donti el, hogy rak-e ra koordindtahalot,
mértéklécet, jelmagyarazatot, esetleg hogy teljesen elhagyja ezeket réla (Nyerges, 2000).

A videojatékok megjelenésével még nagyobb igény sziiletett a fantaziatérképekre, a jatékosok
tdjékozodni szeretnének a jatékok vilagdban. Ezek a jatéktérképek sokkal véltozatosabbak a
korabbi, konyvbéli térképeknél, hiszen digitalis formaban dinamikusabban lehet dket hasznalni.
A jatéktérképekbe sokszor bele lehet nagyitani, és a méretarany valtozasaval mind a generali-

zalas mértéke, mind a POI-k (point of interest) szama valtozhat.



Fantaziatérképek a videojatékokban

Gothic

1. dbra: Gothic térkép az oldgames.sk oldalrol

A Gothic nevii szamitogépes szerepjatékban egy tabort és kornyékét fedezhetik fel a jatékosok.
Errdl a teriiletrdl szamos térképet készitettek mar a rajongok, hogy megkdnnyitsék maguk sza-
mara a virtudlis térben vald tajékozodast, illetve hogy szemléletessé tegyek az altaluk bejart
teriiletet. Az . abran lathato térkép a reneszansz térképek vildgat idézi, a halvany séarga, kék,

¢és z0ld szinek a mara megfakult, régi térképek esztétikumat adja vissza. A térkép cime csak

egyszertien ,,Gothic”, ami a jaték neve, és amit egy pergamen- o . 1
tekercs foglal magéaban. Egy nyolc 4gt szélrozsa is disziti a tér- . :
képet, ami a kozépkori portolan térképek egyik jellemzd grafi-
kai motivuma (ez egy visszatérd elem lesz a késébbi térképek-
nél is). Egy fokhdlozathoz hasonlo racshald is lefedi a térképet,
de semmi jele annak, hogy ez valoban koordinatakat jelolne. A

domborzat oldalnézetes, halmos abrazolasban jelenik meg, igy

2. dbra: ,, Lendiiletcsikozds ™ a térképen

nincsenek pontos informacidink a felszini formakrol. Egy-két
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helyen a lendiiletcsikozashoz hasonlatos vonalak talalhatok, de ez mindenféle pontossag nélkiil
csak a magassagban valo eltérés szemléltetését szolgalja (2. dbra). Mivel nagy méretaranyu
térképrdl van szo, a folyok feliileti elemként jelennek meg, ellenben az utak még vonalas
elemként lathatok. A tengert a halvany kék szinen kiviil még szabdlytalanul elhelyezett
hullamvonalak is diszitik. Felszinboritottsag szempontjabdl egyediil erddk talalhatok a
térképen, amiket oldalnézetes fenydk csoportja jelenit meg. Ezek nem a fak szdmat adjak meg,
egyediil a facsoport altal lefedett teriilet kiterjedését mutatjadk meg.

A térképen talalhatd mesterséges, ember altal épitett objektumok (hidak, keritések, épiiletek)
megjelenitését madartavlati abrazoléassal oldottdk meg. Névrajz szempontjabodl elég hidnyos a

térkép, csak a legfontosabb POI-k kaptak nevet.

Old Camp with Castle

V 5 7 i Newvs Camp
I—lLLE 1 OF INES Sect or Swamp Camp
4 Xardas" Tower
0Old Mine
Cavalorn (Bow, sneaking & Bows,
Arll'oi:rs) -
Je-later also Scorpio (crossbow)
7 0ld castle/{Ur-Shak)
8 Mountain|Fortress {Focus)
9 Xardasi @ld Tower {Ore Armor)
10 TrolliGanyon {Focus)
14 RobberEamp
12 Exchange Place
A3 Fog/ Tower
1'4' Gloister Ruin (Focus)
15 Cave (Key)
16 Weed Harvesters
17 Stonehenger(Focus)
18 Eree/Mine
19/ @k Tioyen
20Cavel(i@rc Hammer)
21 OrcGemetary
22/5hipireck
23|NekisiBody
24 Gilberts Cave
25/05c Arena
¢ 26 Broken/Tower
27 GoblinjGave ( Almanac)
28l Aidan (skin/Raptiles and Take Furs)
Entrance to Wew Camp
illegal Weed Mixers
fl-[Drax|(Skin Raptiles and Take Furs)

-

3. abra: Gothic téerkeép a World of Gothic oldalarol

rom

A 3. abran lathat6 térkép mar az el6z6tdl lathatoan eltérd funkciot tolt be. Mig az szemléltetés
céljabol késziilt, ez inkabb a tajékozodast szolgalja. A teriilet itt kapott cimet is: ,,Valley of
Mines”, azaz a Banyak volgye, igy mar egy t4jneviink is van. Latvanyos kiilonbség a névrajz —

pontosabban annak hidnya. A térképre nem keriiltek fel a nevek, helyette szamok jelzik a POI-



kat, viszont azokbdl itt sokkal tobb van. Itt a térkép jeloli még a jatékosok szdmara fontos he-
lyeket és NPC-ket (nem jatékos karaktereket). A mesterséges objektumok és az erdok madar-
tavlati nézépontbol késziiltek, és lombos erdéként vannak feltiintetve. A domborzatot feliilné-
zetbdl jelenitik meg, mondhatni a lendiiletcsikozés és domborzatarnyékolas keveredésével. Az
arnyékolas ugyanannyira inkonzisztens, mint a csikozas, de az esetek nagy részében a megszo-
kott északnyugati megvilagitast kapjak a domborzati formak. Itt mar pontosabb képet kapunk
a domborzatrol, mint a halmos dbrazolas esetén, jobban ki tudjuk venni a hegyvonulatokat ¢s a

volgyeket.

The Elder Scrolls 5: Skyrim

4. abra: Skyrim térképe

A kovetkezo térkép mar egy nagyobb teriiletet fed le. A 4. abran lathato térképet mindenki
kézhez kapta, aki megvette a The Elder Scrolls 5: Skyrim nevii szerepjatékot. A térkép cime
,Province of Skyrim”, azaz Skyrim Tartomdnya, ami a jatékban bejarhat6 teriilet szemlélteté-
sére szolgal. A térkép készitdje Nataly Dravarol, aki egy kitalalt kartografus a jaték vilagabol.

A térképlap kinézetre itt is a régi, hasznalattol megviselt térképek hatasat adja vissza. Itt is



megtalalhat6 a nyolc 4gu szélrozsa, ami lathatéan népszerti diszitéelem ¢és a tajékozodasra utal.
A domborzat oldalnézetes, halmos abrazolasban jelenik meg, de fogazott vonalakkal a meredek
sziklafalak is a térképre kertiltek. A teriileten talalhato varosokat képszert jelek, az 6ket szim-
bolizald cimeres pajzsok jelolik. Par nagyobb telepiilés is talalhato rajta, azokat egy oldalnézet-
bdl lathato tornyos épiilet jeloli. Az utakat fekete folytonos vonalak mutatjak, a varosokhoz
tartozo kiilteriiletek pedig piros szaggatott vonallal vannak lehatarolva. A Skyrimmel szomszé-
dos tartomanyokbdl csak a hatarvonalak latszanak, tartalmilag csak a neviik jelenik meg. A
folyok néhol mar vonalas dbrazoléssal lathatok, de a szélesebb medreknél még feliileti elemek.
Névrajz szempontjabodl az abrazolés viszonylag gazdag, legalabbis a Gothic térképéhez hason-
litva. Tajnevek nem igazan talalhatok rajta, egyediil a nagyobb hegységek és hagok kaptak ne-
vet. A kozigazgatasi terliletek nevei barnaval, a varosok nevei vorossel, a telepiilések ¢€s a ter-
mészeti elemek neve feketével van megirva. Az utdobbiakndl sok helyen olvashatatlanok a fold-
rajzi nevek, mert a halmos hegyek eltakarjak 6ket, de az dsszesre jellemz0, hogy feleslegesen

meg van hajlitva a szoveg, ezzel is rontva az olvashatdsadg mértékét.

L | Local Map 1) Journal Wheel Zoom E | Current Location 1) Set Destination Sundas, 9:08 PM, 30th of Lust Seed, 4E 201

5. dbra: Skyrim jatékbeli térképe

A jatékon belill is van egy térkép menii, ami atfogéan mutatja be a teriiletet (5. dbra). Ezen
beliil tudnak a jatékosok varosbodl varosba gyorsutazni (egy kattintdssal a mar meglatogatott
helyeken lehetnek), igy nem kell tobbszor is feleslegesen atbaktatni a hegyeken, ha véletleniil

mashol lenne teenddnk. Itt a taj egy 3D-s képben jelenik meg, amit madartavlatbol lathatunk.



Eszrevehetéen tobb POI lathat6 itt, mint a
kézbe kapott térképen, hiszen itt nagyobb mé-

retaranyra valtva, rakozelitve tobb fontos do-

6. dbra: Irdnytii a meniin kiviil log lehet a jatékos szamara. Az itt 1athato POI-
k jeleit a meniin kiviil a jatékosok egy iranytiin 1athatjak, ami a jatékos karakter orientacidjaval
egylitt mozog (6. abra). A POI-kon kiviil viszont nem lathato részletesen a tdj, a ndvényzet (és

esetenként egy-két felhoréteg) eltakarja a talajhoz kozeli elemeket, csak a hegyvonulatokat

tudjuk kovetni.

Fable

7. abra: Albion térképe a Fable és Fable Anniversary kiaddasban

A 7. abran 1ahat6 térképek Albion kirdlysadgat mutatja be a Fable cimii jatékbol. A jaték a 10
éves évfordulojara kapott egy felyjitott kiadast, amihez a jatékon beliili térképet is atdolgoztak
egy kicsit. Ezeken a térképeken a sz€lrdzsa 16 agat kapott, amin az északi irdny meg van kicsit
hosszabbitva. Ami még érdekes, hogy a Hook Coastrdl iranyvonalak indulnak ki, ami a portolan
térképek masik nagy jellegzetessége (bar itt inkabb esztétikai eszkdz, mintsem a szdmolashoz,

navigaciohoz sziikséges). A berajzolt racshalo egy fokhaldzat 1étezésére adhat bizonyitékot, de
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a két térkép kozotti kiillonbségek alapjan ez is csak az esztétikat szolgalhatja. A domborzat itt
is halmos abrazolassal lathatd, €s — mivel a tij nem annyira tagolt — igy észrevehetdk a jelleg-
zetes hegyvonulatok. A felszinboritottsag is megjelenik a térképeken: vilagoszold a rét, sotét-
z01d az erdd, és fehér az allanddan ho- és jégtakardval fedett teriilet. A 2004-es kiaddson az
erdos teriileteket a szinen kiviil még apré korok sorozata is jeldlte, ami a fakat hivatott abrazolni
feliilnézetbdl, de ezt a 2014-es verzioban elhagytak. POI-ként a térképen csak a jatékosok altal
meglatogathatd helyszinek vannak jelolve, igy azokon kiviil nincs informécionk a kiralysag
tobbi részérdl. Ezeket a helyszineket egy piros kor és annak a varidnsai mutatjak a hely fontos-
sagatol fiiggden, de jelmagyardzat hijan nem tudjuk megallapitani a pontos adatokat. A hely-
szinek kozotti utat egy voros vonal jelzi, ez koti 0ssze a legtobb pontot. A folyokat is vonalas
elemek alkotjak, amik atfolynak feliileti elembe egy-egy to esetén. Névrajz szempontjabol
egyediil a bejarhato helyszinek jelennek meg. Ezeknél megtaldlhat6 par kiilonbség a két térkép
kozott: a 2004-es térképén egyszerli fekete betiiket hasznaltak, mig a 2014-esnél stilizalt a be-
titipus, illetve utdobbin mar a térkép cime is fellelhetd (egy egész diszes ,,Albion” lathato a
térképlap tetején). Diszitéelemek kozott is vannak kiilonbségek. A Fable Anniversary térképén
lathatok sirkdvek a temetd mellett, almak a farmnal, egy sz€élmalom oldalnézetbdl, a tengeren
vitorléas hajok kozlekednek, de még par fantasztikus élélény is barangol mind a tengerben, mind

a szarazfoldon.
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The Witcher 2

“ll.\ Ao

L

8. abra: The Witcher 2 térképe

A Witcher 2 vilaga tarulkozik elénk a 8. abrdn, pontosabban csak az igynevezett északi kiraly-
sagok teriilete. A torténet szerint Nilfgaard északra probal terjeszkedni, ezzel veszélyeztetve a
kiralysagokat, igy a térkép egy viszontagsagos iddszakot hivatott bemutatni. Ezt a térképet azok
szerezhették meg, akik a bdvitett kiadast vették meg a jatékbol. Kinézetre a késd reneszanszkori
vilagtérképekre hasonlit, foleg a diszes, szines keret miatt. Ha nem is teljesen egy vilagtérkép,
de egy kontinenstérkép szerepét tolti be, mivel az északi kiralysagok szdvetsége egy nagyobb
egységet jelent a Witcher vildgaban. A nyolc agu sz¢élrozsa a kereten jelenik meg, de emellett
négy emberalak tolti ki keret nagy részét. Ezek az alakok a négy legnagyobb kiralysagot (Te-
meria, Redania, Kaedwen, Aedirn) jelképezik, és mindannyiuknal fellelhetdek a sajat orszaguk
cimerpajzsai. Egy melléktérkép is megjelenik a térképlapon ,,Nilfgaardi Birodalom™ néven,
ahol a kontinenst lathatjuk kisebb méretardnyban. Szerencsére jelmagyarazat is tartozik a tér-
képhez, igy konnyli beazonositani a rajta 1év0 jeleket. A domborzat oldalnézetes, halmos for-
maban lathato, és a magasabb hegyvonulatokat méretiikbdl adéddéan meg lehet kiillonboztetni
az alacsonyabb domboktol (konkrét magassagi értékek nélkiil csak a relativ kiilonbségek latha-

tok). Feliilleti elemként egybdl szembedtld a kiilon orszagokat jelold szinek. Csikozott
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feliiletként lathatjuk azokat a teriileteket, amik egy-egy orszag befolyasa alatt allnak. Az or-
szaghatarokat szaggatott vonalak jelolik, és a vitatott teriileteket voros langnyelvszerti jelek so-
rozata veszi korbe. Ezeket a teriileteket haboru sujtja, amit voros, egymassal keresztezett kardok
jeldlnek. A jelek nem pontra értenddk, csak a teriileti kiterjedést szemléltetik. Egyéb észreve-
hetd feliiletek még példaul az erd6k, amiket oldalnézetes lombos és tiilevell fak egyvelege alkot
— ezek csak kiterjedést mutatnak itt is. Feltinnek még mocsarak is a térképen, amiket vizszintes
vonalakkal kortilvett fiiszalak képe alkot,
imitalva a vizbdl kindvdé ndvényzetet. A
folyok vonalakként indulnak, majd a ta-
vaknal és a tengernél feliileti elemek lesz-

sl
nek beldliik. Vonalas elemek a f6bb Ossze- | ?ﬁ :
e

t

....................................................... VILLAGE

kot és kereskedd utak, amik a telepiilések .
tobbségét érintik, igy uthaldzatot alkotnak. = = wommeemneses Bt HTEOUS :

1 . B R g e T
A telepiilések pontszeriien vannak megje a Wil

lenitve, amik képi jellel mutatjak a telepii- ) o ] .

9. abra: Telepiilések jogalldsa a jelmagyardzat szerint
1és statuszat a falvaktol egészen a tlinde ro-
mokra épitett eréditményekig (9. dbra).
A jelmagyardzatban még lathatdo, hogy a
vilagitotornyok is képszertien vannak jelolve.
Nagyobb csatak helyszineit is mutatja a térkép,

ezeket a helyeket két fekete, egymassal keresztezett

kard jeloli. Viszont a jelmagyarazatban nem talalhat6

10. abra: Varromok

a 10. abran 1évé romok magyarazata, igy csak a
képiség alapjan taldlgathatunk, hogy valoszintlileg azok lerombolt erdditmények vagy varosok.
Névrajzi szempontbol igen gazdag a térkép. Az orszagnevek nagy piros betiivel vannak irva, és
a fovarosok nevei félkovér, aldhuzott stilusuak. A varosok nevei mellett megtalalhatok még a
folyok, hegyek nevei, de még a hagok és néhany volgy neve is. A tengerek mellett egy-két 6bol
is feltiinik, illetve Skellige szigeteinél is meg van nevezve a két legnagyobb sziget. A nagyobb
csatdk helyszineinél is meg vannak emlitve a foldrajzi nevek. Azonban az orszagok ¢s a
fovarosok nevein kiviil nincs megkiilonboztetve a névrajz tobbi része, igy gyakran
egybefolynak példaul a varosok, folyok, és hegyek nevei, sok esetben zavarja az értelmezést,
nehezen lehet kiolvasni dket.

Diszitéelemekben sincs a térképen hidny, a keret mellett a térképtiikdrben is taldlhatok

diszitések. Ezekbdl a legkiemelkedebdbb a négy legnagyobb kiralysdgnal az uralkodok
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portréjai (Aedirn esetében az {ires troén interregnum miatt), mellettik az orszagaik
cimerpajzsaival. Az allatvilag is szerepel a térképen: madarak repiilnek el a tajak felett, a

tengerben balndk, delfinek, és fantasztikus teremtmények kisérik a hajokat, halaszokat.

Osszehasonlité tabldzat

Gothic Skyrim Fable (2004) The Witcher 2

sz¢élrozsa

domborzat

novényzet

utak

folyok

varosok
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A Diune és térképei

1965-ben napvilagot latott az Egyesiilt Allamokban a ,,Diine” cimii sci-fi regény. Az iro, Frank
Herbert, ekkor még nem sejthette, hogy mit is indit el ezzel. A kovetkezd évben konyvéért
Nebula-dijat kapott, amit évente a legjobb tudoményos-fantasztikus vagy fantasy regénynek
adomanyoznak. M¢ltdn meg is érdemelte ezt a dijat, hiszen a Diine egy olyan nagyszabasu
alkotassa valt, hogy ez alapozta meg a modern sci-fit, és nem lehet figyelmen kiviil hagyni a
hatasat a mai tudomanyos-fantasztikus regényekben.

A Diine ugyanaz a modern sci-finek, mint a Gytirtik Ura a modern fantasy-nek. Nem is kell
nagyon tavolabb tekinteniink, szembedtld példa az 1977-ben megjelend Csillagok haboruja
cimi film, amit nem kell bemutatni senkinek. George Lucas a Diline sivatagbolyg6jarél min-
tazta a Tatuint és a Jedi elmetriikk is eléggé hasonlit a Diinében 1évé Hanghoz. A regény hatasa
még a Tavol-Keletre is elért, ahol az 1984-ben bemutatott Nauszika — A sz¢l harcosai cimii
japan animacids film posztapokaliptikus vilagat inspiralta.

Ilyen sikereket tekintve nem meglepd, hogy Frank Herbert folytatta a Diine univerzumanak
bovitését, és 6t masik konyvet is irt a regénysorozathoz a haldla el6tt. A munkat a fia, Brian
Herbert folytatta a fennmaradt jegyzetek alapjan. Szerzétarsaval, Kevin J. Andersonnal, tobb
tucat konyvet jelentettek meg a Diine vilagaban.

Az eredeti torténet kozéppontjaban egy Arrakis nevil sivatagi bolygé all, ami az univerzum
egyik legfontosabb bolygoja, mert egyediil itt talalhato ,,fliszer”, ami nélkiilozhetetlen az tiruta-
zashoz, de ezen kiviil is ez a legkeresettebb narkotikum a vilagon. Az értéke miatt 6riasi hatal-
mat szerez, aki a fliszerkitermelést vezeti. igy rengeteg politikai armany veszi korbe a bolygot:
az ismert univerzumot ural6 csaszar az Arrakison 1évo termelés jogaval tudja féken tartani a
nemesi hazakat; a Bene Gesserit nevil vallasi rendnek sziiksége van a narkotikumra a szertarta-
saikhoz, igy a hattérbl probaljak befolyasukat ndvelni; az Urliganak monopéliuma van az tir-
utazasra, még a csaszar sem léphet az Arrakisra az engedélytiik nélkiil. A dolgukat viszont meg-
nehezitik az Arrakis torzsi viszonyok koézott €16, harcos dslakosai, a fremenek, akik csak béké-

ben akarnak élni az egyszer majd kizo1diild bolygon.

Az eredeti térkép és atdolgozasai

Egy ilyen fontos bolygohoz sziikség van egy térképre, ha el akarjuk magunkat képzelni a vila-
géban. Szerencsénkre mar a legelsd, az 1965-6s kiadasban is szerepelt egy térkép, ami a kdnyv
hatuljaban kapott helyet (/1. dbra). Ezt a térképet Dorothy de Fontaine készitette a regényhez,

¢s mindmaig lényegében ez a rajz taldlhato meg a kiilonb6zé nyelvii (koztikk a magyar)
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kiadasokban is. Mivel a torténet szerint a bolygd nagy részét sivatag boritja, csak a polusok
kornyékén lehetséges az életben maradas. fgy egy polaris sikvetiilethez hasonlé abrazolas illik
a legjobban hozza. Azért csak hasonld, mert egy elképzelt teriiletrdl van sz6, igy nem lehet
pontos matematikai képletekkel torzitast végrehajtani sem. Eredetileg csak az északi polusrol
késziilt térkép, mert a cselekmény nagy része itt jatszodik, a legfontosabb terepi objektumok is

itt talalhatok.
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11. dbra: Térkép az 1965-Gs kiaddsbol

A hosszusagi korok szerkesztésekor az illusztrator szadmara segitség volt, hogy a torténetben
emliti az ird, hogy ki lett jelolve egy kezdOmerididn az Arrakison, ami az Obszervatdrium-
hegyen athalad6 délkor. Viszont ezt a tényt a rajzold nem jelenitette meg a térképen, igy csak
az olvasok tudjak értelmezni a sugarakat.

A szélességi koroknél az az iranyelv volt, hogy az északi szélesség 60. fokatol délre mar csak
a végelathatatlan sivatag htizodik. Ezt a szélességi kort sikeresen jelolték a térképen, de az 6sz-
szes tobbit a feledés nyelte el. Az északi polus felé kdzeledve talalhatunk egy masik szélességi
kort is, ami valosziniileg a 80. kor lenne — de nem irtak ra, igy ez csak feltételezés. Nagy a

valoszinlisége, hogy valojaban a 70. kort azért nem abrazoltak, hogy ne takarja ki a térképi
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tartalmat. Illetve feltehetdleg ugyanezen ok miatt nincsenek a hosszisagi korok sem berajzolva
a 80. szélességi kor felett.

Maga a térképi tartalom megjelenésében nem konzisztens. Els6 1atasra ugy tiinhet, hogy a pon-
tozott-szaggatott vonal a (nem 1étez0 tengerszint helyett) a homoksivatag atlagos magassagabol
kiemelked6 sziklak hatarat jelenti. De ezt megcafolja a Cielago-mélyedés és a Sarki homor,
amelyek ugyanilyen hatarvonalu poligonokkal vannak jeldlve. Ellenben a magas Pajzsfalban
1év6 medencék pontozott vonallal vannak koriilhatarolva, de ugyanez a pontsor a Sihaya-gerinc,
Habbanya-gerinc, és megannyi kiemelkedd forma jelolése is. A pont tipusu jelek sem a szem-
1¢letességkben erdsek. A botanikai kisérleti allomasok fekete pontokkal vannak jeldlve, a szie-
csek egy hatszirmu virdghoz hasonlatos jellel jelennek meg, a pionfalvak pedig egy sokagu
csillag képében tetszelegnek. Ezekkel egyrészt az a gond, hogy mindegyik jel fekete szini, igy
egymasba folynak, ha slirlin vannak elhelyezve. Masrészt pedig olyan kicsik a jelek, hogy sok-
szor nem lehet megkiilonboztetni ket egymastol. A véarosok (Arrakeen, Carthag, Arsunt,

Tsimpo) nem jelennek meg kiilon jellel, szimplan csak egy fekete pontot kaptak, igy a jelma-

gyarazat szerint botanikai dllomasoknak kéne lenniiik...
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12. dbra: Térkép az Atlas of Ice and Fire oldalrol
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A magassagabrazolas is elég hidnyos, a Pajzsfal magassagat csak tigy hozzavetdleg tudjuk, mert
csak egy hatarérték van megnevezve (pl. ,,4500 méterig”), ezért a kisebb formakrél nem tudunk
semmit. Harom jellegzetes hegyet lathatunk az északi félgombon — ezek koziil az egyik nincs
megnevezve, csak a magassagat ismerjiik. Ranézésre az izovonalas domborzatabrazolés jelenik
meg itt, de valojaban nem azonos a szintkdz, az alacsonyabb hegyeken lathatdan tobb izovonal
talalhato, mint a magasabb hegyen.

Az eredeti térképbdl késziilt egy rajong6i atdolgozas is, ami jelentésen valtoztatott a térkép
megjelenésén (/2. dbra). Kapott egy cimet, ami egyszeriien csak ,,Arrakis”, de alcimként még
odairtak, hogy ez az északi polusnak a régidja. Emellett egy évszam is szerepel itt, ami az ere-
deti konyv cselekményének az idépontja.

A koordinatahalo6 is at lett szerkesztve: eltlintek a hosszusagi korok, egyediil a kezdémeridian
maradt meg. A feliileti elemek szines kitoltést kaptak, ami miatt jobban atlathatdak a felszini
formak — sotétbarndk a kiemelkedd sziklak, vilagosbarnak a medencék (egyediil a Sarki ho-
morndl nem jelenik ez meg), és a hattér megkapta a sivatagokra jellemz6 sargas szint. A jég-
sapka fehér kitoltést kapott, valamint a féregvonal is vorosen tetszeleg. A pontszerli elemek itt
mar jobban megkiilonboztethetdek, egyedibb jeleket kaptak, viszont mas lett a mindségi felosz-
tas. A pionfalvak és a botanikai dllomésok jele 0ssze lett vonva, mindkettét egy fekete pont
jeloli, és fehér korben 1évé szaggatott vonalak mutatjak a sziecseket. Uj kategériaként viszont
megjelentek a varosok, amiknél a jel egy fehér korben 1évo fekete pont. A jelmagyarazatnal
talalhaté egy vonalas mérték is. Ez a mértékléc azért johetett 1étre, mert a szerz6 megemlitette
a konyvben, hogy Arrakeen és Carthag kozott 200 kilométeres a tavolsag, igy ezt le lehetett
mérni az eredeti térképrol.

Erdekes térkép még a ,,Corrino-haz” cimii elézményregényben 1évé6 illusztracio (13. dbra). Kii-
lonlegessége, hogy itt tiinik fel eldszor a déli polus, ami a kordbbi kiadasokbol hianyzott. A
cime szokésosan ,,Arrakis”, alcimként az ,,északi polus” és ,,déli polus” szerepel a megfeleld
helyeken. Ezek mellett a déli polusnal megjegyzésként oda lett irva, hogy az északi és déli 60.
szélességi fokok kozotti terlilet egy lakhatatlan, feltérképezetlen pusztasag.

A térkép megjelenése is lathatolag egyedi — a térhatasu rajzok azt az érzetet keltik, mintha mi-
holdkép késziilt volna az Arrakisrol. Itt a koordinatahalobol csak a 60. szélességi fok maradt
meg mind az északi, mind a déli f¢1gdmbon, a hosszisagi korokbol pedig csak a 180. van jeldlve,
az is csak az északi oldalon. A kiemelkedd sziklak latvanyos bemutatasara domborzatarnyéko-
last hasznaltak. A kartografidban az a megszokott, hogy ilyenkor (a térképolvasod szemszogé-
bol) északkeleti megvilagitast hasznalunk, de itt a térképkészitd ugy dontott, hogy a nap a

bolygd nyugati oldalat vilagitja meg. Emiatt nem csak a domborzati formak keleti oldala az
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13. dbra: Térkép a Corrino-hdzbol

arnyékosabb, de a bolygd egész keleti félteke sotétebb. A medencék feliilete egy vilagosabb
arnyalattal van jeldlve, €s a peremteriiletek arnyékolasaval jobban kiemelik, hogy itt egy mé-
lyedésrol van sz6. A féregvonalat szaggatott vonallal vitték fel a térképre, ami sejteti, hogy az
fizikailag nem lathat6 a terepen. A pontszerii elemek jeldlése egy kicsit hasonl6 az eredeti *65-
0Os térképéhez: a pionfalvak fekete pontok, a botanikai allomasokat fekete haromszogek jelolik,
a sziecsek helyét pedig keresztek mutatjak. A déli polus kozelében 1évé palmariumok egyedi
jelolést kaptak — a helyiiket oldalnézetes palmafak képe jelzi. Diszitéelemként észrevehetdek a
pusztasagot beteritd homokdiinék alakjai. Mivel ez a teriilet nincs feltérképezve, és a diin¢k
alakjat a sz¢él folyamatosan formalja, ezért csak esztétikai okokbol, véletlenszeriien lettek fel-

véve a térképre.
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Arrakis téerképem

Az eddigi Diine térképeket latvan mindig az az érzés fogott el, mintha valami hidnyozna beldliik.
Az eredeti kiaddsban nem tetszett az esztétika, a rajongoi atdolgozasokban a térképészeti pon-
tossag hidnya zavart. Ezért ugy dontottem, megprobalok dsszerakni egy olyan sajat térképet,
ami a korabbi kiadasok tulajdonsagait vegyiti. Na de hogyan is alljak hozza?

Korabbi tanulmanyaim soran mar megismerkedtem a CorelDRAW nevii grafikus szoftverrel
(tovabbiakban csak Corel). Mara szinte biztos kézzel tudom hasznélni, de hogy biztosra menjek,
ugy dontdttem utdnanézek, hogy milyen alternativak vannak ezen kiviil.

Egy kis keresgélés utan, témavezetOm segitségével ratalaltam a Clip Studio Paint (CSP) nevii
programra. Ebben az fogott meg, hogy részletesen testre lehet szabni benne az tigynevezett
ecsetfejeket (brush tip-et), vagyis be lehet allitani a rajzolo eszkozt, hogy egy tollvonasra mar
egy korabban 1étrehozott mintat fessen a vaszonra. Ha tobb mintat allitunk be egyszerre, akkor
azokat véletlenszertien fogja sorba allitani. gy egy tollvonassal sormintat hozhatunk 1étre, ahol
nem kell egyesével megrajzolnunk a dolgokat. Ugy gondoltam, hogy ez a funkci6 a hasznomra
fog valni a térképszerkesztésnél, ezért a CSP-ben kezdtem el a munkat.

De el6szor is ki kellett talalnom, hogy hogy rendezzem el a két polust. Ugy dontottem, hogy
egy, a térképtorténet eldadason mar emlitett térképet fogok felhasznalni: Gerard de Jode 1578-
ban kiadott atlaszabol, a Speculum Orbis Terrarumbol valasztottam a vilagtérképet az elrende-
z¢és mintajaul (/4.abra). Itt egy kettds félgombos abrazolast lathatunk, raadasul polaris elhe-
lyezkedésben, ami tokéletes szamomra.

ROy WESa
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14. abra: Részlet Gerard de Jode: Speculum Orbis Terrarum (1578) cimii atlaszabol

Meéretben egy fekvd A3-as lapot valasztottam a térképemhez, hogy rendesen raférjen minden,

¢s hogy elég részletes és szemléletes legyen. Els6 1épésként a koordinatahalot kellett
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berajzolnom. A latvanyt szem eldtt tartva egy perspektiv dbrazolést, az ortografikus vetiiletet
valasztottam alapul, mivel ez Gigy mutatja be a bolygd felszinét, mintha az tirbol néznénk ra.
Itt taladltam szembe magam azzal a probléméaval, ami késobb is el6 fog jonni: a CSP els0sorban
rasztereket kezel jol, és olyan illusztratorok hasznaljak, akik képregényt rajzolnak vagy animal-
nak, igy nem igazéan alkalmas mérésekre ¢s szerkesztésre. Bar lehet vektoros adatokkal is dol-
gozni benne, elég kevés beallitas taldlhato hozza. Igy elévettem a megbizhaté Corelt, ahol vek-
torosan megszerkesztettem a koordindtahalot mindkét polusra, majd PNG-ként beimportaltam
a layerek kozé. A korabbi Arrakis térképeket figyelembe véve én sem jelenitettem a 70. sz¢les-
ségi kort, és a 80. fok felett, a polusok talalkozasanal is eltiintettem a hosszisagi koroket. Ezeket
a térképi tartalom jobb lathatosadga miatt tettem, igy azok nem keriilnek majd takarasba. A 60.
sz¢élességi koroket kicsit megvastagitottam, igy jeldlve a végtelen pusztasag hatarat.

Kinézetre leginkabb a rajongoi atdolgozast vettem alapul, szerintem annak az esztétikaja a leg-
szemrevalobb. A terepi elemeket Osszevetettem a masik két, korabban bemutatott Arrakis tér-
képpel is, és a kiilonbségeket kikiiszobolve probaltam a legteljesebb képet kihozni beldliikk. Az
ortogonalis torzitashoz csak a koordinatahalo adott segitséget, az alapjan tudtam megrajzolni a
feltileteket. A kiemelked6 sziklaknak sotétbarna kitoltést adtam, a medencéknek matt sargat, a
jégsapkak pedig fehérek. A jellegzetes hegyeknél megtartottam az izovonalszer(i abrazolést,
majd kiegészitettem Oket egy kis hipszometrikus domborzatszinezéssel. A féregvonalaknak egy
erds narancssarga szint adtam, hogy figyelemfelhivo legyen.

A jellegzetes pontok felviteléhez is tobb alaptérképre volt sziikségem. A rajong6i atdolgozasnal
nem volt tiszta, hogy most akkor mi a pionfalu és mi a botanikai allomas, igy leginkébb az
eredeti ’65-0s térkép alapjan jeloltem be a pontszerii jeleket. A jelek készitéséhez €s a preciz
elhelyezésiikhoz ismét a Corelt hasznaltam segitségiil, majd az elkésziilt elemeket ugyanugy
raszteres layerként hivtam be Oket is. A pionfalvak jele egy fekete pont, a sziecsek helyét egy
X jeléli, a botanikai kisérleti allomésokat z6ld pontok mutatjak, a varosok jele pedig egy fehér
korben 1€v6 fekete pont.

A névrajzndl is probaltam kreativ lenni. A betitipusoknal taldltam egy Aladin nevi stilust, ami
visszaadja a kozel-keleti, sivatagi hangulatot, igy tokéletesen illik a munkdmhoz (a jelmagya-
rdzatot viszont Times New Romanban hagytam). A névrajzhoz alapjaban véve fekete betiiket
hasznaltam, ez aldl kivétel a jellegzetes hegyek nevei és magassagaik (ezek barnaval vannak
irva), illetve a nagyobb varosok nevei (amik fehér kitoltést kaptak).

Az arrakisi déli polusrdl csak egy térkép létezik, igy anndl csak az alapjan tudtam dolgozni. A
névrajznal is a déli pdlussal volt a gond. A kdnyv magyar kiadasaiban csak az északi polus

talalhato meg, igy azokrol at tudtam vinni a magyar foldrajzi neveket, de a déli polusrol nincs
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magyar térkép. Ennél azt tudtam csindlni, hogy sajat magam forditottam le angolbol az ott ta-
lalhaté neveket az északi polus neveit véve alapul.

Itt jutottam el végre arra a pontra, amiért CSP szoftvert va-
l6jaban valasztottam. A félgdmbok egész nagy hanyadat
ugyanis az iiresen allé Nagy siksag tolti ki. Ezt az lirességet
egy sajat mintaval szandékoztam kitdlteni egy egyedi ecset-
fejet hasznalva, ami valahogyan nem ugy sikeriilt, mint

ahogy elképzeltem. A homokdiinék feliilnézeti képét probal-

tam reprodukalni, ahol a sz¢lfeldli és a szélcsendes oldal kii-

15. abra: Feliilnézeti diine probalkozdsom

16n latszik, de az eredmény nem lett annyira esztétikus (/5.
oldal). Kiprobaltam ugyis, hogy a félgombon a
polus felé sugarszerlien rajzolgatom a diinéket
ugy viszonylag véletlenszeriien. Ez a probalko-
zas is kudarcba fulladt, mert az eredmény nem
lett bizalomgerjeszté (/6. dbra). Ezutan fel-
hagytam a dtinékkel, és az eredményt6l min-
denféle grafikusi indittatdisom semmivé fosz-
lott. Egy egyszeriibb kartografiai megoldast ta-

laltam: pontszorasos feliiletet adtam a puszta-

sagnak, ezzel probalva visszaadni a homok tex-

targjat. Legvégiil kerestem egy arab stilusu ke-

16. dbra: Sugdarszerii diinék

retet, ami illik a térkép tematikdjdhoz. Még le-
hetne disziteni a térképet ezerféleképpen, de azt a részét egyeldre inkdbb rahagyom a sokkal

tapasztaltabb grafikusokra.
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Osszefoglalas

A fantaziatérképek mar a nagy foldrajzi felfedezések kora 6ta jelen vannak, és a fantasy regé-
nyek fellendiilése 6ta csak népszeriibbek lettek. Ez azt jelenti, hogy egyre tobb grafikus vag
bele fantaziatérképek szerkesztésébe minden kartografiai tudas nélkiil is, igy sokszor térképé-
szetileg hidnyos miiveket alkotnak. Még tovabb bonyolitja a dolgokat, hogy ezen a teriileten
nagyon szubjektiv a térképi tartalom abrdzolasa, hiszen elsédleges feladatuk a szemléltetés. De
még ha minden szerkesztési kovetelménynek megfelelnének is, a fantaziatérképek természe-
tiikkbdl adédoan szigortian véve nem térképek, csak térképszerti dbrazolasok.

Meégis, sziikségiink van ezekre az dbrazoldsokra. Az utobbi évtizedekben beleivodott az embe-
rekbe, hogy ha egy komolyabb fantasy miivet vesziink a kezeink koz¢, akkor egy térkép is jar
hozza. Es a grafikusok dolga, hogy ez egyszeri, értelmezhetd, és stilusos térkép legyen a lai-
kusok szédmara is, ezért érthetd, ha elhagynak egy-két dolgot roluk. A sajat Arrakis térképem
szerkesztésekor néhanyszor nekem is a szemléletességet kellett valasztanom a precizitas helyett.
Ez elkeriilhetetlen volt, mert nem lehet egy topogréfiai térkép részletességével abrazolni egy
elképzelt teriiletet, mivel nincs annyi elérhetd adatunk rola.

De a fantaziatérképek nem csak a konyvekben jelennek meg. A videdjatékok fejlodésével ezen
a teriileten is sziikségessé valt a térképek hasznalata, hogy a jatékosok konnyebben el tudjanak
navigalni a kibertérben. Ezek sokkal jobban eltérnek a kartografiai alapszabalyoktol, mint a
konyvekhez késziilt térképek — a digitalis elérhetéség miatt a dinamikusabb, mér 3D-s térképek
keriilnek megjelenitésre.

A technoldgia fejlodésével lassan minden a digitélis térbe keriil at, igy a térképek az élet egyre
tobb teriiletén tudnak majd segitséget nyujtani, az alkalmazasi lehetdségeik szinte hatartalanok.
A hasznossag mellett azonban mindig sziikség lesz olyan térképekre is, amelyek a kitalalt, fan-
tasztikus vildgokban segitik eligazodni az embereket. Remélem az én térképemet hasznosnak
¢és esztétikusnak talaljak majd azok, akik a Diine vilaganak eseményeit térben szeretnék elhe-

lyezni €s jobban megérteni.
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Mellékletek

Az Arrakis téerképem északi félgémbje
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Az Arrakis terképem déli féelgombje
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