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Bevezetés

Térképész szakiranyos hallgatoként (aki szereti a fantasy-t, kiilondsen a jatékokat), amikor
térképeket lattam az egyik jatékban, felmeriilt bennem a kérdés, vajon milyen szabalyok
alapjan készitették ezeket a térképeket? Mennyire fedhetik le a valdsagot (vagyis az adott
fiktiv vilagot)? Milyen szereppel jelennek meg egy jatékban, milyennel egy konyvboriton,
miben hasznosak? Milyen -valoban kartografiai- abrazolasmodot alkalmaznak? Egyaltalan
mik azok a fantaziatérképek, egyaltalan ezek a virtudlis jatéktérképek annak szamitanak-e?
Egymast kovették a kérdések, az érdeklddésem a téma irdnt pedig egyre inkabb

megerdsodott.

Szakdolgozatomban ezért a fantasy-vilagok térképeit, azok abrazolasmodjat vizsgalom
kiilonb6z6 nézopontokbol. Bar ezek a vilagok ma mér nem szamitanak Gjdonsagnak példaul
a konyvrajongok, vagy a videodjatékokat kedvelok korében, a teljes kép érdekében roviden
bemutatom 6ket, a benniik 1évo térképek kielemzése és vizsgalata mellett. A kiilonb6zo
fejezetekben targyalom tehat magénak a fantasy stilusnak a mivoltjat, a fantasy vilagokat, és
a fantaziatérképeket és azok helyét a kartografiaban és a mindennapokban. Megvizsgalom,
mennyire lehetnek térképek, miben térnek el példaul egy topografiai térképtél, mivel
magyarazhatoak ezek az eltérések, valamint milyen elgondolas szerint készithették oOket.
Ahogy a dolgozatom cimében is emlitem, dolgozatom kulcskérdése tovabba, hogy milyen
kartografiai parhuzamokra bukkanhatunk egy-egy ilyen térképben, milyen ismérvekre
talalhatunk, amelyeket kétségkiviil a térképészektdl vettek at. Emellett a szakdolgozatomhoz
készitek egy sajat fantaziatérképet is, CorelDraw(X6) szoftverrel, elemzem, és a térképem
altal demonstralom, miként javithatndnak a fantaziatérképek készitoi a térképek mindségén,
hogy azok térképészetileg is elfogadhatobbak legyenek. Végezetiil pedig 0sszegzem a

tapasztalataimat, levonom a kovetkeztetéseket és megvalaszolom a dolgozat alapkérdéseit.



A fantasy-vilagok:

A 21.szdzadra szinte a mindennapjaink részévé valtak az elképzelt, fikcios, esetenként
virtudlis vilagok. Ha ilyen tém4jua konyveket olvasunk, filmeket néziink, vagy szamitogépen,
akar konzolon jatszunk, sokszor pillanatok alatt belecsoppenhetiink egy-egy ilyen
fantaziavilagba. Ezek a helyszinek bizonyos szinten a vald vilagot mintazzak, olykor egy
adott torténelmi idészakhoz hasonlitanak (példaul: A Gytirtik Ura — torténelmi kozépkor;
Star Wars — az 1970-80-as években fellendiil6 tirkorszak). Noha, természetesen a kdzépkori
Eurépdban nem voltak ork horddk, sarkanyok vagy magusok, és fénykarddal sem
harcolhattunk még a valo életben, de pontosan ezért fantasy a fantasy. Valami elképzelt,
valami mas. Hatartalan, és bar ez talan kdzhelyes, de csak a képzeletiink, jobban mondva a
szerzO képzelete szabhat hatart a fiktiv vildgaban a helyszineknek, a cselekménynek vagy a

szereploknek.

A fantasy (eleinte, mint irodalmi miifaj) a huszadik szdzad forduldjan indulo, és igazan

szdzad masodik felében kibontakoz6 fantasztikus stilus. Kezdetben az ilyen témaji

regények, konyvek jelentették. Torténetében [ -~ T
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hozta (1955 — A Gytriik Ura), azéta pedig
szinte egymds utin jelentek meg a r“t‘
kiilonbozébbnél  kiillonbozobb miivek. A
Gytrtik Ura el6tt ugyanis sokaig nem
tekintették 0nallo szépirodalmi miifajnak,
holott 1éteznek joval korabbi torténetek is
(Példaul: Vorésmarty Mihaly: Csongor és
Tiinde (1830)). Tartalma hasonlit a mitoszok
altal megteremtett képzeletbeli torténetekre,
¢és természetesen erds parhuzamba allithato

sokszor a valosaggal. Ahogy a neve is

mutatja, valamely tekintetben irrealis,

elképzelt, a szerz6 altal teremtett, csak 1. dbra: A fantazia vilaga illusztracion

fantaziaban létez6 alternativ vilagokba van adgyazva. A miifaj nagyon szerteagazo, tagjai
felépitésiikben — ir6tol, miit6l fiiggéen — merithetnek tobbek kozott a gotikus romantika
torténeteibdl, a kdzépkori lovagvilag hosi énekeibdl €s lovagregényeibdl, az dkori és kora

kozépkori — kiilondsen az északi, kelta, german, skandindv — mitoszokbol és eposzokbol,



illetve a science-fiction miifaj altal teremtett vilagokbol. Tehat réviden: elészor irodalmi
mifajként jelent meg, hala Tolkien regényének, nétt a népszerlisége €s gyorsan terjedni
kezdett. Tartalmilag nagyon szines, ¢és miivenként eltér, ezért Oridsi témakdrrol

(mondhatnam: kibontakozott kultarkorrél) beszélhetiink.

Az irodalmi miifaj koré ugyanis egész kultira szervez6dott, melyben vannak szerepjatékok
(nem feltétlen szamitogépes, hanem tarsasjatékok is 1éteznek), filmek, klubok, kizardlag
fantasy-t forgalmazo konyvkiadok stb. Az évek, évtizedek alatt boviild, szélesedé most mar
mondhatni fogalomhoz tehat joval tobb tartozik néhany regénynél. Filmes példanak a mar
emlitett Star Wars-on és a Gytriik Ura filmvaltozatan tal a Shrek, vagy akér az Aladdin is
emlithetd, ez is tiikrozi a miifaji sokszinliséget. Hogy a szamitogépen jatszok se maradjanak
ki: képviseli példaul a fantaziamiifajt a "World of Warcraft’ (,,Vilagok harca”, tovabbiakban:
World of Warcraft, WoW) nevii kdzkedvelt szerepjaték, de szinte végtelen szamu példat

lehetne még hozni.

Mik a fantasy-vilagok? Ezek az elképzelt, nagyon sajatos kis ,,univerzumok” a fantasy
mivek cselekményeinek otthonaul szolgalnak. Ezekben a dimenzidkban barangolnak a
(mese)h6sok, a gonoszok, a fohds baratai és ellenségei, itt élnek at kozos kalandokat,
harcolnak, hosszu utazdsokon vesznek részt, roviden: itt ,.kelnek életre”. Tehat a fantasy-
vildg egyfajta alternativ helyszin, ahova a konyveken/filmeken/jatékokon keresztiil

utazhatunk el barmikor.

Széval a fantasy stilus nagyon Osszetett és szines. [rodalmi miifajként indult, népszertisodott,
és ma mar filmek és jatékok szazai, ezrei képviselik. A valosagbol kiragadott elemeket
tartalmaz, alternativ dimenziokban és vilagokban (ezek az Gn. fantasy-vilagok). Mindig a
valo vilagbol meritenek, a valds parhuzamokban pedig meg tudjuk talalni a sorok kozott

egy-egy mi burkolt lizenetét.


https://hu.wikipedia.org/wiki/Sci-fi
https://hu.wikipedia.org/wiki/Szerepj%C3%A1t%C3%A9k

Elképzelt vilagok térkeépei

A fantdziavilagok, és a fantasy miifaj utan érdemes a fantaziatérképeket vizsgalni. Milyen
térképeket készitettek elképzelt helyekrdl az 1dok soran? Az elképzelt teriiletekrdl késziilt
térképek a fantaziatérképek? Egy korabbi, témaba vagd szakdolgozatot olvasva elsé
megkozelitésben valaszt kaptam erre a kérdésre (Nyerges, 2000). Eleinte azt feltételeztem,
hogy a fantaziatérkép az, ami nem valds, a F6ldon 1étezd, lemérhetd, vizsgalhato teriiletet
abrazol, térképszeriien természetesen. Bizonyos szinten igazam volt, azonban Nyerges Tibor
munkajat tanulméanyozva kideriilt, hogy 1éteznek olyan dbrazolasok, amelyek részben nem
valos teriiletet abrazolnak, mégsem olyan 20-21.szazadi fantaziatérképek, mint amilyenekre
a dolgozatmegiras kezdetekor szamitottam. Voltak ugyanis joval korunk (és ezzel a fantasy
miifaj) el6tt is ilyen térképek, tekinthetjiik ezeket a mai fantaziatérképek elédeinek, vagy az
elsé fantaziatérképeknek is, de egy biztos: mashogy néznek ki, mint a mai tarsaik. A
fantaziatérkép fogalmanak helyes definidlasdhoz érdemes eldszor tobbszaz évet visszamenni

az id6ben, korabeli abrakat, rajzokat vizsgalni, igy jol meghatarozhato lesz a fogalom.

Erdekes parhuzam talalhato a keresztény szent foldrajz (keresztény, bibliai torténések,
cselekmény helyszinével foglalkozd és azt abrazold foldrajz) abrazolasmodja, és a
fantaziatérképek abrazolasmodja kozott. A szent foldrajz dbrazolasai (példaul: a ravennai
San Vitalé templomban a Jeruzsalemet abrazold mozaikdiszitések) ugyanis inkabb gondolat
¢s imaébresztok, mint pontos térképek (Torok et al., 2005). Hiszen ezek az illusztraciok
tisztan szimbolizald szandékkal késziiltek, nem torekedtek valoszertiségre, ilyen tekintetben

mindenképp hasonloak a fantaziatérképekhez.

Ugyanakkor a szent foldrajz sokszor konkrétan a Szentirasban zajldo cselekmények
helyszineit abrazolja, ilyenek példaul az Ujszovetségben a Jézus életéhez, tanitisaihoz
kothetd helyszinek, mint példaul a Gecsemané kert, vagy a Jordan folyd. Ezek 1étezd,
felmérhet6 helyek, amelyek térképei ennélfogva nem tartoznak a fantaziatérképekhez. Noha
a vallas, a kiilonboz6 bibliai cselekmények helyszinei valodiak, akadnak koztiik olyanok,
amelyek pontos, és ezaltal pontosan abrazolhatd, helye nem tisztazott. Ezért egyes,
keresztény szent helyeken és magan a Biblian alapuld abrazolasok bizonyos tekintetben a
fantaziatérképek vildgaba sorolhatok. Féként az Oszovetségben olvashatunk olyan
helyszinekrdl, torténésekrdl, amelyek helyét csak koriilbeliil tudjuk meghatarozni.
Erdekesség, hogy a korai hittudosok, valamint a katolikus bibliamagyarazok az Oszovetség

leirdsait jelképként értelmezték, azonban a vallas-reformatorok, Luther Marton és Kalvin



Janos, valamint az Oket késébb kovetdk a Biblia torténeteit valdosnak és megtorténtnek
tekintették, tekintik. Azonban, az bizonyos, hogy nem tudhatjuk, konkrétan hol gyilkolta
meg Kain Abelt, vagy hol volt az Edenkert, Adam és Eva torténetének helyszine. Ezeket a
helyeket még a hittudosok, lelkészek, vagy a hivek (akar jelképesnek tekintik, akar nem) is
nehezen tudjak konkrét helyhez kotni. Ha ezekrdl a teriiletekrdl térkép késziil, akkor az
egyfajta fantaziatérképnek is tekinthetd. Fontos leszogezni, hogy ezen teriiletek dbrdzolasa
egyfajta fantaziatérkép, de nem azért, mert példaul az Edenkert 1étezése kizart, hanem azért,
mert -mivel nem bukkantak ra- olyan teriiletet hivatott illusztralni, ami nem pontosan

lehatarolt helyszin, és ezzel egyiitt az abrazolasa is nehézkes, illetve fantazialas eredménye.

Egy korai példa a Szentiras alapjan szerkesztett térképben talalhaté, mégpedig az
6szOvetségi Paradicsomot, annak helyét abrazolod rajzként. Az Edenkert helyét sokan
kutattak, a Biblia szovegét sokféleképp értelmezték, de csak feltételezni lehet a foldi Eden
pontos helyét. Els6ként Kalvin Janos maga vallalkozott a Paradicsom helyének térképi
abrazolasara, és meg is rajzolta a bibliai szoveg alapjan azt. A Biblidban a kdvetkezéképpen

szerepel a leiras:

. Es iiltete az Ur Isten egy kertet Edenben, napkelet fel6l, és abba helyezteté az

embert, akit formalt vala.

Es nevele az Ur Isten a foldbol mindenféle fat, tekintetre kedvest és eledelre jét, az

élet fajat is, a kertnek kozepette, és a jo és gonosz tudasanak fajat.

Folyéviz jé vala pedig ki Edenbdl a kert megintozésére; és onnét eligazik és négy

foagra szakad vala.

Az elsonek neve Pison, ez az, amely megkeriili Havilah egész foldét, ahol az arany

terem.
Es annak a foldnek aranya igen joé; ott van a Bdelliom és az Onix-ké.
A masodik folyoviz neve pedig Gihon, ez az, amely megkeriili az egész Khus foldet.

Es a harmadik folyéviz neve Hiddekel; ez az, amely Assiria hosszdban foly. A

negyedik folyéviz pedig az Eufidtes.

Yorrds: Biblia, Oszévetség, Mozes 1. konyve 2.rész, 8-14



A svajci reformator abbdl indult ki, hogy a Paradicsom valahol a szovegben is megtalalhato
Eufratesz folyd kornyékén volt. Az 1560-ban altala forditott Biblidhoz mellékelt kis rajzos
vazlatot, ez késdbb sokszoros kiadasban jelent meg. Kalvin elképzelése alapjan

szakemberek, térképészek is probaltak elkésziteni az Eden térképét:
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2. abra: Hondius Paradicsom térképe

Jodocus Hondius (1563-1612) fent lathato térképe szamos alkalommal meg is jelent. A
térkép egyes elemei, példaul a Foldkozi-tenger keleti partvidéki telepiilései jol
azonosithatok, mas részeken, példaul Mezopotamia teriiletén (tehat a Tigris és Eufratesz
folyok kozotti teriileten) 0y vilagot tar elénk. A térképen ~kozepén-alul talalhato illusztracio

pedig az idevagé Biblia-i jelenet rajza, az Edenkert-i parrol.

Természetesen nem csak Kalvin, illetve Hondius prébalkozott (és jart sikerrel) Szent helyek
abrazolasaval. A hit ezeknek a helyeknek a 1étezésében, és az emberi kivancsisag még sok
abrazolast eredményezett. A Szent helyeket a legkiilonfélébb modon illusztraltak az idok
soran, ezekbdl szamos példa (tobb, mint ezer!) a Pannonhalmi Fdapatsag gylijteményébe
tartozik. Festettek vaszonra, hartyara, véstek kébe, agyagba. Ha megtekintiink egy-egy ilyen
régi mappat, egy dologban biztosak lesziink: ma mashogy tekintiink a térképekre és a
fantaziatérképekre, mint az akkor élt emberek (Torok et al., 2005).



Relevans példak még korabeli fantaziatérképekre az idilli tarsadalom, az ,,Utdpia” térképei.
Az elso (3.abra), amelyet az 1700as évek elején adtak ki, szerint az elképzelt vilag a foldrajzi
hosszlisag 360 és 550 foka kozott van, kettészeli az Egyenlitd, és teriilete lakott. Ez a mappa
ismeretlen szerz6 alkotasa. A masik (4.abra) Utopia vagy Eldorado térkép Ambrozius
Holbein(1494-1519) rajza nyoman késziilt, Thomas Moore: De optimo reipublicae statu
deque nova insula Utopia cimii konyvéhez (1518 — Loven). A kdnyv (Platon gorog filozofus

¢s tanitd nyoman) egy idilli, igazsagos €s szabad allamot ir le.
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. abra: Ismere
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tlen szerzd Utdpia térképe 4. dbra: Ambrozious Holbein rajza
nyoman
Léteznek olyan régi térképek is, amelyek valos teriiletet abrazolnak, de valdtlan elemekkel
egybefiizve. llyenek a vizi szornyek, veszélyes szigetek példaul a nagy foldrajzi felfedezések
korabol szarmazo hajozasi térképeken. Ezen lények, torténetek, fantasztikus helyszinek
forrasaul tengerész-mondak, eltiint hajok koriil keringé pletykak, és babonak szolgaltak.
Késébb, a 19.szazadra, amikorra minden kontinenst felfedeztek, ezek a fantaziaelemek a
térképekrdl eltlinnek. Az ismeretlent lassan megismerték, és ezzel rejtélyes mivoltat, vele a

kiilonboz6 szérnyekkel és legendédkkal, vesztette.

Erdekesség, hogy pont az 1800-as években kezdett elterjedni a fantasy-irodalom, sét, ebben
a korban jelentek meg a konyvek belsd boritoin a vilagukat abrazold képek, térképek. Ezek
ellenére, az elképzelt teriileteket abrazold térképek széleskorli elterjedése csak a
20.szazadban torténik meg, ahogy azt korabban mar emlitettem, a Gytriik Ura hozza ebben
(is) az attorést. Ismét, és ezuttal jobban elterjednek a kiilonb6z6 konyvekhez tartozo térkép-

mellékletek. S6t, egyes esetekben -nyilvan, ha az adott mii elég népszerii volt- nem csak




mellékelt kicsi, hanem nagy, az adott vilagot abrazolo térképek is ,,piacra” keriiltek. Ez az
oOriasi, robbanasszerl elterjedés -a térképeket tekintve- azonban kérdést von maga utan: A
fantasy irodalomhoz tartoz6 térképek, az Eldorado-térképek, a Paradicsom-térkép, a
vide6jatékokhoz tartozo térképanyag tekinthet6-e egyetlen egy mifajnak, az 1n.

fantaziatérképnek?
A fantaziatérkép
A fantaziatérkép fogalma

Mi a fantdziatérkép pontos definicidja? Eloszor is a fantaziatérkép nem térkép, hanem
térképszerti abrazolas, elsé megkozelitésben ezen belil is egy adott (elképzelt) tajat nagyon
egyszerlsitve visszaadd térrajzként definialhato. Bar az elézéekben felsorolt térképmiivek
kiilonb6z6 évszazadok koraibol szarmaznak, mas tematikdjuak, és még sorolhatnank, kozdos
benniik, hogy a képzelet sziilte vilagok (vagy a valodi vilag elképzelt teriiletei) térképeirdl
van sz6. Ezek valéban mind-mind fantaziatérképek, a fogalmat azonban érdemes
pontositani. Egy masik, eddig mar megismert megkdzelités szerint, fantaziatérkép mindaz,
ami nem valos, a Foldon 1étezd, lemérhetd, vizsgalhato teriiletet dbrazol, térképszeriien.
Eszerint tehat minden eddig felsorolt térkép is a kategoria képviseldje, tehat ezek, ha tadgabb
értelemben vessziik, mind ennek a mifajnak a tagjai. Azonban, ahogy azt Nyerges Tibor a -
mar forrasként megjelolt- szakdolgozataban emliti, a fantasy térkép egy 0 mifajnak
tekinthetd, ami Tolkien regényével egyiitt terjedt el. [...] dm az 1955 utan elterjedé ilyen
téerképek mennyisége és az a tény, hogy minden térkép egy-egy fantasy regényhez
kapcsolodik lehetévé teszi egy uj kategoria, a fantasy térkép létrehozasat. [...] (Nyerges,
2000).

Ha a fantaziatérkép miifajanak példatérképei kozott van tobbszaz éves is, példaul az 1500-
as évekbol, akkor a fantasy térkép megjelenése miért csak 1955 utdnra tehet6? A valasz
egyszertl, a fantaziatérkép nem egyenld a fantasy térképpel. Egyszertien megfogalmazva a
fantaziatérkép egy nagy miifaj, rengeteg alkategoridval, amely mar tobbszaz éve jelen van a
kartografia tudomanya mellett, a fantasy térkép (ezen beliil!) ellenben egy 20.szazadi 0j
alkategoria, ami a fantasy irodalmi miifaj miiveit egésziti ki. A fantasy térképek esetén fontos
megemliteni, hogy ezeket a torténet-kiegészitd térképeket altalaban nem kartografus, hanem
a regényird, vagy egy-egy kreativ rajongd készitette (ennek kdszonhetden hianyosak is
sokszor). Belathato tehat, hogy a fantaziatérkép egy nagy, sokréti fogalmat takar. Mesés,

fantasztikus képek, ahol a topografia és az emberi képzelderd talalkozik. Ide tartozik minden
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térkép, amely nem létezd tajat abrazol, vagy egy valos tajat egészit ki kiilonbozo
fantaziaelemekkel. A 21.szdzad els6 majdnem két évtizedében 6ridsi mennyiségl virtualis,
szamitogépeken megjelend térképanyaggal egésziilt ki a fogalom, mégpedig elsdsorban a
kiilonb6z6  jatékszoftverek vilagainak abrazolt teriileteivel. S6t, évrél évre, a
szamitastechnika (és ezzel kardltve a jatékipar) és a filmipar fejlddésének kovetkeztében

folyamatosan boviil a fantaziatérképek képzeletbeli archivuma.
Miért kell fantaziatérkep?

Belattuk a fantaziatérkép fogalmat, viszont még mindig felvetddik a kérdés, pontosan miért
van sziikség egy konyvboriton vagy egy szamitogépes jatékban térképre? A valasz logikus
¢és egyszerii: a megértést segiti. Ha egy konyvet olvasunk, az agyunkkal elképzeljiik annak
tartalmat. Magunk el6tt latjuk a szereploket, a torténéseket, a helyszineket stb. Ha egy adott
alternativ vilagban jatszodik a torténet (példaul: Kozépfoldén (Gytrik Ura)), akkor
természetesen nehezebb dolgunk van, mint egy valddi, akar a két labunkkal mar bejart
helyszin esetén. A vilagot csak és kizardlag a leirasbol tudjuk fejben felépiteni, ez pedig
egyfajta mentalis terhelés lehet az olvasonak, és korantsem biztos, hogy az ir6, €s az olvaso
ugyanazt a vilagot latja majd maga eldtt. Ez természetes, azonban, ha legalabb egy térképet
publikalnak a torténet helyszinéhez, mindjart konnyebb az informéci6 befogadasa. Tehat, a
konyvboritokon 1évé fantasy térképek funkcioja: a konyv helyszineinek konnyebb
megismerése, ezaltal a torténet is emészthetobb lesz. Egy virtualis jaték esetében (elsésorban
’Open World’, tehat ,,nyilt vilaga” jatékokrol beszélek) a térkép szerepe ennél még sokkal
fontosabb. Gondoljunk csak bele, mit csinal a felhasznald, vagy hivhatjuk ,,jatékosnak” is,
egy ilyen jatékvilaghan? Kalandozik, utazik, teriileteket jar be, felfedezi az ismeretlent stb.
Ehhez mi sem jobb eszkdz, mint egy térkép. Nyilvanvalo, hogy térkép nélkiil a tajekozodas
jocskan nehezebb, és ez nem csak a valdsdgban van igy, hanem bizony nemlétezd virtualis

helyszineken is. Ezért keriilnek tehat térképek a fantasy irodalomba, €s a jatékiparba.
Példak

Hogy jobban atlassuk a fantaziatérképek sokszinliségét, érdemes néhany, egymastol
kiilonbozd példatérképet vizsgalnunk. A kovetkezd példak kartogréafiailag is érdekesek,

érdemes Oket térképészeti szempontbdl is megvizsgalni.
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Az els6 példa, konyvboritora (tehat: fantasy térképre): A Gylirik Ura-hoz mellékelt
Kozépfolde-térkép:

5. abra: Kozépfolde térképe

"The Realm of Middle earth’, vagyis ,,K6zépfolde Birodalma”. Sok parhuzamot, és térképes
elemet rejt magaban. Gyakorlott térképolvas6 rogton felfigyel az északi tajolasra, és a cim
alatt kozvetleniil a mértéklécre, amely ,,mérhetéve” teszi a térképszelvényt. Természetesen
senki nem jart Kozépfoldén, és készitett kdzel pontos méréseket annak méreteirdl, azonban
a fantaziavilag koriilbeliili paramétereit megtudhatjuk, ha ezzel a mértékléccel vizsgalodunk.
Szintén szembeotld a térkép kupacos domborzatabrazoldsa, ami értelemszertien csak a
kortlbeliili helyét jeloli a hegységeknek, vonulatoknak. A folyok (és egyébként a térképi
tartalmak) fekete szintiek, illetve a sziirke arnyalatai lathatok még a térképen. A névrajz igen
hangsulyos, mar-mar cifra, kozépkori inicidléra hasonlito betiitipussal dolgozott a készitd.
Ennek is értelemszertien a Gyliriik Ura tematikdjahoz ill6 betlitipusnak kellett lennie, ezért
lehet a valasztas. A térképészetben jartasok tudjak, hogy a névrajz a térkép egy kritikus
eleme, nagyon kényes, és preciz megvalasztast igényel, hiszen alapvetoen térképi tartalmat

takar. Ha Kozépfolde 1étezne, és elutaznank oda, valdszinli nem ez alapjan az attekintd
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térkép alapjan akarnank tajékozodni, hiszen arra kozel sem tokéletes. Ez viszont nem
probléma, hiszen, az elobb targyaltuk, hogy az a 1ényege egy-egy ilyen regényhez mellékelt
térképnek, hogy attekintést, belelatast, a képzeletiinknek segitséget €s tamaszpontot adjon az
irodalmi szoveghez, erre a célra pedig a térkép tartalma relevans. S6t, igy kozelitve, a készitd
még alapos is volt, hiszen a mértékléc, a domborzatabrazolds (tematikaba ill6)
megvalasztasa stb. plusz odafigyelést igényelt. A célja szempontjabol a foldrajzi térképekre
emlékeztet, hiszen ezeken a kis méretaranyu térképeken is az attekintésen, az atlathatosagon

van a hangsuly, nem a pontossagon vagy a mérhetdségen.

Egy masik példa, immaron szamitogépes jatékok virtualis vilag-térképeire: *Grand Theft
Auto’ jatéksorozat térképei, példaul a lentebb lathato jatékhelyszin, *San Andreas’ térképe
(GTA-San Andreas jatékbol):

~1 1
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6. abra: San Adreas térképe (GTA jatéksorozat)

Sokszempontbol eltéré példa az el6z6t6l. A *San Andreas’ (mint: jatékszoftver) a térképen

lathat6 helyszinrél kapta a nevét. A szoftverrdl azt érdemes (és ide relevans) tudni, hogy egy
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mar emlitett ’Open World’ jaték, a jatékos szabadon kozlekedhet benne, fedezheti fel.
valosagban GPS-szel kozlekedne. Természetesen itt épiiletekben, és GPS-jelet learnyékolo
helyeken is pontos helyzetet kap (hiszen nyilvan ezesetben nyilvan nem mihold, hanem a
szamitogép hatdrozza meg a helyét a jatékdimenzioban). A példatérképen jol latszik, hogy a
kiilonb6z6 utak mindségi informaciokat tarolnak (kiilonboz6 vonalas jellel vannak ellatva,
szinlikben kiilonboznek példaul). A térképet néhany szinarnyalat dominalja, viszont a
jelentésiiket hattérismeret nélkiil nem tudhatja az olvas6, mert nincs a térképen
jelmagyarazat. A teljesség igénye végett hozzateszem, a fenti példa egy attekintd térkép,
magaban a jatékban van jelkulcs, €s hozza magyarazza is a jelek tobbségét (foként a
pontszerii jeleket, a feliileticket és a vonalas objektumokat ott sem). Ellenben nem latunk
méretardnyt, mértéklécet sem. Domborzatdbrazoldsa kvazi nincs, jobban mondva szineket
alkalmaz, de pontatlanul, nehezen kitalalhato, és arnyalatok, finomabb szinek helyett erésen
altalanosit (szlirke poligonokkal jelzi a magasabban fekvo teriileteket). Hozzateszem,
példéaul szintvonalas domborzatabrazolast gyakorlatilag lehetetlen fantaziatérképre késziteni
(hiszen, egyaltalan milyen alapponthoz mérjiink magassagot!?), viszont a tilbutitott térkép
sem tokéletes megoldas. San Andreas jaték béli ,,vilagarol” tehat nem ez a legprecizebb

térképiink, de az el6z6hez hasonldan jo attekintést ad a helyszinhez).

A kovetkez6 harom példam jocskan kiilonbozik az el6z6 kettdtol, ezek a *World of Warcraft’®
szamitogépes szerepjaték térképei. Ebben a 2004-ben indult online MMORPG (’Massively
Multiplayer Online Role-Playing Game’ — Nagyon sok szereplés online szerepjaték)
jatékban komoly szerepe van a térképeknek. A jatékosok itt is szabadon kozlekedhetnek
barmilyen irdnyba, nincsenek megszabott palyak, tehat a tdjékozodasra sziikség van, ehhez

pedig a térképekre. Emiatt 6riési a térképanyaga.
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Ezek koziil az els6 példa a jaték egy kontinensét abrazolja:

7. abra: World of Warcarft: Northrend attekinté térkepe
Jol latszik, hogy ez a térkép eddig a legkevésbé térképszerli, néhany szint és minimalis
domborzatabrazolast leszamitva nem szerepel rajta sok térképi elem. Tartalma erdsen
tematizalt, és nem méretaranyhii (nincs méretaranya sem). Erdekesség, hogy néhany teriilet
jellege, egy-egy jellegzetessége rajzolt formaban felkeriilt a térképre. Ez kartografiai
szempontbo6l nem tal eldnyos, tartalmat takar, és az esztétikan kiviil nem sok funkcioja van
az elnagyitott miivészi rajzoknak. A névrajzan, és ezzel egyiitt altalaban a térképen is csak a

»lényeg” van.

Azt gondolom, térképészként vagy (az én esetemben még csak) térképészetben jartas
személyként helyén kell kezelnlink ezeket az dbrazolasokat, hiszen a vald vilagban egy-egy
ilyen térképszelvénnyel aligha lennénk segitve a tdjékozodasban. A jatékokban mindig jelzi
az aktudlis helyzetiinket, s6t, az iranyt, hogy a karakterliink merre néz, ez pedig Oriasi
segitséget jelent (plusz a valdsaghoz képest, ahogy mar emlitettem, itt nincsenek mérési
hibak, és a GPS mindenhol univerzalisan hasznalhat6). A késObbiekben sz6 lesz arrdl is,
hogy ezeket a térképeket hogyan lehetne javitani, hogy lehetne tudomdanyosan

elfogadhatobba, és kartografiailag helytallobba tenni.
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A masodik "World of Warcraft’-os példa egy konkrét ,,megye”, vagy kis ,,orszag” térképe:

8. abra: Elwynn Forest térképe

Ez az ’Elwynn Forest’-et (,,Elwynn Erdd”) ébrazold térképszelvény jocskan nagyobb
méretaranytl az el6zonél, ennélfogva kisebb teriiletrdl kapunk képet, pontosabban.
Eszrevehetd, hogy itt is elnagyolt jelekkel dolgoznak (ez egyébként az Gsszes *WOW’-
térképre igaz). Ennek az oka a tematika, az archaikussdg. Amikor ugyanis leiil valaki
jatszani, kikapcsolodni vagyik, elkalandozni, elutazni. Es egy-egy ilyen uticélnak, ennek
megfelelden olyannak kell lennie, ami minél inkdbb, minél tobb oldalrdl elrepiti a
felhasznalo képzeletét a valdsagtol, és az adott univerzummal veszi korbe. Ez a kozépkorra
emlékezteto kiillem, ami a fenti térképen is lathatd, olyan érzést ad, mintha a jatékban fogna
a karakteriink a térképet, ami mar lathatéan sokat hasznalodott az id6k alatt. A kiils6 tehat
mindig tematikahoz illik. A jelek elnagyolasanak oka is a topik miatt van, illetve az is
szembetling, hogy a térképen sok az iires hely. Képzeljiik el fele ekkora jelekkel, rajzokkal,
akkor egyenesen iires tér latszatat kelti a térkép, egy fiives sztyeppéét. Ugy, hogy a teriilet
egyeébként erddvel boritott és tobb térképi elem is felvihetd ra, talan a késziték ezeket
tartottak fontosabbnak. Mértékléc, méretarany itt sincs, bar a méreteit lehetne kozeliteni. A
domborzatabrazolas kupacos, igényesen megrajzolt, azonban a teriilet legmagasabb pontjat
(vagy altalaban barmilyen magassagértéket) itt sem tudjuk leolvasni. A névrajz itt kevésbé
hangstlyos, mint az el6z6 példanal, pozitiv viszont, hogy a kb. ilyen méretli teriileteket

abrazold "WoW’-térképeken a névrajz paraméterei kozel helyesen szerepelnek.
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Utolso példam az el6z6 teriilet, ’Elwynn Forest’ legnagyobb varosanak, *Stormwind’-nek a

térképe:

P i )
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9. dbra: Stormwind varos térképe

Azt elsore is lathatjuk, hogy a térkép méretaranya (bar nincs megjeldlve) logikusan joval
nagyobb az el6z6kénél. A varost magat abrazolja, a kiilonboz6 ,,negyedeit” (térképen:
"District’, *Quarter’ stb.), mint példaul a kikotdjét (’Stormwind Harbor’) vagy az dvarosat
(’Old Town’). A névrajzra ezeket vitték fel, jobb-felsé sarokban pedig maganak a varosnak
a megszokottan diszesen irt neve lathato. Erdekes térképi jeleket is talalunk ezen a térképen:
A varost, és sok helyen annak negyedeit védo fal jele vonalas, a bastyai pedig felnagyitott,
diszes korok-ként vannak abrazolva. Az épiileteket nem abrazolja kiilon-kiilon, hanem
egybeolvasztja, és az adott keriilet (vagy eddig emlitve: negyed) jellemz6 szinével jelzi,
mondhatni Gsszevonja, generalizalja (példa: The Mage Quarter’ /” A magus negyed”/
épiiletei lila szinben jelennek meg). Erdekesség, hogy magaban a jatékban is, ha a véaros f61é
repiiliink, akkor egyes negyedekben a hazak teteje szinkronban van a térkép szineivel. Tehat,
példaul a ’Mage Quarter’-ben lilak a haztet6k, mig az *Old Town’-ban barnak. Latunk még
egy érdekes jelet, amit eddig nem fedezhettiink fel, foleg a keriiletek hatarain. Ezek
téglalapok, és éptilettel fedett atjardkat, sikatorokat jeldlnek, ami 6sszekoti a két oldalan 1évo
utakat. Kiilondsen érdekes a térképen, hogy egyes elemeit igyekszik alaprajz szerlien

abrazolni (A kikotében 1évé molok kozel pontosak, a varos utcait poligonokkal jel6lik, mivel
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a méretarany megengedi, hogy kozel aranyosan rajzoljak meg), egyes elemeit viszont
egyszerlien egy jellel, szimbolummal ,,0ldjak meg”: Feliil a >Stormwind’ felirat mellett balra
egy szantofold megrajzolt térképi jele. A fantasy témahoz hozza tartoznak a bal alsé
sarokban talalhatdé fegyverek, szimbolumok, ezek csak a latvany szinvonaladt emelik,
hasonléan, mint a kordbban emlitett foldrajzi felfedezések koradbdl szarmazd térképeken a

kiilonb6z6 vadvizi szornyek, €s mesébe ill6 figurdk felrajzolasa az ismeretlen teriiletekre.
Valodi térkép-e a fantaziatérkép?

Az el6zoekben emlitett példakban k6zos, azon tul, hogy fantdziatérképek, az, hogy pontosan
ebbdl kifolyolag sok szempontbdl kiillonboznek a topografiai térképektdl. Amikor
jellemziink egy ilyen térképszerli rajzot, akkor észre kell azt venniink, hogy a valddi,
precizen, térképészek altal komoly odafigyeléssel elkészitett térképek és ezek az dbrazolasok
miben térnek el egymastol, és miért. Sok kiillonbség van, és ez sok kérdéssel jar. Nemrég
definidltam, mik a fantaziatérképek, de mennyire egyeztethetok 0Ossze a térkép
tudomanyosan  elfogadott  definiciojaval? Hogy lehetnének  térképszerlibbek,
»tudomanyosabbak”, térképészeti szemmel elfogadhatobbak? Ehhez elsésorban meg kell

anyagot.

Ahhoz, hogy a fantaziatérkép térképszertiségét megvizsgalhassuk, el0szor magat a térképet
kell definialnunk. A kartografia torténetében, és a térképek torténetében is vitatott kérdés,
egyaltalan mit neveziink térképnek. A mappara sokaig végtermékként tekintettek, amelynek
a leglényegesebb jegye a tisztan rajzi, grafikus megjelenés. A valosag valamely modellje, a
foldfelszin leképezése, €és még sorolhatnank. Mas térképdefiniciot tanulnak a
kozépiskoldban foldrajz 6ran, megint mast az egyetemen, sot, még a térképtudomanyokban
jartas személyek, vagy a térképészek kozott sincs teljes mértékben egységes meghatarozas.
Ennek az az oka, hogy mint nagyon sok lényeges fogalmat, a térkép-et is tobb oldalrol,
perspektivabol lehet megkdzeliteni. Kiilonleges példak a térképek sokszinliségére a kognitiv
térképek, amelyek fizikalisan nem jelennek meg, hiszen mentalis, fejben (és csak ott) 1étezd,
megfoghatatlan bels6 vizualizaciok ezek. Pontosan emiatt, tobb megfogalmazas is
elfogadott, sét, a fogalomkor szerte 4gazdsaga és nagysaga pont, hogy tiikr6zi a tudomanyos

jellegét.
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Eduard Imhof (1895-1986) definicidja klasszikusnak szamit: ,, A térkép a foldfelszin, vagy
valamely részletének kicsinyitett, egyszerisitett, tartalmilag kiegészitett és magyardzott

alaprajzi képe

. A megfogalmazas magaért besz¢l, nem is szorul kiilondsebb magyarazatra,
és Kkisértetiesen hasonlit a foldrajzoran hallottra. Az eddigi fantaziatérképek viszont
érthetden nem férnek bele e meghatarozas szerint a térkép fogalomkorébe. Tény, hogy -
rendkiviil- egyszerisitettek, tartalmuk is kiegészitett, de nem mindig magyarazott, és egy
fantasy-vilag térképe nem a foldfelszint, vagy annak egy részletét képezi le. A svajci
kartografus leirasatol eltér a kicsit késobb élt Gilinther Hake (1918-1995) -féle verzio: ,, A
térkép a térbeli vonatkozdsok mértékhez kétott és rendezett modellje. Hake a
meghatarozasaban a ,,mértékhez kotott” megfogalmazast hasznalja, és ,,rendezett modell” -
ként irja le a térképet. Ha a térképet kdznapi értelemben, egyszeriien akarjuk dsszefoglalni,
a kovetkez6t mondhatjuk: ,, A4 térkép aranyosan kicsinyitett, egyszeriisitett, generalizalt,
magyardzott, méretarannyal ellatott sikbeli modell, vetiilet” (Klinghammer és Papp-Vary,
1983). A kicsinyités aranyosan torténik a fantasy-k esetében is, ez evidens. A tartalmuk
egyszerisitett, generalizalt (bar a generalizalas fajtai és szabalyrendszere aligha ismertek
egy fantaziatérkép-rajzold szamdra). Méretarany és jelmagyardzat egyes helyeken van,
mashol nincs, ezt lattuk a példakbdl is, de a legérdekesebb rész ebben az esetben mégis: a
vetiilet. A fantasy térképeknek jellemzOen nincs vetiilete, nem is lehetne. Hiszen vegyiink
példaul egy elképzelt helyszint, ami nem a F6ldon -féleg nem méretardny hiien dbrazolt
foldteriileten- talalhato. Ertelemszeriien ehhez nincs vetiilet, tudomanyosan elfogadott
rendszer. Nincs vetiileti rendszer, nincs ellipszoid, ami alapul szolgél, nincs matematikai
hattér a rajzok mogott, tehat: a fantdziatérkép eszerint a definicid szerint nagyon hianyos.

Ha hianyos, akkor pedig nem térképrél, hanem térképszer(i abrardl beszéliink.

Ezek tudataban az egyértelmii, hogy szigortan véve -nem csak, mert nem valds, foldi
teriiletet abrazolnak- tobb megkozelitésbdl sem nevezhetdk térképeknek a fantaziatérképek,
és ezzel egylitt a korabban emlitett és bemutatott példak. Inkabb esztétikus rajzok,
grafikusok (és nem térképészek) altal elkészitett koriilbeliili, nehezen mérhetd abraknak
lehetne (els6 megkdzelitésbol) titulalni 6ket, melyek torekednek a lehetdségekhez mérten a

térképszeriiségre.

Befogadhaté-¢ a kartografia tudoményaba, a térképészetbe a fantaziatérkép? Erdemes végig

gondolni a kovetkezoket: amikor a szamitastechnika robbanas szerlien terjedni kezdett, a

2 forrds: http://docplayer.hu/2792766-Eduard-imhof-1895-1986-terkep-p-fogalma-gunther-hake-1918-
1995-imhof-hake-alapismeretek-modellje-ldfelszin-vagy-valamely-kicsinyitett.html
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digitalis térképek évtizedek alatt forradalmasitottak a kartografiat. Uj tipust térképek
jelentek meg, mar nem csak rajzi megjelenités, hanem kész térinformatikai adatbazisok
jelentik a térképet. Ezzel egyiitt temérdek mennyiségli adat tarolhaté ma egy-egy térképen.
Ez hatalmas fejlddés, hozzateszem, szabalyozott, tudomanyosan aldtdmasztott €s tamogatott,
¢s pozitiv irdnya valtozasrol beszéliink. Ezzel a klasszikus térkép definicié kénytelen volt
valtozni, boviilni. Vagy, masik példa, az trprogramok, felfedezések kovetkezménye: az
urtérképek. Ha példaul a Mars felszinét képezziik le, az nem lenne térkép? Hiszen nem
foldfelszint abrazol. Az informatika, és az urkutatds azért érdekes példak, mert a
hagyomanyos, megszokott, addig hasznalt fogalommeghatarozason valtoztatni kellett,
bdviteni, Gjra gondolni és aktualizalni. Ma a térkép fogalma, a térképészet fogalma, a
kartografusok munkéja mast jelent, mint kordbban (akar csak évtizedekkel is). Ez egy
teljesen természetes dolog. De vajon tagithato-e akkorara a térkép fogalomkdre, hogy egy -
lassuk be, kevésbé tudomanyos- "WoW’-térkép, vagy egy Kozépfolde-térkép is beleférjen a
Térképszerii abrazolasokként viszont, ugy gondolom, ezek a rajzok elfogadhatoak, és ezzel

a kartografia tudomanyanak egy kiilonleges agat képviselhetik.

Fontos kérdés tovabba, hogy a térképolvasdknak kielégitok-e ezek a térképszeri abrak
térképek helyett? Egy konyvhoz (pl: Gylrik Ura) mellékelheté térkép (jelen esetben
Kozépfoldre térképe), vagy egy virtudlis jaték (pl: a World of Warcraft’) vilaganak
térképezése esetében a készitok célja nem az, hogy tudomanyos definicioknak megfeleld,
preciz munkakat készitsenek. A cé€l, hogy az olvasd/jatékos/felhasznalo/térképhasznalo
minél konnyebben megkapja a szamara lényeges informaciokat vizualisan. Hogy el tudja
képzelni a mellékelt térkép alapjan a konyv cselekményének helyszinét (ahogy ezt mar
korabban emlitettem), vagy hogy a jaték vilaganak adott szegmensében helyesen
eligazodjon. Céljukat tekintve nagyonis hasonldak ezek a fantaziatérképek a valodi
mappakhoz. A térkép elsddleges funkcidja ugyanis, hogy az olvasénak a lehetd
legegyszeriibben és legegyértelmiibben informaciot adjon at. Az eszkozok és a végtermék
természetesen masok, de a lényeg aligha. Ha a jatékos eltalal A-pontbol B-pontba, a
térképszerii grafika és a ,,beépitett GPS™ segitségével, akkor a készitok elérték a céljukat. Ha
a mellékelt rajz segiti Kozépfolde kognitiv feltérképezését, és ezaltal a tartalom behatobb
megélését, ha a *Grand Theft Auto’ c. jatékban tudjuk, melyik utcaban autézunk éppen, és
hova tartunk, akkor is sikerrdl beszéliink. A térképekre azért volt, van és lesz mindig igény,

mert a valdsag levetitésére sziikkség van, ugyanis az informaciot az agyunk vizudlisan
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konnyebben fogadja be. Ugyanez igaz az elképzelt teriiletek térképeire is: sziikség van a
konyv térképi kiegészitésére, a jatékvilag (akar helytelen) leképezésére, mert adatot,

informaciot kozol, és ezzel segiti a tajékozodast.

Osszesitve az eddigieket: a térkép definicidja sok szempontbodl kdzelitheté meg, és bar
valtozott az iddvel, szigoruan véve a fantaziatérképek -tobb kritérium miatt- nem tartoznak
bele. Ha valamely tekintetben hianyos egy térkép, azt térképszerti abrazolasként tartjuk
szamon. A fantaziavilagok térképeinek tobb példajanak ismeretében elmondhatd, hogy
hianyossdgok miatt ezek inkdbb térképszerli abrak, mintsem valodi térképek. Azért
dolgoznak a kiilonboz6 fantaziatérképek készitdi hianyos abrazolasokkal, mert az adott
célhoz ez elégséges és néhany esetben gyakorlatilag lehetetlen lenne térképet szerkesztenitik.
Széles felhasznaloi korre leegyszerisitett rajzokrol van szo, ami nem feltétlen probléma
térképészetileg, de fontos, hogy a teljesség igénye nélkiil érdemes kezelni szakmai szemmel

ezeket a kiilonleges térképeket.
Kartografiai parhuzamok

Akar a Foldfelszinen jarunk, akar nem, a kornyezetiink levetitése, egyszerusitése, attekintd
rajza fontos és elsddleges eszkoze a tajékozodasunknak, ez evidens. Ahhoz, hogy egy
fantdziatérkép-készité igényes, preciz, gondos térképmiivet adjon ki a kezébdl, érdemes a
kartografiabol kiindulnia, meg kell ismernie a térképkészités elveit, szabalyait, hogy tudja,
mik azok a tényezdk, amelyek esetlegesen elhanyagolhatok, megvaltoztathatok az altala
abrazolni kivant teriilet esetén. Vajon mennyire ismerhetdk fel a fantiziatérképekben
kartografiai jellegzetességek, mennyire allithaté parhuzamba a ,,valodi” térképekkel? Mik a
konkrét atvett jegyek, és hogy jelennek meg? Persze a ,,valodi” és a fantaziatérkép egyes
tulajdonsagai nehezen mérhetdk ossze, gondolok itt példdul az aranyossagra, hogy mennyire
helyes a méretarany példaul, hiszen egy-egy virtualis térkép esetében erre a kérdésre
kizarolag pontatlan vélasz adhato. Emiatt ugy gondolom, a kartografiai parhuzamok
leginkabb az abrazolasmaddban, az dbrazolasban keresenddk. Bar a fantaziatérképek korabbi
vizsgalatanal (5-9. dbra, ,,A fantaziatérkép” c. fejezet) tobb ilyen hasonlosag is megemlitésre
keriilt, az atfogobb kép érdekében érdemes kategorizalva, konkrétumokat keresve
vizsgédlodni, igy jobban meg fogjuk érteni a fantiziatérképek hatterét, a készitdk

elgondolasait.
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Az érintett perspektivak, melyek mentén dolgozatomban parhuzamokat keresek:

e Egyszerlisités, generalizalas

o Jelek, szimbolumok, szinek

e Domborzatibrazolas

e Meéretarany (vagy aranymérték)
e Jelmagyarazat

o Névrajz

o Egyéb térképi elemek (példaul: fantaziarajzok, esztétikailag konstruktiv tartalom)
Az elemzésre kivalasztott fantaziatérképek:

e World of Warcraft térképanyagabol: Northrend-térkép, Elwynn Forest térképe,
Stormwind-térkép

e Grand Theft Auto: San Andreas — San Andreas térképe

e Gytlrik Ura atlasza térképanyagabol: *The Realm of Middle Earth’ (Kozépfolde
birodalma)

A ,valodi” térképek abrazolasaban is nagy eltérések lehetnek, hogy jeldlnek egyes
objektumokat, utakat, domborzatot stb. A kiilonb6z6 térképezési rendszereken beliil pedig
megint csak eltérd a jelkulcs az egyes méretaranyok esetében. Az elemzésre helyesen kell
megvalogatnunk a térképeket, hiszen egy torténelmi kozépkori mitologiavilagbol és
mesékbdl taplalkozo fantazia vilag térképét ("World of Warcraft’ térképei) nincs értelme
Osszehasonlitani példaul egy 20.szazadi EOTR szelvénnyel, vagy a *Grand Theft Auto’ -béli
térképet a Lazar-térképpel. Azokban a pontokban, ahol térképpel is alatdmasztom a
kartografiai hasonlosagot, igyekeztem ebbdl az elgondolasbol egymashoz ill6 térképeket

valasztani.
1. Egyszeriisités, generalizdlas

A generalizéalas az igényes térképkészités szerves része, aminek tobb fajtaja is fellelhetd a
fantaziatérképek vilagaban is. Ezen térképek tartalma ugyanis er6sen egyszerlsitett és
generalizalt. A felhasznalonak
sokszor nincs is sziiksége tobb
informaciora, mint ami a rajzokon

szerepel, emell¢ tarsulhat az

informacidhidny is (pl.: fantasy




mifaju irodalmi konyvek esetében a szovegbe nem feltétlen fér bele egy pontos helyleiras,

ezért a térképkészitdnek nem all elég informacid a rendelkezésére). A generalizalas fajtai

kozil gyakran alkalmazott az dsszevonds. Példaul a GTA-San Andreas-ban tobb helyen is

fellelhet6 a modszer. A legjobb példa, amit a jatékban is meg lehet talalni, lakohazakat

abrazol (10.abra). Azért érdekes, mert, ha megnézziik a kép jobb oldalat, akkor apréd fehér

sokszdgekkel abrazolja az épiileteket. Azonban a kdzepétdl kissé balra mar Gsszevont, nagy

fehér poligon jelzi a hazak sokasagat a tertlileten. A kettd kozti alapveto kiilonbség az, hogy

a jobb oldalon nincsenek széles, burkolt utak (amelyek hangstlyosan vannak abrazolva),

ezaltal a hazakra egyenként tobb hely jut. A bal oldalon ezzel szemben, mivel utakkal koriil

oOlelt teriiletr6l van sz, joval nehézkesebben lehetne egyesével abrazolni az objektumokat,

ezért a térkép készitdi inkdbb 6sszevonjak azokat, olvashatobb térképrészletet produkalva.

Egy 0jabb példa a generalizélésra:

jatékos rengeteget autdzik egyik
helyszinr6l a masikra, bejar uj
teriileteket, és ehhez térképpel
tajékozodik, igy -akarcsak a
valosagban egy autés GPS-nél- a
térképen 1évo  burkolt utak,
autéutak, autopalydk  szerepe
domindns, ezért ezek hangsulyosan
szerepelnek a térképen 1is. Jol
lathatd ez a mellékelt képen is,
foként a belvaros szélén fekvd
autoutak markans, fekete vonalai

arulkodnak a generalizalas ujabb

az autoutak nagyobbitdsa ugyanebben a jatékban. A

i, ,::r;&n.-v
—
-~

virtualis példajarol. Generalizalas tekintetében tehat

mindenképp talalhatok parhuzamok a valos kartografiaval.

23



2. Jelek, szimbolumok, szinek
A térképeken

A jol felépitett jel-, és szimbolumrendszer fontos része a térképeknek, hiszen az abrazolast
egyszeriisiti, az olvashatosag-ot javitja, és kis(ebb) méretaranyoknal is lathatova teszi a
lényeges objektumokat, elemeket. A jelek sokféle modon abrazolhatok, ezért az abrazolas

ENGE

_ Orszaghdz&3  Puskds Ferenc Stadion
al., 2011). A szinte naponta R TS EBETVARDS ™ os

v AN

legfontosabb eszkdzei (Faragd et

hasznalatos ’Google Maps® is

alkalmazza a jeleket. A mellékelt

Budapest

€ Dohany utcai Zsinagéga

. VARC
képen Budapest belvarosa latszik

Citadella®® £) Nagy Vasarcsarnok

[ g |
fontosabb  belvarosi  épiiletek, 12. dbra: Szimbolumok (Google Maps)

egy ~kozepes méretaranyon. A

objektumok koziil néhanyat kiemel

nekiink a Google, és képszert jellel, szimbolummal mutatja azok pontos helyét. Ezen a
méretaranyon (talan a Citadellat, és az Orszaghazat leszamitva) maguk az épiiletek alaprajz
szerlien valoésziniileg nem, vagy alig lennének lathatok, beleolvadnanak egy belvarosi

épiilettdombbe, ezért szimbolummal emelte ki dket a program. Természetesen egy zsinagdga

s

Bar nem minden térképen fordulnak el6, a szinek ugyancsak lényeges elemei a
kartografidnak, hiszen a szinezés informaciot kozol a szinezett feliiletrél. Erthetébben, ha
példaul egy folyot feliiletként nézek, és vilagoskékkel szinezem, akkor a térképolvasé elsd
benyomasra tudja majd, kiilondsebb erdfeszités vagy gondolkodas nélkiil, hogy hol van
vizfeliilet a térképemen. Specifikusabb példa a kis méretaranyt (foldrajzi) térképek
rétegszinezéses domborzatabrazoldsa. Mar az iskolaban megtanulhattuk, hogy milyen
magassagu teriileteket milyen szinnel jelenit meg a foldrajzi térkép, igy a gyakorlatlan
térképolvaso is konnyen megmutatja a hegyvidéki vagy az alfoldi teriileteket példaul egy
foldrajzi térképen. Masik példa a szinek fontossdgara, hogy a mellékelt képen a varosi
zoldteriileteket, parkokat vildgoszoldes szin jelzi, a Duna pedig kék. Kiilonosebb magyarazat
nélkiil is, els6 benyomasra evidenssé teszi tehat a térkép egyes tartalmi elemeit az atgondolt

szinezés.
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A fantaziatérképeken

Kozépfolde térképe nem sok (helyzeti)jelet és
szint tartalmaz (féleg fekete-fehér, illetve
fekete-kopott barna), ¢és leginkabb egy
kozépkori térképre emlékeztet. Ha alaposan
megnézzik (/3.abra), akkor az erddket
szinezés helyett aprd fak, mint szimbolumok
sokasaganak megrajzoldsaval abrazolja. Ez a
modszer olyan benyomast kelt, mintha tényleg
egy Kozépfoldén €16 térképrajzold munkéja

lenne, a hattér kopott barna szinével, és a

feliratokkal, diszesebb betiitipusokkal

szinkronban  archaizaljak, régiessé teszik a ‘37, "pyisibrizolds a Kozopfolde-térképen
térkép benyomasat. A folydk vonalas jelként,

fekete szinnel jeloltek. A kép legérdekesebb része a névrajza, ezzel masik pontban kiilon
foglalkozom. Egyértelmtien prioritast élvez a Gyurik Ura térképek esetében az, hogy a
konyvek/filmek tematikdjahoz simuljon azok stilusa is, de ennek ellenére is talaltunk jeleket,

szimbolumokat, néhany térképészeti hasonlosagot.

Egyes fantaziatérképek esetében a szinek, jelek szerepe nagyon fontos. A *World of
Warcraft” térképek jelei gyakran
elnagyoltak (néha talsagosan is),
hangsulyt fektettek az esztétikara,
mellette pedig sajatos a szinvilaguk.
Abban mindenképp hasonlit a
"WoW’  térképanyaga az eldz6
példaban emlitett Gylrik Ura p
tematikaju térképhez, hogy fontos
szempont volt a készitésénél az, hogy
a térképolvasot (vagy jelen esetben:
jatékost) a jaték béli térkép a jaték
hangulatabol, témajabol ne zokkentse . 3 CUINTD
ki. Teht, legyen archaikus, régies, !4 dbra: Szimbolumok (World of Warcraft)

egyszeriien megfogalmazva: tudjuk elképzelni egy lovag kezében, aki épp eltévedt egy
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varazslatos erdében, €s a varost keresi. Az /4.dbra jol szemlélteti a jatékban az elnagyolt
rajzi elemeket. A képen (és a forras-térképen is) tobb alaposan megrajzolt térképi elem is
lathatd, mindegyik egyedi és csak az ott 1évo objektumra vonatkozik. Tehat, nincs tipizalas,
kategorizalas, példaul értornyok vagy eréditmények esetében. Egyszerlien készitettek egy
ferdetengelyli képet, ami lathatéan oridsi, és sok térképi tartalmat takar, ellenben jol
felismerhetd és a jatéktematikaba beleillik. Az ilyen nagy abrak ritkak a kartografiaban, mert
a részletesség és az esztétika sokszor a térkép olvashatosidganak rovasara megy, a takart
térképi tartalom problémaja mellett. A fantaziatérképek egyes példainal ez azért nem jelent
problémat, mert a felhasznald csak egy attekintést, kortiilbeliili képet kér, oriil a szép

latvanynak, és nincs sziiksége ennél pontosabb rajzra.

A masodik "WoW’ -os példa (/5.dbra) meglepetést okoz, az elézdvel ellentétben itt
kategoridk szerint vannak csoportositva a jelek. A képen 3 féle szimbolum talalhato,
kiilonb6z6 jelentésekkel. A bastya nagyvarost jelent, a hazikok kisebb telepiiléseket,
megallohelyeket az utazoknak, a z61d mancsok pedig ’NPC’(’Non-players-character’ = nem
jatékos, hanem szamitogép iranyitotta személy) személyek, akik a jatéktartalomhoz

kapcsolodnak. Kategoriajukat tekintve egyértelmiien képszerti helyzeti jelek az abran 1évok.
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A GTA-sorozat térképészete kiilonleges a jatékok és a fantdziavilagok korében. Egyes
tagjainak ugyanis kiilon kigondolt jelrendszere van, ami ténylegesen hasonlova teszi a GTA-
térképeket a valos tematikus térképekhez. Két olyan térképet is talaltam, amelyek egyenesen
a San Andreas, és a GTA-V jatékokbol szarmaznak, nem mellékletek vagy kiegészitésként

szerkesztett miivek. Az elsé ilyen térkép a San Andreas cimii jatékbol (/6.abra):

A

il
n)

16. abra: Jelek a GTj-jdtékokban #1

Azt itt is latjuk, hogy a jelek igencsak szignifikansak, ebben nagyon hasonlitanak egymasra
az eddig végignézett abrazolasok. Azonban, a 'GTA’ jatékok térképei lényegesen
helytallobbak térképészetileg, mint tobb fantaziatérkép: a jeleik ugyanis kategorizaltak
(példaul: tobbféle ruhazati bolt van a jatékban, de ezek jele egységesen a fehér polo (az
abran: ,.,clothes shop” néven). Ezek a jelek kivétel nélkiil szimbolumok, valamely kiilonleges
ismertetd jeggyel vezetnek ra a jelolt objektum jellegére. Példaul: a hamburger és a
pizzaszelet egy-egy étteremlancot jeldl, a pisztoly fegyverboltot stb. Erdekes a ,,PLAYER
TARGET” jele, ami egy piros célkereszt fekete alapu koron, ezzel készithetiink
utvonaltervet a jatékban, oda tessziik, ahova szeretnénk, és a térképpel segit minket a célba
éréshez. A térkép alapvetden is szines (erdds teriiletek zo6ld, szdntok vilagoszold, hegyek
barna/sziirke, homokos part vilagossarga szinnel jelennek meg), de atlatszo lila, zold, sarga
téglalapok tarkitjdk tovabb a képet: ezek kiilonboz6 bandateriiletek jelolnek, tehat

tematikusan a jatékmenethez, nem a virtualis objektumokhoz kapcsolodnak.
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A masodik példa ugyanebbdl a jatéksorozatbol a legfrissebb megjelenéstt GTA-V (°Grand
Theft Auto — Five’, tehat GTA-5) térképeinek egyike (17.dbra):

-

Point Of Interest < 2/

17. abra: Jelek a GTA-jatékokban #2

Az el6z6 térképhez hasonlit a stilusa, mas szinekkel és szimbolumokkal. A jatékost itt egy
z0ld nyilhegy jelzi, mintha egy autés GPS-t néznénk. Ugyaniigy mutatja a kiilonféle
tennivalokat a varosban, ahogy az el6zd térkép. Vannak kiilonféle boltok, szabadidds
tevékenységek (golf, felvono, mozi stb.), a jelek tekintetében pedig lényeges, hogy
viszonylag egyszerti, fekete-fehér, helyenként zold szimbolumokkal dolgozik. Itt is
kategoriak szerint lebontva jelennek meg ezek. Nagyon hasonlit példaul a *Google Maps’ -
hoz, az 4bran pont kijelolt ,,Point Of Interest” (=POI) jele eltérd szinben megtalalhato a
Google térképeken is. Nem utols6 sorban pedig a POI, mint kifejezés a GPS-szoftverekben
gyakran el6fordul, hasznos, kiemelt helyeket jel6l (pl: lehet turisztikai célpont, étterem,
bankautomata sth.). Szineket tekintve a sziirke kiilonb6z6 arnyalatai dominalnak, joval
szinesebb volt az el6z6 GTA térkép, mint ez utobbi, ellenben ez joval pontosabb. Tobb
helyen elkiiloniilve, egyesével abrazol hazakat, objektumokat, preciz és igényes munka. Az
utak vonalas jelei pedig mindségi informaciot kozolnek veliink, a kisebb utak ugyanis

vékonyabb vonallal jeldltek, vagy szindrnyalatukban kiilonboznek.

28



3. Domborzatabrazolas

A fantaziatérképek témakorében az egyik legkritikusabb pont tapasztalataim szerint a
domborzat abrazolasa. Az esetek tobbségében ugyanis gyakorlatilag lehetetlen kielégitden
abrdzolni a szintkiilonbségeket, idomokat, formdkat. Ennek oka a mérhetetlenség,
modellezésre és rengeteg hattéradatra lenne hozza sziikség (példaul a "World of Warcraft’
térképek esetében), igény nincs rd, ezért nem is fektetnek rd nagy hangsulyt. A
domborzatabrazolast evégett a legkiilonfélébb mdodon oldjak meg a készitok. A kordbban
példaként szerepld (lasd: 6.abra) San Andreas térképen elsd ranézésre a magasabb teriiletek,
hegyvidékek sziirke szinnel kiiloniilnek el, azonban a térkép nem tisztdn a domborzatot
kiiloniti el a sziirke szinnel. A sziirke szin a kopar hegyvidéki teriiletet jelenti, azonban, ha
erd0 van a teriileten, hidba kozel sem alfoldrdl beszéliink, az sotétzolddel van jelolve a

térképen.

A Kozépfolde térképeknél, és a World of Warcraft’-ban a domborzatabrazolast egy
kozépkori, ma mar csak specialis esetben hasznalt moddszerrel, a kupacos
domborzatabrazoldsi modszerrel készitették. Ko6zos mindkét térképanyagban, hogy
pontosabban lehetetlen abrazolni, mert nincs rendelkezésre adat, nyerni pedig méréssel
tudnank, amivel tobb a probléma, mint amennyire megoldast adna (ha lehetne mérni
egyaltalan). Ezzel a megoldassal szépen szemléltetik a hegyek elhelyezkedését, koriilbeliili
kiterjedésiiket, igaz, magassdgi adatok nem (vagy alig) nyerhetdk, és nem latunk

kiilonbséget 2 hegy kozott, de egy ilyen specidlis esetben ez nem is probléma. A térképek a

domborzatabrazolasa #1
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konyvtrilogia, illetve a jatékvilag tematikdjaba ezzel az dbrazolasmoéddal pedig jobban
beleillenck. Erdemes 6sszehasonlitanunk a Lazar-térképpel a domborzatabrazolasukat (18-

21.4brak):

A hasonlosag jol lathat6, ujabb kartografiai parhuzam tehat a néhany fantdziatérkép

domborzatabrazolasa.

20. dbra: A World of Warcraft térképeinek domborzatabrazoldsa

21. abra: A Kozépfolde-térkép
domborzatabrazolasa #2
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4. Méretarany (vagy aranymeértek):

A méretarany felvétele kulcsfontossagu a térképeken. Segitségével mérheto lesz a térkép, a
térképolvaso nem csak jobban tdjékozodhat, a megtett utat, telepiilések, térképi objektumok
egymastol vald tavolsagat mérheti, de a teriilet méreteirdl is kozelitden pontos informaciot
kaphat. Az clképzelt vilagok térképeinél sincs ez mashogyan, bar a méretek megitélése
kétségkiviil problémasabb, mint egy valodi teriiletet dbrazold térkép esetében. Egyes
fantaziatérképeken talalunk koriilbeliili méretaranyt, mashol viszont ez teljesen lemarad a
térképrol. A Gytriikk Ura kdnyvsorozathoz tartozo, korabban vizsgalt Kozépfolde térképen,
és a GTA-V ’in-game (tehat jaték béli) térképét megnyitva is talalunk aranymértéket,
azonban a mar sokat vizsgalt "WoW’ térképanyagon nem. Nagyon jé példa a GTA-V térkép
(17.abra), ami a jatékban kozelitéssel-tavolitassal valtoztatja aranyosan a méretaranyt is
(akar a ’Google Maps’), és tapasztalatok szerint amennyire lehetséges pontos is. A
Kozépfolde térkép ezzel szemben pontatlanabb, de funkcigjat tekintve sem olyan 1ényeges
a méretarany, hiszen egy kis méretaranyu attekintd térképrol van szo, ezt a funkciot pedig a
mértékléccel kiegészitve jol betolti. Méretarany tekintetében tehat megosztottak a

fantdziatérképek, egyesek pedig okoztak kellemes meglepetést is.
5. Jelmagyardzat

A jelmagyarazat abrazoldsa szintén nagyon megosztja a fantaziatérképek készitoit, illetve a
térképeket. Csupan elvétve, néhany térképen taldlunk jelmagyarazatot, a vizsgaltak koziil
példaul a GTA-jatékok térképeiben (16-17.abrak). A jeleket, szimbolumokat vizsgald
pontban hozott példatérképeken jol lathaté az alul, illetve jobb oldalt elhelyezett
jelmagyaréazat. Szerepelnek a jatékban fontos helyszinek, amelyek a térképeken is, és egyes
jelek kategoriak szerint logikusan csoportositottak. Mivel ezek a térképek magyarazzak a
rajtuk elhelyezett jeleket, a jatékosok gyorsan ¢€és konnyedén megtalaljak a keresett
objektumot. A GTA térképek ebben a tekintetben is kartografiai parhuzamot hordoznak
magukban, ezzel pedig a tobbi fantaziatérkép szamara kovetendd példak. Veliik szemben a
"WoW’ térképeken nincs jelmagyarazat, holott tobb jellel is talalkozunk (lasd: 8, 14, 15.
abrak). A térképeken a jelek fontos funkcidja az objektum kiemelése, megkiilonboztetése,
azok magyarazata nélkiill azonban joval nehezebb a felhasznalé dolga és a félreértés

lehetdsége sincs kizarva ilyen esetben.

Természetes, hogy a fantaziatérképek a teljesség igénye nélkiil késziilnek, nem céljuk a

kartografiai definicioknak megfelelni (nem is tudnanak teljesen), azonban a jelek
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magyarazata célszeri lenne ezek esetében is, kiilondsen, ha sokféle jellel, egyedi

szimbolumvilaggal dolgoznak.
6. Névrajz

A névrajz a térképi tartalom kiilonleges eleme. A térképi megirasok szolgalhatnak egyéb
abrazolasi eszkoz (példaul: pont, vonal) kiegészitésére, de dnmagukban is lehetnek az
abrazolas eszkozei. Ez utdbbi esetében nem egzakt moddon Iehatdrolhatd feliileti
objektumoknal a térbeli helyzetet is rogziti, nem csupan kiegészit (példaul: igy abrazolnak
tajegységeket is) (Farago et al., 2011). A névrajz helyes megvalasztasa gondos feladat,
hiszen alapvetden a mogotte 1évo térképet takarja, ezért elhelyezésére, méretére kiemelten
kell figyelni. A vizsgalt fantaziatérképeknél sincs ez masképp, példaul a "WoW’ térképein,
és a Kozépfolde térképen kiemelt szerepet tolt be. Ha belegondolunk, ez teljesen logikus,
hiszen a WoW térképek esetében alapvetden a jaték béli fontos helyszinek
megkiilonboztetése, és az attekinthetdéség fontos, a Gylrik Ura vildgaban elmeriilni
kivanoknak pedig -az attekintés mellett- a konyv helyeinek relativ (egymashoz viszonyitott)
elhelyezkedése, €s a torténet szerepldinek kovetése a térképen. A kiilonféle foldrajzi nevek,
helyszinek pedig a kdnyvtrildgia torténete alapjan konnyen sorrendbe rakhatok, a kiegészitd
térképen pedig kovethetok. A GTA-térképeken alapvetden nincs névrajz, viszont a jatékban,
ha az adott teriilet fel¢ vissziik a kurzort, akkor kiirja a térképe bal als6 sarkan a teriilet nevét.
A megirasok stilusara mindhdrom esetben igaz, hogy a betlitipus a jaték, illetve a konyv
témajahoz igazodik, és a valdodi térképekhez képest a névrajz dominansabb. A betlik mérete,
a nevek elhelyezése egyedi minden esetben, kartografiailag is megalljak a helytliket a

demonstralt fantaziatérképek nevei, ha figyelmen kiviil vessziik a tulhangsulyozasukat.

Erdekesség, hogy a Kozépfolde-térképen nem csak a megszokott
névrajzi elemek szerepelnek (példaul vizrajzi nevek, az erd6k nevei,
hegyek, megkiilonboztetett objektumok nevei stb.), hanem példaul a

konyv torténetében szerepld fajok ,,él8helyeit” is jeloli, mégpedig a faj

nevével (22.abra — "Wood Elves’ — magyar forditasban a Bakacsin
erdei tiindék). Itt egyértelmiien a torténet vilaga, a tematika, mint olyan 22. dbra: Wood Elves

. , . L. (Kozépfolde-térkép)
evidensen meghatarozza a névrajz tartalmat is.
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A WoW virtudlis fantaziatérképeinek névrajza tobb kartografiai parhuzamot is rejt:

23. dbra: Névrajz a World of Warcraft térképein

A 23.4bran tobb névrajzi elem is talalhato, a betlitipus azonos, viszont az objektum méretére
tekintettel eltérd a betiméret (tehat: a nevek betlimérete kategoriak szerint valtozik, ezzel is
informéciot ad at). A térképen vannak névrajzi elemek, melyek a (virtualis) térben hiien
mutatjak meg adott teriiletek helyzetét (példaul: ,,The Vile reef” — A Vile korallzatony). Még
tobb olyan példa van, ahol a névrajz csak mindségi informaciot szolgal, az objektumot nem
ezzel jelolik (hanem van ra térképi jel), csupan az adott jellel megjeldlt helyszinhez ad
magyarazatot, megirast. Ilyenek példaul a ,Rebel camp” (’Lazaddk tabora’), vagy a
»Mosh’Ogg Ogre Mound” ("Mosh’Ogg Ogre bucka’). Parhuzamot mutatnak tehat névrajzi

perspektivabdl is a kartografiaval a vizsgalt fantaziatérképek.

33



7. Egyéb térkepi elemek

A térképészet torténetében, a pontossag és a helyes modellezés mellett fontos tényezd az
esztétika is. Sok térképi elem, foként kozépkori, régebbi térképeken, az illusztralas
szinesitése, az emberi szemnek érdekesebbé tétele miatt keriilt fel a korabeli mappakra.
Korabban emlitésre keriiltek a kiilonbozd tengerészmondak, mitoszok mesés elemei, amik
szinesitették az ismeretlen teriileteket, a messzi vizeket, ahova alapvetden nem keriilt volna
térképi tartalom. Ezek a kiegészité rajzok nem jelentenek valds térképi tartalmat, nem
jelolnek objektumot, esztétikai szempontbdl vannak feltiintetve. Azonban példaul
meteorologiai szempontbdl is érdekes a Krisztus utdni masodik szédzadban élt gordg
Klaudiosz Ptolemaiosz vilagtérképe (24.dbra), pontosabban az azon talalhatdé hozzaadott

rajzos elemek:

—a

(YL~ AFRICVS-VEL LIBS > {J

24. dbra: Ptolemaiosz vﬂdgtérkée
Ptolemaiosz az akkor ismert vilag (Eurdpa, Azsia, Afrika) egészét abrazolta, a kontinensek,
nagyobb felszigetek is felismerhetdk a térképén. Az dbrazolt teriilet szélein tl, ahol mar
kvazi nincs is térkép, 6sszesen 12 fej lathatd, akik mind a térkép centruma felé forditottak,

¢s a szelek iranyat (ahonnan fujnak) hivatottak jeldlni.
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Az egyéb térképi elem kategoriaba tartozik még a szélrozsak
abrazolasa (25.dbra), melyek jelolik az égtajakat, és diszes
elemként szolgdlnak. A modern kartografiaban az égtajakat
nem szokas feltétleniil felvinni a térképre, amennyiben az
¢szakra tajolt. Ha mas a tdjolasa, akkor természetesen ezt

jelolni kell, erre viszont az esetek tObbségében csak egy

egyszeri nyilat, jelet hasznalnak, a tovabbi térképi tartalom
takarasanak minimalizaldsa miatt. A korabbi térképeken ez 25 dbra: Szélrézsa
még masként volt, gyakrabban hasznaltak diszes szélr6zsakat,

nagyobb szimbolumokat.

A térképek torténetében tehat komoly szerepe van az egyéb plusz objektumoknak,

amelyeknek olykor van, olykor nincs fontos feladatuk, egy biztos: a rajz kiillemét javitjak.

Természetes, hogy a fantaziatérképeknél is fontos szerepet toltenek be ezek az elemek.
Példaként megint a Kozépfolde térképet, és a "WoW’ térképallomanyat érdemes hozni. A
Kozépfolde térképen ugyanis a cim ¢€s a mértékléc mellett talalhatd sz€lrdzsa is, ami jeloli
az égtajakat (5.dbra). Az égtajak kezdobetlii koziil csak az N betli szerepel, tehat az északi
irany, a gyakorlatlan térképolvaso is ki tudja kovetkeztetni ebbdl a masik harmat. A "WoW’
eddigi példatérképei koziil némelyiken is jelzik az égtdjakat, és rengeteg plusz térképi rajz
is. A 7.abran a Northrend’ feliratnal lathaté egy szélrozsa, bar hianyos, hiszen nincs rairva
égtdj, ¢€s csak a formajabol kovetkeztethetjiik ki, mit jelol. Ezen a térképen a jaték északi
kontinense talalhato, a sarkaiban pedig kiilonféle, jatéktartalomhoz kapcsolodo illusztraciok
(példaul: arozmar-ember szerti 1ények a jaték ezen szegletében ,,honosak™). Nagyon gyakran
— nem csak a fantaziatérképek esetében- latunk hajo-illusztraciokat a térképeken, melyek a
tengerek hajozhatosaganak jelzései is lehetnek, de csak és kizarolag esztétikai elemként is

funkcionalhatnak (szintén a 7.abran talalhato egy hajorajz a jobb als6 sarokban).

crer

fantaziatérképeken.
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Hogyan lehetne javitani a fantaziatérképeket?

Az el6z6 fejezetekben sok példat lattunk fantaziatérképekre. Koriil jartuk a fogalmat, arra a
kovetkeztetésre jutottunk, hogy nem teljesen térképek, hanem térképszerti abrak, melyek
erdsen egyszerlsitettek. Ezek ellenére viszont rengeteg a kartografiai parhuzam, és az
egyértelmiien a térképészetbdl atvett elem benniik. Azt is lattuk, hogy gyakran helytelenek

ezek a térképek, ami nem feltétlen baj, viszont ahol lehet, ott javitani kell(ene) rajtuk.
A sajat fantaziatérképem

Ahhoz, hogy magam is beldssak a fantaziatérkép-készitdk munkajaba és gondolkodésaba,
nekem is kellett egy ilyen térképet készitenem, és az eddig megszerzett térképészeti
tapasztalataimmal kiegészitenem, javitanom azt. A valasztdsom az Elwynn Forest’ térképre
(8.dbra) esett, mert ez a térkép nap, mint nap szazezrek altal hasznalt. A térképrészt
Coreldraw(x6) -os szoftverrel rajzoltam at. Természetesen a grafikus munkaval szemben az
én térképem kevésbé esztétikus, ambar tobb térképészeti kritériumnak is jobban megfelelhet.

Hogy szembetlin6 legyen a kiilonbség, érdemes az alaptérképet, és az én térképemet egymas

mellé helyezve szemiigyre venni:

26. abra: Elwynn Forest térképe (Eredeti) 27. abra: Elwyn Forest téerképe (Sajat)
A kiilonbség, a szinek és abrazolasmdd miatt egybdl szembetling, azonban a teriilet jol

felismerhetd, a jellegzetességeit a sajat fantaziatérképem is tiikrozi. Fontos, hogy a térképem
(és a jelmagyarazata is kiilon) nagyobb, A4-es méretben is megtekintheté a digitalisan
leadott allomanyok k6zott (PDF-ben). A dolgozatban a lehet6 legnagyobb (kotés, és formai
kritériumok miatt) méretben pedig a 29.abran lathatd (39.oldal). Most csak a kiilonbségek,
az elsd benyomads szemléltetése érdekében tettem kicsinyitve egymas mellé a térképem az

alaptérképpel.
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A készitésnél igyekeztem jol visszaadni a jaték béli tajegység jellegzetességeit. Fontos
szempont volt, hogy ha egy kartografiaban nem jartas "World of Warcraft’ jatékos latja ezt
a térképet, akkor ismerje fel a teriiletet, és hogy ha egy kartografus latja a térképem, akkor
szamara is relevans legyen. Probaltam tehat a virtualis jatékvilag, €és a topografia kozott egy

»aranykozéputon” haladni, ez volt a térképem szerkesztésénél az alapelvem.

Egy nagyon fontos kiilonbség azonnal szembetlind a két térkép kozott, ez pedig nem mas,
mint ’Stormwind’ varosdnak az abrazolasa. Az alaptérképen ugyanis egy nagy
illusztracioval jelolik a varost, és arra kattintva megkaphatjuk az alaprajzhoz hasonlito
abrazolasat (egy jabb térkép formajaban, 9.4bran lathaté az eredeti). Mivel az alaptérképen
nagy helyet foglalt el a varos illusztracioja (és mivel az én térképem nem interaktiv, hanem
egy raszteres képallomany), ugy dontdttem, a varost illusztralas vagy jel helyett, mivel a
hely megengedi, alaprajzhoz hasonléan abrazolom a térképemen. Olyan tehat, mintha két
jaték béli térképet abrazoltam volna egy szelvényen. Az abrazolt teriileteket szinek szerint
kategorizaltam, az eredetihez hasonléan. Zold szinnel jeloltem az erdds, zo6ld teriileteket,
vilagoskékkel a vizeket, almazolddel az *Elwynn Forest’-en kiviil eso teriileteket, és a barna
kétféle arnyalataval a hegységeket, illetve magashegységeket. Természetesen a magassagi
szinteket nem lehet megallapitani, igy teljes mértékben az alaptérkép abrazolasara
tamaszkodtam a rajzolaskor. A hegységeket tovabbi jelekkel lattam el, fekete dombszerii
képzddményeket rajzolva, ebbdl is kétféle kategdria van: a domboknal, kzéphegységeknél
ezek lapultabbak, a magasabb teriileteknél iveltebbek. Ezzel az elvvel, és a szinezéssel mar
jobban megkiilonboztethetok a magasabban fekvé teriiletek a térképen. A varosi keriiletek
szinezésében is az eredeti varostérképre (9.abra) tamaszkodtam, a kiillonbozé kertiletei az én
térképemen is kiilonboz6 szinekkel vannak jeldlve, valamint az altalam alkalmazott szinek

hasonloak az eredetiekhez.

Lényeges kiilonbség, és ugy gondolom elsddlegesen itt javithatok a fantaziatérképek, hogy
az én térképem jelei magyarazottak, mellékletként elérhetdek, igy a megértésiik pontosabb,
a félreértések elkeriilhetObbek. Az altalam alkalmazott szimbolumokat is probaltam ugy
megvalasztani, megrajzolni, hogy azok hasonlitsanak az eredetiekhez, legyen az egy torony,

egy eréditmény vagy egy barlang.

Fontos kiilonbség még a névrajz, itt viszont meg kell emliteni, hogy a jatékban, ha a kurzort
adott tertilet felé vissziik, akkor kiirja a teriilet nevét, amelyre mutatunk (tehat a térképhez

tartoznak nevek, csak a kiragadott raszteres allomanyhoz nem). Ez nyilvan az én raszteres
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képem esetén nem lehetséges, igy az alaptérképhez képest bovitett névrajzot készitettem.
Kategoridkat valasztottam meg a névrajz elemei alapjan, ezeket kiilonb6z6 betiitipus-méret
variaciokkal igyekeztem érzékeltetni (ez a plusz informacié szintén alig van jelen a WoW-
térképek esetén). Bar a bal oldali (26.dbra) térképen nem lathato a térkép nyugati oldalan
talalhato tenger neve, és a tavaké sem, ezekkel kiegészitve (mivel egyébként nem takarnak
semmit) készitettem el a térképemet. Hasonld elgondolassal irtam fel a hataros teriiletek
neveit is (pl.: ,,Duskwood”), ezek ugyanis masik szelvényen szerepelnek a jatékban, itt nem
abrazoljak oket részletesen (én sem), igy a névrajz felvétele nem okozott problémat, nem
volt takart objektum. Ahogy azt korabban targyaltam, a fantaziatérképek esetén a névrajz
hangsulyosabb, mint egy topografiai vagy hasonl6 méretaranyu, ,,valodi” térkép esetén, ezért
a névrajzra tobb id6t is forditottam. Az eredeti térképnek nincs cime, én ezzel szemben a
sajatomat ellattam cimmel (,,The map of Elwynn forest” — Elwynn forest térképe), és bar a
kartografiaban nem feltétlen szokas mogé tenni (vagy angolban: elé tenni), hogy ez egy
térkép, én hozzatettem, mert a jatékban jobban hangzik, emellett pedig érzékeltetni akartam,

hogy ,.térképesebb”, ,térképszeriibb” az eredeti dllomanynal az altalam készitett szelvény.

A térképem és a jelmagyarazat a kdvetkezo oldalakon tekintheté meg. Mindkettt angol
nyelven készitettem el, mert a jaték, és a térképallomany is angol. Tobb olyan elemet is
tartalmaz, amelyet alap esetben nem érdemes magyarra forditani (,,Burning Steppes” példaul
egy teriiletegység neve a jatékban, lefordithato ,,Langold Sztyeppékre”, de amellett, hogy
nem hangzatos, tulajdonnév is, tehat ebben az esetben nem relevans leforditani). Az
egyértelmiiség érdekében (és mert ez egy magyar nyelvii dolgozat ,,terméke”) ezek ellenére
mégis forditast is készitettem mind a térképemhez, mind a jelmagyarazatomhoz (ahol nem

talaltam relevans, elfogadhat6 forditast, ott beirtam az angol nevet a magyarra forditas

oszlopba is!):
Angol név Forditas Angol név Forditas
The map of Elwynn | Elwynn Erdd térképe | Northshire Eszaki grofsag
Forest
Stormwind city Stormwind varosa Goldshire Arany grofsag
Burning Steppes Burning Steppes Fargodeep mine | Fargodeep-bdnya
Westfall Westfall Jasperlode mine | Jasperlode-bdnya
Duskwood Duskwood Forest’s edge Erdd széle
Great Sea Nagy Tenger Tower of Azora | Azora tornya
Stonecairn Lake Kdéhalom To Ridgepoint tower | Ridgepoint-torony
Crystal Lake Kristaly To Eastvale logging | Keleti  fakitermeld

camp tabor

Jerod’s landing Jerod’s landing

28. abra: Neévrajz forditasanak tdabldzata
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Jelmagyarazat

Vonalas objektumok

Gyalogut, 6svény

Hid

Varosfal

Fal bastyaval/toronnyal

Atjaro, sikator

Szimbdélumok, fontosabb pontok

Torony

Eréditmény
Mezb

Orhely, kisvaros

Barlang, banya

Egyéb jelek

Szbveg

Sillyedés, szintkllénbség

GREAT SEA Tenger, oceén

CRYSTAL LAKE To
DUSKWOOD Megye, terllet
STORMWIND Varos

CITY
GOLDSHIRE Kisvaros, kézség

Egyéb helyek

FOREST'S EDGE

Magashegyek

—< " Dombok, kézepes hegyek

Terlletek
- Erd8, zoldterilet Vizrajz
- Dombsag I:I beks=
- Hegyseg - Varoskerlletek

30. dbra: Jelmagyarazat (Sajat térképhez)

Dosa Attila
2017.04.30
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A sajat fantaziatérképem elkészitésénél, ahogy azt kordbban sejtettem, tényleg felmeriiltek
problémak, olyanok is, melyek megoldadsa ezen térképek esetében nagyon nehézkes volt.
Példaul a korabban sokat emlegetett domborzatabrazolas, én is csak illusztracioval tudtam
érzékeltetni a hegyek helyét, magassagokat, komolyabb adatbdzisokat nem lehet réa épiteni a
koriilmények végett. Mivel a jatékteret is ,,ismerem”, néhdny helyen tudtam, mik azok a
pontok, amiket ki kell emelnem, mik azok, amik kevésbé 1ényegesek, ez megkonnyitette a
dolgom néhany esetben. Azonban ennck ellenére a térkép megrajzolasanal tobbszor is
valasztanom kellett, hogy inkdbb a jaték tematikajanak, vagy a kartografianak feleljek meg

egy adott 1épéssel, itt probaltam a kartografia mellett donteni.

Konkluzidként kijelenthetem, hogy a fantdziatérkép szerkesztés, bar a rajz maga nagyon
egyszerlsitett, korantsem egyszerli feladat, foleg a dontések meghozisa miatt. Komoly
atgondolast igényel egy-egy aprobb 1épés is, ahogy az a térképészetben evidens, ez alol ugy
tinik a fantdzia térképei sem képeznek kivételt. Tapasztalataimbol kiindulva arra a
kovetkeztetésre jutottam, hogy amiben mindenképp fejlédni kellene a fantaziatérképek
készitdinek, az az, hogy a mappaik legyenek térképszeriibbek, nem kell minden pontos
definicionak megfelelni, de ha példaul jelmagyarazatot is tennének minden ilyen térképre,
¢s jobban figyelnének a kartografiai alapelvekre, akkor ezek a térképek ,,nevelhetnék” a
felhasznalokat a térképolvasasra. Kénnyebben értenének meg utdna egy precizebb térképet,
mert hozza szoktattdk Oket ahhoz, hogy nézzék meg a jeleket, a jelmagyarazatot, és
Osztondsen tudnanak figyelni a térkép mondanivaldjara. Ez gyorsabb, és pontosabb
megértést eredményezne, €s a térképek szélesebb korli népszeriiségét is novelhetnék eziltal,
hiszen, példaul a "World of Warcraft’ térképeit, ahogy mondtam, nap, mint nap tobb szazezer
(akar millio!), féleg fiatalkoru jatékos hasznalja, aki fogékony az 0j dolgok befogadéasara. A
helyesen megszerkesztett, alaposan atgondolt fantaziatérkép kozelebb visz a térképek

vilagahoz, €s segit a késObbi esetleges félreértések elkeriilésében.
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Osszegzés

A dolgozat elején a fantaziatérképekkel kapcsolatos érdeklédésem mellett kérdések és
dilemmak is megfogalmazddottak bennem, a munka kozben (és a sajat térképem elkészitése
kozben) ezekre sikeriilt valaszt taldlnom. Rengeteg meglepetés is ért, €s mélyebben

megismertem a térképeknek ezt a nagyon specialis agat, a fantaziatérképeket.

Konkluzioként elmondhat6, hogy a fantaziatérkép ma mar, mint gylijtonév tartozik bele a
térképészet fogalomkorébe, €s egyfajta aranykozéput az emberi fantdzia, és a topografia
kozott. Ide tartoznak a fantasy-térképek, amelyek a fantasy irodalmi miifaj mellékletei, a
hatalmas virtualis fantaziatérkép-anyag, de egyes régi, kozépkori térképek is (rengeteg példa
hozhat6 még a dolgozatban emlitetteken tal). A fantdziatérképek valamely tekintetben
hianyosak, ezért a térképszerli abrazolasokhoz sorolhatok. Szigortian véve tehat nem
tekinthetdk térképeknek, tdgabban nézve viszont relevansak a kartografia tudomanyaba.
Abrazolasmédjukban (a  hianyossag mellett) rengeteg kartografiai parhuzamra,
térképészetbdl atvett jegyre bukkanhatunk, és olykor a meggondolas is logikus egy-egy ilyen
térképmii mogott. Abrazolasuk emellett erésen egyszertisitett, tobb dolgot elhagynak a
készitok, de -a vizsgalt térképek esetén legalabbis- kideriilt, hogy ezek az egyszertsitések
atgondolt dontések, nem pedig a tudatlansag vagy a lustasag jelei. Azzal magyarazhat6 az
egyszerliségiik, hogy a célkozonség, a térképolvasok szamara az egyszerli mappa is teljesen
megfeleld, ilyen esetekben nincs sziikség komolyabb munkakra. Hasonloan kell gondolnunk
rajuk, mint a nagyon régi térképekre, amelyek szintén nehezen feleltethetok meg az ujkori

definicidknak, mégis térképként tekintiink rajuk.

Mindazonaltal, azt hiszem van fejlesztend? teriilet, foleg a virtuélis térképek készitdinek:
példaul, ha jelmagyarazattal kiegészitenck a térképeiket (konkrétan a >WoW’-térképek
esetén ahogy ¢én tettem), a célkdzonséget nevelnék a térképolvasasra, és ezaltal kozelebb

kertilnének az emberek a térképek sokszinti vilagahoz.

42



Irodalomjegyzék

Felhasznalt irodalom:

Szent Biblia, Mozes 1. konyve (2.rész)

Forditotta: Karoli Gaspar

Kiadta: Budapest Bibliatarsulat. az eredeti szoveggel egybevetett és atdolgozott kiadas
Budapest, 1969

ISBN: 564 00568 1

Torok Zs., Scafi A., Delano-Smith C.: Szent helyek a térképeken / Sacred Places on
Maps

Magankiadas, Pannonhalma, 2005

ISBN: 9639053678

Farago L., Geresak G., Horvdth 1., Klinghammer 1., Kovacs B., Papay Gy., Szekerka J.:

Térképészet és geoinformatika 1.
ELTE Eo6tvos Kiado, Budapest, 2011
ISBN: 9789 6331 2027 9

Klinghammer 1., Papp-Viry A.: Fiildiink tiikre a térkép
Szerkesztd: Schiller Janosné

Gondolat Kiado, Budapest, 1983

ISBN: 963-281-161-5

Cosgrove D.: Mappings
Reaktion Books, London, 1999

Wynn Fonstad K.: Kozépfolde Atlasza
Cicer6é Konyvstudio Kft., 2004
ISBN: 9789635394760

Internetes forrasok:

https://hu.wikipedia.org/wiki/Fantasy#lrodalom
Utolso ellendrzés: 2017.05.14

Nyerges T.: Képzelt teriiletek térképei, a fantasy térképek, 2000
Webes atdolgozas: Torok Zs., 2002
http://lazarus.elte.hu/~zoltorok/oktat/2000/nyerges/nyerges.htm
Utolso ellendrzés: 2017.05.14

43


https://hu.wikipedia.org/wiki/Fantasy#Irodalom
http://lazarus.elte.hu/~zoltorok/oktat/2000/nyerges/nyerges.htm

Képek jegyzéke

1.abra: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/b/ba/Dobryna.jpg

2.abra: Nyerges T.: Képzelt tertiletek térképei, a fantasy térképek, 2000
http://lazarus.elte.hu/~zoltorok/oktat/2000/nyerges/nyerges.htm

3.abra: : Nyerges T.: Képzelt teriiletek térképei, a fantasy térképek, 2000
http://lazarus.elte.hu/~zoltorok/oktat/2000/nyerges/nyerges.htm

4.abra: . Nyerges T.: Képzelt teriiletek térképei, a fantasy térképek, 2000
http://lazarus.elte.hu/~zoltorok/oktat/2000/nyerges/nyerges.htm
5.abra: http://rohan.gportal.hu/gindex.php?pg=35141663

6.abra: https://www.thegtaplace.com/images/sanandreas/maps/sanandreas map.jpg

7.abra: https://vignette4.wikia.nocookie.net/wowwiki/images/c/ce/WorldMap-
Northrend.jpa/revision/latest?cb=20101014223805
8.abra: http://www.gamingcfg.com/imag/4051/Elwynn-Forest-map.jpq

9.dbra: https://vignette3.wikia.nocookie.net/wowwiki/images/9/9e/WorldMap-
StormwindCityLegion.jpa/revision/latest?cb=20160831135107

10.abra: https://www.thegtaplace.com/images/sanandreas/maps/sanandreas map.jpg

11.abra: https://www.thegtaplace.com/images/sanandreas/maps/sanandreas map.jpg

12.dbra: Google Maps ( https://www.google.hu/maps )
13.4bra: http://rohan.gportal.hu/gindex.php?pg=35141663

14.abra: https://vignette4.wikia.nocookie.net/wowwiki/images/c/ce/WorldMap-
Northrend.jpg/revision/latest?cb=20101014223805

15.abra: https://s-media-cache-
ak0.pinimg.com/originals/e0/32/48/e032487efe5d1c64d22f3c1c91c5bbbe.png

16.abra: https://vignette2.wikia.nocookie.net/gtawiki/images/2/2d/GangTerritory-GTASA-
Map.jpa/revision/latest?cb=20160625021301

17.dbra: http://i.imgur.com/47s8pDK.]pg

18.abra: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/2d/Tabula hungariae.jpg
19.abra: http://rohan.gportal.hu/gindex.php?pg=35141663

20.abra: https://vignette4.wikia.nocookie.net/wowwiki/images/c/ce/WorldMap-
Northrend.jpg/revision/latest?cb=20101014223805

21.abra: http://rohan.gportal.hu/gindex.php?pg=35141663

22.abra: http://rohan.gportal.hu/gindex.php?pg=35141663

23.abra: https://vignette3.wikia.nocookie.net/wowwiki/images/c/cc/\WorldMap-

44



StranglethornJungle.jpa/revision/latest?ch=20140212010938
24.abra:
http://elte.prompt.hu/sites/default/files/tananyagok/MeteorologiaAlapismeretek/images/4c9

e7c7b.jpg
25.abra: https://szelrozsa.files.wordpress.com/2014/01/cat-99 logo.jpg?w=246&h=235

26.abra: http://www.gamingcfg.com/imag/4051/Elwynn-Forest-map.jpg
27.abra: CD-DVD melléklet, fajlnév: The_map_of Elwynn_Forest.pdf

28.abra: Névrajz forditasanak tablazata
29.abra: CD-DVD melléklet, fajlnév: The_map_of Elwynn_Forest.pdf
30.dbra: CD-DVD melléklet, fajinév: Jelmagyarazat.pdf

45



Koszonetnyilvanitas

Szeretném megkdszonni a témavezetém, Torok Zsolt Gy6zé munkéjat, aki szakmai
tandcsaival és iranymutatasaval segitett dolgozatom elkészitésében. K6szondm a ram szant
ideje mellett az elektronikus uton is kiildott segédanyagokat.

Hallgatotarsaim segitségét, kiemelten Magyar Zoltanét, akire az utolso pillanatokban is

tudtam szamitani.

A csalddomnak, a testvéremnek, a barataimnak és nem utols6 sorban a paromnak a

rengeteg tdmogatast, tiirelmet, és szeretetet.

46



Nyilatkozat

Alulirott, Désa Attila nyilatkozom, hogy jelen szakdolgozatom teljes egészében sajat, 6nalld
szellemi termékem. A szakdolgozatot sem részben, sem egészében semmilyen mas fels6foka
oktatdsi vagy egyéb intézménybe nem nyujtottam be. A szakdolgozatomban felhasznalt,

szerzOi joggal védett anyagokra vonatkoz6 engedély a mellékletben megtalalhato.

A témavezetd altal benyujtasra elfogadott szakdolgozat PDF formatumban valo
elektronikus

publikdlasdhoz a tanszéki honlapon

HOZZAJARULOK NEM JARULOK HOZZA

Budapest, 2017. majus 15.

a hallgato aldirasa

47



