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Bevezet®s 

T®rk®p®sz szakir§nyos hallgat·k®nt (aki szereti a fantasy-t, k¿lºnºsen a j§t®kokat), amikor 

t®rk®peket l§ttam az egyik j§t®kban, felmer¿lt bennem a k®rd®s, vajon milyen szab§lyok 

alapj§n k®sz²tett®k ezeket a t®rk®peket? Mennyire fedhetik le a val·s§got (vagyis az adott 

fikt²v vil§got)? Milyen szereppel jelennek meg egy j§t®kban, milyennel egy kºnyvbor²t·n, 

miben hasznosak? Milyen -val·ban kartogr§fiai- §br§zol§sm·dot alkalmaznak? Egy§ltal§n 

mik azok a fant§ziat®rk®pek, egy§ltal§n ezek a virtu§lis j§t®kt®rk®pek annak sz§m²tanak-e? 

Egym§st kºvett®k a k®rd®sek, az ®rdeklŖd®sem a t®ma ir§nt pedig egyre ink§bb 

megerŖsºdºtt. 

Szakdolgozatomban ez®rt a fantasy-vil§gok t®rk®peit, azok §br§zol§sm·dj§t vizsg§lom 

k¿lºnbºzŖ n®zŖpontokb·l. B§r ezek a vil§gok ma m§r nem sz§m²tanak ¼jdons§gnak p®ld§ul 

a kºnyvrajong·k, vagy a vide·j§t®kokat kedvelŖk kºr®ben, a teljes k®p ®rdek®ben rºviden 

bemutatom Ŗket, a benn¿k l®vŖ t®rk®pek kielemz®se ®s vizsg§lata mellett. A k¿lºnbºzŖ 

fejezetekben t§rgyalom teh§t mag§nak a fantasy st²lusnak a mivoltj§t, a fantasy vil§gokat, ®s 

a fant§ziat®rk®peket ®s azok hely®t a kartogr§fi§ban ®s a mindennapokban. Megvizsg§lom, 

mennyire lehetnek t®rk®pek, miben t®rnek el p®ld§ul egy topogr§fiai t®rk®ptŖl, mivel 

magyar§zhat·ak ezek az elt®r®sek, valamint milyen elgondol§s szerint k®sz²thett®k Ŗket. 

Ahogy a dolgozatom c²m®ben is eml²tem, dolgozatom kulcsk®rd®se tov§bb§, hogy milyen 

kartogr§fiai p§rhuzamokra bukkanhatunk egy-egy ilyen t®rk®pben, milyen ism®rvekre 

tal§lhatunk, amelyeket k®ts®gk²v¿l a t®rk®p®szektŖl vettek §t. Emellett a szakdolgozatomhoz 

k®sz²tek egy saj§t fant§ziat®rk®pet is, CorelDraw(X6) szoftverrel, elemzem, ®s a t®rk®pem 

§ltal demonstr§lom, mik®nt jav²thatn§nak a fant§ziat®rk®pek k®sz²tŖi a t®rk®pek minŖs®g®n, 

hogy azok t®rk®p®szetileg is elfogadhat·bbak legyenek. V®gezet¿l pedig ºsszegzem a 

tapasztalataimat, levonom a kºvetkeztet®seket ®s megv§laszolom a dolgozat alapk®rd®seit. 

  



4 

A fantasy-vil§gok: 

A 21.sz§zadra szinte a mindennapjaink r®sz®v® v§ltak az elk®pzelt, fikci·s, esetenk®nt 

virtu§lis vil§gok. Ha ilyen t®m§j¼ kºnyveket olvasunk, filmeket n®z¿nk, vagy sz§m²t·g®pen, 

ak§r konzolon j§tszunk, sokszor pillanatok alatt belecsºppenhet¿nk egy-egy ilyen 

fant§ziavil§gba. Ezek a helysz²nek bizonyos szinten a val· vil§got mint§zz§k, olykor egy 

adott tºrt®nelmi idŖszakhoz hasonl²tanak (p®ld§ul: A GyŤrŤk Ura ï tºrt®nelmi kºz®pkor; 

Star Wars ï az 1970-80-as ®vekben fellend¿lŖ Ťrkorszak). Noha, term®szetesen a kºz®pkori 

Eur·p§ban nem voltak ork hord§k, s§rk§nyok vagy m§gusok, ®s f®nykarddal sem 

harcolhattunk m®g a val· ®letben, de pontosan ez®rt fantasy a fantasy. Valami elk®pzelt, 

valami m§s. Hat§rtalan, ®s b§r ez tal§n kºzhelyes, de csak a k®pzelet¿nk, jobban mondva a 

szerzŖ k®pzelete szabhat hat§rt a fikt²v vil§g§ban a helysz²neknek, a cselekm®nynek vagy a 

szereplŖknek.  

A fantasy (eleinte, mint irodalmi mŤfaj) a huszadik sz§zad fordul·j§n indul·, ®s igaz§n 

sz§zad m§sodik fel®ben kibontakoz· fantasztikus st²lus. Kezdetben az ilyen t®m§j¼ 

reg®nyek, kºnyvek jelentett®k. Tºrt®net®ben 

az §ttºr®st Tolkien vil§gh²ress® v§lt reg®nye 

hozta (1955 ï A GyŤrŤk Ura), az·ta pedig 

szinte egym§s ut§n jelentek meg a 

k¿lºnbºzŖbbn®l k¿lºnbºzŖbb mŤvek. A 

GyŤrŤk Ura elŖtt ugyanis sok§ig nem 

tekintett®k ºn§ll· sz®pirodalmi mŤfajnak, 

holott l®teznek j·val kor§bbi tºrt®netek is 

(P®ld§ul: Vºrºsmarty Mih§ly: Csongor ®s 

T¿nde (1830)). Tartalma hasonl²t a m²toszok 

§ltal megteremtett k®pzeletbeli tºrt®netekre, 

®s term®szetesen erŖs p§rhuzamba §ll²that· 

sokszor a val·s§ggal. Ahogy a neve is 

mutatja, valamely tekintetben irre§lis, 

elk®pzelt, a szerzŖ §ltal teremtett, csak 

fant§zi§ban l®tezŖ alternat²v vil§gokba van §gyazva. A mŤfaj nagyon szerte§gaz·, tagjai 

fel®p²t®s¿kben ï ²r·t·l, mŤtŖl f¿ggŖen ï mer²thetnek tºbbek kºzºtt a g·tikus romantika 

tºrt®neteibŖl, a kºz®pkori lovagvil§g hŖsi ®nekeibŖl ®s lovagreg®nyeibŖl, az ·kori ®s kora 

kºz®pkori ï k¿lºnºsen az ®szaki, kelta, germ§n, skandin§v ï m²toszokb·l ®s eposzokb·l, 

1. §bra: A fant§zia vil§ga illusztr§ci·n 
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illetve a science-fiction mŤfaj §ltal teremtett vil§gokb·l. Teh§t rºviden: elŖszºr irodalmi 

mŤfajk®nt jelent meg, h§la Tolkien reg®ny®nek, nŖtt a n®pszerŤs®ge ®s gyorsan terjedni 

kezdett. Tartalmilag nagyon sz²nes, ®s mŤvenk®nt elt®r, ez®rt ·ri§si t®makºrrŖl 

(mondhatn§m: kibontakozott kult¼rkºrrŖl) besz®lhet¿nk. 

Az irodalmi mŤfaj kºr® ugyanis eg®sz kult¼ra szervezŖdºtt, melyben vannak szerepj§t®kok 

(nem felt®tlen sz§m²t·g®pes, hanem t§rsasj§t®kok is l®teznek), filmek, klubok, kiz§r·lag 

fantasy-t forgalmaz· kºnyvkiad·k stb. Az ®vek, ®vtizedek alatt bŖv¿lŖ, sz®lesedŖ most m§r 

mondhatni fogalomhoz teh§t j·val tºbb tartozik n®h§ny reg®nyn®l. Filmes p®ld§nak a m§r 

eml²tett Star Wars-on ®s a GyŤrŤk Ura filmv§ltozat§n t¼l a Shrek, vagy ak§r az Aladdin is 

eml²thetŖ, ez is t¿krºzi a mŤfaji soksz²nŤs®get. Hogy a sz§m²t·g®pen j§tsz·k se maradjanak 

ki: k®pviseli p®ld§ul a fant§ziamŤfajt a ôWorld of Warcraftô (ĂVil§gok harcaò, tov§bbiakban: 

World of Warcraft, WoW) nevŤ kºzkedvelt szerepj§t®k, de szinte v®gtelen sz§m¼ p®ld§t 

lehetne m®g hozni.  

Mik a fantasy-vil§gok? Ezek az elk®pzelt, nagyon saj§tos kis Ăuniverzumokò a fantasy 

mŤvek cselekm®nyeinek otthon§ul szolg§lnak. Ezekben a dimenzi·kban barangolnak a 

(mese)hŖsºk, a gonoszok, a fŖhŖs bar§tai ®s ellens®gei, itt ®lnek §t kºzºs kalandokat, 

harcolnak, hossz¼ utaz§sokon vesznek r®szt, rºviden: itt Ăkelnek ®letreò. Teh§t a fantasy-

vil§g egyfajta alternat²v helysz²n, ahova a kºnyveken/filmeken/j§t®kokon kereszt¿l 

utazhatunk el b§rmikor. 

Sz·val a fantasy st²lus nagyon ºsszetett ®s sz²nes. Irodalmi mŤfajk®nt indult, n®pszerŤsºdºtt, 

®s ma m§r filmek ®s j§t®kok sz§zai, ezrei k®pviselik. A val·s§gb·l kiragadott elemeket 

tartalmaz, alternat²v dimenzi·kban ®s vil§gokban (ezek az ¼n. fantasy-vil§gok). Mindig a 

val· vil§gb·l mer²tenek, a val·s p§rhuzamokban pedig meg tudjuk tal§lni a sorok kºzºtt 

egy-egy mŤ burkolt ¿zenet®t.  

https://hu.wikipedia.org/wiki/Sci-fi
https://hu.wikipedia.org/wiki/Szerepj%C3%A1t%C3%A9k
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Elk®pzelt vil§gok t®rk®pei 

A fant§ziavil§gok, ®s a fantasy mŤfaj ut§n ®rdemes a fant§ziat®rk®peket vizsg§lni. Milyen 

t®rk®peket k®sz²tettek elk®pzelt helyekrŖl az idŖk sor§n? Az elk®pzelt ter¿letekrŖl k®sz¿lt 

t®rk®pek a fant§ziat®rk®pek? Egy kor§bbi, t®m§ba v§g· szakdolgozatot olvasva elsŖ 

megkºzel²t®sben v§laszt kaptam erre a k®rd®sre (Nyerges, 2000). Eleinte azt felt®teleztem, 

hogy a fant§ziat®rk®p az, ami nem val·s, a Fºldºn l®tezŖ, lem®rhetŖ, vizsg§lhat· ter¿letet 

§br§zol, t®rk®pszerŤen term®szetesen. Bizonyos szinten igazam volt, azonban Nyerges Tibor 

munk§j§t tanulm§nyozva kider¿lt, hogy l®teznek olyan §br§zol§sok, amelyek r®szben nem 

val·s ter¿letet §br§zolnak, m®gsem olyan 20-21.sz§zadi fant§ziat®rk®pek, mint amilyenekre 

a dolgozatmeg²r§s kezdetekor sz§m²tottam. Voltak ugyanis j·val korunk (®s ezzel a fantasy 

mŤfaj) elŖtt is ilyen t®rk®pek, tekinthetj¿k ezeket a mai fant§ziat®rk®pek elŖdeinek, vagy az 

elsŖ fant§ziat®rk®peknek is, de egy biztos: m§shogy n®znek ki, mint a mai t§rsaik. A 

fant§ziat®rk®p fogalm§nak helyes defini§l§s§hoz ®rdemes elŖszºr tºbbsz§z ®vet visszamenni 

az idŖben, korabeli §br§kat, rajzokat vizsg§lni, ²gy j·l meghat§rozhat· lesz a fogalom. 

£rdekes p§rhuzam tal§lhat· a kereszt®ny szent fºldrajz (kereszt®ny, bibliai tºrt®n®sek, 

cselekm®ny helysz²n®vel foglalkoz· ®s azt §br§zol· fºldrajz) §br§zol§sm·dja, ®s a 

fant§ziat®rk®pek §br§zol§sm·dja kºzºtt. A szent fºldrajz §br§zol§sai (p®ld§ul: a ravennai 

San Vital® templomban a Jeruzs§lemet §br§zol· mozaikd²sz²t®sek) ugyanis ink§bb gondolat 

®s ima®bresztŖk, mint pontos t®rk®pek (Tºrºk et al., 2005). Hiszen ezek az illusztr§ci·k 

tiszt§n szimboliz§l· sz§nd®kkal k®sz¿ltek, nem tºrekedtek val·szerŤs®gre, ilyen tekintetben 

mindenk®pp hasonl·ak a fant§ziat®rk®pekhez. 

Ugyanakkor a szent fºldrajz sokszor konkr®tan a Szent²r§sban zajl· cselekm®nyek 

helysz²neit §br§zolja, ilyenek p®ld§ul az Đjszºvets®gben a J®zus ®let®hez, tan²t§saihoz 

kºthetŖ helysz²nek, mint p®ld§ul a Gecsem§n® kert, vagy a Jord§n foly·. Ezek l®tezŖ, 

felm®rhetŖ helyek, amelyek t®rk®pei enn®lfogva nem tartoznak a fant§ziat®rk®pekhez. Noha 

a vall§s, a k¿lºnbºzŖ bibliai cselekm®nyek helysz²nei val·diak, akadnak kºzt¿k olyanok, 

amelyek pontos, ®s ez§ltal pontosan §br§zolhat·, helye nem tiszt§zott. Ez®rt egyes, 

kereszt®ny szent helyeken ®s mag§n a Bibli§n alapul· §br§zol§sok bizonyos tekintetben a 

fant§ziat®rk®pek vil§g§ba sorolhat·k. FŖk®nt az čszºvets®gben olvashatunk olyan 

helysz²nekrŖl, tºrt®n®sekrŖl, amelyek hely®t csak kºr¿lbel¿l tudjuk meghat§rozni. 

£rdekess®g, hogy a korai hittud·sok, valamint a katolikus bibliamagyar§z·k az čszºvets®g 

le²r§sait jelk®pk®nt ®rtelmezt®k, azonban a vall§s-reform§torok, Luther M§rton ®s K§lvin 
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J§nos, valamint az Ŗket k®sŖbb kºvetŖk a Biblia tºrt®neteit val·snak ®s megtºrt®ntnek 

tekintett®k, tekintik. Azonban, az bizonyos, hogy nem tudhatjuk, konkr®tan hol gyilkolta 

meg K§in Ćbelt, vagy hol volt az £denkert, Ćd§m ®s £va tºrt®net®nek helysz²ne. Ezeket a 

helyeket m®g a hittud·sok, lelk®szek, vagy a h²vek (ak§r jelk®pesnek tekintik, ak§r nem) is 

nehezen tudj§k konkr®t helyhez kºtni.  Ha ezekrŖl a ter¿letekrŖl t®rk®p k®sz¿l, akkor az 

egyfajta fant§ziat®rk®pnek is tekinthetŖ. Fontos leszºgezni, hogy ezen ter¿letek §br§zol§sa 

egyfajta fant§ziat®rk®p, de nem az®rt, mert p®ld§ul az £denkert l®tez®se kiz§rt, hanem az®rt, 

mert -mivel nem bukkantak r§-  olyan ter¿letet hivatott illusztr§lni, ami nem pontosan 

lehat§rolt helysz²n, ®s ezzel egy¿tt az §br§zol§sa is neh®zkes, illetve fant§zi§l§s eredm®nye. 

Egy korai p®lda a Szent²r§s alapj§n szerkesztett t®rk®pben tal§lhat·, m®gpedig az 

·szºvets®gi Paradicsomot, annak hely®t §br§zol· rajzk®nt. Az £denkert hely®t sokan 

kutatt§k, a Biblia szºveg®t sokf®lek®pp ®rtelmezt®k, de csak felt®telezni lehet a fºldi £den 

pontos hely®t. ElsŖk®nt K§lvin J§nos maga v§llalkozott a Paradicsom hely®nek t®rk®pi 

§br§zol§s§ra, ®s meg is rajzolta a bibliai szºveg alapj§n azt. A Bibli§ban a kºvetkezŖk®ppen 

szerepel a le²r§s: 

Ă£s ¿ltete az Đr Isten egy kertet £denben, napkelet felŖl, ®s abba helyeztet® az 

embert, akit form§lt vala. 

£s nevele az Đr Isten a fºldbŖl mindenf®le f§t, tekintetre kedvest ®s eledelre j·t, az 

®let f§j§t is, a kertnek kºzepette, ®s a j· ®s gonosz tud§s§nak f§j§t. 

Foly·v²z jŖ vala pedig ki £denbŖl a kert megºntºz®s®re; ®s onn®t el§gazik ®s n®gy 

fŖ§gra szakad vala. 

Az elsŖnek neve Pison, ez az, amely megker¿li Havilah eg®sz fºld®t, ahol az arany 

terem. 

£s annak a fºldnek aranya igen j·; ott van a Bdelliom ®s az Onix-kŖ. 

A m§sodik foly·v²z neve pedig Gihon; ez az, amely megker¿li az eg®sz Kh¼s fºld®t. 

£s a harmadik foly·v²z neve Hiddekel; ez az, amely Assiria hossz§ban foly. A 

negyedik foly·v²z pedig az Eufr§tes.ò1 

                                                           
1ŦƻǊǊłǎΥ .ƛōƭƛŀΣ jǎȊǀǾŜǘǎŞƎΣ M·zes I. kºnyve 2.r®sz, 8-14 
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A sv§jci reform§tor abb·l indult ki, hogy a Paradicsom valahol a szºvegben is megtal§lhat· 

Eufr§tesz foly· kºrny®k®n volt. Az 1560-ban §ltala ford²tott Bibli§hoz mell®kelt kis rajzos 

v§zlatot, ez k®sŖbb sokszoros kiad§sban jelent meg. K§lvin elk®pzel®se alapj§n 

szakemberek, t®rk®p®szek is pr·b§lt§k elk®sz²teni az £den t®rk®p®t: 

Jodocus Hondius (1563-1612) fent l§that· t®rk®pe sz§mos alkalommal meg is jelent. A 

t®rk®p egyes elemei, p®ld§ul a Fºldkºzi-tenger keleti partvid®ki telep¿l®sei j·l 

azonos²that·k, m§s r®szeken, p®ld§ul Mezopot§mia ter¿let®n (teh§t a Tigris ®s Eufr§tesz 

foly·k kºzºtti ter¿leten) ¼j vil§got t§r el®nk. A t®rk®pen ~kºzep®n-alul tal§lhat· illusztr§ci· 

pedig az idev§g· Biblia-i jelenet rajza, az £denkert-i p§rr·l.  

Term®szetesen nem csak K§lvin, illetve Hondius pr·b§lkozott (®s j§rt sikerrel) Szent helyek 

§br§zol§s§val. A hit ezeknek a helyeknek a l®tez®s®ben, ®s az emberi k²v§ncsis§g m®g sok 

§br§zol§st eredm®nyezett. A Szent helyeket a legk¿lºnf®l®bb m·don illusztr§lt§k az idŖk 

sor§n, ezekbŖl sz§mos p®lda (tºbb, mint ezer!) a Pannonhalmi FŖap§ts§g gyŤjtem®ny®be 

tartozik. Festettek v§szonra, h§rty§ra, v®stek kŖbe, agyagba. Ha megtekint¿nk egy-egy ilyen 

r®gi mapp§t, egy dologban biztosak lesz¿nk: ma m§shogy tekint¿nk a t®rk®pekre ®s a 

fant§ziat®rk®pekre, mint az akkor ®lt emberek (Tºrºk et al., 2005). 

2. §bra: Hondius Paradicsom t®rk®pe 
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Relev§ns p®ld§k m®g korabeli fant§ziat®rk®pekre az idilli t§rsadalom, az ĂUt·piaò t®rk®pei. 

Az elsŖ (3.§bra), amelyet az 1700as ®vek elej®n adtak ki, szerint az elk®pzelt vil§g a fºldrajzi 

hossz¼s§g 360 ®s 550 foka kºzºtt van, kett®szeli az Egyenl²tŖ, ®s ter¿lete lakott. Ez a mappa 

ismeretlen szerzŖ alkot§sa. A m§sik (4.§bra) Ut·pia vagy Eldor§d· t®rk®p Ambrozius 

Holbein(1494-1519) rajza nyom§n k®sz¿lt, Thomas Moore: De optimo reipublicae statu 

deque nova insula Utopia c²mŤ kºnyv®hez (1518 ï Lºven). A kºnyv (Plat·n gºrºg filoz·fus 

®s tan²t· nyom§n) egy idilli, igazs§gos ®s szabad §llamot ²r le. 

L®teznek olyan r®gi t®rk®pek is, amelyek val·s ter¿letet §br§zolnak, de val·tlan elemekkel 

egybefŤzve. Ilyenek a v²zi szºrnyek, vesz®lyes szigetek p®ld§ul a nagy fºldrajzi felfedez®sek 

kor§b·l sz§rmaz· haj·z§si t®rk®peken. Ezen l®nyek, tºrt®netek, fantasztikus helysz²nek 

forr§s§ul tenger®sz-mond§k, eltŤnt haj·k kºr¿l keringŖ pletyk§k, ®s babon§k szolg§ltak. 

K®sŖbb, a 19.sz§zadra, amikorra minden kontinenst felfedeztek, ezek a fant§ziaelemek a 

t®rk®pekrŖl eltŤnnek. Az ismeretlent lassan megismert®k, ®s ezzel rejt®lyes mivolt§t, vele a 

k¿lºnbºzŖ szºrnyekkel ®s legend§kkal, vesztette. 

£rdekess®g, hogy pont az 1800-as ®vekben kezdett elterjedni a fantasy-irodalom, sŖt, ebben 

a korban jelentek meg a kºnyvek belsŖ bor²t·in a vil§gukat §br§zol· k®pek, t®rk®pek. Ezek 

ellen®re, az elk®pzelt ter¿leteket §br§zol· t®rk®pek sz®leskºrŤ elterjed®se csak a 

20.sz§zadban tºrt®nik meg, ahogy azt kor§bban m§r eml²tettem, a GyŤrŤk Ura hozza ebben 

(is) az §ttºr®st. Ism®t, ®s ez¼ttal jobban elterjednek a k¿lºnbºzŖ kºnyvekhez tartoz· t®rk®p-

mell®kletek. SŖt, egyes esetekben -nyilv§n, ha az adott mŤ el®g n®pszerŤ volt- nem csak 

3. §bra: Ismeretlen szerzŖ Ut·pia t®rk®pe 4. §bra: Ambrozious Holbein rajza 

nyom§n 
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mell®kelt kicsi, hanem nagy, az adott vil§got §br§zol· t®rk®pek is Ăpiacraò ker¿ltek. Ez az 

·ri§si, robban§sszerŤ elterjed®s -a t®rk®peket tekintve- azonban k®rd®st von maga ut§n: A 

fantasy irodalomhoz tartoz· t®rk®pek, az Eldor§d·-t®rk®pek, a Paradicsom-t®rk®p, a 

vide·j§t®kokhoz tartoz· t®rk®panyag tekinthetŖ-e egyetlen egy mŤfajnak, az ¼n. 

fant§ziat®rk®pnek? 

A fant§ziat®rk®p 

A fant§ziat®rk®p fogalma 

Mi a fant§ziat®rk®p pontos defin²ci·ja? ElŖszºr is a fant§ziat®rk®p nem t®rk®p, hanem 

t®rk®pszerŤ §br§zol§s, elsŖ megkºzel²t®sben ezen bel¿l is egy adott (elk®pzelt) t§jat nagyon 

egyszerŤs²tve visszaad· t®rrajzk®nt defini§lhat·. B§r az elŖzŖekben felsorolt t®rk®pmŤvek 

k¿lºnbºzŖ ®vsz§zadok koraib·l sz§rmaznak, m§s tematik§j¼ak, ®s m®g sorolhatn§nk, kºzºs 

benn¿k, hogy a k®pzelet sz¿lte vil§gok (vagy a val·di vil§g elk®pzelt ter¿letei) t®rk®peirŖl 

van sz·. Ezek val·ban mind-mind fant§ziat®rk®pek, a fogalmat azonban ®rdemes 

pontos²tani. Egy m§sik, eddig m§r megismert megkºzel²t®s szerint, fant§ziat®rk®p mindaz, 

ami nem val·s, a Fºldºn l®tezŖ, lem®rhetŖ, vizsg§lhat· ter¿letet §br§zol, t®rk®pszerŤen. 

Eszerint teh§t minden eddig felsorolt t®rk®p is a kateg·ria k®pviselŖje, teh§t ezek, ha t§gabb 

®rtelemben vessz¿k, mind ennek a mŤfajnak a tagjai. Azonban, ahogy azt Nyerges Tibor a -

m§r forr§sk®nt megjelºlt- szakdolgozat§ban eml²ti, a fantasy t®rk®p egy ¼j mŤfajnak 

tekinthetŖ, ami Tolkien reg®ny®vel egy¿tt terjedt el. [é] §m az 1955 ut§n elterjedŖ ilyen 

t®rk®pek mennyis®ge ®s az a t®ny, hogy minden t®rk®p egy-egy fantasy reg®nyhez 

kapcsol·dik lehetŖv® teszi egy ¼j kateg·ria, a fantasy t®rk®p l®trehoz§s§t. [é] (Nyerges, 

2000).  

Ha a fant§ziat®rk®p mŤfaj§nak p®ldat®rk®pei kºzºtt van tºbbsz§z ®ves is, p®ld§ul az 1500-

as ®vekbŖl, akkor a fantasy t®rk®p megjelen®se mi®rt csak 1955 ut§nra tehetŖ? A v§lasz 

egyszerŤ, a fant§ziat®rk®p nem egyenlŖ a fantasy t®rk®ppel. EgyszerŤen megfogalmazva a 

fant§ziat®rk®p egy nagy mŤfaj, rengeteg alkateg·ri§val, amely m§r tºbbsz§z ®ve jelen van a 

kartogr§fia tudom§nya mellett, a fantasy t®rk®p (ezen bel¿l!) ellenben egy 20.sz§zadi ¼j 

alkateg·ria, ami a fantasy irodalmi mŤfaj mŤveit eg®sz²ti ki. A fantasy t®rk®pek eset®n fontos 

megeml²teni, hogy ezeket a tºrt®net-kieg®sz²tŖ t®rk®peket §ltal§ban nem kartogr§fus, hanem 

a reg®ny²r·, vagy egy-egy kreat²v rajong· k®sz²tette (ennek kºszºnhetŖen hi§nyosak is 

sokszor). Bel§that· teh§t, hogy a fant§ziat®rk®p egy nagy, sokr®tŤ fogalmat takar. Mes®s, 

fantasztikus k®pek, ahol a topogr§fia ®s az emberi k®pzelŖerŖ tal§lkozik.  Ide tartozik minden 



11 

t®rk®p, amely nem l®tezŖ t§jat §br§zol, vagy egy val·s t§jat eg®sz²t ki k¿lºnbºzŖ 

fant§ziaelemekkel. A 21.sz§zad elsŖ majdnem k®t ®vtized®ben ·ri§si mennyis®gŤ virtu§lis, 

sz§m²t·g®peken megjelenŖ t®rk®panyaggal eg®sz¿lt ki a fogalom, m®gpedig elsŖsorban a 

k¿lºnbºzŖ j§t®kszoftverek vil§gainak §br§zolt ter¿leteivel. SŖt, ®vrŖl ®vre, a 

sz§m²t§stechnika (®s ezzel karºltve a j§t®kipar) ®s a filmipar fejlŖd®s®nek kºvetkezt®ben 

folyamatosan bŖv¿l a fant§ziat®rk®pek k®pzeletbeli arch²vuma. 

Mi®rt kell fant§ziat®rk®p? 

Bel§ttuk a fant§ziat®rk®p fogalm§t, viszont m®g mindig felvetŖdik a k®rd®s, pontosan mi®rt 

van sz¿ks®g egy kºnyvbor²t·n vagy egy sz§m²t·g®pes j§t®kban t®rk®pre? A v§lasz logikus 

®s egyszerŤ: a meg®rt®st seg²ti. Ha egy kºnyvet olvasunk, az agyunkkal elk®pzelj¿k annak 

tartalm§t. Magunk elŖtt l§tjuk a szereplŖket, a tºrt®n®seket, a helysz²neket stb. Ha egy adott 

alternat²v vil§gban j§tsz·dik a tºrt®net (p®ld§ul: Kºz®pfºld®n (GyŤrŤk Ura)), akkor 

term®szetesen nehezebb dolgunk van, mint egy val·di, ak§r a k®t l§bunkkal m§r bej§rt 

helysz²n eset®n. A vil§got csak ®s kiz§r·lag a le²r§sb·l tudjuk fejben fel®p²teni, ez pedig 

egyfajta ment§lis terhel®s lehet az olvas·nak, ®s kor§ntsem biztos, hogy az ²r·, ®s az olvas· 

ugyanazt a vil§got l§tja majd maga elŖtt. Ez term®szetes, azonban, ha legal§bb egy t®rk®pet 

publik§lnak a tºrt®net helysz²n®hez, mindj§rt kºnnyebb az inform§ci· befogad§sa. Teh§t, a 

kºnyvbor²t·kon l®vŖ fantasy t®rk®pek funkci·ja: a kºnyv helysz²neinek kºnnyebb 

megismer®se, ez§ltal a tºrt®net is em®szthetŖbb lesz. Egy virtu§lis j§t®k eset®ben (elsŖsorban 

ôOpen Worldô, teh§t Ăny²lt vil§g¼ò j§t®kokr·l besz®lek) a t®rk®p szerepe enn®l m®g sokkal 

fontosabb. Gondoljunk csak bele, mit csin§l a felhaszn§l·, vagy h²vhatjuk Ăj§t®kosnakò is, 

egy ilyen j§t®kvil§gban? Kalandozik, utazik, ter¿leteket j§r be, felfedezi az ismeretlent stb. 

Ehhez mi sem jobb eszkºz, mint egy t®rk®p. Nyilv§nval·, hogy t®rk®p n®lk¿l a t§j®koz·d§s 

j·csk§n nehezebb, ®s ez nem csak a val·s§gban van ²gy, hanem bizony neml®tezŖ virtu§lis 

helysz²neken is. Ez®rt ker¿lnek teh§t t®rk®pek a fantasy irodalomba, ®s a j§t®kiparba.  

P®ld§k 

Hogy jobban §tl§ssuk a fant§ziat®rk®pek soksz²nŤs®g®t, ®rdemes n®h§ny, egym§st·l 

k¿lºnbºzŖ p®ldat®rk®pet vizsg§lnunk. A kºvetkezŖ p®ld§k kartogr§fiailag is ®rdekesek, 

®rdemes Ŗket t®rk®p®szeti szempontb·l is megvizsg§lni. 



12 

Az elsŖ p®lda, kºnyvbor²t·ra (teh§t: fantasy t®rk®pre): A GyŤrŤk Ura-hoz mell®kelt 

Kºz®pfºlde-t®rk®p:  

ôThe Realm of Middle earthô, vagyis ĂKºz®pfºlde Birodalmaò. Sok p§rhuzamot, ®s t®rk®pes 

elemet rejt mag§ban. Gyakorlott t®rk®polvas· rºgtºn felfigyel az ®szaki t§jol§sra, ®s a c²m 

alatt kºzvetlen¿l a m®rt®kl®cre, amely Ăm®rhetŖv®ò teszi a t®rk®pszelv®nyt. Term®szetesen 

senki nem j§rt Kºz®pfºld®n, ®s k®sz²tett kºzel pontos m®r®seket annak m®reteirŖl, azonban 

a fant§ziavil§g kºr¿lbel¿li param®tereit megtudhatjuk, ha ezzel a m®rt®kl®ccel vizsg§l·dunk. 

Szint®n szembeºtlŖ a t®rk®p kupacos domborzat§br§zol§sa, ami ®rtelemszerŤen csak a 

kºr¿lbel¿li hely®t jelºli a hegys®geknek, vonulatoknak. A foly·k (®s egy®bk®nt a t®rk®pi 

tartalmak) fekete sz²nŤek, illetve a sz¿rke §rnyalatai l§that·k m®g a t®rk®pen. A n®vrajz igen 

hangs¼lyos, m§r-m§r cifra, kºz®pkori inici§l®ra hasonl²t· betŤt²pussal dolgozott a k®sz²tŖ. 

Ennek is ®rtelemszerŤen a GyŤrŤk Ura tematik§j§hoz illŖ betŤt²pusnak kellett lennie, ez®rt 

lehet a v§laszt§s. A t®rk®p®szetben j§rtasok tudj§k, hogy a n®vrajz a t®rk®p egy kritikus 

eleme, nagyon k®nyes, ®s prec²z megv§laszt§st ig®nyel, hiszen alapvetŖen t®rk®pi tartalmat 

takar. Ha Kºz®pfºlde l®tezne, ®s elutazn§nk oda, val·sz²nŤ nem ez alapj§n az §ttekintŖ 

5. §bra: Kºz®pfºlde t®rk®pe 



13 

t®rk®p alapj§n akarn§nk t§j®koz·dni, hiszen arra kºzel sem tºk®letes. Ez viszont nem 

probl®ma, hiszen, az elŖbb t§rgyaltuk, hogy az a l®nyege egy-egy ilyen reg®nyhez mell®kelt 

t®rk®pnek, hogy §ttekint®st, belel§t§st, a k®pzelet¿nknek seg²ts®get ®s t§maszpontot adjon az 

irodalmi szºveghez, erre a c®lra pedig a t®rk®p tartalma relev§ns. SŖt, ²gy kºzel²tve, a k®sz²tŖ 

m®g alapos is volt, hiszen a m®rt®kl®c, a domborzat§br§zol§s (tematik§ba illŖ) 

megv§laszt§sa stb. plusz odafigyel®st ig®nyelt. A c®lja szempontj§b·l a fºldrajzi t®rk®pekre 

eml®keztet, hiszen ezeken a kis m®retar§ny¼ t®rk®peken is az §ttekint®sen, az §tl§that·s§gon 

van a hangs¼ly, nem a pontoss§gon vagy a m®rhetŖs®gen.  

Egy m§sik p®lda, imm§ron sz§m²t·g®pes j§t®kok virtu§lis vil§g-t®rk®peire: ôGrand Theft 

Autoô j§t®ksorozat t®rk®pei, p®ld§ul a lentebb l§that· j§t®khelysz²n, ôSan Andreasô t®rk®pe 

(GTA-San Andreas j§t®kb·l): 

Sokszempontb·l elt®rŖ p®lda az elŖzŖtŖl. A ôSan Andreasô (mint: j§t®kszoftver) a t®rk®pen 

l§that· helysz²nrŖl kapta a nev®t. A szoftverrŖl azt ®rdemes (®s ide relev§ns) tudni, hogy egy 

6. §bra: San Adreas t®rk®pe (GTA j§t®ksorozat) 


