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1. Bevezetés

Mindennapjaink részéve valt a digitalis vilag, egyre fontosabba valt az internet, ma mar
felhasznalok milliardjait koti 0ssze, a vilag elektronikus postajava valt.

A kor szellemének nélkiilozhetetlen eszkoze a vilaghalod. Elnevezésére utal, hogy fontos
szerepet tolt be ugy globalis szinten, mint perszondlis teriileten. Hasznalata elengedhetetlen a
teljesség igénye nélkiil az lizleti-, kereskedelmi ¢let, valamint intellektualis programok
teriiletén. A kulturdlis élet, a gazdasdg, pénziigyi forgalmak sem nélkiilozhetik. Mara a
személyes kapcsolattartasnélkiilozhetetlen eszkoze.

Az informacidaramlas hirtelen novekedésével egyre nagyobb lett az igény az online
szolgaltatasokra.

Egyetemi éveim alatt tobb kurzus keretében is lehetéségem nyilt megismerkedni
weboldalak elkészitésével, szerkesztésével. Az id6 eldrehaladtaval érdeklédésem is kezdett
egyre inkabb a webes fejlesztés targykore felé terelddni.

Vilasztasom olyan témara esett, amelyben térképészeti ismereteimet az informatika egy
aktualis, dinamikusan fejlodo teriiletével, a web alapti alkalmazasfejlesztési technoldgidkkal
osszekapcsolhatom.

Diplomamunkam soran ingyenes szoftverek segitségével valositok meg egy internetes
térképnyilvantart6  rendszert.Ennek az oldalnak a megtervezésével, gyakorlati
tevékenykedésselalkalmam adodott mindkét témakorben szerzett tudasom tapasztalati
tesztelésére, annak tovabb fejlesztésére, tokéletesitésére.

Célul tiztem ki, hogy e konkrét feladaton keresztiil bemutassam a rendszer lehetdségeit,
szolgaltatasait, ezeken tul, elkészitsek egy ¢él6, miikodd adatbazis hattérrel rendelkezd

honlapot.



2. A katalogus célja, elvarasok

Az elsé magyarorszagi tajfutd verseny 1925. januar 11-én zajlott le a Budai-hegységben. A
masodik vilaghaboru utan kezdett a tajékozddasi futas szélesebb korben elterjedni. Azota
nagyon nagy mennyiségli térképanyag gyllt ossze. A térképek szamaval egyiitt a térképek
szinvonala is folyamatosan emelkedett. A térképek szaporodasaval pedig nétt a térképgyiijtok
szama, €s er6sodott az igény egy térképkatalogus 6sszeallitasa irant.

Zentai Laszlo 1995-ben létrehozta az internetes Magyar Tajfuté Oldalakat. Itt évenkénti
bontasban tdblazatos rendszerben megtalalhatok az 1993 6ta kiadott tajfutd térképek.

Az azota eltelt idében tobbféle katalogus is megjelent, amelyek hosszabb-rovidebb
idoszakokat atfogva igyekeztek a térképeket bizonyos szempontok szerint rendszerezni. Mara
mar szamos internetes katalogus is talalhato. De mégis ugy gondolom, hogy sziikséges egy
olyan tajfutod térképkatalogus, amely a lehetd legatfogobb képet nyujtja az eddig megjelent
térképekrol. Az eddigi katalogusokhoz képest a legnagyobb elény az lenne, hogy a térképek
egy masik térképen, pontos fOldrajzi helyzetiikkel megjelenitve legyenek lathatok,
megkonnyitve ezzel a bongészést.

A rendszerrel kapcsolatos tovabbi kovetelmény, hogy tobb ezer térképpel kapcsolatos
adatok webes lekérdezése webbongészon keresztiil teljesiiljon. Minden térképhez tartozik egy
KML allomany is, amely a térkép helyzetét hatarozza meg. Szintén kezelni és szolgaltatni kell
a térkép beszkennelt képét, illetve esetleges letdlthetdségét mas formatumban is. Fontos
kovetelmény, hogy 10 adatok laikusok szamdra is konnyen megadhatok legyenek, de
természetesen a webes szolgaltatasba feltdltés csak megfeleld jogosultsaggal legyen

lehetséges.



3. Tervezeés

Az els6 1épésem a kataldogus gondolatban valdé megtervezése volt. Fontos, hogy ez legyen az
elsd 1épés, hiszen egy jol megtervezett munkavégzés nagymértékben felgyorsithatja a
kivitelezést. Ebben az esetben a részfeladatok funkcidjuk szerint keriilnek megalkotasra. igy

konnyen tudjuk ellen6rizni a mitkodésiiket.

3.1. Altalanos miikodési terv

Készitettem egy altalanos miikodési tervet. Ez azelképzelés, a rendszer altalanos
miikodésének vazlata arra szolgél, hogy miel6tt nekilatunk a munkénak, kialakuljon benniink
egy kép a végleges formarol. Ez magaban foglalja a szerkezeti felépitést €s a megjelenést is.
At kell gondolnunk, milyen kévetelményeket kell teljesitenie a rendszernek. Két legfontosabb
szempont az emberi kényelem és a rendszer teljesitményének optimalizalasa.

Olyan térképnyilvantarto-rendszert akartam létrehozni, amely digitalis térképeket
tarol, a rdjuk vonatkozo adatokkal, pontos foldrajzi helyzetiikkel kiegészitve egy adatbazis
hattérrel biztositva. Fontos volt, hogy ezekre az adatokra lehessen sziirni, legyen elérhetd a
térképek kozotti bongészés és lehetdleg ez minél interaktivabb modon valdsuljon meg.
Elengedhetetlen szempont a tervezéskor, hogy olyan rendszert hozzak Iétre, amely
felhasznaloi jogosultsaggal rendelkezéknek késébbiekben bovitheté legyen. Az oldal
hasznalhato legyen regisztralt felhasznalok szamara, ugyanakkor bizonyos funkciok a nem
regisztralt latogatok részére is elérhetéek legyenek. Ilyen funkcio példaul a keresés. Ahhoz,
hogy keresni lehessen a térképek kozott nem lesz sziikséges belépni az oldalra, csupan a
kereséshez kivant adatokat kell megadni. Regisztralt felhasznalok szamara azonban lehetdség

nyilik tovabbi funkciok elérésére. Ilyen példaul a térképek feltoltése.

A katalogus elkészitése két {0 részre oszthato:

e Az adatbazis létrehozasa és feltoltése.

e Az internetes oldal, az adatb4zis megjelenitésére.



Az oldal funkcioi:

e keresés
- térképekre vonatkoz6 adatok alapjan
- foldrajzi pontok alapjan

o térképek kiilonbozé megjelenitése
- poligonok
- ground overlay

o letdlthetd térképek

e bejelentkezés

e (j térképek feltoltése

o térképek szerkesztése, georeferalasa

3.2. Adatbazisterv

Mivel az adatbazis az alapja az oldalnak, az 0sszes adatot ebben taroljuk, ezért célszerii azt
alaposan, teljes optimalizalassal megtervezni a leghatékonyabb miikodés érdekében, ugyanis a
késdbbi valtoztatas nehezen eszk6zolhetd.

Adatbazis kezeld rendszerként a MySQL szervert vélasztottam, tobb kurzus keretében
is volt lehetdségem alaposabban megismerkedni vele. Ez az egyik legelterjedtebb adatbazis
kezeld, egyszerli modszerekkel végezhetiink el dinamikus webhelyek kiszolgalasat, stabil és
megbizhato. A MySQL egy tobbszali, tobb felhasznalos, SQL adatbazis szerver, nyilt
forraskodu,igy a fejlédés is joval gyorsabb iitemben torténik, mint a tobbi alkalmazés
esetében. A fejlédés folyamatos,csaknem naponta jelenhetnének meg a frissebb, jobb verziok.
A MySQL szervernek szamos olyan része van, amit a felhasznalokkal kdzosen fejlesztettek
ki, ezzel is ndvelve a hasznilhatéosagot. A tabldk, az adatok felvételét SQL nyelv
hasznalataval tudjuk megtenni. Az SQL (Structured Query Language — Strukturélt lekérdez6
nyelv) egy, a relacios adatbazisok 1étrehozasara és lekérdezésére szolgald nyelv. Elsésorban
atablakban tarolt adatok visszanyerésére szolgal, de emellett tdmogatja az adatok beirasat és
csoportositasat is. Ez egy eljarasmentes nyelv, az adatokra vonatkozo tulajdonsagokat kell
megadni, nem az elérési modjukat.

A MySQL masik nagy elénye, hogy megvaldsitotta a térbeli kiterjedésekre vonatkozo
adatok kezelését is. Ez a Spatial Extensions kiegészité az OGC (Open Geospatial Consortium)
megoldasait kovetve kezeli a térbeli adatokat. A Spatial kiegészitében 2 {6 tipus van a térbeli
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adatok taroldsara, egyik a geometry, masik a geography. A geometry tulajdonsagu
kifejezetten olyan adatok taroldsara hasznalatos, amelyet foként térképészek haszndlnak a
Fold térképezése szempontjabol. A geometry tipusu adat lehet egy meghatarozott pont, vagy
pontok tobbsége, vagy barmi a fold kerekén, aminek van pontos helyzete. Ez a késébbiekben
nagyban megkonnyiti a munkat.

Az adatbazis kezel6feliileteként a phpMyAdmint valasztottam. A phpMyAdmin
napjaink egyik legnépszeriibb ingyenesen hasznalhatdo webes alapt kezeldfeliilet a MySQL
adatbaziskezel6-rendszerhez. A phpMyAdmin tulajdonképpen egy PHP fiiggvény
gyljtemény. Célja a MySQL adatbazisok interneten keresztiil torténd, vizualis kezelése. A
megfeleld jogosultsagok mellett (lekérdezési, moddositasi, torlési jogosultsag), a grafikus
feliiletnek koszonhetden sokkal konnyebben attekinthetd, mint a karakteres feliileten tizemel6

programok, egérkattintasokkal vezérelheto.

3.3. Felhasznaloi feliilet

A felhasznaloi feliilet kialakitasa soran tobb szempontot kellett figyelembe vennem. A
hasznéalhatosagi tervezés soran els@sorban arra torekedtem, hogy a felhaszndléo minél kisebb
eréfeszitéssel, minél egyszeriibben ¢és konnyebben érje el szadndékat, célzottan ¢&s
eredményesen megtalalni a keresett tartalmakat. Az oldal kialakitdsdban az informacio

elrendezése és a navigalas megkonnyitése azt kivanta, hogy 3 f6 részre osszam az oldalt.

Oldalstruktura:
e GoogleEarth API
o Keresés és vezérlok

e Talalati lista



3.3.1. GoogleEarth API

AGoogleEarth egy ingyenes szamitégépes program, egy virtualis foldgomb. A Fold
térbeli modelljére vannak vetitve térinformatikai adatok, mitholdképek, 1égi felvételek. A
GoogleEarth API az asztali program webes alkalmazasprogramozasi feliilete, weboldalakra
beagyazva is tudjuk hasznalni a program szolgaltatasait. A GoogleMaps-hez képest inkabb a
megjelenitésre helyezi a hangsulyt, lehet haromdimenzidoban nézelédni és rarepiilni a
helyekre.

Alapértelmezésben a térképek altal abrazolt teriiletet fedé poligonok jelennek meg, igy a
néz0 szeme elé tarul az Osszes térképpel fedett teriilet. Ez azért jo Gtlet, mivel a térképek
kozott szamos olyan talalhatd, amely ugyanarr6l a teriiletr6l késziilt. Mivel a poligonok
kapnak némi 4tlatszosagot, igy konnyebben attekinthetdk azok a teriiletek is, amelyekrdl tobb
térkeép is késziilt anélkiil, hogy egymast kitakarndk. Ezek a poligonok KML f3jlok.

AKML (Keyhole Markup Language)egy olyan jelolonyelv, amely alkalmas a térben
abrazolt alakzatok. A KML f4jl kiilonféle tulajdonsagokat hataroz meg, ilyenek a hely, kép,
poligon, 3D modell, textura, leiras, stb. jelolése. Minden helynek vanfoldrajzi hosszsaga és
sz€lességi koordinataja. A tovabbi paraméterek a kamera-nézetet hatdrozzdk meg, ezek a

dolésszog, az irany, és a magassag.
Példa egy KML fajlra:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<kmlxmlns="http://www.opengis.net/kml/2.2"
xmlns:gx="http://www.google.com/kml/ext/2.2">
<GroundOverlay>
<Icon>
<href>http://mercator.elte.hu/~monoaat/php/images/1966-
borzsony.jpg</href>

</Icon>

<gx:LatLonQuad>
<coordinates>
18.866486664673037,47.84503653315579
18.931180379227122,47.844256075524974
18.931224903086378,47.90542705861136
18.866531188532292,47.906207516242176
</coordinates>

</gx:LatLonQuad>

</GroundOverlay>

</kml>



Ennek az alkalmazéasnak a beagyazasa tette lehetove a térképek térbeli elhelyezkedésének
foldrajzi megjelenitését, ezzelgrafikusan is megtekinthetd teljes katalogus készletet. Az oldal
cimének beiras utan, elsé betoltéskor a térképen megjelenik az adatbazisban tarolt Osszes
térkép helyzetét jelold poligon. Ezek szama €s megjelenési modja majd a késdbbiekben, a
tovabbi sziirések alapjan valtozik.

A Google Earth plugin lehet6séget biztosit raszteres képek domborzatra vald rafeszitésére
is. Ezt kihasznalva a térképek beszkennelt valtozatai is megtekinthetok domborzati
viszonyokkal felruhdzva, a poligon altal lefedett teriiletr6l, mindossze egy plusz réteg

bekapcsolasaval. Ezek az ugynevezett ground overlay-ek is KML fajlok.

<kmlxmlns="http://www.opengis.net/kml/2.2"
xmlns:gx="http://www.google.com/kml/ext/2.2">
<GroundOverlay>
<Icon>
<href>http://mercator.elte.hu/~monoaat/php/images/1966-
borzsony.jpg</href>
</Icon>
<gx:LatLonQuad>
<coordinates>
18.866486664673037,47.84503653315579
18.931180379227122,47.844256075524974
18.931224903086378,47.90542705861136
18.866531188532292,47.906207516242176
</coordinates>
</gx:LatLonQuad>
</GroundOverlay>
</kml>

3.3.2. Keresés

Masodik nagyobb egység a keresés blokk. A célzott és hatékony bongészés érdekében
kétfele keresési lehetdséget terveztem. Az egyik a térképre vonatkoz6 adatok szerinti sziirés,
pl. a térkép kiadasanak éve, méretaranya, vagy a rajzold személye. Input mezdkbe beirva a
keresési feltételt elindul a lekérdezés. Az iiresen hagyott mezOk a sajat kategoridjukban
minden egyes rekordot visszaadnak, ilyenkor nincs sziirés. Tobb mezd kitoltése esetén a
keresés csak olyan rekordokat ad vissza, amelyek minden feltételnek megfelelnek.

A lekérdezés elkiildése utan tehat frissiil a Google Earth API tartalma is, igy csak a
keresett térképek poligonjait lathatjuk. Emellett a térkép tovabbi adataiegy tablazatban
jelennek meg.



A masik keresés pontlerakassal torténik. Ha a Google Earth-6n megjelend poligonok altal
abrazolt térkép valamelyikérél tobb adatot kivanunk megtudni, akkor egy placemark
lerakasaval egy olyan lekérdezés fut le, amely a pontlerakas helyén 1évé Osszes térképet
visszaadja.Ez azért hasznos, mert ha egy teriiletrdl tobb térkép is késziilt, a taldlati listaban
egymas alatt szerepel az Osszes kijelolt helyet magaban foglalo térkép, a ra vonatkozo
adatokkal, illetve kiegészitokkel egyiitt.

A harmadik rész pedig a mar fent emlitett tdblazat, amelyben megjelennek a keresési
talalatok. Ez mindkét keresésre ad vissza eredményeket, szintén dinamikusan valtozik. Itt
jelennek meg a talalatokra vonatkozo egyéb az adatbazisban eltarolt adatok. Minden egyes

térkép 0y sort foglal el, az oszlopok pedig a rajuk vonatkoz6 adatokat mutatjak.

3.3.3.Bejelentkezés

Ezek mellett lehetOségiik lesz a felhaszndloknak regisztrdlni az oldalra, amely
felhasznaloi jogokat biztosit szamukra. Bejelentkezés utan lehetdségiik nyilik tovabbi
térképek feltoltésére. Az 1 térképek feltoltése a katalogusba 3 £6 1€pésbol all. Elso a digitalis
kép feltoltése, és a rd vonatkozd adatok megadasa. Masodik a térkép georeferalasa. Harmadik

pedig a térképet kdrbevevd keret megrajzolasa.

3.4. Kodolas, megvalositas

A kivitelezés megtervezések €s az eldzetes elképzelés alapjan sokkal egyszerilibb. A fejlesztés

elétt a megfeleld kornyezet kivéalasztasa volt az els6dleges feladat.

3.4.1. Dinamikus tartalomgeneralas

Ahhoz, hogy az oldalam dinamikus legyen, a hattérben 1év6 adatbazisbol adatokat kérhessiink
le, tehat az oldalunk tartalma a lekérdezéstol fiiggden valtozzon, sziikséges egy olyan szerver
oldali nyelv haszndlata, amely biztositja ezt. A PHP segitséget ny0jt ebben.

A PHP egy elterjedt nyilt forraskoda szerveroldali programozési nyelv. A PHP egy
betlisz6, amely eredetileg a Personal Home Pages (személyes honlapok) roviditése volt, de a
jelentése idokozben PHP: Hypertext Processor-ra (PHP: hiperszéveg-feldolgoz6) valtozott. A
PHP oldalak elkészitésénél az eredmények formdzasira a HTML-t haszndljdk. A PHP

lehetové teszi, hogy egy weboldal tartalmat a kiszolgdlon modositsuk, miel6tt az oldal a
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bongészéprogramhoz keriilne. A kiszolgalon fut egy PHP-parancsfijl, amely igény szerint
allitja el6 vagy modositia a HTML-kodot. A kiszolgald elészor feldolgozza a PHP
utasitasokat, és csak a kész kimenetet kiildi el a bongészének, igy a programkoéd nem is
lathatdo kliens oldalrol. A PHP nyelv segitségével olyan Osszetett alkalmazasokat is
készithetiink, mint pl. a bejelentkezés, az adatbaziskezelés, fajlkezelés, e-mail kiildése,
adatfeldolgozas, dinamikus listakészités stb..

A PHP lehet6vé teszi, hogy egy kiszolgdlon futd parancsfajlban adjunk ki SQL-
utasitasokat, igy a PHP-parancsfijlokat kell hozzékapcsolni a MySQL-adatbazishoz.

A PHP eldnyei:

e Egyszerli, nagyon konnyen elsajatithato szintaxis

e Nagyon jo dokumentacio

e Ingyenes, nyilt forraskoda

e (Gyorsasag

e Nagyobb teret biztosit a webfejlesztés sordn, azzal,hogy a koédja kozvetleniil

beagyazodik a HTML-be.

A PHP, mint HTML-be 4agyazhato6 nyelv  rendelkezik olyan  specialis
tulajdonsagokkal,amelyek elsdre ugyan nem tiinnek kiilonlegesnek, mégis nagymértékben
megkonnyitik a webalapt alkalmazéasok fejlesztését. A PHP kodban a kliensoldal feldl érkezo
HTTP, POST vagyGET valtozok globalis tombként elérhetdek anélkiil, hogybarmilyen kiilon

miiveletet, fliggvényhivast kellene ehhez végrehajtanunk.

3.4.2. Szerver-kliens 6sszekapcsolas

A webbongészok olyan kliensek, amelyek weboldalak megtekintésére és azokkal vald
interaktiv kapcsolattartasra alkalmasak, a webes kommunikacio tigyféloldalaként miikodnek.
A Kkliens-szerver modellek lehetévé teszik, hogy kapcsolatba keriiljon a kliens a
webkiszolgaloval és az weboldalakat tovabbitson az tligyfélgépek felé. A kliens kéréseket,
lekérdezéseket kiild a szervernek, amiket az feldolgoz, majd visszakiildi a vélaszt, hogy a
kliens megjelenitse a kért weblapot.

Az Ajax (Asynchronous Java Script and XML) interaktiv webalkalmazasok 1étrehozasara
szolgdldo webfejlesztési technika. Képes az oldal ujratdltése nélkiil, a hattérben adatokat

cserélni a kliens €s a szerver kozott. Az Ajax kiild egy kérést a szerverre, amelyen lefut a
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szerveroldali szkirpt, majd az visszakiildi az eredményt. Az Ajax-ot hasznal6 oldalak csak az
oldal sziikséges részét frissitik, igy gyorsabban reagéilnak a felhasznaldi interakciokra.
Segitségével a jovoben a webes alkalmazasok minden eddiginél interaktivabba és igy széles

korben is sokkal népszertibbé valhatnak.

Az Ajax a kovetkez6 technikak kombinacioja:

= XHTML (vagy HTML) és CSS a tartalom leirasara és formazasara.

= DOMKkliens oldali script nyelvekkel kezelve a dinamikus megjelenités ¢és a mar
megjelenitett informacio egylittmikodésének kialakitasara.

= XMLHttpRequest objektum az  adatok aszinkron kezelésére a  kliens ¢és
a webszerver kozott. XML formatumot hasznalnak legtobbszor az adattovabbitasra a
kliens €s a szerver kozott, bar més formatumok is megfelelnek a célnak, mint a formazott

HTML vagy a sima szdveg.

3.4.3. Javascript

A JavaScript, mint neve is mutatja, egy szkript nyelv, a HTML lapokba lehet beagyazni, a
lappal egyiitt to6ltddnek le, majd a bongész6 értelmezi és futtatja azokat. A JavaScript-et azért
fejlesztették ki, hogy az egyébként statikus lapokba dinamizmust vigyenek, latvanyosabba
tehetjiik vele azokat, dinamikusan, generalhatunk HTML lapokat. Szamos praktikus dologra
hasznalhatjuk még fel, pl. jelszot kérhetiink a lapunk megtekintéséhez, vagy ellendrizhetjiik
az elkiildendGadatok helyességét még a kliens. A JavaScript-re az eseményvezéreltség
jellemz6. Ez azt jelenti, hogy néhany programok a felhasznald bizonyos tevékenységeire
valaszolva indulnak el. Esemény lehet pl. az, ha felhasznal6 megnyom egy gombot, vagy
raviszi az egér mutatdjat egy linkre.Ezekkel a kliens oldali eseménykezeldk egy részével

igyekeztem az oldalt felhasznalo kdzelibbé tenni.
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4. Adatbazis

A rendelkezésemre 4ll6 alapanyag meghatarozé volt az adatbazis szerkezetének

kialakitasaban. A beszkennelt térképekre vonatkoz6 adatok egy tablazatban szerepeltek,

nagyjabol ezek szerint alakitottam az adatbazis mezdit is. Igy a terkepek nevii tabldban a

kovetkezd oszlopokat hoztam 1étre:

e Integer tipusu:

©)

o

(@]

id: minden tablaban célszeri egy olyan mez6t Iétrehozni, amely
tulajdonsagainal be van allitva az auto_increment és a primerykey, igy minden
egyes sor beszurasanal ez az idmez6 értéke 1-el novekszik, igy a mezének a
sorok értékei mindig nagyobbak, mint az el6z6 beszirasnal kapott érték.
Ezaltal az 6sszes térképnek lesz egy egyedi azonositdja.

a terkép méretaranya,

kiadasanak éve.

e Szoveges mezok:

(@]

(@]

o

a terkép cime,

a kornyezo telepiilések listaja,

a megye,

a megjegyzések,

a térkép rajzoldja,

az image: Minden térképet egy mappaban taroltam el, ezaltal azonos elérési
utjuk lett, igy ez az oszlop a digitalis képek nevét tartalmazza.

a GCP: ebben az oszlopban tarolom a georeferdlds sordn lerakott
illesztdpontok koordinatait, pontosvesszovel elvalasztva.

KML: ebben a mezOben vannak a térképekhez tartoz6 azon KML fajlok,
amelyek a digitalis kép megjelenitésére alkalmasak.

poligon_kml: a térképeket koriilvevé poligonok koordinatai. Késobbiekben
ezek felhasznalasaval lehet kiszamitani a Google Earth APIl-ban valo

megjelenitéshez sziikséges adatokat.

e Geometry mez6 pedig a poligon: A poligonok tarolasahoz a geometry tipuson beliil a

polygont valasztottam, hiszen a tovabbi keresésekhez, elemzésekhez ezt hasznalva

egyszerlisodnek leginkabb a lekérdezések. Egyik nagy elénye ennek a tipusnak, hogy
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a poligon sarokpontjait ismerve barmely pontrél meg tudja mondani, hogy a poligon

tartalmazza-e vagy sem a megadott koordinatat.

A felhasznalo tablaban tarolom a regisztralt felhasznalok adatait. Ide mindossze 3 oszlopot

készitettem:
e id,
e Nev,

e pwd: a felhasznalok jelszavat titkositott formaban tarolja az adatbazis. A password()
fliggvény egy titkositasi algoritmust alkalmaz egy szoveges karakterlancra. Ennek
célja a titkositott jelszavak biztonsaganak megoOrzése. A bejelentkezés ellendrzésekor
nem kell ismerni az eredeti jelszot, hiszen ha a helyes szdveget irja be a felhasznalo,
akkor a fiiggvény ugyanazt a kodot allitja eld, mint legeldszor, elég tehat a titkositott

jelszot 6sszehasonlitani az adatbazisban szerepld értékkel.

Informaciok tarolasahoz vagy kereséséhez csatlakozni kell az adatbazishoz, egy érvényes

lekérdezést kell kiildeni, az eredményt ki kell tudni olvasni, majd le kell zarni a kapcsolatot.
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5. Részletes bemutatas

Az elkészitett webes alkalmazas legfontosabb feladata a nyilvantartd-rendszer térképei kozotti
gyors bongészése, hatékonykeresése, azok listajanak bovithetdsége.
A program gerincét az index.php nevezeti fajl adja, amiben a program miikodésétvezérlem.

Azoldal megjelenését és stilusait HTML és CSS hasznalataval készitettem el.

5.1. Weboldalak kapcsolata

A konnyebb érthetdség érdekében készitettem egy folyamatabrat, amely bemutatja, hogy az

alkalmazas fajljai milyen kapcsolatban allnak egymassal.

ADATBAZIS kép, széveges adatok
GCP-k
3
query
find.php add.php
—
KML fajl
query
query id
i id
select.php rajz.php 1< georef.php input adatok
pontlerakas

|

add.html
filters.php

modositas

kulcsszavak

Uj térkép

index.php

rakozelités
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5.2. Keresés

Mivel a nyilvantartorendszerem egy kataldgus, alappillére az adatbazisban tarolt adatok

célzott és sikeres tartalmainak kiszolgalésa.

5.2.1. Adatok alapjan

Az alapvet6 elképzelés az volt, hogy sziiréskor teljes szinkronban legyen a Google Earth API-

n megjelend poligoncsoport a tabldzatban megjelend eredményhalmazzal. igy a keresés utan
a poligonokat és a tablazatot is frissiteni kell. Ezért legegyszeriibb volt gy megirni az SQL
lekérdezést, hogy minden a két rész megjelenitéséhez sziikséges adatot egyben kapjunk meg.

Squery="SELECT id, cim, ev, mereta, telep, megye, rajz, megj FROM
terkepek";

Tovabba, ugy terveztem a keresést, hogy az input mezok sziiréként viselkedjenek.Ha

crer

minden rekordot kilistaz. Ebbol kovetkezik, hogy ha az Osszes mez6t iiresen hagyjuk, az

adatbazisban szerepld teljes térképlistat megkapjuk.

Amennyiben valamelyik mezd ki van toltve, a lekérdezésnek ki kell egésziilnie a beirt
feltétellel. Példaul ha a cim mezdbe keriilt szoveg, akkor a lekérdezéshez hozza kell fiizniink a

feltételt.

if (lempty ($Scim))
Squery .= "cim LIKE '$%".$cim."%' AND "

Tobb mezd kitoltése esetén a fentihez hasonld mdédon a php hozzaflizi a lekérdezéshez a

megfeleld feltételt.

5.2.2. Pontlerakassal

A pontlerakassal torténd keresést kiillon checkboxban kell aktivalni. Ezutan a térképre
kattintva eltaroljuk egy mfi és mla nevii valtozoban a pont foldrajzi szélességét és

hosszisagat.
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Téjfuto térképek katalogusa Néw: Telsze:

Keresés

A térkép cime

A térkép méretaranya
Kornyezo telepiilés

A térkép kiadasanak éve
(Keres]

[¥] Keresés pontlerakassal

Vezérlok

Atlitszosag:

Tulmagasitis mértéke:
@1

© 15

©2

~ /3
G@ogle earth

Cim Evszam Méretarany H Kornyez6 telepiilések Megye Rajzolta Megjegyzés

IDobronte kupa 1968, 1968 25000 |Bak0nyp6165ke, Débronte, G Veszprém fekete-fehér, helyi kiadas > =

IDobronte Kupa 1969. 1969 25000 (Dobronte Veszprém helyi kiadas RA

| S | e

IDobronte Kupa 1971 1971 20000 [Dobronte, Magyarpolany Veszprém helyi kiadas a @]

Az Ajax hivasakor megadom, hogy milyen metodust hasznalok, atadom a find.php fajlnak az

url-ben a két valtozo értékét (a pont foldrajzi helyzetét).
xmlhttp.open ("GET", "find.php?mfi="+mfi+"&mla="+mla, true);

A lekérdezésben meg kell adnom minden sziikséges tovabbi mezO6t, hiszen az elsd

eredményeket bemutaté tabla ez alapjan fog frissiilni.

Squery="SELECT id, cim, ev, mereta, telep, megye, rajz, megj FROM
terkepekwhereContains (poligon, GeomFromText ('POINT (".Smfi."
".$mla.") ')):1,’",’

5.3. A keresés eredménye

Az adatbazisban kikeresett térképek adatait a PHP egy tablazatba rendszerezi. Az alabbi

példahoz hasonloan kapjuk meg a térképekre vonatkozo tobbi adatot.
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<table>
<tr>
<td>
A térkép cime
</td>
<td>
<selectid="cim">
<?php
require once ('dbvars.php');
$dbc=mysqgli connect (DB HOST, DB USER, DB PASSWORD, DB NAME) ;
Squery="SELECT id, cim FROM terkepek";
Sr=mysqli query($dbc, Squery);
$num_rows = mysgli num rows ($r);
for($i = 0; $i<$num rows; Si++)
{
Stmp = mysqgli fetch row(Sr);
print ("<optionvalue=".S$tmp[0].">".S$tmp[1l]."</option>");
}
mysqgli close ($dbc);
2>
</select>
</td>

Az adatbazisban tarolt adatokon kiviil tovabbi oszlopokat adtam hozza minden egyes térkép
tulajdonsagai mellé. Kiegészitettem egy jelolonégyzettel, amit bepipalva a térkép Google
Earth-re feszitett valtozata is elénk tarul, domborzati viszonyokkal felruhézva.Ujabb

oszlopban pedig a térképek letolthetdségét biztositom.
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Tajfutd térképek katalogusa Néw: etsz:

—Keresé
A térkép cime

A térkép méretarinya
Kornyez6 telepilés
A térkép kiadasanak éve 1966

[Keres ]

[7] Keresés pontlerakassal

— Vezérlok
Teljes nézet

Atlatsz6sag:

Thlmagasitas mértéke: ¥ g/
it 2012 Telo Als
D 1.5 R0 @eeiBzsl-DEEKS
OF) A2 GeEye
| 12 Googls.

H Cim Evszam | Méretariny Kérnyezo telepiilések Megye Rajzolta Megjegyzés
”&mﬂ 1966 25000 (Nagyirtaspuszta Pest IMagyarszéky Béla Kartografiai Valallat
Balaton 1966 250000 (Balatonszo6l6s Veszprém IKis Karoly foltos a térkép néhol
Dobogokd 1966  |[25000 Dobogokd Pest x X

Bocskaikert 1966 [Bocskaikert Hajda-Bihar X x

25000
[Egyetemi és f6iskolai tajékozodasi futé baj 1966 25000 [Ecseny, Lulla, Nyim, Sagvir Somogy

E szak-Pilis 1966 25000 Domos, Lepence, Visegrad Komarom, Pest a ] E
[F6ldes Ferenc tajékozodasi valtoverseny 1966 25000 Balatonendréd, Zamardi Somogy sotétzold szinekkel a & g
ITT. Nemzetkozi Vasutas Kupa és Csik Judit ev. 1966 25000 Tarjan, Torny6 Fejér, Komarom u @] E

5.4. Bejelentkezés

Regisztraci6 utdn minden felhaszndlorol harom féle adatot tarol az adatbazis: a
felhasznalonevet, a jelszat, illetve egy egyedi azonositot. A bejelentkezés mezdibe belépéshez
be kell irni a felhasznélonevet €s a jelszot. A Belépés gomb megnyomésakor az alkalmazas
Osszeveti a beirt adatokat az adatbazisban 1évokkel. Ha a felhasznalonév és a jelszo érvényes,

a felhasznal¢ sikeresen beléptethetd.

require once ('dbvars.php');

session start();
//BEJELENTKEZES
if (!isset ($_SESSION['ID'])) {

if (isset($ POST['login'])) {

//Csatlakozas az adatbazishoz
$dbc = mysgli connect (DB _HOST, DB USER, DB PASSWORD, DB NAME) ;
$nev=mysqli real escape string($dbc, trim($ POST['nev']));
Spwd=mysqli real escape string($dbc, trim($ POST['pwd']));

if (lempty(Snev) && !empty ($Spwd)) {

Squery = "SELECT * FROM users WHERE nev = 'S$nev' AND pwd =
password ('Spwd')";

$data=mysqli query($dbc, Squery);
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if (mysgli num rows ($data) == 1) {
Srow = mysqli fetch array(Sdata);
$_SESSION['ID'] = Srow['ID'];
$ SESSION['nmev'] = Srow['nev'];
}
else{
Serror msg = "Baj van!";
echoSerror msg;
}
}

5.5. Uj térkép feltoltése

Az index.php oldalon bejelentkezés utan megjelenik egy link, amelyre kattintva a regisztralt

felhasznalok 1) térképeket adhatnak hozza a kataldgushoz.

<?php

if (isset($ _SESSION['nev']))

echo "<input type=\"button\" value=\"Uj térkép feltdltése\"
onClick=\"location.href="add.html';\">";

2>

5.5.1. Urlap

Az 1j térkép feltoltésére mutato linkre Kattintva egy trlapot kell kitolteni a térképre vonatkozo
adatokkal, valamint a beszkennelt allomanyt fel kell tolteni. Az {irlapon vannak olyan mezok,
amiket kotelezd kitdlteni, anélkiil a térkép nem keriilhet be az adatbazisba. Ilyen pl. a térkép

cime vagy a feltoltott fajl.

if (isset($ POST['submit'])) {

//BA kép adatainak kinyerése a POST tdmbbdl
$name = $ POST['name'];

Sev = $ POST['ev'];

Smereta = $ POST['mereta'];

Stelep = $ POST(['telep'];

$megye = $ POST['megye'];

$megj = $ POST['megj'];

$rajz = $ POST['rajz'l]l;

$image = $ FILES['image']['name'];
$image type = $ FILES['image']['type'l;
$image size = $ FILES['image']['size'];
if (!empty(Sname) && 'empty($image)) {
if (((Simage type == 'image/gif') || ($image type == 'image/jpeg')
|| ($image type == 'image/pjpeg') || ($image type == 'image/png'))
&& (Simage size> 0) && ($image size<= IMG MAXFILESIZE)
) A
if ($ FILES['image']['error'] == 0) {
S$target = IMG UPLOADPATH .$image;
if (move uploaded file($ FILES['image']['tmp name'],

Starget)) {
$inserted id = insert terkep adat ($name, S$ev, Smereta,
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Stelep, Smegye, S$meg]j, Srajz, Simage);

telse {
die ('Nem sikeriilt mozgatni a fajlt!');
}
}

lelse {
echo '<p class="error">GIF, JPEG, vagy PNG, max'
(IMG_MAXFILESIZE / 1024) . ' KB.</p>"';

}

@unlink ($ FILES['image']['tmp name']);

// visszamegyunk a formra
header ('Location:georef.php?id=' . Sinserted id);
die();
lelse {

echo '"<p class="error">Kérlek tdltsd ki az Osszes mezdt!</p>"';
}
}

1. Térkeép feltoltése

A térkép cime:

Kiadasanak éve:

Meretaranya:

Kornyezo telepilések:

Megye:

Rajzolta:

Megjegyzés:

Feltoltendo térkép:  [Faijl kivdlasztasa | Nincs fajl kivdlasziva

Az oldalon a mentés gomb megnyomasakor egy Ujabb oldalra keriil a felhasznalo a térkép
georeferalasahoz. Atiranyitaskor az adatbazisba jonnan bekeriilt térkép id-jét at kell adni a

kovetkezd oldalnak, hogy az be tudja tolteni a mar feltoltott térképet.

5.5.2. Georeferalas

A térképek georeferalasa soran a beszkennelt raszteres képformatumu allomany
képpontjait georeferenciaval latjuk el. Kezdeti allapotban a raszteres kép képpontjainak csak a
kép sikkoordinata-rendszerében érvényes pixel-koordinatai vannak. A georeferalas folyaman
illesztopontokat (GCP — Ground Control Point) valasztunk, amelyeknek megadjuk mind a

pixelkoordinatait, mind pedig a térképi koordinatait.
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A kép koordinata-rendszerének megjelenitéséhez az OpenlLayers nevii alkalmazast
valasztottam. Ez tulajdonképpen egy Javascript fiiggvénykonyvtar, melynek segitségével
interaktiv térképként jelenithetd mega beszkennelt allomany. Ahhoz, hogy a kép pontjait
térképi koordinatakkal felruhazhassuk, a GoogleMaps segitségét valasztottam. A bal oldali
OpenLayers-en lathato feltoltott képen €s a jobb oldali GoogleMaps-en is meg kell talalnunk
ugyanazt a pontot, majd egymasnak meg kell feleltetni azokat. Az 0y GPC gomb
megnyomasakor mindkét térképre kapunk egy-egy illesztOpontot. Ezzel az illesztoponttal
megadjuk mindkét térképen a pont valds helyzetét. Ezt a miiveletet legalabb haromszor el kell

végezni, hogy létrejohessen a georeferalas.

A georeferalas soran kétféle illesztoponttal kell dolgozni. Az egyik a képhez tartozo x, y
pont, a masik a foldi koordinatapar: fi, la. Ezeket a parokat kell egymasnak megfeleltetni.

(X, Y1) — (o1, A1)
(Xn ' yn)—)(<0n J ﬂ’n)

Gauss-eliminaci6 segitségével megoldhatjuk azt a linearis egyenletrendszert, ahol:

p=a-x+b-y+c
A=d-Xx+e-y+f

Keressiik azt az a, b, ¢, d, f-et, hogy a két pont kozotti eltérés legyen minimalis.

2. Georeferalas

Mutat

PILIS 7
{DOBOGOKO)

VI Latszik a kml
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Ha megvan a 3-3 illesztépontunk, akkor a Mutat gombra kattintva ellenérizhetjiik hogyan
igazodik a GoogleMaps térképre a feltoltott térképiink. Ha moddositani szeretnénk, egy
checkbox kipialasaval eltiintethetjiik a mar georeferalt térképet és wjabb illesztépontokat
helyezhetiink el a pontosabb elhelyezés érdekében. Addig ellendrizhetlink, amig nem véljik
teljesen pontosnak a térkép helyzetét, majd a Kiildés gombra kattintva tarolhatjuk azokat az
adatbazisban. Ez utdn az alkalmazas a térkép id-jének elkiildésével atiranyit az utolsd

feladatra, a poligonrajzolasra.

5.5.3. Poligonrajzolas

Miutan georeferaltuk a feltoltott térképet utolsod 1€pésben meg kell rajzolnunk a kezd6oldalon
megjelend hozzatartozd poligont. A rajz.php fajl megkapja a térkép id-jét és a rajz.js fajl
segitségével biztositja a rajzolés lehetdségét.

A mar georeferdlaskor elmentett lookdata tombbdl kinyerjik a térkép helyzetét, majd

raillesztjiik a GoogleMaps-re, ezzel is konnyitve a feltolté munkajat.
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3. Poligon rajzolas

TR P megs ® 2072 Bighzlelebe
5 ®2092@ce@ys |

L YT ———

[rajzolas befejezése | [close

A rajzolas utan a Kiildés gomb megnyomasaval elkiildjiik az adatokat, bekeriilnek az

adatbazisba.

Squery="UPDATE terkepek SET poligon =
GeomFromText ('POLYGON ( (".$poligon.")) '), poligon kml ='" .$poligon2. "'
whereid=" .intval ($id);

Ha ez megtortént, visszakeriilink a kezddoldalra, méar a legutoébb feltoltott térképpel

kiegésziilt listaval.

5.6. Modositas

Bejelentkezés utan a kilistazott térképek helyzetére vonatkozd modositasokat végezhet el a
felhaszndlo. Az eredménytabla utolsod oszlopaban egy link mutat erre a lehetdségre. A kijeldlt
térkép modositasahoz az egyetlen sziikséges adat a térkép id-je, amit az index.php atad a
modif.php-nak. A modif.php betolti az uj térkép georeferalasahoz hasonléd feliiletet, annyi
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kiilonbséggel, hogy az adatbazisbdl behivja a modositani kivant térkép illesztOpontjait is.
Ezzel lathatova valik az esetleges eltérés a térkép valos helyzete és az adatbazisban rosszul
megadott, pontatlanabb helyzet. Az illeszt6pontok helyzetét szabadon modosithatjuk, Gjabb
pontokat adhatunk hozza, majd eltarolhatjuk azokat. Ha modositottuk a georeferalast, akkor
sziikséges a térkép poligonjanak Ujrarajzolasa is, ezért a pontok mentése utan a felhasznalo

atiranyul a poligonrajzolasra. Ennek menete az 0j térkép korberajzolasaval megyegyezik.

5.7. Felhasznaloi élmény novelése

Az oldal latogatoi szdmarakényelmi €s hasznalhatosagi szempontbol konnyiteni akartam az
informéacid6 megértését. Ehhez olyan interakciddizajnt alkalmaztam, amely elsdsorban a
miiveletekre jellemzd. Dinamizmussal igyekeztem atlathatobba tenni az informaciot, novelni

annak tartalmat.

Térképek cime

A térkép cimére kattintva a GoogleEarth API a térkép poligonjat megkeresve rakozelit arra,
hogy konnyebben azonosithatd legyen. Az adatbazis terkepek tablajabol, a poligon nevi

mez0bdl kinyerjiik a poligon adatait, majd beillesztjiik azokat a megfeleld helyre.

var s = xmlhttp.responseText;

varlookarray = s.split(" ");

varlokAt = e.getView() .copyAsLookAt (ge.ALTITUDE RELATIVE TO GROUND) ;
lookAt.setLatitude (parseFloat (lookarray[0]));
lookAt.setlLongitude (parseFloat (lookarray[1l]));

lookAt.setRange (12000) ;

ge.getView () .setAbstractView (lookAt) ;

Teljes nézet

A teljes nézet behivasa soran az eld betoltéskor megjelend alapnézet visszahozéasa volt a cél.
Ekkor a GoogleEarth-6n megjelenik a katalogus Gsszes poligonja, és a konnyebb atlathatosag

érdekében térképek nincsenek kilistdzva az eredménytabldban. A gomb megnyomasakor Ajax
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segitségével a poligonok KML fajljai megjelennek a térképen, ezzel a pontlerakasos

sziréstfelfiiggeszti.

functionviewReset () {

// Getthecurrentview
varlookAt =
ge.getView () .copyAsLookAt (ge.ALTITUDE RELATIVE TO_ GROUND) ;

// Setnewlatitude and longitudevalues
lookAt.setLatitude (47.180086) ;
lookAt.setLongitude (19.503736) ;
lookAt.setRange (700000.0); //default is 0.0

// Update theviewinGoogleEarth
ge.getView () .setAbstractView (lookAt) ;

}

functionremovePoligon () {

varfeatures = ge.getFeatures();

while (features.getFirstChild())
features.removeChild (features.getFirstChild())

}

Atlatszosag
A GoogleEarth-re feszitett térképek megjelenitésénél a plugin biztosit egy olyan lehetéséget,

hogy a KML f3jl atlatszosagat szabalyozhassuk. Ehhez elhelyeztem egy csuszkat a Vezérlok
blokkban, ahol szdzalékosan allithatjuk a képek atlatszosagat.

Tualmagasitas

A domborzatmodell altal nytjtott hatas fokozasa érdekében a térbeli viszonyok torzitasat is
latvanyosnak talaltam. Ezzel ugyan plusz informéciot nem kap a felhaszndlo, de esztétikai

szempontbol plusz élménnyel gazdagodhatunk.
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6. Webes szabvanyok

A vilaghalo alapveté épitéeleme a harom f6 webes szabvany, a HTML, a CSS ¢és a
JavaScript.Mara mar beigazolodott ez a vezérelv, amelyet professzionalis webfejleszték és
webdesignerekis vallanak, hogy a tartalom, a stilus és a miikodés szétvalasztasa a legjobb
modja egy alkalmazas fejlesztésének. A régi modszerekkel szembenén is tapasztaltam ennek
az elonyeit, a fejlesztés soran igyekeztem a lehetd legjobban szétvalasztani az alkalmazés
kiilonboz6 részeit funkcionalitasuknak megfelelden.

A HTML, mint ,hiperszoveg jelold nyelv”’ mar a nevében érzékelteti a sajat
rendeltetését. A HTML-t régebben arra hasznaltak, hogy dokumentumokat tegyenek kozzé,
megadjak ezek tartalmat és a felépitését, és definidljak a dokumentum kiilénb6z6 részeit.

A felhasznaloi felillet megtervezésekor, a legegyszeriibb és a legatlathatobb
szerkezetet igyekeztem létrehozni, hogy megkonnyitsem ezzel az informaciod értelmezését. A
grafikai megjelenitéshez a CSS altal nyujtotta lehetdségekkel éltem. A CSS (Cascading Style
Sheets) egy olyan leironyelv, melynek segitségével kiilonbozo stiluslapokat hozhatunk 1étre és
agyazhatunk be HTML honlapjainkba. Ezek a stiluslapok befolyasoljak az oldal megjelenését,
lehetdséget ad a weboldal formazasara és elrendezésének kialakitdsara. A CSS hasznalhat6
XML fajlok megjelenitésére is, igy a strukturadlt dokumentumokhoz teljes korli stilust lehet
megadni, befolydsolva az elrendezését, szinét, betiitipusait.Bedllithatoka szinek, a hattér, a
betiik mérete és tipusa, és megadhatdak a kiilonb6zé elemek helyei a weblapon. Rengeteg
elénye van annak, ha szétvalasztjuk a tartalmat a formazastol.

Végiil, a JavaScript dinamikus funkciokat biztosithat a weblaphoz. JavaScript
segitségével olyan kis programkodokat irhatunk a weblaphoz, amelyek a Kkliens
szamitogépénfognak lefutni, és nincs sziikség semmilyen specialis szoftver telepitésére a
kiszolgalon.A JavaScript lehetéséget ad arra, hogy néhany egyszerli funkcionalitdst
megvalosithassunk aweblapon, és interaktivva tehessilk.Amodern JavaScriptek mar 0gy
miikodnek, hogy megkeresik a célzott HTML elemet, ésezzel csindlnak valamit, hasonloéan a

CSS-hez, de a szintaxis és maga a miivelet teljesenmas ebben az esetben.

Tapasztalataim ezzel kapcsolatban:
e A CSS fjjlok segitségével elég egyszer megadni a stilust €s az elrendezést, ha
modositasra van sziikség, egy helyen, egy 1€pésben elvégezhetjiik azt, egyszerlisodik a

karbantartasa.
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Hatékonyabba tehetjiik a kodot, ha a HTML-t a lehetd legegyszertibbre roviditjiik, a
hozza tartozo stilust €s elrendezést pedig kiilon CSS fajlban adjuk meg. Ugyanis minél
nagyobbak a fijlok, annal tovabb tart a letoltésiik.Ezzel gyorsabba tessziik a letoltést,
mert bar le kell tdltenie a latogatonak néhany kiilon fajlt a dokumentum mellé, de ezt
csak egyszer kell megtennie, mivel ezek a kiilonbdz6 lapokon ujrafelhasznalhatok,
ezaltal Osszességében kevesebbet kell letdlteni. Rdadasul a CSS és a JavaScript fajlok
tobbnyire bekeriilnek a gyorsitotarba, igy amikor legkdzelebb latogatjak meg az oldalt,
a fajlok mar ott lesznek a gépen, és nem kell Gjra letolteni Oket.

Ha egy alternativ stilust adunk meg, az elemek egyszerlien atformazhatova valnak a
kiilonb6z6 tulajdonsagokkal rendelkezd eszk6zokon, példaul kisebb képernyén.A CSS
konzekvensen tamogatja a kiilonb6z6 stilusok hasznalatat a kiilonb6z6 megjelenitési
modszerek és eszkdzok szamadra.

Azért is hasznos megtisztitani a HTML-t amennyire csak lehet, mert a keresok,
plGoogle, keresdrobotok segitségével nézik at az oldalakat. Azonban ha a hasznos
tartalmat nem lehet konnyen megtalalni a weblapon, az oldal hatrébb fog keriilni a

talalati listakon.
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7. Tesztelés

Az oldal fejlesztése alatt folyamatosan teszteltem a helyes miikodést. Torekedtem arra, hogy
barmely felmeriilé hiba esetén idejében kideriiljon, hol van annak a forrasa.

Az egyes problémak meghatarozasara és kiiratasdra nagy segitséget jelentett a PHP
néhany beépitett fiiggvénye. A ,die” és a ,mysql error”, amelyek az adatbazishoz
kapcsolodas soran keletkezd hibat a megadott sztring segitségével kozlik.

Az egyik legfontosabb adatot, a jogosultsagot a SESSION-be téaroltam el, és
ennekmeglétének ellendrzésére felhasznaltam a ,,print session encode();” fiiggvényt, mely
kiirja az abban a pillanatban 1évé SESSION tartalmat. Sajnos sokszor eléfordult, hogy az
egyes azonositokat nem mindig sikeriilt eltarolni a SESSION-ben, vagy nem tortént meg az
atvitel egyik oldalrdl a masikra. A a GET és a POST metodusok segitségével lekérhettem az
adatokat. Annak a lapnak az elejére, ahova a beviteli mez6k értékei érkeznek, kiirattam ezeket
a valtozokat. Igy lattam, hogy megérkeznek-e az adatok. Ha ezek elkiildése sikeres volt, akkor
kezdtem csak hozza az adattablaba valo beillesztés leprogramozasahoz.

A problémak feltarasanak egyik legjobb mddszere, ha a fontosabb miiveleteket if-else
vizsgalatnak rendeljiik ala. Egyszer(i és barmely hiba esetén, pontosan meg tudjuk hatdrozik a
probléma forrasat.

Osszességében megkonnyitette a munkat az, hogy mar a fejlesztés alatt az oldalt
folyamatosan teszteltem és optimalizaltam. fgy még id6ben kaptam hiteles képet arrol, hogy

az alkalmazas mennyire allja meg a helyét a gyakorlatban.
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8. Bovitési lehetoségek

Célom volt diplomamunkam Kkeretében egy olyan webes térképnyilvantarto-rendszert
l1étrehozni, amely a tajékozddasi futds versenyzoinek kivalo térképgylijteménye lehet. Ez egy
specifikus jegyzék, a rendszer fejlesztése kdzben azonban felvetddott a gondolat, hogy
mukodése alapot adhatna egy komplex altalanos térképészeti adatbazishoz is. A bdvités
mindenképpen megfontolandd, hiszen kevés valtoztatassal nagyszeri katalogussa noéheti ki
magat az alkalmazas.

Napjainkban a GPS, az internet vilagaban sajnos egyre kisebb az igény a papir alapu
térképekre. De vannak még olyan teriiletek, ahol a digitalizdlodas nem valtotta fel ezeket, a
tajfutasnak, a tirazasnak még ma is elengedhetetlen eszkozei. Ezért mindenképpen jo otletnek
talalom azok gyiijteményét rendszerezni, népszerisiteni.

Egy ilyen jellegii térképkatalogus sosem lehet teljes, igy 0j és régi térképekkel

folyamatos frissités, rendszerkarbantartas sziikségeltetik szinvonaldnak emeléséhez.
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9. Osszegzés

A diplomamunka témavalasztasakor fontos szempont volt, hogy a meglévd térképészeti
ismereteimet felhasznalva egy olyan témaval foglalkozhassak, amelynek segitségével sok 1ij
tapasztalatot  gyiijthetek masik fontos érdeklddési korommel, a web alapu
alkalmazasfejlesztéssel kapcsolatban.

Lehetéségem nyilt a térképek ) népszeriisitd eszkozéiil hasznalnom a kor szellemének
meghatdrozo, nagy befolyasoltsaggal bird eszkdzét, az internetet.

A diplomamunkdm témdjahoz kapcsoloddo webes alkalmazas fejlesztése soran
igenkiilonb6zé technologiak illetve technikak egyiittes alkalmazasara volt sziikségem. Az
elséreegyszertinek tiinG felhasznaldi feliiletet és konnyii hasznalhatosagot igénylé feladat
egykihivasokkal teli munkava ndtte ki magat, ezek megoldasara a kovetkezetes ¢€s atgondolt
modszerek kitalalasa magaval ragadott.A feladat végére sikeriilt az elézetesen vartnal jobban
elmélytilni a technoldgidkban. A munka egészét folyamatos tanulés és fejlddés jellemezte.

Remélem hasznos informdcioforrds lesz a folyamatosan bdviild katalogus tajfutok,

térképészek és laikusok szamdra egyarant.
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11. Koszonetnyilvanitas

Kilon koszonetemet fejezem ki elsGsorban Gede Matyasnak, aki elvallalta a témavezetd
szerepét, feliigyelte és javitotta munkamat, hasznos tanacsokkal latott el a dolgozat
készitésével kapcsolatban, kritikai  észrevételeivel, iranymutatasaival hozzajarult
diplomamunkam eredményességéhez.

K06szondm tovabba Zentai Laszl6 tanar urnak, hogy a téma irant felkeltette érdeklédésemet.
Halaval tartozom ezen feliil az ELTE Térképtudomanyi és Geoinformatikai Tanszék minden
dolgozodjanak, hogy figyelmes munkajukkal szakmai ismereteim megszerzésében nagy

segitséget nyujtottak.
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Nyilatkozat

Alulitott, .o nyilatkozom, hogy jelen
dolgozatomteljes egészében sajat, 6nalld szellemi termékem. A dolgozatot sem részben, sem
egészébensemmilyen mas fels6fokll oktatasi vagy egyéb intézménybe nem nytjtottam be. A
diplomamunkamban felhasznalt, szerzdi joggal védett anyagokra vonatkozd engedély a

mellékletben megtalalhato.

A témavezetd altal benyujtasra elfogadott diplomamunka PDF formatumban val6 elektronikus

publikdlasdhoz a tanszéki honlapon
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